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SIGURANTA

Fulgerul cu cap de sageata intr-un triunghi echilateral este destinat sa
alerteze utilizatorul despre prezenta ,tensiunii periculoase” neizolate
n interiorul produsului, care ar putea avea putere suficienta pentru a
constitui un risc de electrocutare a persoanelor.

Semnul de exclamare intr-un triunghi echilateral este destinat sa alerteze
utilizatorul despre prezenta instructiunilor importante de operare si
intretinere (service) in literatura care insoteste aparatul.

Va rugam sa respectati toate atentionarile, masurile de precautie si de intretinere conform recomandarilor din acest
ghid al utilizatorului.

A cauton
A [
— connected

Pentru a evita electrocutarea, unitatea si perifericele sale trebuie sa fie impamantate corespunzator
(legate la pamant).

Acest echipament este echipat cu mufa de impamantare cu trei pini.
Nu Tndepartati pinul de impamantare de pe mufa de alimentare.

Aceasta este o functie de siguranta. Dacéa nu resusiti sa conectati mufa la priza, contactati un
electrician.

Nu subestimati scopul unei prize de impamantare.

Instructiuni importante de siguranta
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RG 2 hd ~IEC

Ca in cazul tuturor surselor de lumina, este indicat sa nu priviti direct in fascicul, RG2 IEC 62471-
5:2015.

Proiectorul este un produs laser de clasa 1 conform IEC/EN 60825-1:2014 si grupa de risc 2 conform
cerintelor IEC 62471-5:2015.

Supravegherea copiilor: acestia nu trebuie sa priveasca prin sau sa utilizeze instrumente optice.

Se recomanda supravegherea copiilor si nu permiteti sa se uite In raza proiectorului la orice distanta
de proiector.

Se recomanda sa se foloseasca cu atentie telecomanda pentru pornirea proiectorului atata timp céat
sunteti in fata lentile de proiectie.

Utilizatorului i se recomanda evitarea folosirii de ajutoare optice, cum ar fi binoclul sau telescoapele in
interiorul fasciculului.

Nu blocati orificiile de ventilatie. Pentru a asigura functionarea fiabila a proiectorului si pentru a-I
proteja de supraincalzire, se recomanda sa instalati proiectorul intr-o locatie care nu blocheaza
ventilarea. De exemplu, nu plasati proiectorul pe o masuta de cafea aglomerata, canapea, pat etc. Nu
puneti proiectorul intr-un spatiu inchis, cum ar fi un dulap pentru carti sau cutie care restrictioneaza
fluxul de aer.

Pentru a reduce riscul de incendiu si/sau soc electric, nu expuneti proiectorul la ploaie sau umezeala.
Nu instalati Ianga surse de caldura, cum ar fi calorifere, radiatoare, sobe sau orice alte aparate, cum
ar fi amplificatoare care emit caldura.

Nu lasati obiecte sau lichide sa patrunda in proiector. Acestea pot atinge puncte periculoase de
tensiune si provoca scurt circuit la anumite piese, fapt ce ar putea duce la incendii sau soc electric.



Nu utilizati in urmatoarele conditji:
- Tn medii extrem de calde, reci sau umede.

(i) Asigurati-va ca temperatura camerei este in limitele 0°C ~ 40°C
(i) Umiditatea relativa este de cel mult 80 %

- In zonele susceptibile la praf si murdarie excesiva.

- Aproape de orice aparat care genereaza un camp magnetic puternic.

- n lumina directa a soarelui.

Nu folositi aparatul daca acesta a fost deteriorat sau abuzat fizic. Exemple de dauna/abuz fizic (nu se
limiteaza la acestea):

- Unitatea a fost scapata pe jos.

- Cablul de alimentare a fost deteriorat sau priza a fost deteriorata.
- A fost varsat lichid pe proiector.

- Proiectorul a fost expus la ploaie sau umezeala.

- Ceva a cazut in proiector sau ceva este slabit in interiorul lui.

Nu asezati proiectorul pe o suprafata instabila. Este posibil ca proiectorul sa se rastoarne, provocand
vatamari sau deteriorarea sa.

Nu blocati lumina emisa de lentila proiectorului atunci cand este in functiune. Lumina va incalzi
obiectul, care poate sa se topeasca si sa cauzeze arsuri sau sa provoace un incendiu.

Va rugdm sa nu deschideti sau dezasamblati proiectorul, deoarece acest lucru poate provoca soc
electric.

Nu incercati sa reparati singuri aparatul. Deschiderea sau indepartarea carcasei va poate expune la
tensiuni periculoase sau alte pericole. Va rugam sa sunati la Optoma inainte de a trimite aparatul la
reparatie.

Verificati cabina proiectorului pentru a gasi marcajele legate de siguranta.

Aparatul trebuie sa fie reparat doar de catre personalul autorizat de intretinere.

Folositi doar atasamente/accesorii specificate de producator.

Nu priviti direct Tn lentila proiectorului in timpul utilizarii. Lumina intensa va poate afecta ochii.
Proiectorul detecteaza singur durata de exploatare a sursei de lumina.

La oprirea proiectorului, asigurati-va ca ciclul de racire a fost finalizat Thainte de deconectarea
energiei. Permiteti proiectorului sa se raceasca 90 secunde.

Sa opriti si sa scoateti stecherul din priza de curent inainte de a curata produsul.

Sa folositi 0 carpa moale, uscata, cu detergent slab pentru a curata carcasa afisajului; Nu utilizati
produse de curatare abrazive, ceara sau solventi pentru a curata unitatea.

Deconectati stecherul de la priza de curent CA, daca produsul nu este folosit pentru o perioada lunga
de timp.

Nu instalati proiectorul in locuri in care poate fi expus vibratiilor sau socurilor.
Nu atingeti lentila cu ména.

Scoateti bateria/bateriile din telecomanda inainte de depozitare. Daca bateria/bateriile ramén in
telecomanda pentru perioade indelungate, acestea pot produce scurgeri.

Risc de incediu sau explozie, daca se inlocuieste bateria cu una de tip necorespunzator.

Nu utilizati si nu depozitati proiectorul in locuri in care poate fi prezent fum emis de ulei sau tigari,
deoarece acesta poate afecta calitatea performantelor proiectorului.

Respectati orientarea corecta la instalarea proiectorului, deoarece instalarea nestandard poate afecta
performantele proiectorului.

Utilizati un prelungitor multiplu si/sau un dispozitiv de protectie la supratensiune. Deoarece penele de
curent sau caderile de tensiune pot DETERIORA sever dispozitivele.
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Instructiuni de siguranta pentru baterii

A WARNING

* INGESTION HAZARD: This product contains a button cell or coin battery.

* DEATH or serious injury can occur if ingested.

» A swallowed button cell or coin battery can cause Internal Chemical
Burns in as little as 2 hours.

¢ KEEP new and used batteries OUT OF REACH of CHILDREN

* Seek immediate medical attention if a battery is suspected to be @
swallowed or inserted inside any part of the body.

Curatarea obiectivului

. Tnainte de a curéata obiectivul, asigurati-va c& opriti proiectorul si deconectati cablul de alimentare
pentru a-l permite sa se raceasca complet.

. Folositi un rezervor de aer comprimat pentru a indeparta praful.

. Folositi o carpa speciala pentru curatarea lentilelor si stergeti usor lentila. Nu atingeti lentila cu méana.

. Nu folositi detergenti alcalini/acizi sau solventi volatili, cum ar fi alcoolul, pentru curatarea lentilei. Daca

obiectivul este deteriorat din cauza procesului de curatare, acesta nu este acoperit de garantie.

ATENTIE! Suprafata fierbinte, nu atingeti

* Nu puneti mainile, fata sau alte obiecte in fata lentilei proiectorului in timp ce proiectorul
functioneaza. Acest lucru poate cauza incalzirea extrema a obiectului si, eventual, un incendiu
sau deteriorarea acestuia din cauza caldurii emise de fluxul luminos. Lucrurile plasate in fata
lentilei se pot supraincalzi si arde sau pot declansa un incendiu.

* Nu pulverizati gaz inflamabil pentru a scapa de praful si murdaria care se acumuleaza in
obiectiv. Acest lucru ar putea provoca un incendiu.

Atentie: Nu folositi un spray care contine gaze inflamabile pentru a indeparta praful sau murdaria din
obiectiv. Acest lucru poate provoca un incendiu din cauza caldurii excesive din interiorul proiectorului.

Atentie: Nu curatati obiectivul in cazul in care proiectorul se incalzeste, deoarece acest lucru poate
provoca decolorarea filmului de suprafata al obiectivului.

Atentie: Nu stergeti si nu atingeti obiectivul cu un obiect dur.

ppp B

Nota despre laser

IEC 60825-1:2014/EN 60825-1+A11/EN50689:2021 PRODUS LASER DE CONSUM CLASA 1, IEC 62471-5:2015
GRUPA DE RISC 2.

Produsul este destinat utilizarii ca produs laser de consum si este conform cu EN 50689:2021.
PRODUS LASER DE CONSUM CLASA 1
EN 50689:2021
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Informatii privind siguranta in cazul radiatiilor laser

. Corespunde cu 21 CFR 1040.10 si 1040.11 cu excepsia conformitétii ca si grupa de risc 2 LIP definita
in IEC 62471- 5: Ed.1.0. Pentru mai multe informatii consultati Notele despre laser nr 57, din data de 8
mai 2019.

. IEC 60825-1:2014/EN 60825-1+A11/EN50689:2021 PRODUS LASER DE CONSUM CLASA 1, IEC
62471-5:2015 GRUPA DE RISC 2

IEC 60825-1:2014, EN 60825-1:2014+A11:2021, EN 50689:2021 CLASS 1 CONSUMER
LASER PRODUCT RISK GROUP 2, Complies with 21 CFR 1040.10 and 1040.11 except for
conformance as a Risk Group 2 LIP as defined in IEC 62471-5:Ed.1.0. For more information

see Laser Notice No. 57, dated May 8, 2019.
IEC 60825-1:2014 SR 1 EHNEMRG2EMR SR
IEC 60825-1:2014 12587 mRG2/EM S R

WARNING: MOUNT ABOVE THE HEADS OF CHILDREN!
Do not look into the beam less than 1m.
No direct eye exposure to the beam is permitted.

“AVERTISSEMENT:INSTALLER AU-DESSUS DE LA TETE DES ENFANTS.“
Avertissement supplémentaire contre I‘exposition oculaire pour des
expositions a une distance de moins de 1m.

gL ZEERRERE!
BZEER DR URNEEANERNR - RERBERERIERD -

TEE RRSTILELN!

X-> ﬂ: EAEEENFIRNEENENNR - FREREERETARS -

RG2 IEC

. Instructiuni suplimentare pentru supravegherea copiilor: acestia nu trebuie sa priveasca prin sau sa
utilizeze instrumente optice.

. Instructiuni suplimentare cu privire la instalarea in locuri ferite de accesul copiilor.

. ATENTIONARE: MONTATI DEASUPRA CAPULUI COPIILOR Se recomanda folosirea unui montaj de
tavan pentru a-l plasa deasupra ochilor copiilor.

. Atentie - utilizarea comenzilor sau a reglajelor sau executarea altor proceduri decéat cele specificate in
prezentul document poate duce la o expunere periculoasa la radiatii.

. Cand porniti proiectorul, asigurati-va ca nicio persoana aflata in raza de proiectie nu se uita la obiectiv.

. Feriti orice articole (lupe etc.) din calea luminii proiectorului. Calea luminii proiectate de la lentila este

extinsa. Prin urmare, orice tip de obiecte anormale care pot redirectiona lumina care iese din lentila
poate provoca un rezultat imprevizibil, cum ar fi un incendiu sau ranirea ochilor.

. Orice operatie sau reglare care nu este instruitd in mod specific de ghidul utilizatorului creeaza riscul
expunerii la radiatii laser periculoase.

. Nu deschideti si nu dezasambilati proiectorul, deoarece acest lucru poate provoca deteriorarea prin
expunerea la radiatii laser.

. Nu priviti fasciculul cand proiectorul este pornit. Lumina stralucitoare poate duce la deteriorarea
permanenta a ochilor.

Nerespectarea procedurii de control, reglare sau functionare poate provoca deteriorarea prin expunerea la
radiatii laser.

Drept de autor

Aceasta publicatie, inclusiv toate fotografiile, ilustratiile si software-ul, este protejata in temeiul legilor internationale
privind protectia drepturilor de autor, cu toate drepturile rezervate. Nici acest manual, nici materialele continute in
acesta nu pot fi reproduse fara consimtamantul scris al autorului.

© Drept de autor 2024

Declinarea raspunderii

Informatiile din acest document pot fi modificate fara instiintare prealabila. Producatorul nu face nicio declaratie si
nu ofera nicio garantie cu privire la confinutul acestui document si nu isi asuma garantiile implicite de vandabilitate
sau de adecvare pentru un anumit scop. Producatorul Tsi rezerva dreptul de a revizui acest document si de a face
modificari periodice ale continutului, fara obligatia de a notifica vreo persoana privind o astfel de revizie sau de
modificari.

Romana
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Recunoasterea marcilor comerciale

Kensington este o marca comerciala inregistratd in SUA a ACCO Brand Corporation, cu inregistrari emise si cu
cereri depuse n alte tari ale lumii.

HDMI, sigla HDMI si High-Definition Multimedia Interface sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate
ale HDMI Licensing LLC in Statele Unite si in alte tari.

DLP®, DLP Link si sigla DLP sunt marci comerciale inregistrate ale Texas Instruments, iar BrilliantColor™ este o
marca comerciala a Texas Instruments.

Dolby, Dolby Vision si simbolul dublu D sunt marci inregistrate ale Dolby Laboratories Licensing Corporation.
Fabricat sub licenta de la Dolby Laboratories Licensing Corporation. Lucrari confidentiale nepublicate. Copyright ©
2013-2024 Dolby Laboratories. Toate drepturile rezervate.

Acest produs este conform cu versiunea 1.1 a dispozitivului proiector HDR10+. Logo-ul HDR10+™ este o marca
comerciald sau o marca comerciala inregistrata a HDR10+ Technologies, LLC in Statele Unite si in alte tari.

Toate celelalte denumiri de produse utilizate Tn acest manual sunt proprietatea detinatorilor respectivi si sunt
recunoscute ca atare.

FCC

Acest aparat a fost testat si s-a constatat ca respecta limitele pentru un dispozitiv digital de clasa B, in conformitate
cu Partea 15 a regulilor FCC. Aceste limite sunt concepute pentru a oferi o protectie rezonabila impotriva
interferentelor daunatoare in cazul unei instalari rezidentiale. Acest aparat genereaza, utilizeaza si poate radia
energie de frecventa si daca nu este instalat si utilizat conform instructiunilor, poate cauza interferente daunatoare
comunicatjilor radio.

Cu toate acestea, nu exista nicio garantie ca nu vor aparea interferente la o anumita instalare. Daca acest aparat
cauzeaza interferente daunatoare pentru receptia radio sau de televiziune, care pot fi determinate prin pornirea
sau oprirea aparatului, utilizatorul este incurajat sa incerce sa corecteze interferenta prin una sau mai multe dintre
urmatoarele masuri:

. Reorientarea sau repozitionarea antenei de receptie.

. Cresterea distantei dintre aparat si receptor.

. Conectati aparatul la o priza pe un circuit diferit de cel la care este conectat receptorul.
. Consultati distribuitorul sau un tehnician radio/TV cu experienta pentru ajutor.

Nota: Cabluri ecranate

Toate conexiunile cu alte dispozitive de calcul trebuie sa fie efectuate utilizadnd cabluri ecranate pentru a mentine
conformitatea cu reglementarile FCC.

Atentie

Schimbarile sau modificarile care nu sunt aprobate expres de catre producator ar putea anula autoritatea
utilizatorului, care se acorda de catre Comisia Federala de Comunicatji, pentru a opera acest proiector.

Conditii de functionare
Acest aparat respecta Partea 15 a Regulilor FCC. Operarea se supune urmatoarelor doua conditii:
1. Acest aparat nu poate provoca interferente daunatoare si

2. Acest aparat trebuie sa accepte orice interferenta primita, inclusiv interferente care pot provoca functionare
defectuoasa.

Nota: Utilizatori din Canada
Acest aparat digital de clasa B respecta normele canadiene ICES-003.
Remarque a l'intention des utilisateurs canadiens

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.
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Declaratie de conformitate pentru tarile din UE
. Directiva CEM 2014/30/UE (inclusiv modificarile)

. Directiva 2014/35/UE privind limitele de tensiune
. RED 2014/53/CE (daca produsul are functia RF)

DEEE

Instructiuni de eliminare

Nu aruncati acest aparat electronic in cosul de gunoi cand renuntati la el. Pentru a reduce poluarea si

mmmm 2 3@sigura protectia maxima a mediului la nivel global, va rugam sa-I reciclatj.

CTUVUS

)

SUD
c us

Specificatii si etichete de avertizare

Etichetele cu specificatii si avertizari sunt amplasate in urméatoarele locatii:

Vi i V Vo

Optoma
Lw,,, o [

Nota: Pentru sursa de alimentare, puterea nominaléa si informatii despre produs, consultati eticheta de pe partea
inferioara a produsului.
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INTRODUCERE

Multumim pentru c& ati cumparat acest proiector laser Optoma. Pentru o listd completa a functiilor va rugam sa
vizitati pagina produsului pe siteul nostru web, acolo unde veti gasi informatii suplimentare si documentatie cum ar
fi si intrebari frecvente.

Continutul pachetului

Dezambalatii cu atentie si verificati daca avefi toate articolele prezentate mai jos drept accesorii standard. Este
posibil ca unele dintre articolele mentionate drept accesorii optionale sa nu fie disponibile in functie de model, de
specificatji si de regiunea de achizitie. Verificati locul de achizitie. Este posibil ca anumite accesorii sa difere in
functie de regiune.

Certificatul de garantie este oferit doar in anumite regiuni specifice. Consultati distribuitorul pentru informatii
detaliate.

Accesorii standard

|Z[ Manual de utilizare - por-
nire rapida

pone

Nota:
. Pentru a avea acces la informatiile de configurare, manualul de utilizare,
informatiile privind garantia si actualizarile produsului, va rugam séa scanati codul
QR sau sa vizitati urmétorul URL:
https.//www.optoma.com/support/download
. Accesoriile pot diferi in diferite tari.
. Dongle-ul Wi-Fi este un accesoriu optional.
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INTRODUCERE

Prezentare generala a produsului

Nota:
. Nu blocati orificiile de admisie si evacuare ale proiectorului.
. Cand utilizati proiectorul intr-un spatiu inchis, asigurati un spatiu de cel putin 30cm. in jurul orificiilor de
admisie si evacuare.

| Nr. | N  Element |
1. Capac superior 7. Disc pentru deplasare lentila (vertical)
2. Inelul de focalizare 8. Parghie pentru zoom
3. Receptor IR 9. Ventilare (intrare)
4. Tastatura 10. Inel de ajustare a inclinarii
5. Ventilare (iesire) 11. Intrare/lesire
6. Disc pentru deplasare lentila (orizontal) 12. Obiectiv
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INTRODUCERE

Conexiuni

| | | |
—_f— \ 'l i\ i

15) (14

Port de blocare Kensington™

2.  Priza alimentare 10.

3. Conector HDMI 1 (v2.0) 1.

4. Conector HDMI 2 (v2.0) 12.

5. Conector HDMI 3 (v2.1)(*1) 13.

6 C(_)nector de service si iesire 14,
alimentare USB (5V—1,5 A) (*2)

7 lesire USB pentru alimentare 15.
(5V—0,9 A) (*3)

8. lesire USB pentru alimentare

(5V—0,9A) (*3)

Conector RJ-45 (*4)
Conector RS232
Conector sincronizare 3D
Conector iesire 12 V
Conector iesire 12 V

Conector lesire Audio

Conector S/PDIF

Nota: (*1) Accepta péné la 3840 x 2160/120 hz si acceptd HDR10+.

(*2) Pentru upgrade de firmware.
(*3) Accepta dongle multimedia si WiFi.

(*4) Accepta Control retea LAN, Control loT si FOTA (actualizare FW).
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INTRODUCERE

Tastatura

LED pentru alimentare si pentru

1 starea Pornit/Standby e
Sursa 6. Patru taste directionale de selectare
. Meniu 7. LED Temperatura
4. Introd. 8. LED laser

Romana
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INTRODUCERE

Telecomanda

000 © ©0

Pornire/Oprire alimentare Sursa
2. Home (Acasa) 8. Reveniti
3 SPslgzt::te directionale de 9 Introd.
4. Mut 10. Mod de afisare
5.  Volum - 11.  Meniu APP
Meniu 12. Volum +
Nota:
. Este posibil ca unele taste sa nu aiba nicio functie, in cazul modelelor care nu accepta functiile
respective.
. Inainte de a utiliza telecomanda pentru prima data, scoateti banda izolatoare transparentd. Pentru mai

multe informatii despre instalarea bateriei, consultati pagina 21.
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INTRODUCERE

. Includerea bateriei pentru telecomanda poate varia in functie de regiune.
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@y
3 o F1 F2_ e

—_

w
(=)

N
©

N
~

Format Freﬂze .-=Beninfe. |

© (o))

HDMI2

QWQC

T uuuuuu Video DVI | HDMI3
6 [
o 1

s ’PbPr DisplayRoiiss
VD ‘@ é\'\ %ol

PRV ® O O O
®$®O ® e 06 ®

Qe
\ \‘}\1\
\b\l

\
@

@féé

69 (96 @)
[ Nr|  Element | mm

1. Pornire YPDbPr (nu este acceptat)
2. Corectie geometrica 19. Tastatura numerica (0-9)
3, ﬁ)lg:irl;iﬁig’febgga;tgi:tjgire) 20. Display port (neacceptat)
4. Mod 21. 3D
5. Patru taste directionale de selectare 22. DVI (neacceptat)
6. Configurari APP 23. HDMI3
7. INAPOI 24. HDMI1
8. Sursa 25. HDMI2
9 Meniu 26. ID teIecomapdé/ControI total prin
telecomanda
10. Volum-/+ 27. Zoom Digital -/+
11. Stop Cadru 28. Resincronizare
12. Format (Raportul de aspect) 29. Indicator laser (*)
13. VGA (neacceptat) 30. Introd.
14. S-Video (nu este acceptat) 31. MutAVv
15. HDBase-T (nu este acceptat) 32. Acasa
16. Video (nu este acceptat) 33. PIP/PBP (neacceptat)
17. BNC (neacceptat) 34. Oprire
Nota:
. Este posibil ca unele taste sa nu aiba nicio functie, in cazul modelelor care nu accepta functiile
respective.
. (*) Disponibilitatea functiei depinde de regiune. —
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CONFIGURAREA SI INSTALAREA

Instalarea proiectorului

Proiectorul dvs. este proiectat pentru a fi instalat intr-una din cele patru pozitii posibile.

Dispunerea camerei sau preferintele personale vor dicta alegerea locatiei de instalare. Luati in considerare
dimensiunea si pozitia ecranului, locatia unei prize adecvata, precum si locatia si distanta dintre proiector si restul
echipamentului.

Montare pe masa in fata Montare pe tavan in fata

Proiectorul trebuie asezat pe o suprafata plana si la 90 de grade/perpendicular fata de ecran.

. Pentru a determina locatia proiectorului pentru o dimensiune data a ecranului, consultati tabelul
distantelor de la pagina76.

. Pentru a determina dimensiunea ecranului pentru o distanta data,consultati tabelul distantelor de la
paginile 76.

Nota: Cu cét proiectorul este amplasat mai departe de ecran, cu atét creste dimensiunea imaginii proiectate si, de
asemenea, cregte decalajul vertical in mod proportional.
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CONFIGURAREA Sl INSTALAREA

Nota privind instalarea proiectorului

Operatie cu orientare libera 360°

Asigurati-va ca exista o distanta de cel putin 30 cm in jurul orificiilor de ventilare pentru evacuarea

aerului.

Minim 100 mm
(3,94 inchi)

L R
ATITTITITTINTL TR NRANN

Minim 100 mm
(3,94 inchi)

Minim 100 mm
(3,94 inchi)

Minim 300 mm
(11,81 inchi)
—)'

Minim 300 mm
(11,81 inchi)

N N\

SENNNENVENNNA RN VRV

L LITITTLLLLLLLUNNNLNANY
\}}}}}}}}}}}}}1‘1‘}}}}}\

1 Minim 100 mm
~ - Y (3,94 inchi)

Asigurati-va ca orificiile de ventilare pentru admisia aerului nu recicleaza aerul cald de la orificiul de

ventilare pentru evacuarea aerului.

Cand utilizati proiectorul intr-un spatiu inchis, asigurati-va ca temperatura aerului inconjurator nu
depaseste temperatura de functionare cat timp proiectorul se afla in functiune si ca orificiile de
ventilare pentru admisia si evacuarea aerului sunt neobstructionate.

Toate incintele trebuie sa treaca o evaluare termica de certificare pentru a se asigura ca proiectorul
nu recicleaza aerul evacuat. Acest lucru ar putea cauza oprirea dispozitivului, chiar daca temperatura
incintei se afla n intervalul acceptabil pentru functionare.

Romana
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CONFIGURAREA Sl INSTALAREA

Conectarea surselor la proiector

1. Cablu de alimentare Cablu difuzor

2. Cablu HDMI 8. Cablu iesire S/PDIF
3. Cablu USB 9. Cablu RJ-45

4. Cablu RS232 10. Cablu USB

5. Cablu emitator 3D 11. Cablu HDMI

6. Jack12V CC

Nota: Pentru a asigura cea mai buna calitate a imaginii si pentru a evita erorile de conexiune, recomandam sé
folositi cablu HDMI de inalté viteza sau certificat premium pana la 5 metri.

18 Romana



CONFIGURAREA Sl INSTALAREA

Ajustarea imaginii proiectate
inaltime imagine

1.

Proiectorul este echipat cu picioare ascensoare pentru ajustarea tnaltimii imaginii.
Gasiti piciorul ajustabil pe care doriti sa-I modificati pe partea inferioara a proiectorului.
2.
proiectorul.

Rotiti piciorul reglabil in sensul acelor de ceasornic sau in sens contrar pentru a ridica ori a cobori
e ————

———————
[CE= “Optoma
g - 1L
<SSO A A
W P
Picioare de inclinare-ajustare

Inel de inclinare-ajustare
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CONFIGURAREA Sl INSTALAREA

Zoom, deplasare lentila si focalizare

. Pentru a ajusta dimensiunea si pozitia imaginii, procedati astfel:
a. Apasati ferm pe partea din mijloc a capacului superior pentru a debloca mecanismul de blocare.
Apoi deschideti capacul superior.

— Parghie
pentru
zoom

IIIIIIIIIIIIH)

Discuri de deplasare lentila
b. Pentru a ajusta dimensiunea imaginii, rotiti maneta de zoom n sensul acelor de ceasornic sau in
sens contrar pentru a creste ori a reduce dimensiunea imaginii proiectate.

c. Pentru a ajusta pozitia imaginii, rotiti discul pentru deplasarea lentilei in sens orar sau antiorar
pentru a ajusta pozitia pe verticala sau orizontala a imaginii proiectate.

. Pentru a ajusta focalizarea, rotiti inelul de focalizare in sensul acelor de ceasornic sau in sens contrar
pana cand imaginea este clara si lizibila.

Inelul de
focalizare

Nota: Proiectorul va focaliza la o distanta intre 1 m si 10 m.
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CONFIGURAREA Sl INSTALAREA

Instalarea telecomenzii

Instalareal/inlocuirea bateriei

1. Apasati butonul si desurubati capacul bateriei. Folositi 0 moneda pentru a roti capacul pentru baterii in
sens anti-orar, pana cand capacul se deschide.

2. Instalati bateria noua in compartiment.
Scoateti bateria veche si instalati una noua (CR2032). Asigurati-va ca partea cu simbolul ,+” este
orientata in sus.

3. Remontati capacul. Apoi folositi 0 moneda pentru a roti capacul pentru baterii Tn sens orar si a-l bloca
in pozitie.

ATENTIE:

Pentru a asigura utilizarea in siguranta, respectati urmatoarele precautii:

Utilizati o baterie de tip CR2032.

Evitati contactul cu apa sau cu lichid.

Nu expuneti telecomanda la umezeala sau la caldura.

Nu scapati telecomanda pe jos.

Daca bateria curge in telecomanda, stergefi cu grija carcasa si instalati o baterie noua.
Risc de explozie, daca se inlocuieste bateria cu una de tip necorespunzator.

Scoateti din uz bateriile uzate in conformitate cu instructiunile.

Atentie: Nu ighititi bateria, pericol de arsuri chimice.

. Acest produs contine o baterie de tip fisa/buton. Daca bateria de tip fisa/buton este
inghitita, poate cauza arsuri interne severe in doar 2 ore si poate duce la moarte.

Atentie: Tineti bateriile noi si folosite departe de copii.

. Daca compartimentul de baterii nu se inchide sigur, nu mai folositi produsul si tineti-I
departe de copii. Daca credeti ca bateriile pot fi inghitite sau introduse in orice parte a
corpului, cereti imediat ajutor medical.
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CONFIGURAREA Sl INSTALAREA

Instalarealinlocuirea bateriilor
Telecomanda este livrata impreuna cu doua baterii de tip AAA.

1.
2.
3.

Scoateti capacul bateriilor de pe partea din spate a telecomenzii.
Introduceti baterii AAA Tn compartimentul bateriilor, conform ilustratiei.
Remontati capacul din spate pe telecomanda.

o\

Nota: Inlocuiti doar cu baterii de acelasi tip sau de tip echivalent.

ATENTIE: Pentru a asigura utilizarea in siguranta, respectati urmatoarele precautii:

22 Romana

Inlocuirea unei baterii cu un tip incorect care poate anula un dispozitiv de siguranta (tipul de baterie de
tip AAA);

Aruncarea unei baterii in foc, intr-un cuptor fierbinte, zdrobirea mecanica sau taierea unei baterii poate
duce la o explozie.

Lasarea bateriilor In medii cu temperatura extrem de mare poate avea ca rezultat explozia sau
scurgerea de lichid sau gaz inflamabil.

O baterie supusa unei presiuni de aer extrem de scazute care poate provoca o explozie sau o
scurgere de lichid sau gaz inflamabil.

Nu folositi impreuna baterii vechi si noi. Folosirea impreuna a bateriilor vechi si noi poate avea drept
rezultat scurtarea duratei de viata a bateriilor noi sau poate cauza scurgeri de substante chimice din
bateriile vechi.

Scoateti bateriile imediat ce acestea sunt descarcate. Substantele chimice care curg din baterie pot
intra in contact cu pielea si pot cauza iritatii. Daca depistati orice fel de scurgere de substante chimice,
stergeti substantele respective cu o carpa.

Bateriile livrate Tmpreuna cu acest produs pot avea o durata de viatda mai mica, urmare a conditiile de
depozitare.

Daca nu utilizati telecomanda pentru o perioada lunga de timp, va rugam sa scoateti bateriile pentru a
reduce riscul de scurgere de substante chimice.



CONFIGURAREA Sl INSTALAREA

Raza efectiva de actiune

Senzorul infrarosu (IR) al telecomenzii este localizat pe partea de sus si fata al proiectorului. Asigurati-va ca tineti
telecomanda la un unghi de 30 grade perpendicular pe senzorul de telecomanda IR al proiectorului pentru a
functiona corect. Distanta dintre telecomanda si senzor nu trebuie sa depaseasca 6 metri (19,7 de picioare) atunci
cand este tinut la un unghi de £15° si nu mai departe de 8 metri (26,2 de picioare), atunci cand este tinuta la 0° fata
de senzor.

. Asigurati-va ca nu sunt obstacole intre telecomanda si senzorul IR de pe proiector, care ar putea
obstructiona fasciculul in infrarosu.

. Asigurati-va ca transmitatorul IR de pe telecomanda nu este iluminat direct de razele soarelui sau de
l[ampi fluorescente.

. Mentineti o distanta de peste 2 m intre telecomanda si lampile fluorescente, deoarece, in caz contrar,
telecomanda poate functiona defectuos.

. Daca telecomanda se afla in apropierea unor lampi fluorescente cu invertor, este posibil ca aceasta sa
nu functioneze uneori.

. Daca telecomanda si proiectorul se afla la o distanta foarte mica, este posibil ca telecomanda sa fie
ineficienta.

. Atunci cand o indreptati spre ecran, distanta efectiva de actiune este de mai putin de 5 m de la

telecomanda la ecran, reflectand fasciculele IR Thapoi la proiector. Totusi, raza efectiva de actiune se
poate modifica in functie de ecran.

Romana
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Pornirealoprirea proiectorului
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Pornire
1. Conectati in siguranta cablul de alimentare si cablul de semnal/sursa. Cand este conectat, LED-ul de
alimentare va incepe sa emita lumina albastra.
2. Porniti proiectorul apasand pe butonul ()" pe tastatura proiectorului sau pe telecomanda. LED-ul de
alimentare va incepe sa clipeasca albastru.
Logo-ul de pornire Optoma si apoi animatia sunt afisate pe ecran.
Experience more
3. Un ecran de lansare va fi afisat in aproximativ 10 secunde, iar LED-ul de alimentare va deveni

albastru constant.
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

La prima pornire a proiectorului, vi se va solicita sa realizati configuratia inifiala, inclusiv sa selectati orientarea

proiectiei, limba preferata, configurarea retelei si altele. Dupa ce apare ecranul Setup Complete! (Configurare
finalizata) set, proiectorul este gata de utilizare.

da nl fa fi
agyall @l | | Cestina Nederlands o8 | | Suomi

|[de (el | (hu | in [it \'ja

Frangais Deutsch EMnVika Magyar Indonesia Italiano B#E

(ko (nb ) 'pl ) 'pt |(ro 1(ru |(zh

Norwegian | | Polski Portugués | | Roména Pycokit

es sV [ | [tr vi
Espaiiol Svenska Tirkge Tiéng Viét

[Ecran de proiectie]

Rotate focus ring to adjust the focus Please plug in USB Wi-Fi dongle to connect to network.

Next skip

[Ecran pentru ajustare focalizare] [Ecran peentru instalare cheie hardware Wi-Fi]

o s s 0 0 o

WirFi

Connect your projector
R to the internet

6511

NB0O

v

ASUS_651-1_56

TP-Link_651_5G_EXT

akonwork

9 ) ) )

)

DLink-800_2.4G
Z  ROSI2Test
TP-Link 651

= R6SI2Test 56

[Ecran de instalare a dongle-ului Wi-Fi (continuare)]

o s s s 0 0 o o s s s 0 0 0 o

Dateand Time

Please set date and Our policy
time for your projector

Rty ok
YPEEY Please read our legal policy before you start
Timezone (Cocklee Eolcy; Read our Terms and Conditions of Use, Privacy Policy and Cookies Policy to learn

about our pratices.
Use 24-hour format (13:00) Open Source License.

[Ecran pentru data si ora] [Ecran de reglare]
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

inchidere
1.
2.

5.

Opriti proiectorul apasand pe butonul ()" pe tastatura proiectorului sau pe telecomanda.
Se va afisa urmatorul mesaj:

Oprire

Press power key again.

Apasati butonul (V) din nou pentru a confirma, in caz contrar mesajul va disparea dupa 15 secunde.
Atunci cand apasati pe butonul (\) a doua oara, proiectorul se va inchide.

Atunci cand proiectorul este in modul stare de veghe, nu trebuie decét sa apasati pe butonul () din
nou pentru a porni proiectorul.

Deconectati cablul de alimentare de la priza electrica si de la proiector.

Nota: Nu se recomanda pornirea proiectorului imediat dupa o procedura de oprire.

26 Romana



UTILIZAREA PROIECTORULUI

Selectarea unei surse de intrare

Porniti sursa conectata care doriti sa se afiseze pe ecran, cum ar fi un computer, notebook, player video etc.
Proiectorul va detecta automat sursa. Daca sunt conectate mai multe surse, apasati pe butonul ,&” de pe tastatura
proiectorului sau de pe telecomanda pentru a selecta intrarea dorita.

© & ® o
©e06 |
E (i s |

= & s
. IS

¥ O~O®
G «® "®§
“Optoma gg
- 5565
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Prezentare generala a ecranului de lansare

Ecranul de lansare este pagina de pornire pentru a porni proiectorul. Acesta contine starea sistemului, comenzi
rapide pentru accesarea diferitelor aplicatii si multe altele.
Pentru a naviga in cadrul ecranului de lansare, pur si simplu folositi butoanele de pe telecomanda.

Puteti sa reveniti oricand la ecranul de pornire apasand , T de pe telecomanda, indiferent de pagina pe care va
aflati.

S — Bara de
stare

Sursa intrare

Setari sistem

Meniu OSD

Nota: Meniul sau elementul selectat este evidentiat in culoare galbena, de exemplu ,Setéari” din imaginea de mai
sus.

28 Romana



UTILIZAREA PROIECTORULUI

Caracteristici si navigarea in meniu

Proiectorul are meniuri multilingve de afisaj pe ecran care va permit sa facefi ajustari de imagine si sa schimbati o
varietate de setari.

Navigarea generala in meniuri

Functionare Utilizare telecomanda Utilizarea tastaturii proiectorului

Deschideti meniul OSD Apasati butonul = Apasati butonul =

Selectati un element Apasati butonul &A/W Apasati butonul A/V

Intrati in submeniu Apasati butonul Enter Apasati butonul O

Reglati setarea Apésati butonul A/ /4P Apasati butonul AV/I</>
Confirmati selectia Apasati butonul Enter Apésati butonul O

Treceti la elementul anterior Apasati butonul = Apasati butonul =

Inchideti meniul OSD Apasati butonul = Apasati butonul =

Nota: De asemenea, puteti deschide meniul OSD selectand Meniul OSD (@) pe ecranul de pornire.

Submeniuri Setari

Imagine

Picture Mode pp—
Gama dinamica
Luminozitate

Meniul principal Contrast
Claritate
Gamma
Brightness Mode
PureEngine Ultra

Setari culoare

Culoarea peretelui

Roméana 29



UTILIZAREA PROIECTORULUI

Arborele meniului OSD

Nota: Elementele din arborele meniului OSD si functiile se pot schimba in functie de model si regiune. Optoma Tsi
rezerva dreptul de a adduga sau a indeparta elemente pentru a imbunatati performantele produsului, fara
aviz prealabil.

Meniul

Submeniul

Submeniul 2

Submeniul 3

Submeniul 4

principal

Imagine

Picture Mode

Stralucitor

HDR

HLG

Cinema

Joc

Referinta

WCG

Luminos

Dolby Vision Bright

Dolby Vision Dark

Dolby Vision Vivid

HDR10+

Al-PQ

3D

ISF Day

ISF Night

ISF Day HDR

ISF Night HDR

ISF 3D

Gama dinamica

HDR/HLG

Auto / Oprit

Luminozitate

-50 ~ 50

Contrast

-50 ~ 50

Claritate

1~15

Gamma

Film

Grafic

1.8

2.0

2.2

2.4

Brightness Mode

DynamicBlack 1

DynamicBlack 2

DynamicBlack 3

Alimentare = 100% / 95% / 90%
/1 85% /80% / 75% | 70% / 65% /
60% / 55% / 50%

PureEngine Ultra

PureContrast

Oprit/1/21/3

PureLight

Oprit/1/2/3

PureColor

Oprit/1/21/3

PureMotion

Oprit/1/2/3

PureDetail

Oprit/1/2/3

Setari culoare

Culoare

-50 ~ 50

Nuante

-50 ~ 50

BrilliantColor™

1~10
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

p'xilﬁZii:LI Submeniul Submeniul 2 Submeniul 3 Submeniul 4 Valori
Cald
Temperatura de Standard
culoare Alb rece
Rece
11 puncte Echilibru -50 ~ 50
RGB
Nativa
Gama de culori DCI-P3
Rec.709
Culoare Alb / Rosu / Verde / Albastru / Cyan
/ Magenta / Galben
Nuante -50 ~ 50
Setari culoare CMS Saturatie 50~ 50
Luminanta -50 ~ 50
) Nu
Resetati Da
Gain Rosu -50 ~ 50
Gain Verde -50 ~ 50
Gain Albastru -50 ~ 50
. ) Red Bias -50 ~ 50
RGB Bias/Castig
Green Bias -50 ~ 50
Blue Bias -50 ~ 50
Nu
Imagine Resetati Da
Spatiu de culoare Auto / RGB (0-255) / RGB (16-235)
Oprit

Tabla neagra

Galben deschis

Culoarea peretelui Verde deschis
Albastru deschis

Roz

Gray

Oprit

Pornit

DLP-Link
Sincronizare 3D
Auto

Alaturat

3D Format 3D De sus in jos

Mod 3D

Tip de sincronizare 3D

Cadre secventiale

Ambalare cadre

Oprit
Invers.Sincr.3D -

Pornit

Nu
Resetati

Da

Resetati
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Meniul

Submeniul

Submeniul 2

Submeniul 3

Submeniul 4

Valori

principal

Afisare

Low Latency Mode

Pornit

ALLM

Oprit

Raportul de aspect

4:3

16:9

V-Stretch

Complet [Video]

21:9

32:9

Nativa

Auto

Corectie geometrica

Cor.Trapez.V

-30 ~ 30

Cor.Trapez.H

-30~30

Ajustare in patru colturi

Warping

Oprit

Pornit

Warping Ajustare

Apasati ,Sus”/,Jos”/,Stanga”/
,Dreapta” pentru a focaliza punctul
si apasati ,OK” pentru a selecta
punctul.

Apoi apasati ,Sus”/,Jos”/,Stanga”/
,Dreapta” pentru a muta locatia
punctului selectat. [Predefinit:
Stanga sus].

Culoare grila

Verde

Magenta

Rosu

Cyan

Resetati

Masca de margine

0~10

Zoom digital

Zoom

-5~20

Comutare imagine

HIC]

-100 ~ 100

v H

-100 ~ 100

Resetati

Seteaza

Mira de test

Grila Verde

Grila Magenta

Grila Alb

Alb

Oprit

Orientarea proiectiei

Fata

Spate

Tavan-sus

Spate-sus

Limba

Romana

Araba

Ceha

Daneza

Olandeza
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Meniul
principal

Submeniul Submeniul 2 Submeniul 3 Submeniul 4 Valori

Farsi

Finlandeza

Franceza

Germana

Greaca

Maghiara

Indonesian

Italiana

Japoneza

Coreeana

Norvegiana

Limba
Poloneza

Portugheza

Romania

Rusa

Chineza simplificata

Spaniola

Suedeza

Thailandeza

Chineza traditionala

Turca

Seteaza Vietnam

Stanga sus ®

Dreapta sus n

Locatia meniului Centrala ®

Sténga jos B
Dreapta jos E
Setari Meniu Oprit

5s

Timer meniu 10s

20s

30s

Oprit

Pornit

Oprit

Pornit

Oprit

Pornit

) Oprit
Setari de putere Pornire semnal Pornit

Ascunde informatii

Altitudine inalta

Pornire directa

Oprire directa (min.) 0,2 ~ 180 (pasi de 1 min.)

Temporizator de repaus

(min.) 0 ~ 990 (pasi de 30 min.)
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N_Ien_lul Submeniul Submeniul 2 Submeniul 3 Submeniul 4 Valori
principal
Mod de alimentare Economic
(standby) Comunicatii
Oprit
Setari de putere Declansator 12V A -
Pornit
Oprit
Declansator 12V B -
’ Pornit
Oprit
Securitate -
Pornit
. Luna
Securitate Temporizator de Z
securitate
Ora
Seteaza Schimbati parola
Oprit
Setari tastatura Blocare tastatura -
Pornit
Fara
Albastru
Culoare de fundal Rosu
Verde
Gray
Nu
Resetati display ecran Da
Resetare dispozitiv
Reseteaza toate Nu
setarile Da
Oprit
Auto-sursa -
Pornit
HDMI 1/ HDMI 2 Mod implicit
Rename Input Source |/ HDMI 3/ Cust
HOME (Acas3) ustom
HDMI 1/ HDMI 2 Nu
Input Hide /HDMI 3/ Da
HOME (Acasa)
Oprit
HDMI Link -
Intrare Pornit
Mutual

Setari HDMI CEC

Power On Link

PJ --> Dispozitiv

Dispozitiv --> PJ

Inchide Link

Mutual

PJ --> Dispozitiv

Dispozitiv --> PJ

Resetati

Nu

Da
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Meniul

Submeniul

Submeniul 2

Submeniul 3

Submeniul 4

Valori

principal

Audio

Volum

0~10

Mut

Oprit

Pornit

Mod audio

Auto

Standard

Film

Joc

lesire audio

Auto

Difuzor Intern

lesire linie (3,5 mm)

Setari iesire audio

Analog

SPDIF

eARC

Resetati

Nu

Da

Control

ID Dispozitiv

0~99

LAN

Stare retea

(Doar in citire; Conectat /
Deconectat)

Adresa mac

(Doar in citire)

DHCP

Oprit / Pornit

Adresa IP

192.168.0.100

Masca de retea

255.255.255.0

Poarta de acces

192.168.0.254

DNS 1

192.168.0.51

DNS 2

0.0.0.0

Resetati

Control

Crestron

Oprit

Pornit

Extron

Oprit

Pornit

PJ Link

Oprit

Pornit

Descoperirea
dispozitivelor AMX

Oprit

Pornit

Telnet

Oprit

Pornit

HTTP

Oprit

Pornit

Control 4

Oprit

Pornit

Resetati

Nu

Da
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Meniul

Submeniul

Submeniul 2

Submeniul 3

Submeniul 4

Valori

principal

Info.

de reglementare

Numar de serie

Informatii sursa.

Sursa

Rezolutie (00x00)

Rata de reimprospatare (0,00 Hz)

Picture Mode

Informatii despre
culoare.

Adancimea bitilor de culoare

Gama de culori

Spatiu de culoare

Mod de alimentare
(standby)

Comunicatii/Economic

Orele sursei de lumina

Brightness Mode

ID Dispozitiv

00 ~99

Adresa IP

Stare retea

Adresa mac

Stare la distanta
Bluetooth

Versiunea FW

DDP

MCU

Scalar
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Meniul Imagine

Aflati cum sa configurati setarile de imagine.

Submeniuri
. Picture Mode
. Gama dinamica
. Luminozitate
. Contrast
. Claritate
. Gamma

. Brightness Mode

. PureEngine Ultra
. Setari culoare

. Culoarea peretelui
. 3D

Picture Mode

Sunt mai multe moduri de afisare predefinite din care puteti alege pentru a se potrivi preferintelor de vizionare.
Fiecare mod a fost reglat cu atentie de catre expertii nostri pentru a asigura performante superioare de culori
pentru o paleta larga de continut.

. Stralucitor: Selectarea acestui mod echilibreaza saturatia si luminozitatea culorilor pentru un afisaj
mai luminos. Alegeti acest mod pentru configuratii cu iluminare ambientala sau in cazul in care sunt
necesare imagini/prezentari mai luminoase.

. HDR / HLG: Decodifica si afiseaza continutul cu contrast dinamic ridicat (HDR) / Hybrid Log Gamma
(HLG) pentru a oferi cele mai profunde nuante de negru, cele mai luminoase nuante de alb si culori
cinematice vii, folosind gama de culoare DCI-P3. Acest mod va fi activat automat daca functia HDR/
HLG este setata la Auto (si la proiector se trimite continut HDR/HLG - Blu-ray 4K UHD, jocuri HDR/
HLG 1080p/4K UHD, materiale video 4K UHD redate in flux) Cat timp modul HDR/HLG este activ, nu
se pot selecta alte moduri de afisare (inema, Referinta, etc.), deoarece functia HDR/HLG ofera culori
extrem de precise, depasind performanta cromatica a altor moduri de afisare.

. Cinema: Ofera cel mai bun echilibru intre detalii si culori pentru a viziona filme.

. Joc: Optimizeaza proiectorul pentru contrast maxim si culori vii care va permit sa vedeti detaliile
umbrelor atunci cand jucati jocuri video.

. Referinta: Acest mod reproduce culorile cat mai aproape posibil de viziunea regizorului filmului.
Setarile pentru culoare, temperatura culoare, luminozitate, contrast si gamma sunt configurate pentru
gama de culori Rec.709. Selectati acest mod pentru cea mai fidela reproducere a culorilor atunci cand
vizionati filme.

. WCG (Gama larga de culori): Ofera o gama mai larga de culori. WCG este un mod de afisare non-
HDR si poate fi utilizat numai cu continut SDR. WCG impreuna cu Mod imagine de referinta reprezinta
cele mai precise moduri de imagine non-HDR (SDR).

. Luminos: Acest mod este potrivit pentru medii unde este nevoie de luminozitate extra, cum ar fi
utilizarea proiectorului in camere bune iluminate.

. Dolby Vision Bright: Dolby Vision decodeaza si afiseaza imagini HDR uimitoare prin decodarea
metadatelor dinamice care permit o cartografiere excelenta a tonurilor pentru fiecare scena si o
adancime de biti si un contrast superioare. Dolby Vision Bright oferd o luminozitate vizuala mai mare
decat Dolby Vision Dark, oferind alburi mai albe si imbunatatind tonurile calde si ale pielii.
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. Dolby Vision Dark: Dolby Vision decodeaza si afiseaza imagini HDR uimitoare prin decodarea
metadatelor dinamice care permit o cartografiere excelenta a tonurilor pentru fiecare scena si o
adancime de biti si un contrast superioare. Dolby Vision Dark se concentreaza pe o luminozitate
vizuala mai intunecata decét Dolby Vision Bright, rezultdnd un contrast mai puternic, inclusiv negru
mai profund.

Nota: Continutul surséa (streaming video, 4K HDR Blu-ray si jocuri 4K) si playerul sursa (FireTV 4K
Stick/Cube, Shield TV 4K, Xbox Series X, 4K HDR Blu-ray Player) trebuie sa accepte Dolby
Vision. PS5 nu accepta Dolby Vision.

. Dolby Vision Vivid: Dolby Vision decodifica si afiseaza imagini HDR uimitoare prin decodarea
metadatelor dinamice care permit o cartografiere excelenta a tonurilor pentru fiecare scena si o
adancime de biti si un contrast superioare. Dolby Vision Vivid aplica un algoritm optic mai luminos si
mai viu, oferind o luminozitate mai mare si performante vizuale mai vii.

. HDR10+: Decodifica si afiseaza continutul HDR10+ prin decodarea metadatelor dinamice cadru cu
cadru, imbunatéatind detaliile din zonele luminoase si intunecate ale continutului HDR10+ si oferind o
experienta vizuala superioara HDR peste HDR10.

Nota: Continutul surséa (streaming video, 4K HDR Blu-ray si jocuri 4K) si playerul sursé (FireTV 4K
Stick/Cube, Shield TV 4K, Xbox Series X, 4K HDR Blu-ray Player) trebuie sa accepte HDR10+.
PS5 nu accepta HDR10+.

. Al-PQ (Calitatea imaginii IA): Recunoasterea in timp real a fetei si a scenei utilizand unitatile de
procesare |IA integrate pentru cea mai buna experienta vizuala. Al-PQ optimizeaza calitatea imaginii
pe toate ecranele simultan.

. 3D: Setari optimizate pentru a vizualiza continut 3D.

Nota: Pentru a va bucura de efectul 3D, aveti nevoie de ochelari compatibli DLP Link 3D. Pentru
informatii suplimentare, consultati sectiunea 3D.

. ISF Day: Optimizati imaginea cu Mod ISF Zi pentru calibrare perfecta si calitate ridicata a imaginii.

. ISF Night: Optimizati imaginea cu Mod ISF Noapte pentru calibrare perfecta si calitate ridicata a
imaginii.

. ISF Day HDR: Optimizati imaginea cu modul ISF Day HDR pentru calibrare perfecta si calitate ridicata
a imaginii.

. ISF Night HDR: Optimizati imaginea cu modul ISF Night HDR pentru calibrare perfecta si calitate
ridicata a imaginii.
. ISF 3D: Optimizati imaginea cu modul ISF 3D pentru calibrare perfecta si calitate ridicata a imaginii.

Nota: Atunci cand utilizati HDR, HDR10+, Dolby Vision si eARC, va rugam sa folositi cabluri HDMI 2.1
4K120/8K30 (deoarece acestea sunt de inalta calitate si atenuarea semnalului este redusa sau inexistenta).

Gama dinamica
HDR /HLG

Configurati setarea pentru intervalul gama dinamica inalta (HDR)/Hybrid Log Gamma (HLG) si pentru efectul
acesteia atunci cand afisati semnal video de la playere Blu-ray si dispozitive de redare in flux la rezolutie 4K.

*  Auto: Detecteaza automat semnalul HDR/HLG/HDR10+/Dolby Vision.

*  Oprit: Dezactivati procesarea HDR/HLG/HDR10+/Dolby Vision. Cand este setat pe Oprit, proiectorul NU
va decoda continutul HDR/HLG/HDR10+/Dolby Vision.

Luminozitate
Ajustati luminozitatea imaginii.

Contrast
Contrastul controleaza gradul de diferenta dintre partile cele mai luminoase si mai intunecate ale imaginii.

38 Romana



UTILIZAREA PROIECTORULUI

Claritate
Ajustati claritatea imaginii.

Gamma
Configurati tipul curbei gama. Dupa ce configurarea initiala si reglajul fin este terminat, utilizati pasii Ajustarii
gamma pentru a optimiza imaginea transmisa.
. Film: Pentru home theater.
. Grafic: Pentru sursa PC / foto.
. 1,8/2,0/2,2/2,4: Pentru sursa PC / foto specifica.
Brightness Mode
Ajustati setarile de luminozitate ale modului.

. DynamicBlack 1/ DynamicBlack 2/ DynamicBlack 3: Utilizati pentru a ajusta in mod automat
luminozitatea imaginii, pentru a asigura performante optime de contrast.

. Alimentare: Alegeti procentajul de putere pentru modul de luminozitate.

PureEngine Ultra
Ajustati parametrii PureEngine.

. PureContrast: Utilizati pentru a optimiza automat luminozitatea afisarii in timpul scenelor de film
intunecate/luminoase pentru a fi afisate cu detalii incredibile.

. PureLight: Utilizati pentru a spori luminozitatea zonei luminoase pentru SDR/HDR. Selectati intre
Oprit, 1, 2, 3 pentru nivelurile diferite ale zonei luminoase.

. PureColor: Utilizati pentru a creste in mod semnificativ intensitatea imaginii.

. PureMotion: Utilizati pentru a pastra o migcare naturala a imaginii afisate.

. PureDetail: Utilizati pentru a creste semnificativ claritatea imaginii.
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Setari culoare

Culoare

Ajustati o imagine video de la negru si alb la culoare complet saturata.
Nuante

Ajustati echilibrul de culoare de rosu si verde.

BrilliantColor™

Acest element ajustabil utilizeaza un nou algoritm de procesare a culorilor si imbunatatiri, pentru a face posibila o
luminozitate mai mare care confera imaginii culori mai adevarate si mai vibrante.

Temperatura de culoare
Selectati o temperatura de culoare intre Cald, Standard, Alb rece si Rece.

11 puncte Echilibru RGB
Reglati echilibrul culorilor rosu, verde si albastru.

Gama de culori

Reglati gama de culori de la Nativa, DCI-P3 si Rec.709.

CMS
Selectare urmatoarele optiuni:
. Culoare: Ajustati nivelul de rosu, verde, albastru, cyan, galben, magenta si alb al imaginii.
. Nuante: Ajustati echilibrul de culoare de rosu si verde.
. Saturatie: Ajustati o imagine video de la negru si alb la culoare complet saturata.
. Luminanta: Ajustati valoarea luminozitatii culorii selectate.
. Resetati: Reveniti la setarile predefinite din fabrica pentru reglajele legate de culoare.

RGB Bias/Castig
Aceasta setare va permite sa configurati luminozitatea (amplificarea) si contrastul (compensarea) unei imagini.

. Rosu / Verde / Gain Albastru: Reglati culoarea zonelor luminoase ale imaginii.
. Rosu / Verde / Blue Bias: Reglati culoarea zonelor intunecate ale imaginii.
. Resetati: Reveniti la setarile implicite din fabrica pentru ajustarea scalei de gri (balans de alb).

Spatiu de culoare
Selectare o matrice corespunzatoare de culori, din urmatoarele: Auto, RGB (0-255) sau RGB (16-235).

Culoarea peretelui

Proiectat pentru a ajusta culorile imaginii proiectate atunci cand se proiecteaza pe perete fara ecran. Fiecare mod a
fost reglat cu atentie de catre expertii nostri pentru a asigura performante superioare de culori.

Sunt mai multe moduri predefinite din care puteti alege pentru a se potrivi culorii peretelui. Selectati intre Oprit,
Tabla neagra, Galben deschis, Verde deschis, Albastru deschis, Roz, si Gray.

Nota: Pentru o reproducere fidela a culorilor vd recomandam folosirea unui ecran de proiectie.
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3D
Nota:
. Acest proiector este un proiector complet 3D cu solutie DLP-Link 3D.
. Asigurati-va ca ochelarii 3D sunt utilizati pentru continut DLP-Link 3D inainte de a viziona inregistrarea
video.
. Acest proiector accepta functia de redare secventiald a cadrelor (rasfoire pagini) 3D prin porturile
HDMI1/HDMI2/HDMI3.
. Pentru a obtine cele mai bune performante, se recomanda rezolutia de 1920 x 1080; retineti ca
rezolutia 4K (3840 x 2160) nu este acceptata in modul 3D.
Mod 3D

Utilizati aceasta optiune pentru a dezactiva sau a activa functia 3D.
. Oprit: Selectati ,Oprit” pentru a dezactiva modul 3D.

. Pornit: Selectati ,Pornit” pentru a activa modul 3D.

Tip de sincronizare 3D
Utilizati aceasta optiune pentru a selecta tehnologia 3D.

. DLP-Link: Selectare pentru a utiliza setari optimizate pentru ochelarii 3D DLP.
. Sincronizare 3D: Selectati pentru a utiliza setérile optimizate pentru ochelarii 3D IR, RF sau polarizati.
Format 3D

Utilizati aceasta optiune pentru a selecta continutul in format 3D corespunzator.

. Auto: Cand este detectat un semnal de identificare 3D, formatul 3D va fi selectat in mod automat.
. Alaturat: Afisare semnal 3D in formatul ,Alaturat”.

. De sus in jos: Afisare semnal 3D in formatul ,De sus in jos”.

) Cadre secventiale: Afisare semnal 3D in formatul ,Cadre secventiale”.

. Ambalare cadre: Afisare semnal 3D in formatul ,Ambalare cadre”.

Invers.Sincr.3D
Utilizati aceasta optiune pentru a activa/a dezactiva functia de invers.Sincr.3D.
Resetati

Reveniti la valorile implicite pentru setarile 3D.

. Nu: Selectati pentru a anula resetarea.
. Da: Selectati pentru a reveni la setarile implicite din fabrica pentru 3D.
Resetati

Revine la setarile prestabilite din fabrica pentru setarile de imagine.
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Afigare meniu

Aflati cum sa configurati setarile pentru a proiecta corect imaginile in functie de conditiile de instalare.

Submeniuri
. Low Latency Mode
. Raportul de aspect
. Corectie geometrica
. Masca de margine
. Zoom digital
. Comutare imagine

Low Latency Mode

Activati aceasta caracteristica pentru a reduce timpii de raspuns (latenta de intrare) la jocurile cu PC, Xbox Series
X|S, PS4, PS5, Switch, Steam Deck, Asus Ally X si multe altele. Toate setérile de geometrie (exemplu: Trapezoid,
Warping) vor fi dezactivate atunci cand modul de latenta redusa este activat. Setarile geometrice necesita
procesare, iar procesarea afecteaza ,intarzierea impactului”.

Sincronizare sursa intarziere intrare
1080p60 ~20 ms
1080p120 ~12,5ms
1080p240 ~8,5 ms
4K60 ~20 ms

ALLM permite consolelor de jocuri acceptate (Xbox Series X|S, PS5 si PC (cu GPU - Unitate de procesare grafica
acceptata) sa trimita un semnal catre proiector, ceea ce va duce la activarea automata a modului cu latenta cazuta
si Tntérziere mica pentru jocuri. Pentru a utiliza ALLM, setati setarea ALLM din Afisare in meniul principal din OSD

la ,ALLM”. Atunci cand ALLM este activat, nu este necesar sa activati si sa dezactivati latenta redusa.

Raportul de aspect
Selectare raportul de aspect al imagini afisate dintre urmatoarele optiuni:
. 4:3: Acest format este pentru surse de intrare 4:3.

. 16:9: Acest format este pentru surse de intrare 16:9 , precum HDTV si DVD imbunatatite pentru
televizor cu ecran widescreen.

. V-Stretch: Acest mod intinde o imagine 2,35:1/ 2,4:1 vertical, indepartand partile negre.

. Complet [Video]: Utilizati acest raport de aspect special de 2.0:1 pentru a afisa filmele cu raport de
aspect 16:9 si 2.35:1 fara bare negre in partile de sus si de jos ale ecranului.

. 21:9: Acest format este pentru surse de intrare 21:9 , precum HDTV si DVD imbunatatite pentru
televizor cu ecran lat.

. 32:9: Acest format este pentru surse de intrare 32:9 , precum HDTV si DVD imbunatatite pentru
televizor cu ecran lat.

. Nativa: Acest format afiseaza imaginea originala, fara scalare.

. Auto: Selecteaza automat formatul de afisare corespunzator.

Nota:
. Informatii detaliate despre modul Intindere verticala:

- Unele DVD-uri in format Letter-Box nu sunt imbunététite pentru televizoarele 16x9. in aceasta
situatie, imaginea nu va avea un aspect normal atunci cand este afisatd in modul 16:9. In
aceastd situatie, incercati s& utilizati modul 4:3 pentru a vizualiza DVD-ul. In cazul in care
continutul nu este 4:3, vor aparea dungi negre in jurul imaginii din afisajul 16:9. Pentru acest tip
de continut, puteti s& utilizati modul intindere verticald pentru a umple imaginea pe afisajul 16:9.

- Dacé utilizati un obiectiv anamorfic extern, acest mod Intindere verticald va permite, de aseme-
nea, sa urmariti continut 2,35:1 (inclusiv DVD anamorfic si sursa film HDTV) care permite latire
anamorfica si este imbundatatit pentru Afisare 16x9 intr-o imagine 2,35:1 lata. In acest caz, nu
apar dungi negre. Puterea sursei de lumina si rezolutia verticala sunt utilizate la maximum.
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. Pentru a utiliza formatul de ecran complet, procedati in modul urmator:
a) Setati raportul de aspect al ecranului la 2,0:1.
b) Selectati formatul "Ecran complet”.
c) Aliniati corect imaginea de proiectie pe ecran.

Tabel de scalare 4K UHD DMD:

Ecran 16:9 480i/p 1080i/p
4x3 Scalare la 2880 x 2160

16x9 Scalare la 3840 x 2160
21x9 Scalare la 3840 x 1644
32x9 Scalare la 3840 x 1080
V-Stretch Obtineti imaginea centrala la rezolutie 3840 x 1620 si apoi scalati-o la 3840 x 2160 pentru afisare

Ecran complet | Scalati la 5068 x 2852 (marire 132%), apoi obtineti imaginea centrala de 3840 x 2160

Auto Daca sursa este 4:3, redimensionare automata la 2880 x 2160

Regula de mapare automata 4K UHD DMD:

Rezolutie de intrare Auto/Scalare
Rezolutie oriz. Rezolutie vert.
800 600 2880 2160
1024 768 2880 2160
4:3 1280 1024 2880 2160
1400 1050 2880 2160
1600 1200 2880 2160
1280 720 3840 2160
Lat Laptop 1280 768 3600 2160
1280 800 3456 2160
720 576 2700 2160
SDTV
720 480 3240 2160
1280 720 3840 2160
HDTV
1920 1080 3840 2160
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Corectie geometrica

Cor.Trapez.V

Ajustati distorsiunea verticala pentru a obtine o imagine mai patrata. Corectie trapez pe verticala este folosita
pentru a corecta forma de trapez a unei imagini unde marginile de sus si jos sunt deviate intr-o parte. Este
destinata folosirii cu aplicatii pe axa verticala.

Cor.Trapez.H

Ajustati distorsiunea orizontala pentru a obtine o imagine mai patrata. Corectie trapez pe orizontala este folosita
pentru a corecta forma de trapez a unei imagini in care marginile stanga si dreapta sunt inegale in lungime. Este
destinata folosirii cu aplicatii pe axa orizontala.

Ajustare in patru colturi

Aceasta setare permite imaginii proiectate sa fie ajustata din fiecare colt pentru a face o imagine dreapta atunci
cand suprafata de proiectare nu este plana.

Warping
Activati sau dezactivati ajustarea deformarii.

Warping Ajustare

Apasati tastele A/V/<4/P pentru a focaliza punctul si apasati tasta Enter pentru a selecta punctul. Apoi apasati
A/V/<4/W pentru a deplasa locatia punctului selectat.

Culoare grila
Selectati o culoare de grild pentru modelul de deformare intre verde, magenta, rosu si cyan.

Resetati

Revine la setarile prestabilite din fabrica pentru setarile de corectie geometrica.

Masca de margine
Utilizati aceasta functie pentru a elimina zgomotul de codificare video de pe marginea sursei video.

Zoom digital

Se utilizeaza pentru a mari sau a micsora o imagine pe ecranul de proiectie. Zoom Digital nu este acelasi cu zoom
optic si are ca rezultat degradarea calitatii imaginii.

Nota: Setérile de Zoom sunt mentinute dupa un ciclu de repornire al proiectorului.

Comutare imagine
Ajusteaza pozitia imaginii proiectate pe orizontala (H) sau pe verticala (V).

Resetati
Revine la setérile implicite din fabrica pentru setari afisare.
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Meniul Setari

Aflati cum sa configurati proiectorul.

Submeniuri

°

.

Mira de test
Orientarea proiectiei
Limba

Setari Meniu
Altitudine inalta
Setari de putere
Securitate

Setari tastatura
Culoare de fundal
Resetare dispozitiv

Mira de test

Selectare mira de test intreGrila Verde, Grila Magenta, Grila Alb, Alb sau dezactivati aceasta functie (Oprit).

Orientarea proiectiei

Selectati proiectia preferata intre Fata,Spate, Tavan-sus si Spate-sus.

Limba
Selectati meniul OSD multilingv.

Setari Meniu
Locatia meniului

Selectare pozitia meniului pe ecranul de afisare.

Timer meniu

Setati durata in care meniul OSD ramane vizibil pe ecran.

Ascunde informatii

Activati aceasta functie pentru a ascunde mesajul informativ.

Altitudine inalta

Cand este selectat ,Pornit”, ventilatoarele vor creste turatia. Aceasta caracteristica este utila la altitudini mai mari,
unde aerul este rarefiat.

Setari de putere
Pornire directa

Alegeti ,Pornit” pentru a activa modul Pornire directa. Proiectorul va porni automat atunci cand este alimentat cu

c.a., fara a apasa pe tasta ,Alimentare” de pe tastatura proiectorului sau de pe telecomanda.

Pornire semnal

Alegeti ,Pornit” pentru a activa modul Pornire la detectia semnalului. Proiectorul va porni automat atunci cand este

detectat un semnal, fara a apasa pe tasta ,Alimentare” de pe tastatura proiectorului sau de pe telecomanda.

Nota:

Daca optiunea ,Pornire semnal” este setaté la ,Pornit”, consumul de energie al proiectorului in modul

standby va fi peste 3 W.
Aceasta functie se aplica surselor HDMI.
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Oprire directa (min.)

Seteaza intervalul cronometrului pentru numaratoarea inversa. Cronometrul pentru numaratoarea inversa va
incepe atunci cand nu este transmis niciun semnal la proiector. Proiectorul se va opri automat cand s-a terminat
numaratoarea inversa (in minute).

Temporizator de repaus (min.)

Seteaza intervalul cronometrului pentru numaratoarea inversa. Cronometrul pentru numaratoarea inversa va
incepe atunci cand este sau nu este transmis un semnal la proiector. Proiectorul se va opri automat cand s-a
terminat numaratoarea inversa (in minute).

Nota: Cronometru oprire este reinitializat de fiecare data cand proiectorul este oprit.
Mod de alimentare (standby)
Realizati setarea modului de operare.
. Economic: Alegeti ,Economic” pentru a economisi disiparea energiei cu inca < 0,5 W.

. Comunicatii: Consum mai mare de energie care permite controlul proiectorului prin retea.

Declansator 12V A / Declansator 12V B

Utilizati aceasta functie pentru activarea sau dezactivarea declansatorului.
Nota: 3,5 mm mini jack care ofera 12V 500mA (max) pentru sistemul de releu de control.

+12V
GND
. Pornit: Selectati ,Pornit” pentru a activa declansatorul.
. Oprit: Selectati ,Oprit” pentru a dezactiva declansatorul.
Securitate
Securitate

Activati aceasta functie pentru a solicita o parola Tnainte de utilizarea proiectorului.
. Pornit: Alegeti ,Pornit” pentru a utiliza verificarea securitatii cand activati proiectorul.
. Oprit: Alegeti ,Oprit”, pentru a putea activa proiectorul, fara verificarea parolei.

Nota: Parola implicita este 1234.

Temporizator de securitate

Selectati functia timp (Luna/Zi/Ora) pentru a seta numarul de ore in care poate fi utilizat proiectorul. Dupa trecerea
acestui timp, vi se va solicita sa introduceti parola din nou.

Schimbati parola

Se utilizeaza pentru a seta sau a modifica parola care este solicitata atunci cand porniti proiectorul.
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Setari tastatura
Blocare tastatura

Atunci cand functia de blocare tastatura este setata la ,Pornit”, tastatura va fi blocata. Totusi, proiectorul poate fi
actionat de telecomanda. Prin selectarea ,Oprit”, veti putea sa reutilizati tastatura.

Culoare de fundal

Utilizati aceasta functie pentru a afisa un ecran de culoare albastra, rosie, verde, gri sau fara culoare atunci cand
nu este disponibil niciun semnal.

Y]

Nota: Daca culoarea fundal este setata la ,Fara”, atunci culoarea fundal este negru.

Resetare dispozitiv

Resetati display ecran

Revine la setarile implicite din fabrica pentru setarile meniului OSD.
Reseteaza toate setarile

Revine la setarile implicite din fabrica pentru toate setarile.
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Meniu intrare

Aflati cum sa configurati setarile de Intrare ale proiectorului.

Submeniuri
. Auto-sursa
. Rename Input Source

. Input Hide
. Setari HDMI CEC
Auto-sursa
Alegeti aceasta optiune pentru a permite proiectorului sa gaseasca automat o sursa de intrare disponibila.

Rename Input Source

Se utilizeaza pentru a redenumi functia de intrare pentru identificare mai usoara. Optiunile disponibile includ
HDMI 1, HDMI 2, HDMI 3 si HOME (Acasa).

Input Hide

Selectati optiunile de intrare pe care doriti sa le ascundeti din meniul sursei de intrare. Optiunile disponibile includ
HDMI 1, HDMI 2, HDMI 3 si HOME (Acasa).

Setari HDMI CEC

Nota: Atunci cand conectati dispozitivele compatibile HDMI CEC la proiector cu cabluri HDMI, le puteti controla
cu aceeasi stare de pornire sau de oprire utilizédnd functia de control HDMI Link din meniul OSD al
proiectorului. Aceasta permite unui dispozitiv sau mai multor dispozitive dintr-un grup sa porneasca ori sa
se opreasca prin intermediul functiei HDMI Link. Intr-o configuratie tipica, este posibil ca playerul DVD sa fie
conectat la proiector printr-un amplificator sau un sistem home theater.

L = | ‘naoooO@O‘ | = | lEHM] HDMI Mﬂ. “:]DD éh:‘ Dll
Amplificator Player DVD

HDMI Link

Activarea/Dezactivarea functiei HDMI Link.

Power On Link

Alimentare CEC la comanda.

. Mutual: Atat proiectorul, cat si dispozitivul CEC vor fi pornite simultan.
. PJ --> Dispozitiv: dispozitivul CEC va fi pornit doar dupa ce proiectorul este pornit.
. Dispozitiv --> PJ: proiectorul va fi pornit doar dupa ce dispozitivul CEC este activat.

Inchide Link
Comanda de oprire a CEC.

. Mutual: Atat proiectorul, cét si dispozitivul CEC vor fi oprite simultan.
. PJ --> Dispozitiv: Dispozitivul CEC va fi oprit doar dupa ce proiectorul este oprit.
. Dispozitiv --> PJ: Proiectorul va fi oprit doar dupa ce dispozitivul CEC este oprit.

Resetati
Revine la setarile implicite din fabrica pentru setari de intrare.
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Meniul Audio

Aflati cum sa configurati setérile audio.

Submeniuri
. Volum
. Mut
. Mod audio
. lesire audio
. Setari iesire audio
Volum
Reglati nivelul volumului.
Mut
Utilizati aceasta optiune pentru a dezactiva temporar sunetul.
. Oprit: Alegeti ,Oprit” pentru a reactiva sunetul.
. Pornit: Alegeti ,Pornit” pentru a dezactiva sunetul.

Nota: ,Mut” afecteaza volumul difuzoarelor interne si externe.

Mod audio

Selectati modul audio corespunzator intre Auto, Standard, Film si Joc.

lesire audio

Selectati iesirea audio intre Auto, Difuzor Intern, si lesire linie (3,5 mm).

Setari iesire audio
Selectati formatul de iesire audio intre Analog, SPDIF si eARC.

Nota: eARC accepta Dolby ATMOS Pass Through catre un Soundbar Dolby ATMOS sau AVR compatibil cu Dolby

ATMOS.

Resetati
Revine la setarile implicite din fabrica pentru setari audio.
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Control meniu

Meniul Control este utilizat pentru a configura setarile care permit proiectorului sa comunice cu alte proiectoare sau
dispozitive de control.

Submeniuri
. ID Dispozitiv
. LAN
. Control

Informatii suplimentare

. Utilizarea panoului de control web
. Utilizarea comenzii RS232 prin Telnet
ID Dispozitiv

Definitia ID-ului poate fi configurata de meniu (intervalul 0-99) si permite utilizatorilor s& controleze un proiector
individual prin comanda RS232.

Nota: Pentru lista completa a comenzilor RS232, consultati manualul de utilizare a RS232 pe site-ul nostru Web.

LAN
Configurarea setarilor de retea ale proiectorului

Stare retea
Afiseaza starea conexiunilor la retea. (Doar in citire)

Adresa mac
Afisati adresa MAC. (Doar in citire)

DHCP
Activati DHCP pentru a obtine automat adresa IP, Masca de retea, Poarta de acces, DNS 1 si DNS 2.

Adresa IP
Atribuiti adresa IP a proiectorului.

Masca de retea
Atribuiti Mascéa de retea a proiectorului.

Poarta de acces
Atribuiti gateway-ul proiectorului.

DNS 1/DNS 2
Atribuiti DNS-ul proiectorului.

Resetati
Resetati parametrii retelei la setarile implicite din fabrica.
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Control

Acest proiector poate fi controlat de la distantd de un computer sau de alte dispozitive externe prin intermediul unei
conexiuni de retea cu fir. Acesta permite utilizatorului sa controleze unul sau mai multe proiectoare de la un centru

de control de la distanta, cum ar fi pornirea sau oprirea proiectorului si reglarea luminozitatii sau a contrastului

imaginii.

Utilizati submeniul Control pentru a selecta un dispozitiv de control pentru proiector.

Crestron

Controlati proiectorul cu controlerul Crestron si software-ul aferent.
Pentru mai multe informatji, vizitafi http://www.crestron.com.

Extron

Controlati proiectorul cu dispozitive Extron.

Pentru mai multe informatji, vizitati http://www.extron.com.

PJ Link

Controlati proiectorul cu comenzi PJLink v2.0.

Pentru mai multe informatii, vizitati http://pjlink.jomia.or.jp/english.

Descoperirea dispozitivelor AMX

Controlati proiectorul cu dispozitive AMX.

Pentru mai multe informatii, vizitati http://www.amx.com.

Telnet

Controlati proiectorul folosind comenzi RS232 prin conexiune Telnet.
Pentru mai multe informatii consultati ,Functia RS232 by Telnet” la pagina 62.

HTTP

Controlati proiectorul prin browser web. (Port: 8088)

Pentru mai multe informatii consultati ,Modul de utilizare a browserului web pentru a controla proiectorul” la pagina

52.
Control 4

Controlati proiectorul cu controlerul Control 4 si software-ul aferent. (Port: 53595)

Port de control

Crestron Port 41794.
Extron Port 2023.
PJ Link Port 4352.
Descoperirea

Control 1 spozitivelor AMX Port 9131.
Telnet Port 23.
HTTP Port 8088.
Control 4 Port 53595.

Nota:

Crestron este o marca comerciala inregistrata a Crestron Electronics, Inc. din Statele Unite.
Extron este o marca comercialé inregistratad a Extron Electronics, Inc. din Statele Unite.
AMX este o marca comerciala inregistratd a AMX LLC din Statele Unite.

PJLink a depus o cerere pentru inregistrarea marcii comerciale si a siglei in Japonia, in Statele Unite

ale Americii i in alte tari prin intermediul JBMIA.

Pentru mai multe informatii privind diversele tipuri de dispozitive externe care pot fi conectate la portul
LAN/RJ45 pentru controlul la distanta al proiectorului, precum si comenzile acceptate pentru aceste

dispozitive externe, contactati direct serviciul de asistenta.
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Configurare Control retea
Functia LAN RJ45

Pentru simplitate si usurinta in exploatare, proiectorul ofera diverse caracteristici de lucru Tn retea si de gestionare
la distanta. Functia LAN/RJ45 a proiectorului printr-o retea, cum ar fi gestionare la distanta: Pornire/Oprire, setari
pentru Luminozitate si Contrast. De asemenea, puteti vizualiza informatiile referitoare la starea proiectorului,
precum: Sursa video, Amutire sunet etc.

Proiector

()

(Ethernet)

#8_D Soo=

i3

Functii ale terminalului LAN cu fir

Acest proiector poate fi controlat utilizand un PC (laptop) sau un alt dispozitiv extern prin portul LAN/RJ45 si este
compatibil cu Crestron/Extron/AMX (Device Discovery)/PJLink.

. Crestron este o marca comerciala inregistrata a Crestron Electronics, Inc. din Statele Unite.

. Extron este o marca comerciala Tnregistratd a Extron Electronics, Inc. din Statele Unite.

. AMX este o marca comerciala inregistrata a AMX LLC din Statele Unite.

. PJLink a depus o cerere pentru inregistrarea marcii comerciale si a siglei in Japonia, in Statele Unite

ale Americii si in alte tari prin intermediul JBMIA.

Proiectorul este acceptat de comenzile specifice ale controlerului Crestron Electronics si de software-ul asociat, de
exemplu, RoomView®.

http://www.crestron.com/
Acest proiector este compatibil pentru a accepta dispozitive Extron pentru referinta.

http://www.extron.com/
Acest proiector este acceptat de aplicatia AMX ( Device Discovery).

http://www.amx.com/
Acest proiector accepta toate comenzile PJLink Clasa 2.

http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
Pentru informatii mai detaliate privind diversele tipuri de dispozitive externe care pot fi conectate la portul LAN/

RJ45 pentru controlul la distanta al proiectorului, precum si comenzile acceptate pentru aceste dispozitive externe,
contactati direct serviciul de asistenta.
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Modul de utilizare a browserului web pentru a controla proiectorul

1. Comutati optiunea DHCP la ,,Pornit” pe proiector pentru a permite unui server DHCP sa aloce in mod
automat o adresa IP.

2. Deschideti browserul web in PC si tastati adresa IP a proiectorului (,Control > LAN > Adresa IP”).

3. Introduceti numele de utilizator si parola, apoi faceti clic pe ,Conectare”.
Se deschide interfata web de configurare a proiectorului.

Nota:
. Numele de utilizator implicit este ,,admin”.
. Pagii din aceasta sectiune corespund sistemului de operare Windows 10.

Atunci cand se efectueaza o conexiune directa de la computer la proiector*
1. Comutati optiunea DHCP la ,Oprit” pe proiector.
2. Configurati Adresa IP, Mascé de retea, Gateway si serverele DNS pe proiector (,Control > LAN”).

3. Deschideti pagina Retea si internet pe PC si alocati aceeasi parametri de retea pe care i-afi setat pe
proiector. Faceti clic pe ,Bine” pentru a salva parametrii.

& Settings IPV4
[ .com @ o
P address
IP settings | 192.168.0.100 X
) >
IP assignment: Manual
1Pv4 address: Subnet prefix length
IPv4 subnet prefix length: 24
IPv4 gateway: 24
IPv4 DNS servers:
""Ed.n““ Gateway
"""" | 192.168.0.254
Preferred DNS
| 192.168.0.1
.......... S- ;\:(;“-“““é e
4, Deschideti browserul web pe PC si tastati in cGmpul pentru URL adresa IP si portul alocate la pasul 3.

Apoi apasati pe tasta ,Introd.”.
Nota: Tabelul porturilor, consultati pagina 51.
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LAN RJ45
1.

2. Pe PC (laptop), selectati Start #& > Setari & > Retea si internet.

Settings

Windows Settings

| ‘Fmd a setting . |

g System EEE Devices
Display, sound, notifications, = Bluetoath, printers, mouse

power

H
D Phone E @ Network & Internet
H -

Link your Android, iPhone Wi-Fi, airplane mode, VPN

. o—

@ Personalization EE Apps
Background, lock screen Uninstall, defaults, optional
colors features

3. in sectiunea Ethernet, selectati Proprietati.
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4.

< Settings

@ Home

| ‘Fmd a setting |

Network & Internet

& status
¥ Ethernet
Dial-up
° VPN

@& Proxy

Status
Network status

Ethernet
.com

You're connected to the Internet

If you have a limited data plan, you can make this network a

metered connection or change other properties.

Ethernet 62.77 GB

From the last 30 days
semEmmmssssnE

s Properties 1 Data usage

In sectiunea Setari IP, selectati Editare.

< Settings

o .com

e i G e S U St g i s i

IP settings

IP assignment: Manual
1Pv4 address:

1Pv4 subnet prefix length: 24
IPv4 gateway:

IPv4 DNS servers:
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5.

11.

12.

Introduceti adresa IP si gateway, apoi apasati pe ,Save”.

Edit IP settings

| Manual ~
IPv4

@ on

IP address

| 192.168.0.100| % |

Subnet prefix length
|2 |

Gateway

| 192.168.0.254 |

H
Save b Cancel

Apasati pe butonul ,Meniu” de pe proiector.

Pe proiector, deschideti Control > LAN.

Introduceti urmatorii parametri de conectare:

DHCP: Oprit

Adresa IP: 192.168.0.100
Masca de retea: 255.255.255.0
Poarta de acces: 192.168.0.254
DNS: 192.168.0.51

Apasati pe ,Introd.” pentru a confirma setarile.

Deschideti un browser web, de exemplu, Microsoft Edge sau Chrome cu Adobe Flash Player 9.0 sau o
versiune superioara instalata.

n bara de adrese, introduceti adresa IP si portul proiectorului: 192.168.0.100 : 8088.

@ 192.168.0.100:8088

Apasati pe ,Introd.”
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Proiectorul este configurat pentru gestionare la distanta. Functia LAN/RJ45 afiseaza
urmatoarele:

Autentificare

Cand deschideti pagina web pentru prima data, veti vedea un ecran ca cel de mai jos.
Va rugam sa schimbati parola implicita.

Change Password

Please change the default password and login again.

New Password

l; l

Password cannot be empt
Confirm New Password

Dupa ce ati schimbat parola implicita, trebuie sa va conectati din nou. Cand deschideti pagina web,
introduceti noua parola in campul ,Parola” si faceti clic pe Autentificare.

Web Control System

Username

admin }

Password
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Administrator

Numele proiectorului setat aici este, de asemenea, utilizat in controlul PJLink. Numai caracterele
alfanumerice pot fi utilizate ca nume de proiector. Numarul maxim de caractere este de 32.

Puteti utiliza numai caractere alfanumerice in parola. Numarul minim de caractere este de 8. Daca
introduceti un caracter nevalabil, se afiseazé avertismentul ,Caracter invalid”.

In cazul in care caracterele noii parole si cele ale parolei de confirmare (noua parold) nu se potrivesc,
se va afisa un mesaj de eroare. In acest caz, introduceti din nou parola.

£ Administrator

Projector Information Change Password
@ Projector Control  ~

Projector Name Old Password
A Alert Setup

l VDUHZLBLV ] l ]
= Network Setup

Projector ID New Password

[ | ]
[ e | Confirm New Passwiord

@ Logout l

@ Information

£ Crestron V2

Setari de control al proiectorului

Puteti controla proiectorul cu acest element. Elementele de control sunt descrise in aceasta sectiune.

£ Administrator

General Control Volume Setting
@ Projector Control
ceneral Power Mute
[ @R OFF
Image
Dy Resync Volume
& ]
A Alert Setup
B Network Setup Reset 05D
O T
AV Mute
€+ Crestron V2 Power Mod
o ower Mode
(® Logout Eco.
Freeze
OFF Brightness Mode
Power100%
High Atitude
OFF
Direct Power On
OFF
Source
12V Trigger A
OFF
12V Trigger B
OFF
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o

Administrator
Projector Control
General

Image

Display

Alert Setup

Network Setup
Information
Crestron V2

Logout

Administrator
Projector Control
General

Image

Display

Alert Setup
Network Setup
Information
Crestron V2

Logout

Color Setting

Background Color

None

Wall Color

off

3D Setting

3D Mode

2 @ 9 2 | 3
= & 3 a o
5 - 3 E Q
2 o 2 ®
Q w @ w
g a 8
=13 = o o 1
g
@

Gamma

Graphics

Cool

Vivid

o o
@ -3
= ]
2 =
)
2 3
g =1
& @
o
g
@

o
2
g
o

o
2
Q
@

Auto

ON

[Imagine]

Display Setting

Aspect Ratio

|

Projection Mode

Front

H. Keystone

V. Keystone

H. Image Shift

Sleep Timer (min)

|

Four Corner Adjustment

Choose a corner

]
=]

Offset

[Afisaj]
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Setare alerte

Puteti trimite alerte prin e-mail atunci cand apare o eroare. In aceasta sectiune puteti efectua setarile

pentru alertele prin e-mail.

1. Tipuri de alerte: Verificati tipul de eroare pentru care doriti sa trimiteti mesaje de alerta.

2. Notificare mesaje de alerta: Verificati si efectuati urmatoarele setari:

- Setéri SMTP: Setati urmatoarele:

a) Server SMTP: Adresa server (nume server) (server SMTP)
b) Port: Port securizat SMPT. Ex. 25, 465, 587, 2525

¢) Nume utilizator: Numele de utilizator al serverului de mail

d) Parola: Parola serverului de e-mail

e) De la: adresa de e-mail a expeditorului

- Setéri email: Setati urmatoarele:

a) Subiectul mailului

b) Continutul mailului

c) Catre: adresa e-mail al destinatarului.

Faceti clic pe ,Salvare” pentru a fixa valoarea.

Trimiteti e-mail de test.

Cand faceti clic pe [Send Test Mail], se va trimite un e-mail de test. Textul va fi "Email Test xxx.xxx.

*n

XXX XXX XXX XXX ™

Administrator

Projector Control ~ ~

A Alert Setup

Network Setup
Information
Crestron V2

Logout

Alert Setting

Alert Mail Notification

OFF

Email Setting

Mail Subject

Alert Type

Fan Error

OFF

LightSource Error

OFF

High Temp Warning

OFF

Alert from projector system

Mail Content

An error/warning was generated by projector system that requires your
attention

ate multiple Email r

Send Test Mail
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Setari retea

Setati reteaua proiectorului.

© Administrator

IP Setting LAN Control
@ Projector Control  +
DHCP Grestron
& Alert Setup
« o &) N
Network Setup
Information
Crestron V2
Extron
Logout «
PJLink
&) o

Authentication

OFF

Password

) on
Control4

@ on

informatie

Este afisata starea curenta a proiectorului. Puteti verifica numele modelului proiectorului, versiunea
firmware, versiunea controlului web si configuratiile de retea curente.

{¥ Administrator

Projector Information Ethernet
Projector Control  ~

Model Name IP Address

& Alert Setup

VDUHZLBLY 192.168.56.100
Network Setup .

Projector Name Subnet Mask
Information VDUHZLBLY 255.255.255.0
Crestron V2 Serial Number Default Gateway

Q7LD419K21AECO067 192.168.56.254
Logout

MAC Address

00:50:41:A1:38°F4

Version

System Firmware Version

Wireless LAN
o
Android Firmware Version IP Address
520 192.168.0.100
MCU Firmware Version Subnet Mask
M07 24

Default Gateway

192.168.0.254
Web Control MAC Address

D0:CO:BF:52:93:6A

Web Control Version

4.1
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Crestron V2

Vizualizati starea conexiunii si configurati setarile legate de Crestron.

Administrator

XiO Cloud Crestron V2
Projector Control  ~
Connection Status Connection Status
& Alert Setup
N XiO Cloud > Control System
= Network Setup
Interface

Information

Control System
Crestron V2

Configuration Secure
OFF
Certificate Upload
P Auto Discovery
OFF
IP Address
IPID
B l
Port
l 41704 l
Administrator
Control System & VC4 Fusion
Projector Control v
Choose File Choose File

& Alert Setup

E Network Setup m m m m
" Delete all cetiicates Delete all erticates
Information

Crestron V2
Configuration

Certificate Upload

® Logout

[incarcare certificat]
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Functia RS232 by Telnet

Ca metoda alternativa de control, acest proiector are o comanda de control RS232 prin TELNET pentru interfata
LAN / RJ45.

Ghid de pornire rapida pentru ,,RS232 by Telnet”

. Verificati si obtineti adresa IP ih meniul OSD al proiectorului.
. Asigurati-va ca PC-ul/laptopul poate accesa pagina web a proiectorului.
. Asigurati-va ca setarea ,Paravan de protectie Windows” este dezactivata in cazul filtrarii functiei

»TELNET” cu ajutorul PC-ului/laptopului.
1. Faceti clic pe Cautare k& si apoi introduceti ,cmd” ca si cuvant de cautare. Apasati tasta "Introd.".

Al Apps D

Best match

7] Command Promp D
"
:

Command Prompt

App

0 emd|

2. Deschideti aplicatia Command Prompt.
3. Introduceti formatul comenzii dupa cum urmeaza:

- telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23 (se apasa pe tasta ,Introd.”)
- (ttt.xxx.yyy.zzz: Adresa IP a proiectorului)

4, Daca conexiunea Telnet este pregatita si utilizatorul poate introduce o comanda RS232, apasati tasta
"Introd." si conexiunea Telnet ar trebui sa fie pregatita pentru controlul comenzii RS232.

Specificatii pentru ..RS232 by TELNET”:

1. Telnet: TCP.
2. Port Telnet: 23 (pentru detalii suplimentare, va rugam sa contactati echipa de service Optoma).
3. Utilitar Telnet: Windows ,TELNET.exe” (mod consola).
4, Pentru a incheia sesiunea Telnet, trebuie doar sa inchideti fereastra aplicatiei Command Prompt.
5. Utilitar Windows Telnet direct dupa ce conexiunea TELNET este pregatita.
- Limitare 1 pentru Telnet-Control: Nu pot exista mai mult de 50 de baiti pentru o sarcina de retea
succesiva pentru aplicatia Telnet-Control.
- Limitare 2 pentru Telnet-Control: Nu pot exista mai mult de 26 de baiti pentru o comanda RS232
succesiva pentru Telnet-Control.
- Limitare 3 pentru Telnet-Control: Intarzierea minim& pentru urmatoarea comanda trebuie sa fie
de peste 200 (ms).
Resetati

Revine la setarile implicite din fabrica pentru setari de control.
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Meniul informatii

Vizualizati informatiile despre starea si setarile proiectorului. Informatiile despre proiector sunt numai pentru citire.

. de reglementare

. Numar de serie

. Informatii sursa.

. Picture Mode

. Informatii despre culoare.

. Mod de alimentare (standby)
. Orele sursei de lumina

. Brightness Mode
. ID Dispozitiv

. Adresa IP

. Stare retea

. Adresa mac

. Stare la distanta Bluetooth
. Versiunea FW
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Setari sistem

Pe ecranul de lansare, selectati meniul Setari (@) pentru a configura diverse setari de sistem.

Submeniuri

!

Personalizeaza

INAPOI

Imagine fundal
Meniul principal —@,

Arborele meniului Setari

Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Valoare
Personalizeaza Imagine Stil Optoma...
fundal
Oprit
Wi-Fi P - —
Pornit [Predefinit]
[Caseta de dialog de tip Pop up]
- Titlu: Introduceti parola pentru
Introduceti parola [Denumire Wi-Fi]
pent.ru (Nume WiFI] | suptitiu: Parola
(La |ntroducerea - Intrare: (Text intrare)
parolei)
- Caseta de bifare: Arata parola
Retea Wireless - Buton: ,Anulare”/ ,OK
SSID pentru retele disponibile Conexiune internet
(Cand WiFi este activat) Adresa IP
Adresa mac
Masca de retea
Poarta de acces
DNS 1
DNS 2
Putere semnal
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Nivel 1

Retea

Nivel 2

Wireless

Nivel 3

SSID pentru retele disponibile(Cand
WiFi este activat)

Nivel 4

Setari proxy

Valoare

Fara

Fa o copie
[Caseta de dialog de tip Pop up]

Titlu:
Introduceti un nume de gazda valid.

Subtitlu: Nume Proxy

Sugestie de introducere: proxy.
exemplu@com

Buton: ,Anulare”/ ,OK”

Setari IP

DHCP

Static

[Caseta de dialog de tip Pop up]
Titlu: Introduceti o adresa IP valida.
Subtitlu: Adresa IP

Sugestie de introducere:
192.168.1.128

Buton: ,Anulare”/ ,OK”

Anulare

Uita

[Caseta de dialog de tip Pop up]
Indiciu: [Denumire Wi-Fi]
Titlu: Uita reteaua

Continut Dispozitivul nu se va mai
conecta la aceasta retea Wi-Fi.

Buton: ,Anulare”/ ,OK”

Alte optiuni

Adaugare retea noua

[Caseta de dialog de tip Pop up]

Titlu: Enter the name for Wi-Fi network
(Introduceti numele retelei Wi-Fi)

Intrare: (Text intrare)
Buton: ,Anulare”/ ,0K”

[Caseta de dialog de tip Pop up]
Continut: Tipul de securitate

Buton: Fara, WEP, WPA/WPA2 PSK,
802.1xEAP

Hotspot portabil

Hotspot Wi- | Pornit
Fi portabil Oprit

[Caseta de dialog de tip
Pop up]

Nume retea | Titlu: Redenumire retea
Intrare: (Text intrare)
Buton: ,Anulare”/ ,OK”

[Caseta de dialog de tip
Pop up]
Securitate Titlu: Tipul de securitate

Buton: Fara, WPA2
PSK

[Caseta de dialog de tip
Pop up]

Titlu: Schimbati parola
Intrare: (Text intrare)

Descriere: Parola
trebuie sa aiba cel
putin 8 caractere
Caseta de bifare:
Arata parola

Buton: ,Anulare”/ ,OK”

Parola
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Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Valoare
Display
Share
Manager
de fisiere
Tastatura actuala
Pornit
Alta tastatura
Tastatura Oprit [Predefinit]
Gestionati tastaturile . .
Pornit [Predefinit]
Tastatura Kika
Oprit
-12:00, -11:00, -10:00, -09:30, -09:00,
-08:00, -07:00, -06:00, -05:00, -04:00,
-03:30, -03:00, -02:00, -01:00, 00:00,
+01:00, +02:00, +03:00, +03:30,
Selectare fus orar +04:00, +04:30, +05:00, +05:30,
Sist +05:45, +06:00, +06:30, +07:00,
istem +08:00, +08:30, +8:45, +09:00,
Data si ora +09:30, +10:00, +10:30, +11:00,
+12:00, +12:45, +13:00, +14:00
Pornit
Ora de vara
Oprit [Predefinit]
Pornit
Utilizati formatul de 24 de ore
Oprit [Predefinit]
Actualizare
sistem
Terms and Conditions of Use
(Termeni si conditii de utilizare)
Legal Politica de Confidentialitate
Politica de cookies
Licenta Open Source
Nota:
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Meniul Personalize (Personalizare)

Personalizeaza

< INAPOI

Imagine fundal

Imagine fundal
Setati imaginea de fundal pentru ecranul de pornire.

Personalizeaza | Imagine fundal

INAPOI

Imagine fundal

&
&
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Meniul Retea

Wireless

INAPOI

Wireless

Configurati setérile de retea wireless.

68 Romana

Wi-Fi: Setati optiunea Wi-Fi la ,Pornit” pentru a activa functia de retea wireless.

SSID pentru retele disponibile: Selectati punctul de acces wireless dorit si introduceti sau configurati
parametrii de conectare necesari (daca este necesar), de exemplu parola, setarile proxy si adresa IP.
Pentru informatii, puteti examina intensitatea semnalului.

=0

Selectati ,Anulare” pentru a reveni la meniul Retea fara a salva setérile. Alegeti ,Uitd” pentru a sterge
profilul retelei wireless.

Nota: Ori de céte ori trebuie sa introduceti simboluri, sistemul va deschide automat o tastatura pe
ecran.

Alte optiuni: Configurati setarile avansate de retea wireless, cum ar fi
,Add New Network (Adaugare retea noud)” (introduceti manual numele retelei) si ,Hotspot portabil”
(configurati proiectorul s& se comporte ca un punct de acces wireless pentru alte dispozitive).



UTILIZAREA PROIECTORULUI

Meniul Sistem

Sistem

INAPOI

Display Share

Manager de fisiere

Tastatura

Data si ora

Actualizare sistem

Legal

Display Share
Lansati aplicatia Display Share. Consultati pagina 71.

Manager de fisiere

Lansati aplicatia Manager de fisiere. Consultati pagina 72.
Tastatura

Selectati si gestionati tastatura.

Data si ora

Configurati setarile pentru data si ora.

. Select time zone (Selectare fus orar): Selectati fusul orar din locatia dvs.
. Ora de vara: Setati ,Pornit” daca in regiunea dvs. se foloseste diferenta de fus orar.
. Utilizati formatul de 24 de ore: Setati la ,Pornit” pentru a afisa ora in format de 24 de ore. Setati la

,Oprit” pentru a afisa ora in format de 12 de ore (AM/PM).

Actualizare sistem

Sistemul va cauta automat actualizari de fiecare data cand proiectorul este conectat la Internet (OTA).

Legal

Examinati documentele juridice, inclusiv ,Terms and Conditions of Use (Termeni si conditii de utilizare)”,
,Politica de Confidentialitate”, ,Politica de cookies” si ,Licenta Open Source”.

Nota: Puteli consulta documentele juridice si online. Consultati urmatoarele adrese de web:

. Terms and Conditions of Use (Termeni si conditii de utilizare):
https://www.optoma.com/terms-conditions/.

. Politica de cookies: https://www.optoma.com/cookies-policy/.

. Politica de Confidentialitate: https://www.optoma.com/software-privacy-policy/.
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Selectarea manuala a unei surse de intrare

Daca functia Sursa automata este dezactivata si sursa de intrare dorita nu este vizibila pe ecranul principal,
selectati Sursa de intrare (@) pe ecranul principal sau apasati butonul €3 de pe telecomanda si apoi selectati
sursa de intrare preferata.

Selectarea unei aplicatii

Pentru a vizualiza toate aplicatiile instalate, selectati meniul Setari (
(Display Share sau Manager de fisiere).

®

)- Apoi selectati aplicatia dorita

Sistem
INAPOI
Display Share
Manager de fisiere
Tastatura
Data si ora

Actualizare sistem

Legal
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Display Share
Pentru a descarca aplicatia puteti face urmatoarele:

» Daca folositi un dispozitiv mobil, scanati codul QR de pe ecran.
» Daca folositi un calculator, urmati linkul.

Apoi instalati aplicatia Display Share pe computer sau pe dispozitivul dvs. mobil.

Tnainte de a incepe asigurati-ca ca asi conectat calculatorul sau dispozitivul mobil la aceeasi retea Wi-Fi ca si
proiectorul. Dupéa care urmati instructiunile de pe ecran pentru a opera aplicatia.

App Download

http
Or by scanning code

(=] - m]

=

E A 5 Store | ‘ [ Play‘

WPS-4237

Launch APP or
Connect by Web: http:/1

Get connected in 2 easy steps

1: Same Network / 1-1
2: Connect to W

i0S/ Mac Users

FC‘] Screen Mirroring

@ Display Share

Nota: Pentru activarea initiala a functiei de oglindire ecran iOS, va rugam séa va asigurati ca proiectorul este
conectat la internet, dupéa care lansati aplicatia Display Share. Este nevoie de acesti pasi initiali doar o
singura data si dupd ce conexiunea initiald s-a realizat, aplicatia Display Share nu necesita sa fie pornita
pentru a utiliza functia de oglindire iOS.
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Manager de fisiere

Cu aplicatia File Manager puteti gestiona fisierele stocate in stocare interna, stocare externa si stocare in cloud.

Optoma

Storage < Internal Storage/

== Internal Storage
== 25GB free from 32 GB

o Il sl = s -

\l/ Downloads Alarms DCIM Download Movies Music
Jan 012009 Jan 012009 Jan 012009 Jan 012009 Jan 012009

Collections

- I IR e N e R e B

E Videos
Notifications Pictures Podcasts Ringtones ScreenSaver

Jan 012009 Jan 012009 Jan 012009 Jan 012009 Jan 012009
Documents

ﬂ Music
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Rezolutii compatibile

Semnal intrare pentru HDMI

Note pentru Mac

Semnal Rezolutie Rata de improspatare (Hz)
VGA 640x480 60/67/72/75 Mac 60/75
720x400 70
800x600 56/60/72/75 Mac 60/75
SVGA 832x624 75 Mac 75
XGA 1024x768 60/70/75/120 Mac 60/70/75
SDTV(480P) 720x480 60
SDTV(576P) 720x576 50
HDTV(720P) 1280x720 60/120 Mac 60
WXGA 1280x800 60 Mac 60
1440x900 60
WXGA 1366x768 60
SXGA 1280x1024 60/75 Mac 60/75
1440x900 60
SXGA+ 1400x1050 60
UXGA 1600x1200 60
HDTV(1080l) 1920x1080 60
HDTV(1080p) 1920x1080 24/50/60/120/240 Mac 60
WQHD 2560x1440 120
UHD(2160p) 3840x2160 24/30/50/60/120
4096x2160 24/50/60/120

Sincronizare 3D suportata

Sincronizare 3D HDMI1.4a pentru Blue-Ray 3D

Semnal Cronometrare

720p (cadre)

1280x720 la 50 Hz

720p (cadre)

1280x720 la 60 Hz

1080p (cadre)

1920X1080 la 23,98/24Hz

720p (Sus si jos)

1280x720 la 50 Hz

720p (Sus si jos)

1280x720 la 60 Hz

1080p (Sus si jos)

1920X1080 la 23,98/24Hz

1080i (Afigsare alaturata
(Jumatate))

1920X1080 la 50(25)Hz

1080i (Afisare alaturata
(Jumatate))

1920X1080 la 60(30)Hz

Sincronizare PC 3D

Cronometrare

1920x1080 la 120 Hz

Cadre secventiale

1280x720 la 120 Hz

1024x768 la 120 Hz
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EDID (Digital)
B0/Sincronizare finalizata B0/Sincronizare standard B0O/Sincronizare detaliata
Rezolutie V [Hz] H [KHz] Rezolutie V [Hz] Raport Rezolutie V [Hz]
720x400 70,0 31,5 1024x768 120,0 04:03 3840x2160 60,0
640x480 60,0 31,5 1280x720 60,0 16:09
640x480 66,6(67) 34,9 1280x720 120,0 16:09
640x480 72,0 37,9 1280x800 60,0 16:10
640x480 75,0 37,5 1280x1024 60,0 05:04
800x600 56,0 35,1 1440x900 60,0 16:10
800x600 60,0 37,9 1400x1050 60,0 04:03
800x600 72,0 48,1 1600x1200 60,0 04:03
800x600 75,0 46,9
832x624 75,0 48,9
1024x768 60,0 48,4
1024x768 70,0 56,5
1024x768 75,0 60,0
1280x1024 75,0 80,0
1152x870 75,0 67,5
B1/Mod video B1/Sincronizare detaliata
Rezolutie V [Hz] Rezolutie V [Hz] Normal
640x480p 4:3 60,0 1920x1080 240,00 \Y
720x480p 16:9 60,0 2560x1440 120,00 \%
1280x720p 16:9 60,0
1920x1080i 16:9 60,0
1920x1080p 16:9 60,0
720x576p 16:9 50,0
1280x720p 16:9 50,0
1920x1080i 16:9 50,0
1920x1080p 16:9 50,0
1920x1080p 16:9 24,0
1920x1080p 16:9 120,0
2560 x 1080p 64:27 50,0
2560 x 1080p 64:27 60,0
3840 x 2160p 16:9 24,0
3840 x 2160p 16:9 30,0
3840 x 2160p 16:9 50,0
3840 x 2160p 16:9 60,0
4096 x 2160p 256:135 24,0
4096 x 2160p 256:135 60,0
120,0
3840x2160 16:9 *Numai pentru HDMI
2.1
120,0
4096x2160 256:135 *Numai pentru HDMI
2.1
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Data audio

Format eARC SPDIF LPCM
LPCM(IEC 60958 PCM[30,31] \Y, \Y, V
Dolby Digital (5.1) \Y \Y
DTS \Y \Y
Dolby Digital Plus (7.1) \Y,
DTS-HD
Dolby TrueHD/MAT Vv
ATMOS Passthrough \%
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Dimensiune imagine si distanta de proiectie

(a) Dimensiunea
ecranului

(b) Distanta de proiectie

(c) Inaltimea imaginii

(d) Decalaj vertical

minim EV( )]

inchi inchi inchi inchi mm inchi mm
30,00 762 31,38 797 50,20 1275 14,71 374 2,35 60

40,00 1016 41,84 1063 66,94 1700 19,61 498 3,14 80

50,00 1270 52,29 1328 83,67 2125 24,51 623 3,92 100
60,00 1524 62,75 1594 100,41 2550 29,42 747 4,71 120
70,00 1778 73,21 1860 117,14 2975 34,32 872 5,49 139
80,00 2032 83,67 2125 133,87 3400 39,22 996 6,28 159
90,00 2286 94,13 2391 150,61 3825 44,12 1121 7,06 179
100,00 2540 104,59 2657 167,34 4250 49,03 1245 7,84 199
110,00 2794 115,05 2922 184,08 4676 53,93 1370 8,63 219
120,00 3048 125,51 3188 200,81 5101 58,83 1494 9,41 239
130,00 3302 135,97 3454 217,55 5526 63,73 1619 10,20 259
140,00 3556 146,42 3719 234,28 5951 68,64 1743 10,98 279
150,00 3810 156,88 3985 251,01 6376 73,54 1868 11,77 299
200,00 5080 209,18 5313 334,69 8501 98,05 2491 15,69 398
250,00 6350 261,47 6641 418,36 10626 122,57 3113 19,61 498
300,00 7620 313,77 7970 502,03 12751 147,08 3736 23,53 598

Dimensiune dorita a imaginii:

Vedere laterala

naltime

Interval deplasare lentila

Vertical sus — \/+

Vertical jos

Ecran

Interval deplasare lentila:

Vedere din partea superioara

Distanta de proiectie

H+

[—

Ecran
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INFORMATII SUPLIMENTARE

Dimensiunile proiectorului si instalarea cu montare pe tavan

—_

Pentru a preveni deteriorarea proiectorului, va rugam sa utilizati o placa de montare pe tavan Optoma.
2. Daca doriti sa utilizati un kit de montare pe tavan de la un tert, asigurati-va ca suruburile utilizate la
atasarea unei placi de montare la proiector corespund urmatoarelor specificatii:

» Tipul surubului: M6*10

* Lungimea minima a surubului: 10 mm

qa @ D
o
0
o
ODbIECHIV «+vevveeeremeeeaieieieins ®
®
i T T an

9.39

17100
15100

49803

33260

Unitati: mm

Nota: Va rugdm sa retineti ca daunele rezultate din instalarea incorecta vor duce la anularea garantiei.

AAtentie:

. Daca achizitionati o placé de montare pe tavan de la alta companie, asigurati-va ca utilizati
dimensiunea corecta a surubului. Dimensiunea surubului va varia in functie de grosimea placii de
montare.

. Asigurati-va ca mentineti un spatiu de cel putin 10 cm dintre tavan si partea de jos a proiectorului.

. Evitati instalarea proiectorului langa o sursa de caldura.
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Coduri telecomanda IR

MTX. Format Data0 Data1 Data2 Data3 Descriere

Pgrnlre/Oprlre (l) K12 04 F1 32 cD 71 8E Coqsultatl ~Pornirea/oprirea proiectorului”’ la

alimentare pagina 24.

Sursa ) K3 1 F1 32 CcD 18 g7 | Apasati ) pentru a selecta un semnal de
intrare.

Acas3 =4 K13 03 F1 32 | cD | 92 | 6D |Apasati 5 pentru a reveni la ecranul de
pornire.

_ Apasati butonul = pentru a lansa meniul afi-

Meniu = K8 17 F1 32 | CD | OE | F1 |sajpe ecran (OSD). Pentru a iesi din meniul
OSD, apasati din nou pe =.

Reveniti - K4 10 F1 32 cD 86 79 /::r?tsé‘agi D pentru a reveni la pagina prece-

Sus A K7 18 F2 32 CD 11 EE

Stanga < K14 02 F2 32 cD 10 EF Utilizati A W 4 > pentru a selecta elemente

Dreapta } K5 09 F2 32 CD 12 ED | sau a face ajustari in selectia dumneavoastra.

Jos v K2 19 F2 32 CD 14 EB

Enter Enter K9 16 F1 32 CD OF FO | Confirmati selectia elementului.

Mut x K15 01 F1 32 CcD 52 AD | Apasat gx pentru a activa/a dezactiva difu-
zorul incorporat al proiectorului.

Mod de afi- Apasati @@ pentru afisa meniul Mod afisare.

sare e K10 15 F1 32 | CD | 91 | 6E | pentru aiesidin meniul Mod de afisare, apa-
sati @® din nou.

Meniu APP : K6 08 F1 32 | CD | 25 | DA | Apasatispentru a deschide meniul APP.

Volum - - K11 12 F2 32 CD oC F3 | Apasati — pentru a reduce volumul.

Volum + + KA1 05 F2 32 CD 09 F6 | Apasati+ pentru a creste volumul.
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®

Geometric

(Correction | | _PiPiper |
o

Mode AV Mute

Info.
Source

Remote

Format Freeze

VGA S-Video HDMI1 HDMI2

HDBaseT Video DVI  HDMI3

BNC YPbPr DisplayPort 3D

- . Cod tasta
Definitie tasta gy 1 BYTE2 BYTE3 BYTE4 Repetare
de imprimare
clientul 0 clientul 1 date 0 date 1
Pornit () Pornit 32 CD 02 #BYTE3 F2
Oprit | Oprit 32 CD 2E #BYTE3 F2
Corectie geome- | Corectie 32 CcD 96 H#BYTE3 F2
trica geometrica
PIP/PBP PIP/PBP 32 CD 78 #BYTE3 F2
F1 F1 32 CD 26 #BYTE3 F2
Home (Acasa) F2/Acasa 32 CD 27 #BYTE3 F2
Mod Mod 32 CD 95 #BYTE3 F2
Sageata in sus 32 CD C6 #BYTE3 F2
Patru taste de se- Sageata in jos 32 CD C7 #BYTE3 F2
lectare a directiei | Sageata la
(/i) stanga 32 CD c8 #BYTE3 F2
Sageata la
dreapta 32 CD C9 #BYTE3 F2
Introd. Introd. 32 CD C5 #BYTE3 F2
Mut AV Mut AV 32 CD 03 #BYTE3 F2
Configurari APP '”f°)<PMPe”'“ 32 CD 25 #BYTE3 F2
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- . Cod tasta
Definitie tasta gy 1 BYTE2 BYTE3 BYTE4 Repetare
de imprimare
clientul 0 clientul 1 date 0 date 1
Laser ¥ Laser N/D
Sursa Sursa 32 CD 18 #BYTE3 F2
INAPOI F3/Inapoi 32 CD 66 #BYTE3 F2
Re-Sync Resincronizare 32 CD 04 #BYTE3 F2
Volum + 32 CD 09 #BYTE3 F2
Volum
Volum - 32 CD 0oC #BYTE3 F2
. Zoom digital + 32 CD 08 #BYTE3 F2
Zoom digital -
Zoom digital - 32 CD 0B #BYTE3 F2
Meniu Meniu 32 CD 88 #BYTE3 F2
Format Format 32 CD 15 #BYTE3 F2
Stop Cadru Stop Cadru 32 CD 06 #BYTE3 F2
ID 3201~ 3299 N/D
Telecomanda
Toate 32CD N/D
1/VGA 1/VGA 32 CD 8E #BYTE3 F2
2/ S-Video 2/S-Video 32 CD 1D #BYTE3 F2
3 / HDMI1 3/HDMI1 32 CD 16 #BYTE3 F2
HDMI2 HDMI2 32 CD 9B #BYTE3 F2
4 / HDBaseT 4/HDBaseT 32 CD 70 #BYTE3 F2
5 / Video 5/Video 32 CD 1C #BYTE3 F2
6/ DVI 6/DVI 32 CD 19 #BYTE3 F2
HDMI3 HDMI3 32 CD 98 #BYTE3 F2
7 / BNC 7/BNC 32 CD 1A #BYTE3 F2
8 / YPbPr 8/YPbPr 32 CD 17 #BYTE3 F2
9 / DisplayPort 9/DisplayPort 32 CD 9F #BYTE3 F2
0/3D 0/3D 32 CD 89 #BYTE3 F2
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Depanare

Daca aveti o problema cu proiectorul, va rugam sa consultati urmatoarele informatji. Daca o problema persista, va
rugam sa contactati distribuitorul local sau centrul de service.

Probleme de imagine

Nu se afiseaza nimic
. Asigurati-va ca toate cablurile si conexiunile electrice sunt corect conectate dupa cum este descris n
sectiunea ,Instalare”.
. Asigurati-va ca pinii conectorilor nu sunt indoiti sau rupti.
. Asigurati-va ca functia ,Mut” nu este pornita.
Imaginea este inafara focalizarii
. Rotiti inelul de focalizare in sensul acelor de ceasornic sau Tn sens contrar pana cand imaginea este

clara si lizibila.
(Consultati pagina 20).

. Asigurati-va ca ecranul de proiectie este la distanta necesara fata de proiector.
(Consultati pagina 76).

Imaginea este intinsa atunci cand se afiseaza titlul DVD 16:9
. Cand redati DVD anamorfic sau DVD 16:9, proiectorul va afisa cea mai buna imagine in format 16:9
pe partea proiectorului.
. Daca redati titlul DVD in format Intindere vertical&, va rugdm s& modificati formatul la intindere
verticala Tn OSD-ul proiectorului.
. Daca redati titlul DVD in format 4:3, va rugam sa modificati formatul la 4:3 in OSD-ul proiectorului.
. Va rugam sa setati formatul de afisare ca tip raport de aspect 16:9 (lat) in player-ul DVD.
Imaginea este prea mica sau prea mare.
. Rotiti maneta de zoom in sensul acelor de ceasornic sau in sens contrar pentru a creste ori a reduce
dimensiunea imaginii proiectate. (Consultati pagina 20).
. Mutati proiectorul mai aproape sau mai departe de ecran.
. Apasati pe ,Meniu” pe panoul proiectorului, faceti salt la ,Afisare — Raportul de aspect”. incercati

diferite setari.

Imaginea are marginile inclinate:
. Daca este posibil, repozitionati proiectorul astfel incat sa fie centrat pe ecran si sub limita de jos a
acestuia.
Imaginea este inversata
. Selectare "Seteaza = Orientarea proiectiei" din OSD si ajustati directia de proiectie.
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Alte probleme

Proiectorul nu mai raspunde la niciun control

. Daca este posibil, opriti proiectorul, apoi deconectati cablul de alimentare si asteptati cel putin 20 de
secunde inainte de a reconecta alimentarea.

Daca butoanele de deplasare a obiectivului nu mai raspund (pentru a muta imaginea in sus/jos/stdnga/
dreapta), urmati pasii de mai jos:

. Rotiti butoanele de deplasare a obiectivului Th sensul acelor de ceasornic sau in sens invers cu o forta
de apasare. Acest lucru va elibera mecanismele de protectie si le va permite sa functioneze din nou.
( Butoanele de deplasare a obiectivului au aceasta functie de blocare pentru a preveni ruperea lor.
Acesta va emite un sunet evident, pentru a-i anunta pe utilizatori ca a atins deja pozitia limita).

Probleme cu telecomanda

Daca telecomanda nu functioneaza
. Verificati ca unghiul de operare al telecomenzii sa se incadreze n limitele de + 15° fata de receptorul
IR de pe proiector.
. Asigurati-va ca nu exista obstrucitii intre telecomanda si proiector. Apropiati-va la 6 m (19,7 ft) de
proiector.
. Asigurati-va ca bateriile sunt introduse corect.
. Tnlocuiti bateriile daca sunt descarcate.

82 Romana



INFORMATII SUPLIMENTARE

Indicatoare de avertizare

Atunci cand indicatorii de avertizare (a se vedea mai jos) se aprind sau ilumineaza intermitent, proiectorul se va

inchide automat:

. Indicatorul LED ,Laser” este aprins rosu si daca indicatorul ,Pornire” clipeste rosu.

. Indicatorul , Temp” este aprins rosu si daca indicatorul LED .Pornire” clipeste rosu. Aceasta indica
faptul ca proiectorul s-a supraincalzit. In conditii normale, proiectorul poate fi pornit din nou.

. Indicatorul LED ,Temp” clipeste rosu si daca indicatorul LED ,Pornire” clipeste rosu.

Deconectati cablul de alimentare de la proiector, asteptati 30 de secunde si incercati din nou. Daca indicatorul de
avertizare se aprinde sau ilumineaza intermitent, contactati cel mai apropiat centru de servicii pentru asistenta.

Mesaje transmise prin indicatorii LED

o LED-ul Power LED Temperatura LED laser
esaj
(Rosu) (Albastru) (Rosu) (Rosu)

Stare Standby
(Cablu de alimentare de Lumina continua - - -
intrare)

Stralucire
Pornire (incalzire) - (oprit 0,5 sec/pornit 0,5 - -

sec)

Pornire si iluminare laser - Lumina continua - -

Stralucire

(oprit 0,5 sec/pornit 0,5
Oprire (récire) ) sec) Revine la lumina ) )
P rosie constanta atunci
cand se opreste ventila-
torul de racire.

Eroare (defect laser) Stralucire - - Lumina continua
Eroare (Eroare vent.) Stralucire - Stralucire -
(Et(ra?ﬁ‘;raturé excesiva) Stralucire - Lumina continua -
Stare de veghe S
(mod Imagine remanenta) . Strélucire . B
Imagine remanenta T
(TnCélZire) (*) - Stralucire - -
ITagine remanenta (racire) ) Stralucire ) _
| . (1 Stralucire
an;ﬁglsr;e(*r)e manenta (laser - (3 sec. activat/1 sec. - -

dezactivat)
| . t (1 Stralucire
sq;r?g)”zg) remanenta (laser - (1 sec. activat/3 sec. - -

dezactivat)
Nota:

. (*) Daca puterea este mai mica de 0,56 W gi LED-ul de alimentare este rosu, schimbati LED-ul de

alimentare la rosu intermitent.
a) Opriti toate LED-urile dup& ce meniul OSD dispare.
b) LED Power pornit: Lipsa semnal; OSD dispare.

c) LED Power oprit: Semnalul este detectat; OSD dispare.
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. Oprire:

Oprire

Press power key again.

. Atentionare temperatura:

Avertizare

Va rog:
1. Prizele de aer nu sunt blocate.
2. Temperatura din camera e sub 45°C.

Daca problema persista, in ciuda celor de mai sus.

Va rugam sa contactati un centru de service pentru reparatii.
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Specificatii

Element Descriere

Rezolutie maxima

+ HDMI (2.1): 3840X2160 la 120Hz
+ Portul HDMI este de péna la 3840*2160/120 Hz (FRL)

» Raport proiectie 1,2~1,92
» F-stop: 2,3~2,8

Obiecti
ectv * Lungime focald 17,3 ~ 27,88 mm
* Interval zoom: 1.6X
Decalaj 126%+5%

Marime imagine

30,6"~301,1" (optimizat la 82")

Distanta de proiectie

1000 mm la 30,6" ~ 10000 mm la 301,1"

+ HDMI 2.0 x2
« HDMI 2.1 x1
+ USBtip Ax3

- 1 pentru alimentare USB 5 V/1,5 A si upgrade DLPC7541 FW

- 2 pentru alimentare USB 5 V/0,9 A si multi-media, dongle Wi-Fi, actualizare FW
procesor Andriod TV

/Os . RJ45 x1
» S/PDIF x1 (accepta PCM, Dolby Digital)
+ Sincronizare 3D x1 (iesire semnal Sincronizare 3D, conector Mini-Din 3 Pini)
+ Declansator 12 V x2 (iesire c.c. Jack 3,5 mm jack mama; 12 V/0,5 A max.)
*+ lesire audio x1 (mufa de 3,5 mm, mama, neagra)
+ RS8232 x1 (tip tata (D-sub 9 Pini))
Culori 1073,4 milioane de culori

Frecventa scanare

* Frecventa de scanare orizontala: 15~255 KHz
» Frecventa de scanare verticala: 24~240 Hz, 240 Hz pentru 1080P

Difuzor

5W x2

Consum de putere:

e Minim (mod ECO):
- 165 W (tipic), 190 W (max.) la 110 V c.a.
- 160 W (tipic), 184 W (max.) la 220 V c.a.
*  Maxim (mod stralucitor):
- 300 W (tipic), 345 W (max.) la 110 V c.a.
- 295 W (tipic), 339 W (max.) la 220 V c.a.

Curent de intrare

3,7A

Orientarea instalarii

Fata, Spate, Plafon, Sus spate

Dimensiuni(L x A x 1)

» Fara picioare: 498,1 x 331,1 x 154 mm (19,4 x 13,1 x 6,1 inchi)
» Cu picioare: 498,1 x 331,1 x 171 mm (19,4 x 13,1 x 6,7 inchi)

Greutate

8,9 kg0,3 kg

Date destre mediu

Operare la 0~40°C, 10% péana la 80% umiditate (fara condens)

Nota: Toate specificatiile pot fi modificate fara o notificare prealabila.
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Birourile Optoma din intreaga lume

Pentru servicii sau asistenta va rugam sa contactati oficiul local.

USA

Optoma Technology, Inc.
47697 Westinghouse Drive.
Fremont, Ca 94539

Canada

Optoma Technology, Inc.
47697 Westinghouse Drive.
Fremont, Ca 94539

America Latina

Optoma Technology, Inc.
47697 Westinghouse Drive.
Fremont, Ca 94539

Europa

1 Bourne End Mills

Hemel Hempstead
Hertfordshire

HP1 2UJ

United Kingdom
www.optoma.eu

Tel service: +44 (0)1923 691865

Benelux BV
Optoma Benelux BV
Europalaan 770 D
1363BM Almere
Tarile de Jos
www.optoma.nl

Franta
Batiment E
81-83 avenue Edouard Vaillant

(¢ 888-289-6786
510-996-4794
(&) services@optoma.com

(¢ 888-289-6786
510-996-4794
(&) services@optoma.com

(] 888-289-6786
510-996-4794
(=] services@optoma.com

({J +44 (0) 1923 691 800
+44 (0) 1923 691 888

@ service@tsc-europe.com

&) +31 (0) 36 8200 250
+31 (0) 36 548 9052

) +331414612 20
() +33 14146 94 35

92100 Boulogne Billancourt, France [1=/) savoptoma@optoma.fr

Spania

C/ José Hierro, 36 Of. 1C 28529 Rivas (] +34 91 499 06 06

VaciaMadrid, Spain

Germania

Optoma Deutschland GmbH
Am Nordpark 3

41069 Monchengladbach
Germania

Scandinavia
Postboks 9515 Askollen
Kniveveien 29
Drammen

3036

Norvegia

Coreea
https://www.optoma.com/kr/

86 Romana

+34 91 670 08 32

() +49 (0) 2161 68643 0
+49 (0) 2161 68643 99

[1=/) info@optoma.de

() +47 32 98 89 90
+47 32 98 89 99

1=/) info@optoma.no

Japonia

https://www.optoma.com/jp/

Taiwan
https://www.optoma.com/tw/

China

Room 2001, 20F, Building 4,
No.1398 Kaixuan Road,
Changning District
Shanghai, 200052, China

L) +86-21-62947376
+86-21-62947375
www.optoma.com.cn

Australia
https://www.optoma.com/au/
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