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Notatii utilizate in acest ghid

’

Simboluri de
siguranta Proiectorul si manualele sale utilizeaza simboluri grafice si etichete pentru a indica continutul care va spune cum sa utilizati proiectorul in siguranta.

Cititi si urmati cu atentie instructiunile marcate cu aceste simboluri si etichete pentru a evita vatamarea persoanelor sau deteriorarea proprietatii.

Acest simbol indica informatii care, daca sunt ignorate, pot duce la vatamari corporale sau chiar deces.

A Avertizare

Acest simbol indica informatii care, daca sunt ignorate, pot duce la vatamari corporale sau daune materiale din cauza manipularii incorecte.

A Aten ie

Notatii generale privind informatiile

Aceasta etichetd indica proceduri care pot duce la deteriorarea sau vatamarea corporala daca nu se iau suficiente masuri de precautie.
Aten e
@ Aceasta etichetd indica informatii suplimentare care ar putea fi utile de stiut.
Nume buton Indica numele butoanelor de pe telecomanda sau de pe panoul de control.
Exemplu: Butonul [Esc]
Nume meniu/setare Indica meniul proiectorului si numele setarilor.
Exemplu:
Selectati meniul Imagine .
» Aceasta eticheta indica linkuri catre paginile corelate.
S Aceasta eticheta indica nivelul curent al meniului proiectorului.

g Linkuri conexe ¢

+Utilizarea manualului pentru cdutarea de informatii” p. 8 «
.Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p. 9
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Utilizarea manualului pentru cdutarea de informatii

Manualul PDF va permite sa cdutati informatiile pe care le cautati dupa cuvinte cheie sau sa accesati

direct sectiuni specifice folosind marcajele. De asemenea, puteti imprima doar paginile de care aveti

nevoie. Aceasta sectiune explicd modul de utilizare a unui manual PDF care a fost deschis in Adobe

Reader X pe computer.

g Linkuri conexe ¢

.Cautare dupa cuvinte cheie” p.8 «
+Accesarea directa a marcajelor” p.8 + ,Imprimarea doar

a paginilor de care aveti nevoie” p.8

Cautare dupa cuvant cheie

Faceti clic pe Editare > Cdutare avansata. Introduceti cuvantul cheie (textul) pentru informatiile pe care

doriti sa le gasiti n fereastra de cautare, apoi faceti clic pe Cautare. Rezultatele sunt afisate sub forma

de lista. Faceti clic pe una dintre rezultatele afisate pentru a accesa pagina respectiva.
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Acces direct de la marcaje

Faceti clic pe un titlu pentru a accesa pagina respectiva. Faceti clic pe + sau > pentru a vizualiza titlurile

de nivel inferior din sectiunea respectiva. Pentru a reveni la pagina anterioara, efectuati urmatoarea

operatiune pe tastatura.

» Windows: Tineti apdsata tasta Alt, apoi apasati

Imprimarea doar a paginilor de care aveti nevoie

Puteti extrage si imprima doar paginile de care aveti nevoie. Faceti clic pe Imprimare in meniul
Fisier , apoi specificati paginile pe care doriti sa le imprimati in Pagini din Pagini de imprimat.

* Pentru a specifica o serie de pagini, introduceti o cratima intre pagina de inceput si pagina

pagina de sfarsit.

Exemplu: 20-25 +

Pentru a specifica pagini care nu sunt in serie, impartiti paginile prin virgule.

Exemplu: 5, 10, 15

Pret

Prigter: m— ¥ Rreperties Advanced the @
Copas |1 c) [C]oretin grayicais (Btaze smd wnee)
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Pages to Print Comements & Forms
Qs Document and Markups -
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Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor

Puteti obtine cea mai recenta versiune a manualelor si specificatiilor de pe site-ul web Epson.

Vizitati epson.sn, si introduceti numele modelului.


http://epson.sn
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Introducere in proiectorul dumneavoastra

Consultati aceste sectiuni pentru a afla mai multe despre caracteristicile si denumirile componentelor proiectorului dumneavoastra.

g Linkuri conexe «

.Caracteristicile proiectorului” p. 11 ¢

.Componente si functii ale proiectorului” p. 14
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Caracteristici ale proiectorului

Acest proiector este dotat cu aceste caracteristici speciale. Consultati aceste sectiuni pentru . . . .
mai multe detalii. Realizarea unui ecran mare care economiseste spatiu

g Linkuri conexe * Puteti instala cu usurinta un ecran impresionant de 100 de inci intr-un spatiu mic.
.Oferirea unei noi experiente de videoconferinta cu un sentiment ridicat de prezenta

si transmiterea informatiilor dintr-o privire” p. 11 « ,Realizarea
unui ecran mare care economiseste spatiu” p. 11 ¢
»Configurare rapida si usoara” p. R 100
12« ,Conectivitate flexibila” p. 12

‘2,

Oferind o noua experienta de videoconferinta cu un sentiment ridicat de
prezenta si oferind informatii dintr-o privire

- . ] * Luminozitatea ridicata de 5.000 Im asigura imagini clare si curate chiar si in conditii de lumind puternica
medii.

* Rezolutia Tnaltd a tehnologiei de iImbundtatire 4K va permite sa afisati mai multe
informatii decat atunci cand utilizati WUXGA sau Full HD.

* Proiectorul poate fi transportat de o singura persoana si poate fi instalat cu usurinta
prin simpla plasare langa un perete.

* Puteti proiecta un ecran de 100 de inci de la proiectorul instalat aproape de perete.
Deoarece lumina proiectata nu este blocata de umbre, puteti utiliza eficient spatiul
de sedinta. * Puteti instala proiectorul intr-

o varietate de pozitii, cum ar fi pe birou, perete,

* Acest proiector acceptd un raport de aspect ultra-wide de 21:9. Prin mentinerea unui ecran video sau tavan
conferinta cu imagini pe orizontala, late si pe ecran mare, puteti realiza comunicarea la

distanta cu un sentiment ridicat de prezenta.

» De asemenea, puteti modifica simultan mai multe elemente de setari pentru camera de
videoconferinte utilizand setarea Setari pentru camere de videoconferinte din
meniul Instalare al proiectorului .

g Linkuri conexe «

.Setdri de instalare a proiectorului - Meniul de instalare” p. 186 *
LSetarea tipului de ecran” p. 50
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Caracteristici ale proiectorului

Configurare rapida si usoara

+ Puteti utiliza aplicatia Epson Setting Assistant pe un telefon inteligent sau o tableta cu

functie de camera pentru a corecta distorsiunea mai usor.

L I.I I.I.l

R

g Linkuri conexe *

.Corectarea distorsiunii imaginii folosind expertul” p. 57

Conectivitate flexibila

Acest proiector accepta o gama larga de optiuni de conectivitate, asa cum se arata

mai jos.

* Puteti utiliza un cablu HDMI pentru a reda semnale video si audio de pe computer

sau sursa video.

* Pentru a trimite un semnal HDMI sau RS-232C pe o distanta lungd, puteti conecta proiectorul

la un emitator HDBaseT utilizand un cablu de retea 100Base-TX.
* Puteti conecta un dispozitiv USB sau o camerd pentru documente.

+ Conectati cu un cablu USB pentru a proiecta imagini si a reda sunet (USB
Afi  a).

* Epson iProjection (Windows/Mac) pentru a proiecta pana la patru imagini simultan prin
divizarea ecranului proiectat. Puteti proiecta imagini de pe computere din retea
sau de pe smartphone-uri sau tablete pe care este instalat Epson iProjection.

Consultati Ghidul de utilizare Epson iProjection (Windows/Mac) pentru detalii.
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Caracteristici ale proiectorului

* Puteti descarca. sftware-ul si manualele necesare de la

epson.sn

+ Epson iProjection (i0S/Android) pentru a conecta proiectorul si dispozitivul mobil
fara fir, utilizdnd aplicatia disponibild in App Store sau Google Play.

Orice taxs 3uRLIAle!ASUMUBIFAISARELARR Store sau

+ Epson iProjection (Chromebook) pentru a conecta proiectorul si dispozitivul
Chromebook fara fir, utilizand aplicatia disponibild pe Google Play.
Consultati Ghidul de utilizare Epson iProjection (Chromebook) pentru detalii.

Orice ta&g&ggg&n&;galaiggm&nicarea cu Google Play sunt

* Screen Mirroring pentru a conecta wireless proiectorul si dispozitivul mobil folosind
tehnologia Miracast.

EZ)")

g Linkuri similare «

.Proiectie in retea cu fir" p. 131 « ,Proiectie
in retea wireless” p. 134 ¢+ ,Proiectie In retea
wireless de pe un dispozitiv mobil (Screen Mirroring)” p. 147 « ,,Conectarea la un

computer pentru video si audio USB” p. 31


http://epson.sn

Machine Translated by Google

Piese si functii ale proiectorului

Urmadtoarele sectiuni explicd componentele proiectorului si functiile acestora.

Linkuri conexe

+ ,Componente proiector - Fatd” p. 14

+ ,Componente proiector - Partea superioara/laterald” p. 15

+ ,Componente proiector - Baza” p. 16

+ ,Componente proiector - Porturi de interfatd” p. 17

+ ,Componente proiector - Panou de control” p. 18

+ ,Componente proiector - Telecomanda” p. 19

Nume Func ie

C ZaJorul capacului filtrului de aer @¢lisati pentru a scoate capacul filtrului de aer.

D Orificiu de admisie a aerului (aer Absoarbe aer pentru a rdci intern proiectorul.
filtra)

Coperta frontald E Deschideti pentru a accesa capacul filtrului de aer.

Receptor de la distanta F Receptioneaza semnale de la telecomanda.

Indichtor de stare G Indica starea proiectorului.

Piese proiector - Fata

Nume

Func ie

Un vdrbitor

Emite audio.

B Cagacul filtrului de aer

Deschideti pentru a accesa filtrul de aer.

Linkuri conexe
« Intretinerea filtrului de aer si a orificiilor de ventilatie” p. 219
+ ,Functionarea cu telecomanda” p. 39

+ ,Starea indicatorului proiectorului” p. 230
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Piese si functii ale proiectorului

Piese proiector - Sus/Lateral tume une ¢

C Ferpastra de proiectie Imaginile synt proiectate de lentila din interiorul proiectorului.

A Avertizare

* Nu priviti in fereastra de proiectie
n timp ce proiecteaza.
» Nu asezati obiecte si nu puneti mana
langa fereastra de proiectie. Ar putea cauza
arsuri, foc sau obiectul sd se deformeze deoarece acest lucru
zona atinge o temperatura ridicata din cauza
lumina de proiectie concentrata.

Panop de control D Opereaza proiectorul.

Mane}a de focalizare £ Ajusteaza focalizarea imaginii.

F Zavprul capacului lateral Glisati pentru a scoate capacul lateral.

G Gufa de aerisire Gurd de evacuare pentru aerul folosit la rdcirea proiectorului
intern.

. ' A Aten ie

in timpul proiectiei, nu va puneti fata sau
mainile n apropierea orificiului de evacuare a aerului si nu

asezati obiecte care se pot deforma sau

deteriorat de caldura in apropierea orificiului de ventilatie. Aerul cald din
(O orificiul de evacuare a aerului ar putea provoca arsuri,

° deformari sau accidente.

HMMM - Slot de securitate H Slotul de securitate este compatibil cu Microsaver
MHDUHU‘ || ”" H "L ﬂ Sistem de securitate fabricat de Kensington.

Intrafe de alimentare Conecteaza cablul de alimentare la proiector.
| Capgc lateral Deschideti pentru a accesa porturile de interfatd, maneta de focalizare si
Nume Func ie panou de control.

Senzari de obstacole Detecteaza obstacolele care interfereaza cu
zona de proiectie si reduce luminozitatea luminii

sursa pentru siguranta.

Receptor de la distanta B Receptioneazad semnale de la telecomanda.




Machine Translated by Google

Piese si functii ale proiectorului

Nume Func ie Nume Func ie
Puncfde atasare a Treceti un lacat de sarma disponibil in comert prin aici si fixati-l in pozitie. Piciodre reglabile frontale Cand proieqtorul este instalat pe o suprafata, cum ar fi un birou,
cablului de securitate K Rotiti picioarele pentru a corecta distorsiunea imaginii.

Indepartati capacul atunci cand utilizati punctul de atasare a

cablului de securitate. A Aten ie

Puteti atasa capacul punctului de atasare a cablului de fndepartati toate pici le cand instalati proiectorul q
securitate pe spatele capacului lateral, astfel incat sa nu se poepariatijteatelpicioancielcanainsta atiipiolectoitiipEipErete

sau 7l suspendati de tavan.

piarda.
B Orif|ciu de admisie a aerului (filtru Absoarbe aer pentru a raci intern proiectorul.
g Linkuri similare de aer)
,,Tntre;inerea filtrului de aer si a orificiului de ventilatie” Punct de fixare a clemei de Cand utilizati placa de fixare optionala sau suportul de tavan, fixati
p.219 + ,Componentele proiectorului - Panou de sarma C carabiniera aici pentru a atasa firul de siguranta si a preveni caderea

. . proiectorului de pe perete sau de pe tavan.
control” p.18 « ,Functionarea telecomenzii” p.39

+ ,Curatarea senzorului de obstacole” p.217 «

< . i ’ Acest punct este marcat cu un pe proi@r.
.Curatarea ferestrei de proiectie” p.216 * ,Focalizarea

imaginii folosind maneta de focalizare” p.56 + ,Instalarea unui cablu D Oriffciu de evacuare a aerului Gura de aerisire pentru aerul utilizata pentru racirea interna a
de securitate” p.128 « ,Atasarea si indepartarea proiectorului.
capacului lateral” p.37 .

A\ Aten e

in timpul proiectiei, nu vd apropiati de fata sau de

Plese prOIeCtOF _ BaZé maini de orificiul de evacuare a aerului si nu asezati

obiecte care se pot deforma sau deteriora din cauza

caldurii in apropierea orificiului de evacuare a aerului.
Aerul fierbinte care iese din orificiul de evacuare a

aerului poate provoca arsuri, deformare sau accidente.

E Punkte de fixare (patru puncte) Folositi aceste puncte pentru a atasa suportul optional atunci cand
instalati proiectorul pe perete sau il suspendati de tavan.

Acest punct este marcat cu un pe proi@r.

F Orificiu de admisie a aerului Absoarbe aer pentru a raci intern proiectorul.
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Nume Func ie Nume Func ie
G Pidorus reglabil spate Cand est¢ instalat pe o suprafatd, cum ar fi un birou, extindeti piciorusul Un pprt USB-A (USB- Utilizati pentru a conecta un dispozitivde memorie USB sau o
pentru a regla pozitia imaginii. AT) camera digitala pentru proiectarea de filme sau imagini

utilizand functia PC Free sau Tn modul Redare continut.

A Aten e Se utilizeaza pentru a conecta camera optionald pentru documente.

P & A a-A A . . . Se utilizeaza pentru a conecta un dispozitiv de memorie USB pentru a salva fisierele
Indepartati toate picioarele cand instalati proiectorul P P P

a . jurnal de erori si operatiuni.
pe perete sau il suspendati de tavan. ! 3op

Utilizati pentru a conecta modulul LAN wireless.

Punde de fixare VESA H (patru Folositi aceste puncte pentru a atasa suportul disponibil in

puncte) comert, compatibil cu standardul de interfata de montare VESA
(100 x 200 mm), atunci cand instalati proiectorul pe perete sau il fn acest ghi®ptISBla gNUSBARMIte colectiv port USB-
suspendati de tavan. A

g Linkuri conexe + Port YSB-B B Utilizati pentru a conecta un cablu USB la computer pentru a proiecta
imagini de pe computer.

Jntretinerea filtrului de aer si a orificiului de ventilatie” p. 219 «
Port|” HDBaseT Se utilizeaza pentru a conecta un cablu LAN la transmitdtorul

JInstalarea unui cablu de securitate” p. 128
(RJ-45) HDBaseT. Puteti utiliza un cablu de retea cu o lungime de pana la 100

m. Pentru a asigura o transmisie corectd a datelor, utilizati un cablu
STP de categoria 5e sau superior. Cu toate acestea, functionarea nu este

Piese proiector - Portu ri de inte rfaté garantata pentru toate dispozitivele si mediile de intrare/iesire.

Acest port este compatibil cu HDCP2.3.

Verificati urmatoarele setari: « Pentru

HDBaseT HD12 HDJMI a activa comunicarea de la porturile Ethernet si serial de pe

DM
& B &

&

transmitator, selectati Activat ca setare Comunicatii de

control din meniul I/O semnal al proiectorului . s I/O semnal >

@' @ @ HDBaseT > Comunicatii

Us-B Rs-432¢
tea [ Nussalsv=208 b de control
| —

P4

+» Daca ati conectat un transmitdtor sau un comutator Extron XTP,
selectati Activat ca setare Extron XTP in meniul Signal I/0 al
proiectorului . s Signal 170 >
HDBaseT > Extron XTP
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Nume

Func ie

Port PsB-A D
(USB-A2)

5V===2.04)

Utilizati pentru a conecta un dispozitivde memorie USB sau o camera digitala

pentru proiectarea de filme sau imagini folosind PC-ul gratuit
functie sau In modul Redare continut.

Se utilizeaza pentru a conecta camera optionala pentru documente.

Utilizati pentru a conecta un dispozitivde memorie USB pentru a salva erorile si

fisierele jurnal de operatiuni.

Oferd o conexiune pentru un dispozitiv disponibil comercial
player media de streaming care va permite sa il alimentati.

a » Nu puteti inMaa4ispdzitivul wireless

« In acest ghid, porturile USB-A1 si USB-
A2 sunt denumite colectiv
ca port USB-A.

Linkuri conexe

+ ,Conexiuni proiector” p. 31

+ Instalarea unui cablu de securitate” p. 128

Port RS -232C

Se utilizeaza pentru a conecta un cablu RS-232C pentru a controla

proiector de la un computer. (Acest port este pentru control
si nu ar trebui utilizat in mod normal.)

Port AN F

Se utilizeaza pentru a conecta un cablu LAN la o retea.

Port fle iesire HDMI G

Transmite semnale catre un monitor extern sau catre un alt monitor
proiector.

Conectarea unui cablu HDMI de la acest port la
Portul HDMI de pe un alt proiector va permite sd proiectati
aceeasi imagine de la mai multe proiectoare.

Imaginea este transmisa doar prin portul HDMI Out
cand HDMI1 este selectat ca sursa de imagine.

Acest port este compatibil cu HDCP2.3.

Port HDMI1

Intra semnale video de la dispozitive video compatibile HDMI
echipamente si calculatoare.

Compatibil cu HDCP 2.3.

Portl HDMI2

Intra semnale video de la dispozitive video compatibile HDMI
echipamente si calculatoare.

Compatibil cu HDCP 2.3.

Piese proiector - Panou de control

Source
__.J O | (=

Menu Home Esc

Nume

Func ie

Un byiton de alimentare [ d) Porn

bste sau opreste proiectorul.

Butopul B [Meniu]

Afiseaza si inchide meniul proiectorului.

Butopne de volum C

Regleaza volumul difuzorului.

Selecteaza elementele de meniu in timp ce se afiseaza imaginile proiectorului
meniu.

D Butonul [Enter] [ «J]

Introduce selectia curenta si trece la nivelul urmator

n timp ce se afiseaza meniul proiectorului.

Butopne sdgeata £

Selecteaza elementele de meniu in timp ce se afiseaza imaginile proiectorului
meniu.

Butopul F [Acasa]

Afiseaza si inchide ecranul principal.

Butopul G [Esc]

Opreste functia curenta.

Revine la nivelul anterior al meniului in timp ce
afisand meniul proiectorului.

Butopul H [Sursa]

Modificari la urmatoarea sursa de intrare.
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Linkuri conexe Nume BmE e
+ ,Ecran principal” p. 42 (|)
. ,Pornirea proiectorului” p. 41 Un bpiton de alimentare [ Porneste sau opreste proiectorul.
« ,Selectarea unei surse de imagine” p.69 Butohul B [HDMI] Comuta sursa de imagine intre HDMI si
+ ,Reglarea setarilor meniului” p. 178 Porturi HDBaseT.
Butohul C [Computer] Acest buton nu este utilizat.
D Bufoane numerice Introdu numere in meniul proiectorului in timp ce tineti apasat
Piese proiector - Telecomanda apasati butonul [Numer].
in modul Redare continut, introduceti numere in timp ce
tindnd apdsat butonul [Num] pentru a reda
fl—vfﬁ playlisturi preferate.
r’—%m Butohul E [Auto Functia [Auto] nu este disponibila.
x - — i
HOMI  Computer  USB Butoh F [Num] Tineti apasat acest buton pentru a introduce numere folosind
< ) o ) & butoane numerice.
/ LAN
S & Butohul G [Meniu] Afiseaza si inchide meniul proiectorului.
Butopne sageata H Selecteaza elementele de meniu in timp ce se afiseaza imaginile proiectorului
D @D & ’ meniu,
(4 ) (5 ) Ce) Butohul 1 [Enter] [ 7 Introduce selectia curenta si trece la nivelul urméator
n timp ce se afiseaza meniul proiectorului.
(7)) (8)(C9) P i P
\Auto Butohul | [Utilizator] Executa setdrile atribuite in setarea Buton utilizator
) a N . . . .
~_L__®Num I 0/All I (De in meniul Gestionare al proiectorului .
Menu Esc
® C‘D G Butohul K [Mod culoare] Modifica nodul de culoare.
Q}@@ L Bufon [Aspect] M [E- Modifica modul de aspect.
UseAN_" Default Zoonp] +/- Redimensioneaza imaginea proiectata.
o C‘D G butoane
C2|OFM0d9 E-Zoom Volume‘ Butohul N [A/V Mute] Activeaza sali dezactiveaza temporar sunetul si imaginea video.
® (e (o — —————
; ; Butopul O [Divizare] Proiecteaza pana la doua imagini din surse de imagine diferite
e J ?< J L 0 J simultan prin divizarea ecranului proiectat.
Aspect [
/r ) @ ) o f Butohul P [Acasd] Afiseaza siinchide ecranul principal.
AV Mute / Split Freeze - - L L
Cae Butopul O [Inghetare] Intrerupe sau reia imaginile.
Home R [Vdlum] sus/jos Regleaza volumul difuzorului.
EPSON butoane
_! Butopul S [Implicit] Readuce setarea selectata la valoarea implicitd.
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Nume Func ie

Butohul T [Esc] Opreste functia curenta.

Revine la nivelul anterior al meniului in timp ce
afisand meniul proiectorului.

Butonul U [ID] Tineti apasat acest buton si apasati butoanele numerice
pentru a selecta ID-ul proiectorului pe care doriti sa 1l utilizati
folosind telecomanda.

Butopul V [LAN] Comuta sursa imaginii intre retea
dispozitive conectate.

Butojhul W [USB] Comuta sursa imaginii intre afisajul USB
si port USB-A.
X [Cqutare sursa] Comuta la urmatoarea sursa de intrare.
buton

Lumifa de control de la distantd ¥ | Emite semnale de la telecomanda.
zona de emisie

g Linkuri conexe *

+Proiectia Tn modul Redare continut” p.97 « ,Reglarea

calitatii imaginii (Mod culoare)”’ p.73 « ,Raport aspect

imagine” p.71 ¢ ,Ecran principal”

p.42 + ,Operareade la

distanta” p.39 ¢ ,Pornirea proiectorului”

p.41 « ,Selectarea unei surse de

imagine” p.69 + ,Marirea imaginilor”

p.105 « ,Oprirea temporara a

imaginii si a sunetului” p.103 « ,Proiectia a doud imagini simultan”
p.90 ¢+ ,Oprirea temporara a actiunii video” p.104 «

»Controlul volumului cu butoanele de volum” p.85 *

.Setarea ID-ului proiectorului” p.111 « ,Reglarea setdrilor meniului”
p.178
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Configurarea proiectorului

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a configura proiectorul.

g Linkuri conexe *
+~Amplasarea proiectorului” p.22
+ Instalarea cablului de siguranta” p.26

+ ,Conexiunile proiectorului” p.31 «
»,Conectarea mai multor proiectoare de acelasi model” p.36 «

+Atasarea si scoaterea capacului lateral” p.37 « ,Instalarea
bateriilor in telecomanda” p.38 + ,Functionarea

telecomenzii” p.39
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Plasarea proiectorului

Puteti instala proiectorul pe perete sau tavan sau il puteti aseza pe o masa pentru a

proiecta imagini. Puteti ajusta distorsiines.al indltimea imagini proiectate folosind
Pentru a instala proiectorul pe perete sau a-| monta pe tavan, puteti utiliza un suport optional r o g - Aoy
sau un suport disponibil in comert, compatibil cu standardul de interfata de montare VESA X 2 ® @ i "
(100 x 200 mm). N s - »

] ] » [] ]
Proiectorul poate fi instalat in diferite unghiuri. Nu exista nicio limita verticala sau % b i %
orizontala privind modul in care poate fi instalat proiectorul. TS moE gt =i

Retineti urmatoarele aspecte atunci cand selectati locatia proiectorului:

Asezati proiectorul pe o suprafata stabila si plana sau instalati-l folosind un dispozitiv compatibil //D ® ®
munte. ) @

+ Lasati suficient spatiu Tn jurul si sub proiector pentru ventilatie si nu il asezati deasupra
sau langa ceva ce ar putea bloca orificiile de ventilatie.

* Plasati proiectorul astfel incat sa fie orientat perpendicular pe ecran, nuinclinat.

. : ’”lﬁ‘ N

Dacd nu puteti ingtala.projectoryl cu fata sore ecran, coractatl.., 2
imagini de cea mai buna calitate, vd recomandam sa ajustati pozitia de instalare
a proiectorului pentru a obtine dimensiunea si forma corecta a imaginii.

*J

+ Cand instalati proiectorul intr-o locatie fixa, activati setarea Instalare fixa din meniul

Y
Instalare al proiectorului .

\,».4«
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23dean

Plasarea proiectorului

& Avertizare

« Este necesara o metoda speciald de instalare atunci cand suspendati proiectorul de un perete sau de tavan.
Daca nu instalati corect proiectorul, acesta ar putea cadea si ar putea provoca deteriorari sau vatamari
corporale. * Nu utilizati adezivi

pe punctele de fixare ale placii de montare sau pe alte puncte de fixare a suportului pentru a preveni
slabirea suruburilor si nu utilizati lubrifianti, uleiuri sau substante similare pe proiector; carcasa
proiectorului se poate crapa, provocand caderea acestuia de pe suport. Acest lucru ar putea provoca
vatamari grave oricui se afla sub suport si ar putea deteriora proiectorul.

« Neinstalarea suportului de tavan si a proiectorului poate cauza caderea proiectorului.
Dupa instalarea suportului Epson specific pentru proiectorul dvs., asigurati-va ca fixati suportul in toate
punctele de fixare pe tavan ale proiectorului.
De asemenea, fixati proiectorul si suporturile folosind cablul de siguranta furnizat impreuna cu proiectorul sau
un cablu optional.

* Nu instalati proiectorul intr-o locatie cu niveluri ridicate de praf sau
umiditate ridicata sau intr-un loc expus la fum sau abur. In caz contrar, ar putea provoca un incendiu sau un

soc electric. Carcasa proiectorului s-ar putea deteriora si avaria, provocand caderea proiectorului de pe suport.

Exemple de medii care ar putea cauza caderea proiectorului din cauza deteriorarii carcasei * Locatii expuse
la fum excesiv sau

particule de ulei din aer, cum ar fi fabricile
sau bucatarii

+ Locatii care contin solventi volatili sau substante chimice, cum ar fi fabricile sau
laboratoare

* Locatii unde proiectorul ar putea fi expus la detergenti sau substante chimice,
cum ar fi fabricile sau bucatdriile

+ Locatii in care se folosesc adesea uleiuri aromatice, cum ar fi camere de relaxare * Langd dispozitive

care produc fum excesiv, particule de ulei din aer sau spuma la

evenimente

+ Locatii in apropierea umidificatoarelor

& Avertizare

* Nu acoperiti orificiile de admisie sau de evacuare a aerului ale proiectorului. Daca orificiile de ventilatie sunt
acoperite, temperatura interna ar putea creste si provoca un incendiu.

+ Nu utilizati si nu depozitati proiectorul in locuri expuse la praf sau murdarie. In caz contrar, calitatea imaginii
proiectate poate scadea sau filtrul de aer se poate infunda, rezultdnd o defectiune sau un incendiu.

* Nu instalati proiectorul pe o suprafatd instabild sau intr-o locatie care depdseste specificatiile de greutate
ale proiectorului. In caz contrar, acesta ar putea cidea sau se poate rasturna, provocand un accident si
vatamari corporale. « Cand

instalati proiectorul intr-o pozitie inalta, luati masuri pentru a preveni cdderea utilizand cabluri pentru a asigura
siguranta in caz de urgenta, cum ar fi un cutremur, si pentru a preveni accidentele. Daca nu este instalat

corect, acesta ar putea cadea, provocand un accident si vatamadri corporale.

« Nu instalati n locuri unde s-ar putea produce deteriorare din cauza sarii sau in locuri expuse la gaze corozive,
cum ar fi gazul sulfuric din izvoarele termale. In caz contrar, coroziunea ar putea provoca ciderea

proiectorului. De asemenea, ar putea cauza functionarea defectuoasa a proiectorului.

Atentie * Daca

utilizati proiectorul la altitudini de peste 1.500 m, setati Altitudine mare
setarea Modului la Activat in meniul Instalare al proiectorului pentru a asigura reglarea corecta a temperaturii
interne a proiectorului.

« Incercati sa nu instalati proiectorul in locuri cu umiditate ridicata si praf sau in locuri expuse la fum de incendiu
sau fum de tutun.

g Linkuri conexe «

,Optiuni de configurare si instalare a proiectorului” p.23 +

LPrecautii la instalare” p.24

Optiuni de configurare si instalare a proiectorului

Puteti configura sau instala proiectorul in urmatoarele moduri:
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Fata/Spate

Fata cu susul in jos/Spate cu susul in jos

- —

Selectati optiunea Proiectie corecta din meniul Instalare al proiectorului, in functie de
metoda de instalare utilizata. Daca este necesar, activati setarea Buton Directie Inversare
din meniul Operare al proiectorului si ajustati setarea Rotire Meniu din meniul Afisaj al
proiectorului .

+ Setarea impligig RANTHHAFRISSISFE [@proiectie dupa cum urmeaza, apasand butonul [A/V
Mute] de pe telecomanda timp de aproximativ 5 secunde. « Comutati Fata la/

din Fat&/in jos « Comutati Spate la/din Spate/in jos

g Linkuri conexe *

»Moduri de proiectie” p. 48

Precautii la instalare

Atentie » Daca

proiectorul este instalat inclinat, acesta trebuie instalat de catre o persoana calificata.
tehnicieni care utilizeaza hardware de montare conceput pentru a fi utilizat cu acest proiector.

« Instalati proiectorul in mod corespunzator pentru a preveni cdderea acestuia. *

Folositi suruburi M4 (pana la o adancime de 9 mm) pentru a fixa punctele de fixare ale proiectorului sau
punctele de fixare VESA pe hardware-ul de montare in patru puncte.
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Plasarea proiectorului

Spatiu de instalare Spatiu de instalare (la instalarea mai multor proiectoare unul Ianga altul)
Atentie Atentie » Daca
Asigurati-va cd lasati urmatorul spatiu in jurul proiectorului pentru a nu bloca orificiile de instalati mai multe proiectoare unul 1anga altul, asigurati-va ca exista aer cald
admisie si evacuare a aerului. din orificiul de evacuare nu intra in orificiul de admisie a aerului al unui alt proiector.
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75 cm sau mai mult

+ Daca folositi o partitie, puteti restrange spatiul dintre proiectoare.

*

A2,3cmB |

20cm C10
cm
B 10 cm sau mai mult

C 35 cm sau mai mult

* Partitie
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Instalarea cablului de siguranta

Puteti instala firul de siguranta pentru a preveni caderea proiectorului de pe tavan. . A L . . )
’ 9 ap P P P a Atasati clema de sarma la carabind, apoi folositi surubul pent o fixa

clema de sarma la punctul de fixare a clemei de sarma ) pe proiector.

A Avertizare

Asigurati-va ca utilizati cablul de siguranta furnizat impreuna cu suportul de tavan Epson. Cablul de
siguranta este disponibil ca set optional de cabluri de siguranta ELPWRO01.

g Linkuri conexe «

‘v\‘\ /4

.La utilizarea suportului de tavan ELPMB22" p. 26 * ,La
utilizarea suportului de tavan ELPMB30” p. 27 + ,La utilizarea
placii de montare ELPMB75" p. 28
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Fai ~ o ex P Ha i 5 i i b Infasurati firul de siguranta in jurul tijei de sustinere a suportului de tavan si
Inainte de a incepe, trebuie sa scoateti picioarele reglabile din fata si piciorul > Atasati ambelg capete IaJcarabiJniera de pe proiecto?. ?
reglabil din spate de la proiector. De asemenea, asigurati-va ca ati atasat in

siguranta suportul de tavan ELPMB22 la proiector si ca aveti urmatoarele
articole incluse Tn setul de cabluri de

Cand utilizati suportul de tavan ELPMB22

Puteti atasa un fir de siguranta la proiector pentru o siguranta sporitd, asa cum se arata.

siguranta: « Cablu
de siguranta x 1 « Carabiniera x 2 (Se foloseste o singura carabiniera
pentru ELPMB22.)

* Clema de cablu x 1 « Surub de fixare (M4 x 10 mm) x 1

Pentru detalM2R4pl&tinsisret eDPRMBEIBLSAELRMBERidul de montare pe tavan.
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Instalarea cablului de siguranta

¢ Strangeti incuietoarea carabinierei. a Atasati clema de sarmd la carabing, apoi folositi surubul pentru a o fixa _
clema de sédrma la surub in punctul de fixare a clemei de sarn@ ) de pe

proiector.

Cand utilizati suportul de tavan ELPMB30

Puteti atasa un fir de siguranta la proiector pentru o siguranta sporitd, asa cum se arata.

Inainte de a incepe, trebuie s& scoateti picioarele reglabile din fata si piciorul

reglabil din spate de la proiector. De asemenea, asigurati-va ca ati atasat in siguranta
placa proiectorului pentru suportul de tavan ELPMB30 la proiector si ca aveti
urmatoarele articole incluse in setul de cabluri de siguranta: ¢

Cablu de siguranta

x 1 « Carabiniera x 2 (Se foloseste o singura carabiniera pentru
ELPMB30.) « Clema

de cablu x 1 « Surub de fixare (M4 x 10 mm) x 1

Pentru detalii despre instalarea ELPMB30, consultati Ghidul utilizatorului ELPMB30.
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Instalarea cablului de siguranta

¢ Strangeti Incuietoarea carabinierei. a Atasati clema de sdrma la carabind, apoi folositi surubul pentru a o fixa . R
clema de sérma la surub in punctul de fixare a clemei de sarr’r@ ) de pe

proiector.

Cand utilizati placa de fixare ELPMB75

Puteti atasa un fir de siguranta la proiector pentru o siguranta sporitd, asa cum se arata.

inainte de a incepe, trebuie sa scoateti picioarele reglabile din fata si piciorul reglabil din spate de la
proiector. De asemenea, asigurati-va ca ati atasat in siguranta placa de fixare ELPMB75 la proiector si ca aveti

urmatoarele articole incluse in setul de cabluri de siguranta: « Cablu de siguranta x 1 « Carabiniera x 2 b Treceti ambele capete ale firului de siguranta prin carabina, apoi

strangeti incuietoarea carabinierei.

* Clemd de sarma x 1«

Surub de fixare (M4 x 10 mm) x 1

Pentru detalii despre instalarea ELPMB75, consultati Ghidul utilizatorului ELPMB75.
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Instalarea cablului de siguranta

C Trec%tiiaggalalté carabiniera prin orificiul din bratul fixarii d Trecg%ﬁiarul de siguranta prin carabina, atasandu-l la elementul de fixare
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Instalarea cablului de siguranta
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Conexiuni proiector

Consultati aceste sectiuni pentru a conecta proiectorul la o varietate de surse de proiectie.

Atentie »

Verificati forma si orientarea conectorilor de pe orice cablu pe care intentionati sa
il conectati. Nu fortati un conector intr-un port daca nu se potriveste. Dispozitivul
sau proiectorul se pot deteriora sau ar putea functiona defectuos.

« In functie de dispozitivul conectat si de forma cablului, este posibil s& nu puteti atasa
capacul lateral la proiector. In acest caz, nu fortati capacul la locul lui. Dispozitivul sau
proiectorul se pot deteriora sau se pot defecta.

Consultati Ghidul de pornire rapida Bentru o lista de cabluri furnizate impreuna cu
proiector. Achizitionati cabluri disponibile Tn comert atunci cand este necesar.

g Linkuri conexe *

.Conectarea la un computer” p.31 «

.Conectarea la surse video” p.32 «

.Conectarea la dispozitive USB externe” p.33 *
»,Conectarea la o camera pentru documente” p.34

+ ,Conectarea la un transmitator HDBaseT" p.34 «
.Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p.9

Conectarea la un computer

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a conecta un computer la proiector.

g Linkuri similare »

.Conectarea la un computer pentru video si audio USB" p.31 «
»Conectarea la un computer pentru video si audio HDMI" p.32

Conectarea la un computer pentru video si audio prin USB

Daca computerul indeplineste cerintele de sistem, puteti trimite iesire video si audio
catre proiector prin portul USB al computerului. Aceasta functie se numeste Afisaj USB.
Conectati proiectorul la computer utilizdnd un cablu USB.

+ Daca utilizati un hub USB, ﬁsﬁed:)osigqil ca conexiunea sa nu functioneze corect.
Conectati cablul USB direct la proiector.

Conectati cablul la portul USB-B al proiectorului.

HDBaseT HDMIZ HDMI 1 HDMI Out

P

JO

USB-B r

LA

b Conectati celdlalt capat la orice port USB disponibil al computerului. ¢ Porniti
proiectorul si computerul. d Efectuati una dintre

urmatoarele actiuni pentru a instala software-ul Epson USB Display:

Trebuie sd instalati ac?s[t software doar prima datd cand va conectati
proiectorul la computer.

* Windows: Selectati Executare EMP_UDSE.EXE Tn caseta de dialog afisata
pentru a instala software-ul Epson USB Display. « Mac: Folderul

de instalare Epson USB Display este afisat pe ecran. Selectati USB Display
Installer si urmati instructiunile de pe ecran pentru a instala software-ul
Epson USB Display. Daca folderul USB Display Setup nu este afisat automat,
faceti dublu clic pe EPSON_PJ_UD > USB Display Installer.

e Urmati toate instructiunile de pe ecran.
Nu deconectati cablul USB si nu opriti proiectorul pana cand acesta nu afiseaza
o imagine.
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Conexiuni proiector

Proiectorul afiseaza imaginea de pe desktopul computerului si emite sunet
daca prezentarea contine sunet.

a + Daca proiectorul nu proiecteaza nicio imagine, efectuati una dintre urmatoarele actiuni:

» Windows: Faceti clic pe Toate programele sau pe Start > EPSON Projector >
Epson USB Display Ver.x.xx. * Mac:

Faceti dublu clic pe pictograma USB Display din folderul Aplicatii . * Dupa ce ati
terminat proiectia, efectuati una dintre urmatoarele actiuni:

* Windows: Deconectati cablul USB. Nu este nevoie sa utilizati functia Eliminare in
sigurantd a hardware-ului. « Mac:

Selectati Deconectare din meniul pictogramei Afisare USB din bara de meniu sau
din Dock, apoi deconectati cablul USB.

g Linkuri conexe *

»Cerinte de sistem pentru afisaj USB" p. 254

Conectarea la surse video

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a conecta dispozitive video la

proiector.

+ Daca portul dispozitivului pe care il conectati are o forma neobisnuita, utilizati
cablul furnizat impreuna cu dispoZitivul sau un cablu optional pentru conectarea la

proiector.

+ Cablul diferd in functie de semnalul de iesire de la dispozitivul conectat
dispozitive video.

* Unele dispozitive video sunt capabile sa redea diferite tipuri de semnal
Consultati manualul dispozitivului video pentru a confirma ce tipuri de semnale pot fi
emise.

g Linkuri conexe *

.Conectarea la o sursd video HDMI" p.32

Conectarea la un computer pentru video si audio HDMI Conectarea la o sursd video HDMI

Daca computerul are un port HDMLI, il puteti conecta la proiector folosind un

) R . M . . . Daca sursa video are un port HDMI, o puteti conecta la proiector folosind un
cablu HDMI si puteti trimite sunetul computerului odata cu imaginea proiectata.

a Conectati cablul HDMI la portul de iesire HDMI al computerului. b

Conectati celdlalt capat la portul HDMI al proiectorului.

HDBaseT HDMI2 HDMI 1 HDMIOut

Swni=
E

Bl RS-232C
M\useA V=200 1A

o1 |

cablu HDMI si puteti trimite sunetul sursei de imagine odata cu imaginea
proiectata.

Atentie Nu

porniti sursa video Tnainte de a o conecta la proiector. Acest lucru ar putea deteriora proiectorul.

Conectati cablul HDMI la portul de iesire HDMI al sursei video.
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Conexiuni proiector

b Conectati celalalt capat la portul HDMI al proiectorului.

HDBaseT HDMI2 HDMI 1 HDMI Qut

oS 5 E

08 O

USE- -
- musa—A(sz ony TE232C LAN

HDMI1 I

Conectarea la dispozitive USB externe

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a conecta dispozitive USB externe la

proiector.

g Linkuri conexe *

.Proiectie dispozitiv USB" p.33 »
.Conectarea la un dispozitiv USB" p.33 »
.Deconectarea unui dispozitiv USB" p.34

Proiectie dispozitiv USB

Puteti proiecta imagini si alt continut fara a utiliza un computer sau un dispozitiv video
conectand oricare dintre aceste dispozitive la proiector: « Unitate flash

usB

+ Aparat foto digital sau smartphone
+ Hard disk USB

» Camerele di%itale sau smartphone-urile trebuie sa fie dispozitive montate prin USB, nu
ispozitive compatibile TWAIN si trebuie sa fie compatibile cu USB Mass

Storage
Class. * Hard disk-urile USB trebuie sa indeplineasca

aceste cerinte: - Compatibile cu USB Mass Storage Class (nu sunt acceptate
toate dispozitivele USB Mass Storage Class)

* Formatate in FAT16/32 «

Autoalimentate de propriile surse de alimentare CA (hard disk-urile alimentate
prin magistrala nu sunt

recomandate) ¢ Evitati utilizarea hard disk-urilor cu partitii multiple

De asemenea, puteti proiecta liste de redare care contin imagini si filme salvate pe o
unitate flash USB Th modul Redare continut.

g Linkuri conexe *

LProiectia in modul de redare a continutului” p.97 «
»Proiectia unei prezentari PC Free” p.92

Conectarea la un dispozitiv USB

Puteti conecta dispozitivul USB la portul USB-A al proiectorului si 1l puteti utiliza pentru
a proiecta imagini si alt continut.

Daca diﬁﬂ%@l\é‘éw&s a fost livrat cu un adaptor de alimentare, conectati dispozitivul la

b Conectati cablu] USB sau unitatea flash USB la portul USB-A al proiectorului

asa cum se arata.

| HDBaseT ‘

HDMI 2 HDMI 1 HDMI Out

RS-232C

s sv=| .o

— (&7
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Conexiuni proiector

Atentie *
Utilizati cablul USB furnizat cu dispozitivul sau specificat pentru utilizare cu acesta.

+ Nu conectati un hub USB sau un cablu USB mai lung de 3 metri, deoarece dispozitivul
s-ar putea sa nu functioneze corect.

¢ Conectati celdlalt capat la dispozitiv, daca este necesar.

Deconectarea unui dispozitiv USB

Dupa ce ati terminat de proiectat cu un dispozitiv USB conectat, deconectati dispozitivul de
la proiector.

a Opriti si deconectati dispozitivul, daca este necesar. b

Deconectati dispozitivul USB de la proiector.

Conectarea la o camera pentru documente

Puteti conecta o camera pentru documente la proiector pentru a proiecta imagini
vizualizate de camera.

Metoda de conectare variaza in functie de modelul camerei pentru documente Epson.
Consultati manualul camerei pentru documente pentru detalii.

g Linkuri conexe «

.Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p. 9

Conectarea la un transmitator HDBaseT

Pentru a trimite un semnal HDMI sau RS-232C pe o distanta lunga, puteti conecta
proiectorul la un emitator HDBaseT utilizand un cablu de retea 100Base-TX.

Acest lucru este util atunci cand doriti sa trimiteti un semnal catre proiector sau sa il controlati dintr-o
locatie la distantd, cum ar fi intr-o sala sau intr-un loc de evenimente, deoarece puteti utiliza un cablu
de retea de pana la 100 m lungime. Pentru a asigura o transmisie corecta a datelor, utilizati un

Cablu STP categoria 5e sau superior. Cu toate acestea, functionarea nu este garantata
pentru toate dispozitivele si mediile de intrare/iesire.

* Pentru a activa comunicarea de la porturile Ethernet si serlale de pe
transmitator, setati setarea Comunicatii de control la Activat in meniul /0

semnal al proiectorului . Activarea acestei setari dezactiveaza porturile LAN
si RS-232C ale proiectorului. s I/0 semnal
> HDBaseT > Comunicatii de control » Daca ati conectat un
transmitator sau un comutator Extron XTP la
portul HDBaseT al proiectorului, setati setarea Extron XTP la Activat Tn meniul
Signal I/0 al proiectorului . s
Signal I/0 > HDBaseT > Extron XTP « Daca doriti sa
controlati proiectorul atunci cand acesta nu functioneaza
Pentru a proiecta imagini, setati Iesire A/V la Mereu activata in meniul I/O semnal
al proiectorului .

a Opriti proiectorul si transmitatorul HDBaseT. a Asigurati-va ca

proiectorulsicbiesaniiaitand ddbiEasede suMuOEHNG de retea intre cele doua
dispozitive.

b Cone%‘aﬂstmi ca&%tral cablului de retea la portul HDBaseT de pe

¢ Conectati celalalt capat la portul HDBaseT al proiectorului.

HDBaseT HDMI 2 HDMI1 HDMI Out

---
ST

\UsiA (5v==2.08)

S
RS-232C LAN 5880,




Machine Translated by Google

Conexiuni proiector

Consultati documentatia care a venit cu transmitatorul HDBaseT
pentru instructiuni privind conectarea la dispozitivul video sau

calculator.

d Porniti proiectorul si emitatorul HDBaseT.
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Conectarea mai multor proiectoare de acelasi model

Puteti proiecta aceeasi imagine de la mai multe proiectoare.
« Imaginea este transmisa prin portul HDMI Out numai atunci cand

Puteti conecta mai multe proiectoare utilizand oricare dintre urmatoarele HDMI1 este selectat ca sursa de imagine. «
metode: conexiune n lant sau conexiune distribuitor. Puteti conecta pana la Daca conectati proiectoare in lant, conectati-le
patru proiectoare intr-o conexiune in lant. asa cum se aratd mai jos.
Atentie La NATE e (TN
instalarea proiectoarelor, asigurati-va ca aerul cald din orificiul de evacuare nu intra in HDMI1  HDMI Out HDMI1
orificiul de admisie a aerului al unui alt proiector. [ o | | o |
O T U 1

g Linkuri conexe *

.Proiectia aceleiasi imagini intr-o conexiune in lant” p. 36 . L. . <
’ ’ g » P b Apasati butonul [Meniu] de pe panoul de control sau de pe telecomanda.

c Selectati sefare?, HDMI Link necesara in meniul Sd'gnal /O al proiectorului . .
Consultati lista urmatoare pentru exemple de setari la conectarea a trei

Proiectarea aceleiasi imagini intr-o conexiune in lant .
’ ! proiectoare.

Conexiune
Elementul de setare /| B. C.
H-D-MIOut k) L -HDM” Primul proiector care | Proiectoare la mijloc | Proiector
se conecteaza la i
= (Do) sicoonit terminal
HOMI1 HDMIOut HDMI1 Epeidy
_ | @ I 3 | Iesire HDMI Pe Pe Pe
Legatura
Iesire HDMI Dezactvat Dezactvat Pe
Capat terminal

Este posibil ca acest lucru sa nu functioneze daca cinci sau mai multe proiectoare sunt conectate intr-un
conectare in lant sau daca setarile nu sunt corecte.

a Conectati proiectorul la computer folosind cablul HDMI, apoi )
Conectati portul HDMI1 si portul de iesire HDMI ale proiectoarelor folosind cablul

HDMI.
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Atasarea si scoaterea capacului lateral

Puteti atasa capacul lateral pentru a ascunde cablurile conectate.

A Aten e
a Scoateti capacul lateral al proiectorului. Nu legati cablul de alimentare la celelalte cabluri. In caz contrar, exist4 riscul de incendiu.
apar.

¢ Puneti la loc capacul lateral.

b Treceti o br,ilda de cablu disponibild in comert prin suportul de cablu si legati-o
cablurile impreuna.
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Instalarea bateriilor in telecomanda

Telecomanda foloseste cele doua baterii AA care au venit impreuna cu proiectorul. . - - <
’ ¢ Introduceti bateriile cu capetele + si - orientate asa cum se arata.

©)
Atentie

Asigurati-va ca ati citit instructiunile de siguranta Tnainte de a manipula bateriile.

inlocuiti balurilbanesididh cel soateganrsau Bétatiomanda foloseste

a Scoateti capacul bateriei asa cum se arata.

A Avertizare

Verificati pozitiile marcajelor (+) si (-) din interiorul suportului pentru baterii pentru a va
asigura ca bateriile sunt introduse corect. Daca bateriile nu sunt utilizate corect, acestea pot

exploda sau pot avea scurgeri, provocand un incendiu, vatamari corporale sau deteriorarea
produsului.

b Scoateti bateriile vechi, daca este necesar. a

d Puneti la loc capacul bateriei si apasati-l in jos pana se fixeaza in pozitie cu un clic.

Aruncati bateriile uzate in conformitate cu reglementarile locale.




Machine Translated by Google

Functionarea cu telecomanda

Telecomanda va permite sa controlati proiectorul de aproape oriunde din camera.

Asigurati-va ca Indreptati telecomanda spre receptoarele proiectorului in limitele distantei
si unghiurilor enumerate aici.

« Evitati utilﬁzare,a telecomenzii in conditii de 'u, ina fluorescenta Euternicé
' uminii puternice sau in lumina directa a soarelui, altfel proiectorul s-ar putea sa

nu raspunda la comenzi. Daca nu intentionati sa utilizati telecomanda pentru o perioada
lunga de timp, scoateti bateriile.
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Utilizarea functiilor de baza ale proiectorului

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a utiliza functiile de baza ale proiectorului.

g Linkuri conexe *

.Pornirea proiectorului” p.41 « ,Oprirea

proiectorului” p.44 « ,Setarea datei si

orei” p.45 ¢+ ,Selectarea limbii pentru

meniurile proiectorului” p.47 « ,Moduri de proiectie” p.48 ¢
.Setarea tipului de ecran” p.50

+ ,Reglarea inaltimii imaginii” p.53 *

LAfisarea unui model de test” p.54 «

4Focalizarea imaginii folosind maneta

de focalizare” p.56 * ,Forma imaginii” p.57 « ,Redimensionarea
imaginii cu zoom digital”

p.66 * ,Reglarea pozitiei imaginii folosind deplasarea

imaginii” p.67 « ,Selectarea unei surse de imagine” p.69 + ,Raportul
de aspect al imaginii” p.71 + ,Reglarea

calitatii imaginii (Mod culoare)”

p.73 + ,Setarea interpolarii cadrelor” p.75 » ,Reglarea

culorii imaginii” p.77 + ,Reglarea rezolutiei

imaginii” p.80 « ,Reglarea luminozitatii”

p.82 ¢+ ,Controlul volumului cu butoanele de

volum” p.85 ¢ ,Reglarea setdrilor de

sunet (Mod sunet)” p.86 ¢ ,Inversarea canalelor audio” p.88
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Pornirea proiectorului

Porniti computerul sau echipamentul video pe care doriti sa il utilizati dupa ce porniti

b Conectati | limentare la intrarea de alimentare a proiectorului si introduceti-l in
proiectorul. 6%&’3%1%9&&5 P > ;

a Scoateti capacul lateral.

& Avertizare

Asigurati-va ca conectati la Tmpamantare inainte de a conecta aparatul. Cand scoateti
conexiunea la Tmpamantare, deconectati cablul de alimentare si deconectati-l de la Tmpamantare.

Indicatorul de alimentare al proiectorului devine albastru. Aceasta indica
faptul ca proiectorul primeste energie, dar nu este inca pornit (este in modul
standby).

¢ Apasati butonul de alimentare de pe panoul de control sau de pe telecomanda pentru a porni
pe proiector.
Proiectorul emite un semnal sonor, iar indicatorul de stare clipeste in albastru
pe masura ce proiectorul se incalzeste. Odata ce proiectorul s-a incalzit,
indicatorul de stare nu mai clipeste si devine albastru.
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Pornirea proiectorului

» Cand pogpiti proiectarul pentru E’tat rO%gta aﬂsaéutLinitial

ea |s aza exper igurare. ie, LimbasrPata si ora

utilizand butoanele sageata si [Enter] de pe panoul de control sau de pe
telecomanda. Apoi, activati setarea Pornire rapida pentru a porni proiectorul
mai rapid, daca este necesar. Retineti cad activarea acestui element creste
consumul de energie in standby.
in final, ajustati setarile de forma si pozitie pentru imaginea proiectata,
dupa cum este

necesar. * De asemenea, puteti selecta setarea Pornire rapida din meniul
Operare al proiectorului .

ncercati urmatoarele daca nu vedeti o imagine proiectats. «
Porniti computerul sau dispozitivul video conectat. * Schimbati
iesirea ecranului de la computer atunci cand utilizati un laptop
calculator.
+ Introduceti un DVD sau alt suport video si apasati butonul de redare (daca este

necesar). « Apasati butonul [Sursa] de pe panoul de control sau butonul [Cautare sursd]
de pe telecomanda pentru a detecta sursa.

* Apasati butonul corespunzatoare sursei video dorite de pe telecomanda.

» Daca este afisat ecranul principal, selectati sursa pe care doriti sa o proiectati.

& Avertizare

* Nu priviti niciodata in lentila proiectorului atunci cand sursa de lumina este aprinsa. Acest lucru va
poate deteriora ochii si este deosebit de periculos pentru copii.

+ Cand porniti proiectorul de la distanta folosind telecomanda, asigurati-va ca nimeni nu se uitd in
lentila. » Daca lumina proiectorului este

blocatd, zona pe care cade lumina
se incdlzeste, ceea ce ar putea provoca topirea, arderea sau aprinderea unui incendiu. De asemenea, obiectivul
se poate incalzi din cauza luminii reflectate, ceea ce ar putea cauza functionarea defectuoasa a proiectorului.
Pentru a opri proiectia, utilizati functia A/V Mute sau opriti proiectorul.

« Cand setarea RorMeniidde epeseses prateicto i hsepoprasteimediat ce il conectati.
Retineti ca proiectorul se porneste automat si in cazuri precum recuperarea dupa
o pana de curent. » Daca selectati un

anumit port ca setare Pornire automata din meniul Operare al proiectorului,
proiectorul se porneste imediat ce detecteaza un semnal sau o conexiune prin
cablu de la portul respectiv.

g Linkuri conexe ¢
+Ecran principal” p.42 -
»Setari functii proiector - Meniu operare” p.190

Ecran principal

Functia Ecran principal va permite sa selectati cu usurinta o sursa de imagine si sa accesati
functii utile. Puteti afisa ecranul principal apasand butonul [Acasa] de pe panoul de control
sau de pe telecomanda. Ecranul principal este afisat si atunci cand porniti proiectorul si nu se
primeste niciun semnal.

Apdsati butoanele sdgeata de pe panoul de control sau de pe telecomanda pentru a selecta
un element de meniu, apoi apasati [Enter].
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Pornirea proiectorului

A Selecteazad sursa pe care doriti sa o proiectati.
In coltul din dreapta sus al sursei de intrare curente apare o bifare.
Puteti verifica o previzualizare a imaginii de intrare curente pentru majoritatea surselor ca

miniatura (alta decat sursa de intrare USB in modul Redare continut).

B Proiecteaza simultan imagini din doud surse de imagine diferite intr-o grild
format.

C Partajeaza imaginea ecranului proiectat cu alte proiectoare conectate la acelasi dispozitiv.
re ea.

D Afiseaza ghidul de conectare. Puteti selecta metodele de conectare wireless
n functie de dispozitivele pe care le utilizati, cum ar fi smartphone-uri sau computere.

E V3 permite sa selectati urmatoarele setdri comune ale proiectorului (setdrile pot varia
(in functie de alte setari selectate):

* Mod culoare

* Nivel de luminozitate
*Volum

« Corectie geometrica (este disponibila functia Quick Corner .) «
Aspect *

Instalare din nou

Setarea Corectimgfetamearivtieastesftsatd parbezedtidat si Geometrie

Corectia este setatd la Quick Corner Tn meniul proiectorului.
Meniul de instalare .

F Afiseaza numele proiectorului si cuvantul cheie al proiectorului.

G Afiseazd ora curenta.

Ecranul principal dispare dupa 10 minute de inactivitate.

g Linkuri conexe «

.Partajarea ecranului” p.
153 » ,Proiectia a doua imagini simultan” p. 90
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Oprirea proiectorului

Opriti proiectorul dupa utilizare.

a * Opriti acest produs atunci cand nu este utilizat pentru a prel i duratq de viatg a gcestuia
ak Ermector. Durata He VIatéua sursei de Iuﬁ]ln%ngarlazaét%n ?unc.“;le e

modul selectat, de conditiile de mediu si de utilizare. Luminozitatea

scade n timp. « Daca setarea Calibrare sursa de lumina este setata pe
Executare periodica Tn meniul Gestionare al proiectorului, calibrarea
sursei de lumina porneste automat daca opriti proiectorul si
sunt prezente
urmatoarele conditii: * Au trecut 100 de ore de la ultima calibrare
a sursei de lumind ¢ Ati utilizat proiectorul continuu mai mult de 20
minute

+ Deoarece proiectorul accepta functia de oprire directd, acesta poate fi
oprit direct folosind intrerupatorul.

a Apasati butonul de alimentare de pe panoul de control sau de pe telecomanda.
Proiectorul afiseaza un ecran de confirmare a opririi.

Power Off?

Yes:Press @ button
No: Press any other button

b Apasati din nou butonul de alimentare. (Pentru a-l Iasa pornit, apasati orice alt buton.)

Proiectorul emite doua semnale sonore, sursa de lumina se opreste si
indicatorul de stare se opreste.

¢ Pentru a transporta sau depozita proiectorul, asigurati-va cd indicatorul de alimentare este
albastru (dar nu clipeste) si indicatorul de stare este stins, apoi deconectati cablul

de alimentare.
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Setarea datei si orei

Puteti seta data si ora pentru proiector.

a Porniti proiectorul. b Apdsati

d Selectati setarea Data si ora si apasati [Enter].
Vedeti acest ecran:

butonul [Meniu] de pe panoul de control sau de pe telecomanda.

Source
_ZI

Menu Home Esc

®®0E

¢ Selectati setarea Management si apdsati [Enter].

Management

User's Logo

User Pattern
Control Panel Lock
4K Enhancement
Color Uniformity
Management

Color Matching
Refresh Mode

Network

Multi-Projection

Light Source Calibration
Date & Time

Schedule Settings
Wireless LAN Power
Wireless LAN Diagnosis
Log Save Destination
Batch Setup Range
Language @
Information

Disnlav Status

User Button Light Source Mode

[Date & Time ] Return
nurm g LU/AIL) 1Y g . : :
freny e Daylight Saving Time A
O @ O Daylight Saving Time Off
DST Start

Eﬁ% GO %““ DST End

DST Adjustment (min) 0

Internet Time

e Selectati setarea Data si ora si apasati [Enter].
Vedeti acest ecran:

[ Date & Time ] Return
Off
On

Date 2010-01-01

Time 00:00

Time Difference (UTC) .

00:00
Set

1

USB and Internal Memory

English
Selectati Data, apasati [ Enter ] si utilizati tastatura afisata pentru a introduce
ata de astazi.

g Selecta}:iaqaécgl%ééat}émtéer] si utilizati tastatura afisata pentru a introduce
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Setarea datei si orei

Pentru a setdBRLHAMYCIEFOBFIPIFHH) RaTRATRIREAR SHESDTA pasul 8, introduceti

h Selecfatl RiferSAR A5 THE Yl RoRAN Enter] si setati ora

i Cand ati terminat, selectati Set si apasati [Enter]. j Pentru

a activa ora de vara, selectati optiunea Ora de vara,
setare si setati-o pe Activat.’Apoi selectati setari.

[ Daylight Saving Time ] Return
Daylight Saving Time On
DST Adjustment (min) 0

DST Start
Month 1
Week 1
Day of the Week Mon
Time 00:00

DST End
Month 1
Week 1
Day of the Week Mon
Time 00:00

Set

k Cand ati terminat, selectati Set si apasati [Enter]. | Pentru

a actualiza automat ora(g)rin, intermediul unui server de ora degﬁ internet, _ .
Selectati setarea Ora internet si setati-o pe Activat. Apol selectati setari.

[ Use Internet Time ] Return
Use Internet Time On A\
Internet Time Server 0.0.0.0
Set

m Cand ati terminat, selectati Set si apasati [Enter]. n

Apasati [Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.
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Selectarea limbii pentru meniurile proiectorului

Daca doriti sa vizualizati meniurile si mesajele proiectorului intr-o alta

s . o ST d Selectati setarea Limba si apasati [Enter]. e
limba, puteti modifica setarea Limba . ' 7l apasati [ ]

Selectati limba pe care doriti sa o utilizati si apdsati [Enter].
a Porniti proiectorul. b

f Apasati [Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.
Apasati butonul [Meniu] de pe panoul de control sau de pe telecomanda.

Source
n-ZI

Menu Home Esc

®mE

N WA L Iw g

8N

©
<

Default

¢ Selectati setarea Management si apasati [Enter].

Freq Management

Image User Button Light Source Mode
Signal /O User's Logo

Installation User Pattern

Display Control Panel Lock Off

4K Enhancement On

Color Uniformity

Color Matching

Refresh Mode

Light Source Calibration

Date & Time

Schedule Settings

Wireless LAN Power

Wireless LAN Diagnosis 1

Log Save Destination USB and Internal Memory
Batch Setup Range

Language (& English

Information

Disnlav Status
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Moduri de proiectie

in functie de modul in care ati pozitionat proiectorul, este posibil sa fie nevoie s& schimbati

modul de proiectie pentru ca imaginile sa fie proiectate
corect. * Fata va permite sa proiectati de pe o masa in fata ecranului.

* Fata/Cu susul n jos intoarce imaginea de sus in jos pentru a proiecta cu susul in jos de
pe un suport de perete sau de pe tavan. ¢

Spate intoarce imaginea pe orizontala pentru a proiecta din spatele unui ecran translucid .
ecran.

» Spate/in jos intoarce imaginea de sus in jos si pe orizontal3 pentru a o proiecta
de pe un suport de perete sau de pe tavan si in spatele unui ecran translucid.
g Linkuri conexe *

»Schimbarea modului de proiectie folosind telecomanda” p.48 + ,Schimbarea
modului de proiectie folosind meniurile” p.48 « ,Optiuni de

¢ Pentru a reveni la modul original al proiectiei, tineti apasat butonul [A/V
apasati din nou butonul [Mute] timp de 5 secunde.

a Porniti proiectorul si afisati o imagine. b Apasati butonul

[Meniu] de pe panoul de control sau de pe telecomanda.

Schimbarea modului de proiectie folosind meniurile

Puteti schimba modul de proiectie pentru a intoarce imaginea de sus in jos si/sau de
la stanga la dreapta utilizand meniurile proiectorului.

configurare si instalare a proiectorului” p.23

Num (WAL U g

CYEWNe

Source

Menu Home

Schimbarea modului de proiectie folosind telecomanda
Controla

Puteti schimba modul de proiectie pentru a intoarce imaginea de sus in jos.

a Porniti proiectorul si afisati o imagine. b Tineti apdsat

butonul [A/V Mute] de pe telecomanda timp de 5 secunde.
( )& ) L® )
e ) (=)

Aspect

@ ( ) ( )
AIVMute  Split Freeze

Horme

Imaginea dispare pentru scurt timp si reapare Tntoarsa de sus in jos.

CROES BN

Default
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Moduri de proiectie

¢ Selectati meniul Instalare si apasati [Enter].

Installation
Fixed Installation Off
Test Pattern
Setting Plate Installation Gui...
Projection Front
Geometry Correction Point Correction
Geometry Correction Wizard

Connect to Setting Assistant

Digital Zoom v
Remote Receiver off
Screen Type 16:9 v
High Altitude Mode Ooff
Source HDMI1

Blanking

Reset to Defaults
Settings for Video Conferenc...

Install Again

Reset Installation Settings

d Selectati Proiectie si apasati [Enter]. e
Selectati un mod de proiectie si apasati [Enter].
[ Projection ] Return

Front

Rear

v Front/Upside Down

Rear/Upside Down

Apasati [Meniu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.
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Setarea tipului de ecran

Puteti utiliza setarea Tip ecran pentru a potrivi raportul de aspect al imaginii

. PR ¢ Selectati meniul Instalare si apasati [Enter].
afisate cu ecranul pe care il utilizati.

Installation

Fixed Installation off

* Nu puteti nbetiifica Retiareachife setatddtunciivanth eveniel €per @eminut
proiectorului . « Daca modificati setarea Tip ecran, setarile Corectie
geometrie sunt initializate.

Test Pattern

Setting Plate Installation Gui...

Projection Front

Geometry Correction Point Correction
Geometry Correction Wizard

a Porniti proiectorul si afisati o imagine. b Apasati Connect to Setting Assistant

Digital Zoom v
butonul [Meniu] de pe panoul de control sau de pe telecomanda. BEMOtE Receiver o
Screen Type 16:9 b
High Altitude Mode Off
Nurr /Al Lo
Source Menu Esc Source HDMI1
O @ O Blanking

Reset to Defaults

Menu Home Esc

SHONS

Settings for Video Conferenc...

User Default
OS2 O

Install Again

Reset Installation Settings

d Selectati Tip ecran si apasati [Enter]. e
Selectati raportul de aspect al ecranului si apasati [Enter].
[Screen Type ] Return

4.3
16:6

16:10
219

Apasati [Meniu] pentru a iesi din meniuri.
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Setarea tipului de ecran

Trebuie safepaenisuproiectorul. Urmati instructiunile de pe ecran

g Ajustati raportul de aspect pentru imaginea proiectata, daca este necesar.

Cand setaapesTyt autamsatmodifica, setarile EDID sunt

g Linkuri conexe *

.Reglarea pozitiei imaginii folosind pozitia ecranului” p.51

Reglarea pozitiei imaginii folosind pozitia ecranului

Puteti ajusta pozitia imaginii daca exista margini intre marginea
imaginii si cadrul ecranului proiectat.

Nu putetirajusts pozitia ecranului daca este setata setarea Tip ecran

a Porniti proiectorul si afisati o imagine. b Apasati butonul

[Meniu] de pe panoul de control sau de pe telecomanda.

Source

Menu Home Esc

® 060G

N (WAL I

CYEWNe

User Default
OSSO

¢ Selectati meniul Instalare si apasati [Enter].

Frequently Used Items |JEIESeIPISIo

Image Fixed Installation off

Signal IO Test Pattern

Setting Plate Installation Gui...

Projection Front

Geometry Correction Point Correction
Geometry Correction Wizard

Connect to Setting Assistant

Digital Zoom

Remote Receiver Off

Screen Type 16:9

High Altitude Mode Off

Source HDMI1
Blanking

Reset to Defaults
Settings for Video Conferenc...
Install Again

Reset Installation Settings

d Selectati Pozitia ecranului si apdsati [Enter].
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Setarea tipului de ecran

e Folositi de pe panoul de control sau de pe telecomanda pentru a regla

[ Screen Position ]

Cand ati terminat, apasati [Meniu].
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Reglarea inaltimii imaginii

Daca proiectati de pe o masa sau de pe alta suprafata plana si imaginea este prea sus
sau prea jos, puteti regla indltimea imaginii folosind picioarele reglabile ale proiectorului.

Cu cat unghiul de inclinare este mai mare, cu atat focalizarea devine mai dificila.
Amplasati proiectorul astfel incat sa fie nevoie sa fie inclinat doar la un unghi mic.

a Porniti proiectorul si afisati o imagine. b Rotiti picioarele din

spate pentru a regla inaltimea imaginii.

o

()

A Intindeti piciorul din spate

B Retrageti piciorul din spate

Daca imaginea proiectata este neuniforma, dreptunghiulara, trebuie sa ajustati forma imaginii.

g Linkuri conexe *

,Forma imaginii” p. 57
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Afisarea unui model de testare

Puteti afisa un model de testare pentru a ajusta imaginea proiectata fara a
conecta un computer sau un dispozitiv video.

* Forma modedsityird tesiatesestietidet erraindd @ dansesanteald ipfacr ey lafiticu modelul
de testare.

* Pentru a seta elementele de meniu care nu pot fi setate in timp ce modelul de

test este afisat sau pentru a regla fin imaginea proiectatd, proiectati o imagine
de la dispozitivul conectat.

a Porniti proiectorul. b

Apasati butonul [Meniu] de pe panoul de control sau de pe telecomanda.

LN WAL L IU

Source
_Zl

Menu Home Esc

CRONS

User Default
O O

¢ Selectati meniul Instalare si apasati [Enter].

Installation

Fixed Installation

Test Pattern

Setting Plate Installation Gui...

Projection
Geometry Correction
Geometry Correction Wizard
Connect to Setting Assistant
Digital Zoom
Remote Receiver
Screen Type
High Altitude Mode
Source

Blanking

Reset to Defaults

Settings for Video Conferenc...

Install Again

Reset Installation Settings

d Selectati Model de test si apasati [Enter].

Front

Point Correction

%
Off
16:9 N
Off
HDMI1
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Afisarea unui model de testare

e Selectati modelul de test, apoi apasati [Enter].

' [ Test Pattern ] Return

Cross-hatching Grayscale
Cross-hatching R Gray Bars V
Cross-hatching G Gray Bars H
Cross-hatching B Checkerboard 1
Cross-hatching C Checkerboard 2
Cross-hatching M White
Cross-hatching Y Black

Color Bars V Aspect Frame

f Ajustati imaginea dupd cum este necesar. g

Pentru a elimina modelul de test, apasati [Esc].



Machine Translated by Google

Focalizarea imaginii folosind maneta de focalizare

Puteti corecta focalizarea folosind maneta de focalizare.

a Porniti proiectorul si afisati o imagine. b Scoateti capacul

lateral.

¢ Miscati maneta de focalizare pentru a regla focalizarea.

d Puneti la loc capacul lateral.
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Forma de imagine

Puteti proiecta o imagine uniforma, dreptunghiulara, plasand proiectorul direct in fata
centrului ecranului si mentinandu-l la nivel. Daca plasati proiectorul intr-un unghi

fata de ecran sau il inclinati in sus sau in jos, ori intr-o parte, este posibil sa fie nevoie sa
corectati forma imaginii.

Dupa corectie, imaginea este putin mai mica.

Pentru imagini de cea mai buna calitate, va recomandam sa ajustati pozitia de instalare a

proiectorului pentru a obtine dimensiunea si forma corecta a imaginii.

Daca ajusBatlgorzeléc Ch rany I|nL% Hglclg)zrgcragigféjorpncettlr?ell_)eplasare imagine, efectuati

g Linkuri conexe *

»Corectarea distorsiunii din imagine folosind expertul” p.57 « ,Corectarea formei
imaginii cu Quick Corner” p.58 « ,Corectarea formei imaginii cu Arc Corection”
p.61 « ,Corectarea formei imaginii cu Point Corection” p.63 * JIncarcarea

setdrii formei imaginii din memorie” p.65

Corectarea distorsiunii imaginii folosind expertul

Puteti corecta distorsiunea din imaginea proiectata urmand instructiunile de pe ecran din
meniul Instalare .

Pentru a corects fdistorsiunea mal usar. Rurstiyilza aetariie Epzan

Instalagl aplicatia utilizand codul QR afisat pe ecranul proiectat. Clientul este responsabil
pentru orice costuri de comunicare suportate la descdrcarea aplicatiei.

Porniti proiectorul si afisati o imagine.

b Apasati butonul [Meniu] de pe panoul de control sau de pe telecomanda.

LNum ) (WAL U

. SOU’CE Menu @ Esc
Menu Home Esc @

User Default
OGO
¢ Selectati meniul Instalare si apasati [Enter].
Frequentl e Bl Installation
Image Fixed Installation off
nal /0 Test Pattern
Setting Plate Installation Gui...
Projection Front
Operation Geometry Correction Point Correction
Management Geometry Correction Wizard
Ne Connect to Setting Assistant
Multi-Projec DigRa oo b
Remote Receiver Off
Screen Type 16:9 '
High Altitude Mode Off
Source HDMI1
Blanking

Reset to Defaults
Settings for Video Conferenc...
Install Again

Reset Installation Settings
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Forma de imagine

d Selectati Expertul de corectie a geometriei si apasati [Enter]. Corectarea formei imaginii cu QUiCk Corner

Puteti utiliza setarea Quick Corner a proiectorului pentru a corecta forma si dimensiunea
unei imagini care este dreptunghiulara neuniforma.

v -

e Urmati instructiunile de pe ecran pentru a corecta distorsiunea imaginii. . L . . . .
Daca modificaté setaredetdiip ecran si Pozitie ecran,

m I m a Porniti proiectorul si afisati o imagine. b Apasati

butonul [Meniu] de pe panoul de control sau de pe telecomanda.

Source

Menu Home Esc

SRONS

i g WAl v g

VOGN
O O

(T2

Pentru a inchide meniurile, apasati [Esc].
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Forma de imagine

¢ Selectati meniul Instalare si apasati [Enter]. e Selectati Quick Corner si apasati [Enter]. Apoi selectati Yes si apasati
[Enter] daca este necesar.

Frequently Used Installation

Image Fixed Installati off .
bl [ Geometry Correction ] Return

Test Pattern

Setting Plate Installation Gui... :
v/ Quick Corner
Display Projection Front

Geometry Correction Point Correction Arc Correction

Geometry Correction Wizard Point Correction

Connect to Setting Assistant

Digital Zoom At : . &
Correct Distortion Using Smartphone

Remote Receiver off
Screen Type 16:9 v Fit to Screen Using Smartphone
High Altitude Mode Off
Source HDMI1 Memory

Blanking

Reset to Defaults
Settings for Video Conferenc...
Install Again Vedeti ecranul de selectare a zonei.

Reset Installation Settings

d Selectati Corectie geometrica si apasati [Enter].
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Forma de imagine

Utilizati butoanele sdgeatd pentru a selecta zona imaginii pe care doriti sa o . . A « .
" ajustati. Apog| apés?agi [Enter]. ginitp ’ a -+ De asemgumt&%eﬁggi%g,q@ apasand urmatoarele taste numerice

* [1] selecteaza zona din stanga sus.

[ Quick Corner ] + [3] selecteaza zona din dreapta sus.
* [7] selecteaza zona din sténga jos.

* [9] selecteaza zona din dreapta jos.

+ Daca vedeti acest ecran, nu puteti ajusta forma in directia indicata de
triunghiul gri.

[ Quick Corner ]

[Esc] Press for 2 seconds to reset

Use the number buttons to
Pentru a resgreoximedtiil2 paickdedmidmptireetstpafiasd essea sy sifgotdee a zonei, AR

apoi selectati Da.
[1] Top Left [3] Top Right
[7]1 Bottom Left [9] Bottom Right

g Apasati butoanele sageatd pentru a ajusta forma imaginii dupa cum este necesar.
Pentru a reveni la ecranul de selectare a zonei, apasati [Enter].

h Repetati pasii 6 si 7 dupa cum este necesar pentru a ajusta colturile ramase. i Cand
ati terminat, apasati [Esc].

Setarea Corectie geometrica este acum setata la Quick Cornerin
meniul Instalare al proiectorului .
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Forma de imagine

¢ Selectati meniul Instalare si apasati [Enter].
Pentru a sdWerfwenie Rutetisalvagydnadmtied farewidgusnaginseipctati Salvare

memorie. s Instalare > Corectie geometrie > Memorie > Salvare memorie e e s
Image Fixed Installation off

Test Pattern

Setting Plate Installation Gui...

Projection Front

Corectarea formei imaginii cu ajutorul corectiei arcului

Geometry Correction Point Correction

[ . . . . . Geometry Correction Wizard
Pute'gl utiliza setarea Corec';le arca pr0|ectoruIU| pentru a ajusta forma unei

. .. . o - .o C t to Sett Assistant
imagini proiectate pe o suprafata curbata sau sferica. elebialbis il e ind

Digital Zoom v
Remote Receiver Off
Screen Type 16:9 v
High Altitude Mode Off
Source HDMI1

Blanking

Reset to Defaults

\ / Settings for Video Conferenc...
v Install Again
VAR : 5
Reset Installation Settings

d Selectati Corectie geometrica si apasati [Enter].
Daca modifinatisséessilatigsetatm si Pozitie ecran,
a Porniti proiectorul si afisati o imagine. b

Apasati butonul [Meniu] de pe panoul de control sau de pe telecomanda.

Source

Menu Home Esc

SHORS)

LNUIM ) WAL IV

User Default
ONE O
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Forma de imagine

e Selectati Corectie arc si apasati [Enter].

[ Geometry Correction ] Return

Quick Corner

v/ Arc Correction

Point Correction

Correct Distortion Using Smartphone

Fit to Screen Using Smartphone

Memory

Vedeti ecranul Corectie arc.

Selectati Corectie arc si apasati [Enter] .
[ Arc Correction ] Return

Quick Corner

Arc Correction

Point Correction

Reset

Vedeti ecranul de selectare a zonei.

g Folositi butoanele sa eat,élg)entru a selecta zona imaginii pe care doriti sa o
ajustati, apoi apasati [Enter].

[ Arc Correction ] H 0

Return (press for 2 seconds to reset)

h Apasati butoanele sageatd pentru a ajusta forma imaginii zonei selectate
necesar.

Pentru a reveni la ecranul de selectare a zonei, apasati [Enter].
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Forma de imagine

g Linkuri conexe *

Daca VQﬂ%Ehémgﬁgw}nUHgmldPMtetl ajusta formain .Corectarea formei imaginii cu Quick Corner” p. 58 + ,Corectarea

formei imaginii cu Point Corection” p. 63

[Arc Correction]  H: 0
V: 100

Corectarea formei imaginii cu corectia punctuala

Puteti utiliza setarea Corectie punct a proiectorului pentru a regla fin forma imaginii
n portiuni ale acesteia. Imaginea este impartita intr-o grila, ceea ce va permite sa
mutati punctele de intersectie pe grila, dupa cum este necesar, pentru a corecta distorsiunea.

Y~

Daca modifisagiisetantleesépaerran si Pozitie ecran,

i Repetati pasii 7 si 8 dupa cum este necesar pentru a ajusta colturile ramase. j
a Porniti proiectorul si afisati o imagine. b Apasati butonul

Cand ati terminat, apasati [Esc].
[Meniu] de pe panoul de control sau de pe telecomanda.

Source
=

Menu Home  Esc

B0

UNUITL) (WZAIL) U

* Puteti regladiinaezultagitei capeictdtieatr Glosicii Quick tGorpentpe méplaeeajfisia
Selectati Corectie rapida colt sau Corectie punct pe ecran la pasul 6.

* Pentru a salva forma curentd a unei imagini pe care ati ajustat-o,
selectati Salvare memorie. Puteti salva pana la trei forme de
imagine Tn memorie. s Instalare > Corectie geometrie > Memorie > Salvare memorie

User Default
OO

* Pentru a reseta setdrile de corectie a arcului, tineti apasat [Esc] timp de aproximativ 2
secunde Tn timp ce este afisat ecranul de selectare a zonei, apoi selectati Da.
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Forma de imagine

¢ Selectati meniul Instalare si apasati [Enter]. e Selectati Corectie punct si apasati [Enter]. Apoi selectati Da si apasati
[Enter] daca este necesar.

Installation

Fixed Installati off .
bl [ Geometry Correction ] Return

Test Pattern

Setting Plate Installation Gui... T
Quick Corner

Projection Front

Geometry Correction Point Correction Arc Correction

Geometry Correction Wizard +/ Point Correction

Connect to Setting Assistant

RN =~ e Correct Distortion Using Smartphone
Mt Remote Receiver off : .
i Screen Type 16:9 v Fit to Screen Using Smartphone
High Altitude Mode off
Source HDMI1 Memory
Blanking

Reset to Defaults
Settings for Video Conferenc...

Install Again . . . o .
f Selectati Corectie punct si apasati [Enter].

Reset Installation Settings

[ Point Correction ] Return

d Selectati Corectie geometrica si apasati [Enter]. -
Quick Corner

Point Correction

Reset

Pentru regthmefisianselautatinGuilckGorei émpgintrapaicetedtsi fonmegigipunct

pentru a le ajusta cu precizie.

g Selectati numarul punctului si apasati [Enter].
Vedeti grila pe imaginea proiectata.
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Forma de imagine

Dacd doritl sg ggnecta%ac?a t%ks)gtg?%g Il‘_el.xlgaer%t uo %I| pilita Eﬁjnae% t'cgEsc]' * Pentru a salvisléonoriec Fretetd salvaep &na darirpefaireateajmmging belmaatosevare

Me”'”' de corectie. Instalare > Corectie geometrie > Memorie > Salvare memorie

* Pentru a reseta setdrile de corectie a punctelor la pozitiile lor initiale,
selectati Resetare pe ecranul Corectie punct.

h Folositi butoanele sdgeata pentru a va deplasa la punctul pe care doriti sa il corectati, apoi
apasati [Enter?

g Linkuri conexe *

.Corectarea formei imaginii cu Quick Corner” p. 58

Incarcarea setarii formei imaginii din memorie

Puteti Tncarca setarile formei imaginii selectate si salvate In
memoria proiectorului si le puteti aplica imaginii curente.

a Porniti proiectorul si afisati o imagine. b Tineti apasat

b”t°”“'dﬁ%6”r¥8f ﬁﬁfndg??cm(aﬂdf’sa 8i§ %%arge corespunde numarului setarii

salvate.
Folositi butoanele sdgeata pentru a corecta distorsiunea, dupa cum este necesar.

(Nnum) (1) (um) 4 (2 (um) 4= (3)

Memory2

Memory1 Memory3

j Pentru a corecta orice unc%e ra ei,iaé):“a\sslag [Esc] pentru a reveni la pagina anterioara. (— ) ﬁ (= ) ﬁ (= )

ecran, apoi repeta

k Cand ati terminat, apasati [Esc]. c Dupa ¢ i fermjpat de incarcat setarile, urmati instructiunile de pe ecran.
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Redimensionarea imaginii cu zoom digital

Puteti redimensiona imaginea folosind meniul proiectorului.

)y

a Porniti proiectorul si afisati o imagine. b Apasati

butonul [Meniu] de pe panoul de control sau de pe telecomanda.

Source

Menu Home Esc

ORS)

LNuUm ) UAL L IU

Default

¢ Selectati meniul Instalare si apasati [Enter].

Multi-Projection

Memory

ECO

Installation

Fixed Installation

Test Pattern

Setting Plate Installation Gui...

Projection
Geometry Correction
Geometry Correction Wizard
Connect to Setting Assistant
Digital Zoom
Remote Receiver
Screen Type
High Altitude Mode
Source

Blanking

Reset to Defaults

Settings for Video Conferenc...

Install Again

Reset Installation Settings

d Selectati Zoom digital si apasati [Enter]. e

Front

Point Correction

%
Off
16:9 NG
Off
HDMI1

Apésa';i[ﬁutonﬁjl sageata stanga sau dreapta pentru a regla setarea de zoom si apasati

trare

Apasati [Meniu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.
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Reglarea pozitiei imaginii folosind functia Image Shift

Puteti utiliza functia Deplasare imagine pentru a regla pozitia imaginii

< = . . ¢ Selectati meniul Instalare si apasati [Enter].
fara a misca proiectorul.

Installation

< ) . s A . ) —_— e Fixed Installation off
* Aceasta functie este disponibild atunci cand reduceti imaginea utilizand functia Digital

etare zoom. Test Pattern

& & £ q A A fr=f . . B Setting Plate Installation Gui...
+ Va recomandam sa ajustati pozitia imaginii la cel putin 30 de minute dupad inceperea ing fon B

proiectiei, deoarece imaginile nu sunt stabile imediat dupa pornirea proiectorului. * Nu Projection Front

puteti utiliza aplicatia Geometry Correction Point Correction

Epson Setting Assistant si functia Image Shift impreuna. Daca doriti sa ajustati Geometry Correction Wizard

dimensiunea si pozitia ecranului atunci cand utilizati aplicatia Epson Setting Connect to Setting Assistant

Assistant, ajustati cu Quick Corner. Digital Zoom ~
Remote Receiver Off
Screen Type 16:9 v
High Altitude Mode Off
Source HDMI1
Blanking

—

Reset to Defaults

Settings for Video Conferenc...

Install Again

Reset Installation Settings

d Selectati Deplasare imagine si apasati [Enter].

a Porniti proiectorul si afisati o imagine. b Apasati

butonul [Meniu] de pe panoul de control sau de pe telecomanda.

Source

Menu Home Esc

ORS)

NuIT U/ Al Lo

User Default
OO
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Reglarea pozitiei imaginii folosind functia Image Shift

e Folositi butoanele sageata pentru a regla pozitia imaginii.

[ Image Shift ]

Apadsati butonul [Esc] pentru a inchide ecranul de ajustare.
Ecranul de reglare dispare daca nu se efectueaza nicio operatiune
dupa aproximativ 10 secunde.

a * Setarea Deplasarssinegipticdée pastpeaitiactiEnddatimibate tbcatibedee oprit.
instalare sau unghiul proiectorului.
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Selectarea unei surse de imagine

Cand la proiector sunt conectate mai multe surse de imagine, cum ar fi un computer
si un player DVD, puteti comuta de la o sursa de imagine la alta.

a Asigurati-va ca sursa de imagine conectata pe care doriti sa o utilizati este activata.

b Pentru sursele de imagine video, introduceti un DVD sau alt suport video si apdsati
juca.

c. Efectuati una dintre urmatoarele actiuni:
* Apasati butonul [Sursa] de pe panoul de control sau butonul [Cautare

sursa] de pe telecomanda pana cand vedeti imaginea de la sursa dorita.

Source Search

o
HOMI  Computer USB.

Source

Menu Home Esc

elole

LAN

Acest ecran este afisat atunci cand nub(?ste detgctat niciun semnal de imagine.
erificati conexiunile cablurilor dintre proiector si imagire

sursa.

[ Source Search ]

Signal Status

—HDMI2 Off
&= —HDBaseT off
=-USB

Oz LAN off
(9==Screen Mirroring1 Off
09=Screen Mirroring2 Off

Input an image signal.
Press ¥ to select the source.

+ Apasati butonul corespunzatoare sursei dorite de pe telecomanda. Daca
exista mai multe porturi pentru sursa respectivd, apasati din nou butonul
pentru a parcurge sursele.

Source Search

{

HDMI Computer USB
| —0 ) ) (o=
' LAN

C e

Surse HDMI si HDBaseT (porturi HDMI1, HDMI2 si HDBaseT)

Surse de port USB B (portul USB-B si dispozitivele externe conectate la
porturi USB-A)

Sursa de retea C (LAN si oglindire ecran)
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Selectarea unei surse de imagine

* Apasati butonul [Acasa] de pe panoul de control sau de pe telecomanda.

Source

Menu Home  Esc

glole

) (e ) (= )
Aspect )

. )y oOC
AN Mute  Split Freeze

Home

Apoi selectati sursa pe care doriti sa o utilizati de pe ecranul afisat.

* Ordinea de afis%are radsegrseIOt de intrar?dseequprggeif}gé atucpci géng

proiectoru eCtéaza Un semna ursa de intrar
detectatd apare n pozitia din stanga sus.)

* Pe imaginea de la sursa de intrare curenta apare o bifa. Puteti
verifica o previzualizare a imaginii de intrare curente pentru
majoritatea surselor sub forma de miniatura (altele decat sursa
de intrare USB din modul Redare continut).
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Raport de aspect al imaginii

Proiectorul poate afisa imagini in diferite raporturi latime-inaltime, numite

raporturi de aspect. in mod normal, semnalul de intrare de la sursa video determina

raportul de aspect al imaginii.

Daca doriti sa utilizati Intotdeauna un anumit raport de aspect pentru o anumita sursa de intrare
video, 1l puteti selecta utilizdnd meniul Imagine al proiectorului .

g Linkuri conexe ¢

.Modificarea raportului de aspect al imaginii” p.71
+ ,Rapoarte de aspect ale imaginii disponibile” p.71

Modificarea raportului de aspect al imaginii

Puteti modifica raportul de aspect al imaginii afisate.

a » Setati setaredraneerde dmmelifichlrapsited demspectorului
* Disponibil numai atunci cand sunt indeplinite urmatoarele conditii:

« Setarea Scala este dezactivata sau setarea Mod Scala este setatd la Afisaj complet. s
Imagine > Scala
> Mod Scala

« Sursa curenta este HDMI, HDBaseT sau USB si document
camera.

a Porniti proiectorul si comutati la sursa de imagine pe care doriti sa o utilizati. b Apasati butonul

[Aspect] de pe telecomanda.

ColorMode E-Zoom  Volume

C (e o)
C O (e)(=)

Aspect
JE__)

A/VMute  Split Freeze
-

Forma si dimensiunea imaginii afisate se schimba, iar numele raportului de aspect apare
pentru scurt timp pe ecran.

c Pentru a parcurge rapoartele de aspect disponibile pentru semnalul de intrare, apasati
apdsati butonul [Aspect] in mod repetat.

a * Setarea raportul}li de aspect disponibila variaza in functie de semnalul de intrare
semnal.

+ Daca exista margini intre marginea imaginii si cadrul ecranului proiectat, puteti ajusta
pozitia imaginii utilizdnd setarea Pozitie ecran din meniul Instalare al proiectorului .
s Instalare > Tip ecran > Pozitie ecran

Rapoarte de aspect ale imaginii disponibile

Puteti selecta urmatoarele raporturi de aspect ale imaginii, in functie de setarea selectata pentru
Tip ecran si de semnalul de intrare de la sursa imaginii.

* Retineti ca utilizarea functiei de raport de .asPec'; a proiectorului pentru a reduce,
Marirea sau divizarea im ginii proiectate in scopuri comerciale sau pentru vizionare

publica poate incalca drepturile detinatorului drepturilor de autor asupra imaginii
respective, in conformitate cu legea drepturilor de autor.

+ Cand proiectati imagini de la o camera pentru documente Epson conectatd prin USB, puteti
selecta doar Auto, H-Zoom si V-Zoom.

Mod de aspect Descriere

Auto Seteaza automat raportul de aspect in functie de semnalul de
intrare.

Deplin Afiseaza imaginile utilizand dimensiunea completa a zonei de
proiectie, dar nu mentine raportul de aspect.
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Raport de aspect al imaginii

Mod de aspect

Descriere

Zoom orizontal

Zoom vertical

disponibil cdnd marginile ecranulu
Tipul este setat la 16:6)

Afiseazd imaginile utilizdnd Iatimea completa (Zoom orizontal) sau
indltimea completd (Zoom vertical) a zonei de proiectie si mentine
raportul de aspect al imaginii. Zonele care depasesc (Nu este
proiectat nu sunt proiectate).

Nativ

proiectat nu sunt proiectate.
Tipul este setat la 16:6)

Afiseazd imaginile asa cum sunt (raportul de aspect si rezolutia
sunt mentinute). Zonele care depdsesc marginile ecranului
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Reglarea calitatii imaginii (Mod culoare)

Proiectorul ofera diferite moduri de culoare pentru a oferi luminozitate, contrast si
culoare optime pentru o varietate de medii de vizionare si tipuri de imagini.

Puteti selecta modul conceput pentru a se potrivi cu imaginea si mediul inconjurator sau
puteti experimenta cu modurile disponibile.

De asemen@¥Miteti seta Mod culoare in meniul Imagine al proiectorului .

g Linkuri conexe *
,Modificarea modului de culoare” p.73 * Moduri de culoare disponibile
.Moduri de culoare disponibile” p.73

* JActivarea reglarii automate a luminantei” p.73 Puteti seta proiectorul sa utilizeze aceste moduri de culoare, in functie de sursa de
intrare pe care o utilizati:

H . Mod culoare -
Schimbarea modului de culoare escriere

Dinamic Acesta este cel mai luminos mod. Cel mai potrivit pentru

S . . . joriti luminozitatii.
Puteti schimba Modul de culoare al proiectorului folosind telecomanda pentru a prioritizarea luminozitagt

optimiza imaginea pentru mediul dvs. de vizionare. Prezentare Cel mai bun pentru proiectarea de imagini vii.

Luminozitatea fetei Aceasta lumineaza fata unei persoane. Ideala pentru

a Porniti proiectorul si comutati la sursa de imagine pe care doriti sa o utilizati. b Apdsati proiectarea de continut, cum ar fi videoconferintele.

Cinema Ideal pentru a te bucura de continut precum filme.
butonuMM&QLﬁ%or%r_e] de pe telecomanda pentru a schimba Natural Cel mai bun pentru reproducerea fideld a
culorilor continutului.
ColorMode E-Zoom  Volume Tabla Ideal pentru proiectarea imaginilor direct pe o tabla
( ) ( ® j ( <) j verde.
( ) ( Q J L o)) J SIM DICOM Ideal pentru proiectarea de fotografii cu raze X si alte
Aspect imagini medicale. Acest mod este doar pentru referinta si
( Wi ) ( ) nu ar trebui utilizat pentru stabilirea de diagnostice
AV Mute  Split Freeze medicale.
-
Multi-Proiectie Ideal pentru proiectii de la mai multe proiectoare (reduce

diferenta de tonuri de culoare dintre imagini).

Numele Modului de culoare apare pentru scurt timp pe ecran, apoi aspectul
imaginii se schimba.

Activarea reglarii automate a luminantei
¢ Pentru a_parcurge toate modurile de culoare disponibile pentru semnalul de intrare,
apasati butonul [Mod culoare] in mod repetat. o . . L - . -
’ Puteti activa Contrast dinamic pentru a optimiza automat luminozitatea imaginii.
Aceasta Tmbunatateste contrastul imaginii in functie de luminozitatea continutului

proiectat.
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Reglarea calitatii imaginii (Mod culoare)

a Porniti proiectorul si comutati la sursa de imagine pe care doriti sa o utilizati. b e Alegeti una dintre urmatoarele optiuni si apasati [Enter]:

* Normal pentru reglarea standard a luminozitatii.

Apasati butonul [Meniu] de pe panoul de control sau de pe telecomanda. * Vitezd mare pentru a regla luminozitatea imediat ce scena se schimba.

Menu Home

@0

Source
Esc

¢ Selectati meniul Imagine si apasati [Enter].

Management
Network

Multi-Proje:

Memaory

Brightness

Contrast

Color Saturation

Tint

Sharpness

White Balance

Frame Interpolation

Dynamic Contrast

Image Enhancement

Scene Adaptive Gamma

Gamma

RGBCMY

Reset to Defaults
Source

Aspect

Reset to Defaults

Srale

d Selectati Contrast dinamic si apasati [Enter].

LNUM ) LWAIL) L IY )

[ Dynamic Contrast ] Return

High Speed

User Default Normal
OO

Apasati [Meniu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.

Color h Dynamic

50
50
50
50
5

Off

HDMI1
Auto
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Setarea interpolarii cadrelor

Puteti utiliza functia de Interpolare a cadrelor a proiectorului pentru a uniformiza
videoclipurile cu miscare rapida, comparand cadrele de imagine consecutive si
inserand un cadru de imagine intermediar intre ele.

Interpolarea cadrelor este disponibild in urmatoarele conditii: *

Aceasta setare este disponibila atunci cand se utilizeaza una dintre urmatoarele surse de intrare:

* HDMI1
* HDMI2
* HDBaseT

+ Optiunea Edge Blending este setata la Dezactivat in meniul Multi-Proiectie al proiectorului .

a Porniti proiectorul si comutati la sursa de imagine pe care doriti sa o utilizati. b
Apasati butonul [Meniu] de pe panoul de control sau de pe telecomanda.

NI WAL Y )

DE 7=

Menu Home  Esc

% : : %fﬁult

¢ Selectati meniul Imagine si apasati [Enter].

Image

Brightness 50
Installation Contrast 50
Display Color Saturation 50

Tint 50

Sharpness 5
Management

White Balance
Network

Frame Interpolation Off
AR Dynamic Contrast off
Memory Image Enhancement
ECO Scene Adaptive Gamma 0
Initial/Al Gamma 0

RGBCMY

Reset to Defaults
Source HDMI1
Aspect Auto

Reset to Defaults

Scale

d Selectati Interpolare cadre si apasati [Enter]. e Selectati

nivelul de interpolare si apasati [Enter].

[ Frame Interpolation ] Return

v Off
Low
Normal

High

Apasati [Meniu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.
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Setarea interpolarii cadrelor

Daca imagheita realtteep@ldtin .zgomot, dezactivati optiunea Cadru
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Puteti regla fin diverse aspecte ale modului in care sunt afisate culorile in
imaginile proiectate.
g Linkuri conexe «

.Reglarea nuantei, saturatiei si luminozitatii” p.77 « ,Reglarea
gamei” p.78

Reglarea nuantei, saturatiei si luminozitatii

Puteti ajusta setdrile Nuanta, Saturatie si Luminozitate pentru culorile individuale
ale imaginii.

a Porniti proiectorul si comutati la sursa de imagine pe care doriti sa o utilizati. b

Apasati butonul [Meniu] de pe panoul de control sau de pe telecomanda.

Source
=

Menu Home Esc

SHORE)

LNUm ) WAL IV g

User Default
ONEY O

Operation

Management

[RGBCMY ]

Hue

50
50
50
50
50

2 2 m) ed (m)

¢ Selectati meniul Imagine si apasati [Enter].

Image

Color Mode
Brightness
Contrast
Color Saturation
Tint
Sharpness
White Balance
Frame Interpolation
Dynamic Contrast
Image Enhancement
Scene Adaptive Gamma
Gamma
RGBCMY
Reset to Defaults

Source
Aspect
Reset to Defaults

Scale

d Selectati RGBCMY si apasati [Enter]. e

Saturation

50
50
50
50
50
50

Dynamic
50

50

50

50

5

Off
Off

HDMI1

Auto

Selectati culoarea pe care doriti sa o ajustati si apasati [Enter].

Return

Brightness

50
50
50
50
50
50
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f Efectuati urmatoarele operatiuni, dupa cum este necesar, pentru fiecare setare:
* Pentru a ajusta nuanta generala a culorii, albastrui - verzui - rosiatic,
ajustati setarea Nuanta .

* Pentru a ajusta intensitatea generala a culorii, ajustati saturatia
setare.

* Pentru a regla luminozitatea generala a culorii, ajustati
setarea Luminozitate .

[R] Return
Hue SO0 M 4 |
Saturation 50 —
Brightness 50 —_—

Apasati [Meniu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.

Ajustarea gamei

Puteti corecta diferentele de culori ale imaginii proiectate care apar intre
diferite surse de imagine prin ajustarea setarii Gamma.

Pentru a (i;%titmiza.tonul culorii T functief'.de scena Si gent u obtiee 0
ntru o iImagine mai vie, corecta,l n tand setarea Gamma

adaptiva scena .

a Porniti proiectorul si comutati la sursa de imagine pe care doriti sa o utilizati.

b Apasati butonul [Meniu] de pe panoul de control sau de pe telecomanda.

Source

Menu Home Esc

SHONE)

LNum ) (WAL U

Default

c Selectati meniul Imagine si apasati [Enter].

Image
G Mode Dynamic
Brightness 50
Contrast 50
Color Saturation 50
Tint 50
Sharpness 5
Management
White Balance
Network
Frame Interpolation Off
DAUHRE 0 Dynamic Contrast Off
Memory Image Enhancement
Scene Adaptive Gamma 0
Gamma 0
RGBCMY

Reset to Defaults
Source HDMI1
Aspect Auto

Reset to Defaults

Scale

d Selectati Gamma si apasati [Enter].
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e Selectati si ajustati valoarea de corectie.

[Gamma] Return

4
-2

Custom

Reset

Cand selectati o valoare mai mica, puteti reduce luminozitatea generala a
imaginii pentru a o face mai clara. Cand selectati o valoare mai mare, zonele
intunecate ale imaginilor devin mai luminoase, dar saturatia culorilor pentru
zonele mai luminoase poate deveni mai slaba.

« Dac setati Modreuheaie droagi streiectorului, selectati valoarea de ajustare in functie de
dimensiunea proiectiei. *

Daca dimensiunea proiectiei este de 100 de inci sau mai mica, selectati o valoare mica
valoare.

+ Daca dimensiunea proiectiei este de 100 de inci sau mai mult, selectati o dimensiune mare
valoare.

« Este posibil ca imaginile medicale sa nu fie reproduse corect, in functie de setari si de

specificatiile ecranului.
Daca doriti sa faceti ajustari mai fine, selectati Personalizat si apasati
[Intrare].

g Apasati butoanele sageata sﬁé&ga sau dreapta pentru a selecta tonul d%culoare pe_care doriti sa il
ajustati pe graficul de ajustare gamma. Apoi apasati butonul sageata

SuUs sau jos pentru a ajusta valoarea si apasati [Enter].

[ Gamma ]

Blinking area is the adjustment target.

Apasati [Meniu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.
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Reglarea rezolutiei

Puteti ajusta rezolutia imaginii pentru a reproduce o imagine clara, cu o
textura evidenta si o senzatie materiala.

a Porniti proiectorul si comutati la sursa de imagine pe care doriti sa o utilizati.

b Apasati butonul [Meniu] de pe panoul de control sau de pe telecomanda.

Source
_ZI

Menu Home Esc

@ o )

N o WA I g

8N

Default

NGO

¢ Selectati meniul Imagine si apasati [Enter].

Image
Image Color Mode Dynamic
Signal /O Brightness 50
Installatio Contrast 50
Display Color Saturation 50
Onaration Tint 50
-J}Z*—":«ﬂi-lw'-
Sharpness 5

Management

White Balance

Network g

Frame Interpolation Off

Muilti-Projection

Dynamic Contrast Off

Mararr
ASTROEY Image Enhancement

Scene Adaptive Gamma 0
Gamma 0
RGBCMY

Reset to Defaults
Source HDMI1
Aspect Auto

Reset to Defaults

Seale

d Selectati Imbunatatire imagine si apasati [Enter]. e

Selectati Mod presetare imagine si apasati [Enter].

[ Image Enhancement ] Return

Image Preset Mode Off v

Selectati optiunea presetata si apasati [Enter].

[Image Preset Mode ] Return

Preset 1
Preset 2
Preset 3
Preset 4

Preset 5
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Reglarea rezolutiei imagin

Urmatoarele setdri salvate Th optiunea presetata sunt aplicate la
imagine.

+» Reducerea zgomotului

* Reducerea zgomotului MPEG

* Super-rezolutie ¢

fmbunatatire automata a contrastului

g Ajustati fiecare setare din meniul Imagine al proiectorului individual, asa cum este necesar.
necesar.

* Pentru a reduce palpairea imaginilor, ajustati setarea Reducere zgomot . * Pentru a reduce

zgomotul sau artefactele observate in videoclipurile MPEG, ajustati
Setare de reducere a zgomotului MPEG .

* Pentru a reduce neclaritatea aparuta la proiectarea imaginilor cu rezolutie mica,
ajustati setarea Super-rezolutie .

* Pentru a crea o imagine mai clara si mai precisa prin reglarea automata a
contrast, ajustati setarea Imbunatatire automata a contrastului .

Valorile setarilor din optiunea presetata sunt suprascrise.

Apasati [Meniu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.
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Reglarea luminozitat

Puteti regla luminozitatea sursei de lumina a proiectorului.

a Porniti proiectorul si comutati la sursa de imagine pe care doriti sa o utilizati. b Apdsati butonul

Num AL Y

CYAONG

[Meniu] de pe panoul de control sau de pe telecomanda.
Source

Menu Home Esc

User Default
ONCEY O

¢ Selectati meniul Operare si apasati [Enter].

Light Source Brightness Cont...

Direct Power On Off

Auto Power On Off A

Sleep Mode On ~
Sleep Mode Timer 10 min.

AV Mute Timer On

Standby Mode Communication On (e
Port Wired LAN

Quick Startup Off

USB Power On While Projecting

Indicators On

Inv Direction Button Off

Content Playback Off v

Reset Operation Settings
Management

User Button Light Source Mode

d Selectati Control luminozitate sursa de lumina si apasati [Enter]. e Daca doriti sa

mentineti luminozitatea la un anumit nivel, selectati . .
entineti setarea Luminozitate si selectati Activat.

[ Light Source Brightness Control ] Return
Maintain Brightness On

Maintain Brightness Level 100 %

Light Source Mode Normal

Brightness Level 100 %

Dacd activati optiunea Mentinere luminozitate, selectati optiunea Mentinere luminozitate
Setarea nivelului .

g Daca dezactivati optiunea Mentinerea luminozitatii, selectati Modul sursa de lumina
setare: ¢
Normal va permite sa setati luminozitatea la nivelul maxim. Aceasta face ca timpul de
functionare al sursei de lumina sa fie de aproximativ 20.000 de ore. *

Silentios va permite sa setati luminozitatea la 70% si reduce zgomotul ventilatorului.
Aceasta face ca timpul de functionare al sursei de lumina sa fie de aproximativ 20.000 de ore.

* Modul extins va permite sa setati luminozitatea la 70% si prelungeste durata de viata
speranta de functionare a sursei de lumina. Aceasta Tnseamna ca timpul de functionare al
sursei de lumina este de aproximativ 30.000 de ore.
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Reglarea luminozitat

* Personalizat va permite sa selectati un nivel de luminozitate personalizat intre 50 si

100%.
[ Light Source Mode ] Return
Quiet
Extended
Custom

h Daca setati Mod sursa de lumind la Personalizat, selectati Luminozitate
Nivelati si folositi butoanele sdgeata stanga si dreapta pentru a selecta luminozitatea.

[ Light Source Brightness Control ] Return

Brightness Level 100% 4 =———

Apasati [Meniu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.

Pentru cele reefidsead adirheeesinsada finecatauagdciodimszitio eonst&esteraat dlutonul Lumina
proiectorului .

g Linkuri conexe *

,Timp de functionare a sursei de lumina” p.
83« ,Specificatii proiector” p. 252

Timpul de functionare al sursei de lumina

Timpul de functionare al sursei de lumina variaza in functie de setarea Nivel de luminozitate si
de daca optiunea Mentinere luminozitate este activata sau dezactivata.

* Timpul de functionare al sursei de lumina variaza in functie de
conditiile de mediu si utilizarea.

+ Orele listate aici sunt aproximative si nu sunt garantate. « Este posibil sa fie

nevoie sa Tnlocuiti piesele interne mai devreme decat timpul estimat de
functionare a sursei de lumina. «

Daca este activata optiunea Mentinere luminozitate si ati depasit orele de
utilizare listate aici, este posibil sa nu puteti selecta o setare ridicata
pentru Mentinere nivel luminozitate .

Mentineti luminozitatea dezactivata

Setarea nivelului de luminozitate Timpul pana cand luminozitatea sursei de lumina este
redusa la jumatate (aproximativ)
100% 20.000 de ore
90% 21.000 de ore
80% 24.000 de ore
70% 30.000 de ore
60% 37.000 de ore
50% 47.000 de ore

Mentineti luminozitatea activata

(%)

(1]
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Reglarea luminozitat

Mentineti nivelul de luminozitate

B Timpul in care proiectorul poate mentine o luminozitate constanta (aproximativ)

Mentineti nivelul de luminozitate | Timpul in care proiectorul poate mentine o luminozitate constanta
setare (aproximativ)

85% 6.000 de ore

80% 10.000 de ore

70% 19.000 de ore

60% 29.000 de ore

50% 41.000 de ore
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Controlul volumului cu butoanele de volum

Butoanele de volum controleaza sistemul intern de difuzoare al proiectorului.

De asemenea, puteti controla volumul oricdror difuzoare externe conectate la
proiector.

Trebuie sa reglati volumul separat pentru fiecare sursa de intrare conectata.

a Porniti proiectorul si incepeti o prezentare. b Pentru a

reduce sau a creste volumul, apasati butoanele [Volum] de pe
panou de’control sau telecomanda.

— e

ColorMode E-Zoom  Volume

C ) )

D -
ﬂ,@ 8@) amlanl
D)

C _JC JC )

AN Mute  Split Freeze

Pe ecran apare un indicator de volum.

¢ Pentru a seta volumul la un anumit nivel pentru o sursa de intrare, selectati Volum
in meniul Signal I/0 al proiectorului'.

& Aten e

Nu Tncepeti o prezentare la un volum ridicat. Zgomotele puternice si bruste pot cauza
pierderea auzului.

Reduceti intotdeauna volumul Tnainte de a opri, astfel incat sa puteti porni si apoi sa
cresteti treptat volumul.
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Reglarea setarilor de sunet (Mod sunet)

Proiectorul ofera diverse setari de sunet pentru a regla fin calitatea sunetului

pentru o varietate de medii de ascultare ¢ Selectati meniul Signal I/0 si apasati [Enter].

. L. . . . . Signal /0
Puteti selecta modul conceput pentru a se potrivi cu imaginea dvs. sau puteti experimenta

cumodurie disporibit.
Sound Mode
Source HDMI1

se&tiunea Hrmétoarﬁay&%%%s&&qmle numai pentru slepladEnal

Bisciation Color Space Auto
Dynamic Range
Management

Reset to Defaults
EDID
HDMI IN EQ Level

a Porniti proiectorul si porniti un videoclip. b

= . . < ANV Output While Projecting
Apadsati butonul [Meniu] de pe panoul de control sau de pe telecomanda. L i
Inverse Audio off
HDMI Link
LNUm (WAL I )
HDBaseT

Reset Signal 1/0 Settings

Source
=

Menu Home Esc

CRONS)

Installation

Fixed Installation Off

Test Pattern

User Default
ONEY O

d Selectati Mod sunet si apasati [Enter]. e
Selectati modul sunet si apasati [Enter]. f Apasati

[Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.

g Linkuri conexe «

.Moduri de sunet disponibile” p. 86

Moduri de sunet disponibile

Puteti seta urmatoarele moduri de sunet in meniul Sunet al proiectorului .
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Reglarea setarilor de sunet (Mod sunet)

Mod sunet Descriere
Standard Reda sunetul la o calitate normala a sunetului.
Voce clara Ajusteaza vocea astfel incat sa se auda clar.
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Inversarea canalelor audio

Puteti inversa canalele audio stanga si dreapta pentru a se potrivi cu pozitia de

. . ) d Selectati Inverse Audio si apasati [Enter]. e
instalare a proiectorului.

Selectati setarea in functie de pozitia de instalare si apasati [Enter].
a Porniti proiectorul si incepeti o prezentare. b Apasati + Cand proiectorul este montat pe perete sau tavan, setati la Pornit. *

Cand proiectorul este asezat pe o masa, setati la Dezactivat.
butonul [Meniu] de pe panoul de control sau de pe telecomanda.

LNU g WAL L 1D [ Inverse Audio ] Return
Source
Menu Esc
'
=) &S NG o
Menu Home Esc Off

Default

B M EXCD

Apasati [Meniu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.

¢ Selectati meniul Signal I/0 si apasati [Enter].

Signal /O
Sound Mode
Source HDMI

Signal Format

Color Space Auto
Dynamic Range

Reset to Defaults

EDID

Muilti-Project

HDMI IN EQ Level
Memory AV Output While Projecting
Inverse Audio off
HDMI Link
HDBaseT
Reset Signal I/0 Settings
Installation
Fixed Installation Off

Test Pattern
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Reglarea functiilor proiectorului

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a utiliza functiile de reglare ale proiectorului.

g Linkuri conexe *

LProiectia a doud imagini simultan” p.90 ¢ ,Proiectia

unei prezentari PC Free” p.92 « ,Proiectia in

modul Redare continut” p.97 « ,Oprirea temporara a

imaginii si a sunetului” p.103 ¢ ,,Oprirea temporara a actiunii video”
p.104 « ,Mdrirea imaginilor” p.105 + ,Salvarea imaginii

logo-ului utilizatorului” p.106 *

»Salvarea unui model de utilizator” p.108 ¢

LSalvarea setarilor in memorie si

utilizarea setarilor salvate” p.110 « ,Utilizarea mai multor proiectoare”
p.111 « ,Caracteristici de securitate ale

proiectorului” p.125
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Proiectarea a doua imagini simultan

Puteti utiliza functia de ecran divizat pentru a proiecta simultan doua
imagini din surse de imagine diferite. Puteti controla functia de ecran divizat
utilizand telecomanda sau meniurile proiectorului.

Apasati butonul [Split] de pe telecomanda.
L J L=y

C ) Ce) )

Aspect

() G ()

ANV Mute  Split Freeze

Ca)

Home

Sursa de intrare selectata in prezent se muta Tn stanga ecranului.

Puteti efectoeeadel & ajpd rriuedtdirulidran divizat in

b Apasati butonul [Meniu]. c

Procedati dupa cum este necesar:

Split Screen - -

O— HDMI1

L

o— HDMI2

==— HDBaseT

UsSB
LAN

* In timp ce utilizetoirﬂtlpaﬁia de egrna\n divizat, este.Bﬁsmil ca aIIte functii ale Proiegor lui s 8H1gl% glrgr%)grglrle

sponi Ca unelesetari sa fl ICate au

imagini.

€ sl eSte posi eap
* Nu puteti realiza proiectie pe ecran divizat cand este activat Continutul
Setarea Redare este setata la Activat in meniul Operare al

proiectorului . « Este posibil sa nu puteti realiza proiectia pe ecran divizat
atunci cand utilizati functia Scalare sau functia imbinare margini .

Oi=

Screen Mirroring

D=

Screen Mirroring2

O—(

Audio Source

oo o0 O

O—(=

Screen Size

This combination cannot be executed.

Execute
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Proiectarea a doua imagini simultan

A Selectati sursa de intrare.

Puteti selecE@UPMaErse de intrare care pot fi

B Selectati ecranul de pe care doriti sa auziti sunetul.

C Selectati dimensiunea ecranului.

d Selectati Execute (Executare) si apasati

[Enter]. e Pentru a iesi din functia de ecran divizat, apasati [Split] sau [Esc].

g Linkuri conexe «

»~Combinatii de surse de intrare neacceptate pentru proiectia pe ecran divizat” p.91 «
+Restrictii privind proiectia pe ecran divizat” p.91

Combinatii de surse de intrare neacceptate pentru divizare
Proiectie pe ecran

Aceste combinatii de surse de intrare nu pot fi proiectate simultan. « HDMI1,
HDMI2 si HDBaseT « USB, USB Display si
LAN

Restrictii privind proiectia pe ecran divizat

Restrictii de operare

Urmadtoarele operatiuni nu pot fi efectuate in timpul proiectiei pe ecran divizat.

+ Setarea meniului proiectorului

+ Zoom electronic

» Comutarea modului de aspect (modul de aspect este setat la Automat)

+ Operatiuni efectuate cu ajutorul butonului [Utilizator] de pe telecomanda, altele
decat afisarea informatiilor despre retea pe suprafata proiectata. ¢

Aplicarea setdrii Contrast dinamic * Aplicarea
setarii Deplasare imagine « Afisarea

informatiilor despre retea pe suprafata proiectata printr-o alta metoda decat apdsarea
butonului [Utilizator]. « Afisarea barei de

informatii Screen Mirroring

Restrictii de imagine *

Chiar daca setati Ecran fara semnal la Sigla Tn meniul Afisaj al proiectorului, ecranul
albastru apare atunci cand nu se introduce niciun semnal de imagine.

g Linkuri conexe *

.Raport aspect imagine” p.71 «

»Madrirea imaginilor” p.105 «

JActivarea reglarii automate a luminantei” p.73 + ,Reglarea
setdrilor meniului” p.178
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Proiectarea unei prezentari gratuite pe PC

Puteti utiliza functia PC Free a proiectorului ori de cate ori conectati un dispozitiv USB
care contine fisiere de prezentare compatibile. Acest lucru va permite sa afisati rapid si
usor o prezentare si sa o controlati folosind telecomanda proiectorului.

jpg png
=

gif

g Linkuri conexe «

LTipuri de fisiere PC Free acceptate” p.92 ¢
LPrecautii privind proiectia PC Free” p.93 « ,Pornirea
unei prezentdri de diapozitive PC Free"” p.93

+ ,Pornirea unei prezentari de film PC Free” p.95 *
,Optiuni de afisare PC Free” p.96

Continutul fisieruLi Tipul

Detalii

fisierului (extenkia)

Imagine Jpg

Asigurati-va ca fisierul nu este:

* Format CMYK +

Format progresiv ¢

Comprimare puternica *
Rezolutie peste 8.192 x 8.192

.bmp

Asigurati-va ca fisierul nu este:

* Rezolutie peste 1.280 x 800

.gif

Asigurati-va ca fisierul nu este:

* Rezolutie peste 1.280 x 800 * Animat

« Interlatat

-pPng

Asigurati-va ca fisierul nu este:
* Rezolutie peste 1.920 x 1.200 « Interlatat
Cand utilizati

un proiector cu o rezolutie de 1.080p, puteti proiecta un fisier cu o
rezolutie maxima de 1.920 x 1.200.

Tipuri de fisiere gratuite acceptate pentru PC

Puteti proiecta aceste tipuri de fisiere folosind functia PC Free a proiectorului.

« Pentru cele mdtHl%é32zultate, plasati fisierele pe suporturi media formatate in

+ Dacd Intdmpinati probleme la proiectarea de pe suporturi media formatate

pentru sisteme de fisiere non-Windows, incercati sa formatati suportul media
pentru Windows.

Continut fisier Ti|L fisier Detalii
(extensie)
Film .avi
. « Versiune: doar AVI 1.0
(Mi  care . X X
Rezolutie: 1280 x 720 sau mai putin
JPEG)

« Dimensiune: 2 GB sau mai putin
« Codec film: Motion JPEG ¢ Rata

cadre: pana la 30 fps * Codec
audio: LPCM sau IMA ADPCM

« Rata de esantionare audio: 11,025 kHz, 16 kHz, 22,05 kHz,
24 kHz, 32 kHz, 44,1 kHz sau 48 kHz
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Proiectarea unei prezentari gratuite pe PC

Continutul fi$ieruLi Tipul Detalii

fisierului (extenkia)

Film .mp4/.mov | + Rezolutie: 1920 x 1200 sau mai putin
(H.264,

H265) * Dimensiune: 2 GB

sau mai putin * Codec film: H.264/MPEG-4 AVC sau H.265/MPEG-
H HEVC

* Ratd de cadre: pana la 30 fps
* Profil:

* H.264/MPEG-4 AVC: Profil de baza, Profil principal, Profil inalt

* H.265/MPEG-H HEVC: Profil principal
» Format culoare: YUV420 «

Structura cu o singura felie

» Codec audio: MPEG-2 AAC-LC, MPEG-4 AAC-LC,
sau LPCM

+ Canal audio: pana la 2 canale (canalul 2) « Bit

audio: 8 biti sau 16 biti * Rata de

esantionare audio: * MPEG-2
AAC-LC: 44,1 kHz, 48 kHz * MPEG-4 AAC-LC:
44,1 kHz, 48 kHz » LPCM: 11,025 kHz, 16 kHz,
22,05 kHz, 24 kHz, 32 kHz, 44,1 kHz sau 48 kHz

+ Cand conectati un dispozitiv USB care include un adaptor CA, conectati adaptorul CA la o priza

electrica atunci cand utilizati dispozitivul cu proiectorul.

+ Este posibil ca unele cititoare de carduri USB disponibile in comert sa nu fie compatibile cu proiectorul.

+ Proiectorul poate recunoaste pana la 5 carduri introduse n cardul conectat
cititor la un moment dat.

* Puteti utiliza urmatoarele functii in timp ce proiectati in PC Free.
« Inghetare «
Dezactivare sunet A/

V « Zoom electronic

g Linkuri conexe ¢

,Oprirea temporara a actiunii video” p.104 » ,Oprirea

temporara a imaginii si a sunetului” p.103 + ,Mdrirea imaginilor” p.105

Precautii privind proiectia fara PC

Retineti urmatoarele precautii atunci cand utilizati functiile PC Free. « Nu puteti

utiliza o cheie USB pentru functiile PC Free. « Nu deconectati

dispozitivul de stocare USB n timp ce este accesat; in caz contrar, este posibil ca PC Free sa

nu functioneze corect. « Este posibil sa nu puteti utiliza

functiile de securitate pe anumite dispozitive de stocare USB.
dispozitive cu functii PC Free.

Pornirea unei prezentari de diapozitive gratuite pe PC

Dupa conectarea unui dispozitiv USB la proiector, puteti comuta la sursa de intrare USB si puteti
porni prezentarea de diapozitive.

* Puteti modificelgptand ©gtifioretidingrarbeafdedana putaiddissi gpasdce speciale
[Intrare].
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Proiectarea unei prezentari gratuite pe PC

Apasati butonul [USB] de pe telecomanda pana cand apare lista de fisiere PC Free.
apare ecranul.

* Daca este afl at e ranul > Iectare Tét‘? 2. apasati butoanele sageata
entru a se ecta unitatea si apasati [Enter

Pentru a afisa imagini pe cealaltd unitate USB, evidentiati Select Drive (Selectare
unitate) n partea de sus a ecranului cu lista de fisiere si apasati [Enter].

b. Alegeti una dintre urmatoarele variante pentru a localiza fisierele:
+ Daca trebuie sa afisati fisierele dintr-un subfolder de pe dispozitiv, apasati
butoanele sageata pentru a evidentia folderul si apasati [Enter]. « Pentru

a va deplasa Tnapoi la un nivel superior al folderului de pe dispozitiv, evidentiati inapoi la

Sus si apasati [Enter].

* Pentru a vizualiza fisiere suplimentare dintr-un folder, evidentiati Pagina urmatoare sau Pagina anterioara

Pagina si apasati [Enter].

c. Efectuati una dintre urmatoarele actiuni:
* Pentru a afisa o imagine individuala, apasati butoanele sageata pentru a
evidentia imaginea si apdsati [Enter]. (Apasati butonul [Esc] pentru a reveni la
ecranul cu lista de fisiere.)

* Pentru a afisa o prezentare de diapozitive cu toate imaginile dintr-un folder, apasati
butoanele sageata pentru a evidentia optiunea Prezentare diapozitive din partea de jos a
ecranului si apasati [Enter].

‘ PUtetI SChlrmbgrttLla dBJ Is a ecranultg‘llg?ar;%%r%mgrgéﬂ.”- Sgggﬁprgglg(f:!sierelor

sunt mai lungi decat zona de afisare sau includ simboluri neacceptate, numele
fisierelor pot fi scurtate sau modificate numai pe afisajul ecranului.

d In timpul proiectiei, utilizati urméatoarele comenzi pentru a controla afisajul:
* Pentru a roti o imagine afisatd, apdsati butonul sdgeata in sus sau in jos.

* Pentru a trece la imaginea urmatoare sau anterioara, apasati sdgeata stanga sau dreapta
buton.

e Pentr%%%)nr'l afisarea, urmati instructiunile de pe ecran sau apasati tasta [Esc]

Reveniti la ecranul cu lista de fisiere.
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Proiectarea unei prezentari gratuite pe PC

Opriti dispozitivul USB, daca este necesar, apoi deconectati dispozitivul
de la proiector.

g Linkuri conexe *

,Optiuni de afisare PC Free” p. 96 *
.Conectarea la un dispozitiv USB” p. 33

Pornirea unei prezentari de film gratuite pe PC

Dupa conectarea unui dispozitiv USB la proiector, puteti comuta la sursa de intrare
USB si puteti incepe filmul.

* Puteti modif&,ca oPtiuniI_e de funcﬁion_arev PACdFree selectand
in paftéa de jos a ecranului si apasand [Enter].

Apasati butonul [USB] de pe telecomanda pana cand apare lista de fisiere PC Free.
apare ecranul.

+ Daca este afisat ecrapul Selectare unitatﬁ_: ag?sati butoanele sageata
péntru a selecta unitatea si apasatl nter]. ¢

Pentru a afisa imagini pe cealalta unitate USB, evidentiati Select Drive (Selectare
unitate) in partea de sus a ecranului cu lista de fisiere si apasati [Enter].

b. Alegeti una dintre urmatoarele variante pentru a localiza fisierele:
+ Daca trebuie sa afisati fisierele dintr-un subfolder de pe dispozitiv, apasati
butoanele sdgeata pentru a evidentia folderul si apasati [Enter]. « Pentru

a va deplasa fnapoi la un nivel superior al folderului de pe dispozitiv, evidentiati Inapoi la
Sus si apasati [Enter].

* Pentru a vizualiza fisiere suplimentare dintr-un folder, evidentiati Pagina urmatoare sau Pagina anterioara
Pagina si apasati [Enter].

¢ Pentru a reda un film, apasati butoanele sageata pentru a evidentia fisierul si
apasati [Enter].

» Daca vreun nume de fisier este mai IL#ni% decat zona de afisare 534 include
simboluri nealceptate, numele fisierelor pot fi scurtate sau modificate

doar pe afisajul ecranului.

« Daca doriti sa redati toate filmele dintr-un folder in ordine, selectati optiunea
Prezentare diapozitive din partea de jos a ecranului.

d Pentru a opri redarea filmului, apasati butonul [Esc], evidentiati lesire si
apasati [Enter].

Reveniti la ecranul cu lista de fisiere.

e Opriti dispozitivul USB, daca este necesar, apoi deconectati dispozitivul
de la proiector.

g Linkuri conexe *

,Optiuni de afisare PC Free” p. 96 «
.Conectarea la un dispozitiv USB” p. 33
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Proiectarea unei prezentari gratuite pe PC

Opt|un| de aflsal’e féré PC Setare Optiuni Descriere

Efect Nu Niciun efect

Puteti selecta aceste optiuni de afisare atunci cand utilizati PC Free. Pentru a accesa acest lucru i . L .
terge Tranzitii intre imagini folosind un

ecran, evidentiati Optiunea din partea de jos a ecranului cu lista de fisiere PC Free si apdsati
[Intrare].

efect de stergere

Dizolva Tranzitii intre imagini folosind un

. efect de dizolvare
# Option

Display Setting Aleatoriu Tranzitii intre imagini folosind un

PN, vari | ri f
Display Order § Name Order @ [afpmicyiae arietate aleatorie de efecte
Sort Order T 1N ACCenang T InDescenang

Slideshow Setup

Continuous Play o on ~

Screen Switching Time qeeconds e .

Effect . L o —
DETEE Ranaom

o Cance|

Setare Optiuni Descriere

Ordinea numelor

Ordinea de afisare Afiseaza fisierele in ordinea numelor

Ordinea datei Afiseaza fisierele in ordinea datei
Ordine de sortare in ascendent Sorteaza fisierele in ordinea de la primul la ultimul

in descendent Sorteaza fisierele in ordinea de la ultimul la primul
Redare continud activata Afiseaza continuu o prezentare de diapozitive

Dezactivat

Afiseaza o prezentare de diapozitive o data

Nu

Comutare ecran Nu afiseaza urmatorul fisier

Timp automat

1 secundd pana la 60 de secund¢ Afiseaza fisierele pentru timpul selectat
si trece la fisierul urmator

automat; imagini de Tnalta rezolutie
se poate schimba la o rata putin mai lenta
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Proiectarea in modul de redare a continutului

Functia de redare a continutului proiectorului va permite sa proiectati continutul afisajului
digital. Puteti proiecta cu usurinta liste de redare care contin imagini si filme salvate
pe un dispozitiv de stocare extern. De asemenea, puteti adduga efecte de culoare si forma

imaginii proiectate.

g Linkuri conexe *

»~Comutarea la modul de redare a continutului” p.97

« Proiectia listelor de redare” p.98 «

+~Adaugarea de efecte la imaginea proiectata” p.100 *
«Restrictii ale modului de redare a continutului” p.102

e

Comutarea la modul de redare a continutului

inainte de a proiecta listele de redare, trebuie s& comutati la modul Redare continut.

Daca setxiRetaatide nfimap tatAltisgted nif st e s etzotatidipremanrului,

setarea Tip ecran este resetata.

a Porniti proiectorul. b Apasati

butonul {Meniu}, selectati meniul Operare , apoi apasati
[Intrare].

Frequ:

Image

Signal I/0
Installation
Display
Operation
Management
Network

Multi-

Memory

ECO

Initial

Operation

Auto Source Search

Light Source Brightness Cont...

Direct Power On
Auto Power On
Sleep Mode
Sleep Mode Timer
AN Mute Timer
Standby Mode
Port
Quick Startup
USE Power
Indicators
Inv Direction Button

Content Playback

Reset Operation Settings

Management

User Button

c Selectati setarea Redare continut si setati-o pe Activat.

Veti vedea o solicitare de confirmare.

10 min.

On

Communication On
Wired LAN

Off

On While Projecting
On

Off

Off

Light Source Mode

d Opri';irRB%jectorul, apoi porniti-l din nou pentru a activa Redarea continutului
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Proiectarea in modul de redare a continutului

Proiectarea listelor de redare

Puteti proiecta liste de redare care contin imagini si filme Th modul Redare continut.

Creati- va listele de redare si exportati-le pe o unitate flash USB utilizand una dintre
urmatoarele metode: *
Software-ul Epson Projector Content Manager va permite sa creati
liste de redare si le puteti salva pe un dispozitiv de stocare extern. De asemenea,
puteti adduga efecte de culoare si forma imaginii proiectate si puteti programa
liste de redare.

Puteti descarca si instala Epson Projector Content Manager de pe urmatorul site
web.

epson.sn

Consultati Ghidul de utilizare al Epson Projector Content Manager pentru
instructiuni.

» Epson Web Control va permite sa creati liste de redare utilizand o conexiune Web
browser si sa le salvati pe un dispozitiv de stocare extern conectat la un proiector
dintr-o retea. De asemenea, puteti adduga efecte de culoare si forma imaginii
proiectate.

* Aplicatia Epson Creative Projection va permite sa creati continut pe dispozitive iOS.
De asemenea, puteti transfera continut catre proiector fara fir.

Puteti descarca Epson Creative Projection din App Store.
Orice taxe aferente comunicarii cu App Store sunt responsabilitatea clientului.

b In modul Redare continut, conectati unitatea flash USB la
portul USB-A al proiectorului.

¢ Apasati butonul [USB] de pe telecomanda.

Source Search
|
HDMI  Computer  USB

C JC JC D)
LAN

Ultima lista de redare este proiectata. Daca exista un program atribuit, lista de
redare va fi redata conform programului din program.

* De asemen?a, pduteg ;ing agésate butoanele ENum] sicpumeric _pentru a proiecta
ista dvs. de’redare preferata. Puteti seta o tasta de comanda rapida pentru
telecomanda utilizdnd software-ul utilizat pentru a crea

listele de redare. « Pentru a selecta lista de redare tintd din listd, selectati USB
Viewer din meniul Operation al proiectorului si utilizati butoanele sageata.

g Linkuri conexe *

.Crearea listelor de redare utilizand Epson Web Control” p.98
+ ,Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p.9
Crearea listelor de redare utilizand Epson Web Control

In modul Redare continut, puteti crea liste de redare utilizand un browser web si
le puteti salva pe o unitate flash USB conectata la un proiector dintr-o retea.

Atentie Nu

scoateti unitatea flash USB din proiector si nu deconectati cablul de alimentare al proiectorului in
timp ce creati liste de redare. Datele salvate pe unitatea flash USB se pot deteriora.

Asigurati -va ca proiectorul functioneaza in modul Redare continut.


http://epson.sn
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Proiectarea in modul de redare a continutului

b Asgut&aatl ac rPguteruI sau dispozitivul este conectat la aceeasi retea

g Selectati Incarcare date noi.
proie

{ Home USB Memary Device

¢ Asigurati-va ca o unitate flash USB este conectata la portul USB-A al proiectorului. d Porniti

browserul web pe computer sau pe dispozitiv. e Accesati ecranul Epson
B3
i Hy
Web Congol introducand ad esaé ron ctorului e
adresa in caseta rowserulm Cand introduceti o adresa
Upload New Data Delete Data
IPv6, incadrati adresa |ntre [ si].

f Selectati Dispozitiv de memorie USB.

Epson Web Control

Uploaded Data

) > L
USB Memory
Remaote Praylists Device
® =
Time Table OSD Control Pad | | Test Patiem h Selectati imaginile sau filmele pe care doriti sa le adaugati in lista de redare.
& Advanced >
Developer's Menu

Puteti Tncarca fisiere .avi, JPeg(Jpg) .png, .omp sau.
Daca doriti s& adaugat| siere . mp4 sau .mov in lista de redare

utilizati software-ul Epson Projector Content Manager sau
aplicatia Epson Creative Projection.

Fisierele selectate sunt copiate pe unitatea flash USB conectata.

Fac una dintre urmatoarele actiuni:
* Pentru a le adauga la lista de redare existentd, selectati Adaugare la lista de redare si selectati

lista de redare in care doriti sa le adaugati.

+ Pentru a crea o lista de redare noua si a adduga persoanele la aceasta, selectati Creare listd noua

Listd de redare.
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Proiectarea in modul de redare a continutului

j Editati lista de redare. G Deschide ecranul Schimbare imagine .
Puteti specifica intervalul de timp pentru comutarea la urmatorul fisier de imagine. De
asemenea, puteti selecta un efect de tranzitie.

H Deschide ecranul Efecte .
Puteti adauga filtre predefinite de culoare si forma la o lista de redare. De
asemenea, puteti crea un efect personalizat.

Previzualizeaza lista de redare.

k Dupa ce ati terminat de editat lista de redare, selectati Terminare.

+ Puteti reda ligtg e dsAaretipasrray drlacpmands saudistieaistd € redare,

programati lista de redare utilizand software-ul Epson Projector Content
Manager.

g Linkuri conexe *

,Optiuni de control web” p. 159

Adaugarea de efecte la imaginea proiectata

Puteti adauga efecte de culoare si forma imaginii proiectate in modul
Editeaza numele listei de redare. Redare continut

B Selecteaza daca se activeaza sau nu redarea repetata.

C Inregistreazs lista de redare la favorite.
Cand o listd de redare a fost inregistrata ca favoritd, puteti incepe redarea rapid utilizand

ecranul Telecomandd sau telecomanda.

D Afiseaza imaginile sau filmele pe care le-ati addugat in lista de redare. Lista de redare reda
imaginile sau filmele in ordine.

E Adauga imagini sau filme la lista de redare.

F Sterge imagini sau filme din lista de redare.
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Proiectarea in modul de redare a continutului

* Pentru a utifizenéunctiile de efect, asigurati-va ca ati activat Modul Refresh

regulat. s Management > Mod de refmprospdtare

+ Aceastd functie nu este disponibila atunci cand se utilizeaza functia imbinare muchii .

in modul Redareéontinut, rﬁésati butonul E’;\“@FFEH%%?H‘E“W

meniul Operatiuni, apoi apas

Operation
Aulto S¢ Search
Light Source Brightness Cont...
Direct Power On
Auto Power On
Sleep Mode
Sleep Mode Timer
AN Mute Timer
Standby Mode
Port
Quick Startup
USB Power
Initial/All Settings Indicators
Inv Direction Button
Content Playback
Reset Operation Settings

Management

User Button

b Selectati Efect de suprapunere si apasati [Enter].

Communication On
Wired LAN

Off

On While Projecting
On

Off

Off

Light Source Mode

c Selectati Activat ca setare pentru Efect de suprapunere si apasati [Enter].

[ Overlay Effect ] Return
Overlay Effect On N
Shape Filter Circle 1
Color Filter Off
Lightness 100

d Selectati Filtru forma si apasati [Enter]. e Ajustati

fiecare dintre urmatoarele optiuni, dupa cum este necesar:
* Forma pentru a selecta efectul de forma dorit: cercuri, dreptunghiuri sau
forme personalizate.

Puteti adgigadmaginiksadoeme Rarsanalizate folenind

de utilizare al Epson Projector Content Manager pentru detalii.

» Efect filtru pentru a selecta daca se mascheaza interiorul sau exteriorul formei

selectate.
Dimensiune pentru a seta

dimensiunea formei. * Pozitie pentru a seta pozitia formei.

cand utilizatisetorthd @@reaitikzats, nu puteti modifica dimensiunea

f Selectati Filtru culoare si apasati [Enter]. g Ajustati

fiecare dintre urmatoarele optiuni dupa cum este necesar:
* Filtru de culoare pentru a selecta culoarea.
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Proiectarea in modul de redare a continutului

* Personalizat pentru a seta o culoare personalizata prin ajustarea optiunilor Rosu, Verde si Albastru
individual.

h Selectati Luminozitate pentru a seta nivelul de

luminozitate. i Cand ati terminat, apasati [Meniu] pentru a iesi din meniuri.

Restrictii privind modul de redare a continutului

Restrictii de operare
Urmatoarele operatiuni nu pot fi efectuate in modul Redare continut.

» Modificarea setdrii Temp. culoare din meniul Imagine (cand este selectat Alb cald
sau Alb rece este selectat ca filtru de culoare )

* Ecran divizat

* Modificarea setarii Tip ecran in meniul Instalare * Modificarea

setdrii Ecran fara semnal Tn meniul Afisaj « Modificarea setarii

Destinatie salvare jurnal in meniul Gestionare « Utilizarea functiei imbinare
margini cu efecte » Detectarea automata a

semnalului de intrare « Modificarea parolei de

la distanta in meniul Setari retea

* Fara PC

+ Camera USB pentru documente

* Functie de livrare a ecranului utilizand software-ul Epson iProjection

g Linkuri conexe *

LSetari de calitate a imaginii - Meniul Imagine” p.181 -
.Meniul Retea - Meniul Setari retea” p.198 « ,Proiectia a
douad imagini simultan” p.90 ¢ ,Setarea tipului de ecran”
p.50 ¢ ,Proiectia unei prezentari fara

PC" p.92
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Oprirea temporara a imaginii si a sunetului

Puteti dezactiva temporar imaginea si sunetul proiectate.

Acest lucru este eficient atunci cand doriti sa redirectionati atentia publicului in timpul
unei prezentari.

Orice actiune audio sau video continua insa sa ruleze, asadar nu puteti relua proiectia din
punctul in care ati oprit-o.

Apadsati butonul [A/V Mute] de pe telecomanda pentru a opri temporar
proiectie si dezactivarea oricdrui sunet.

C L& )ro
C D))

Aspect
)

AV Mute  Split Freeze

Home

b Pentru a reactiva imaginea si sunetul, apasati din nou pe [A/V Mute].

* Proiectorul Se.9Rreste automat 12,30.de minute dupd ce se efectueaza operatiuni A/V.

ezactivare a sunetului este a ] dezaceva acea

functie. s Operare > Temporizator de dezactivare a sunetului A/V
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Oprirea temporara a actiunii video

Puteti opri temporar actiunea dintr-o prezentare video sau pe calculator si puteti pastra imaginea
curenta pe ecran. Cu toate acestea, orice actiune audio sau video continuad sa ruleze, asadar nu puteti
relua proiectia din punctul in care ati oprit-o.

Apasati

algu'ltonul [Freeze] de pe telecomanda pentru a opri redarea videoclipului.

une.

(e J)ln )

C O Ce) (o)

Aspect

( )C ) ol

AV Mute  Split Freeze

Home

b Pentru a relua actiunea video in desfasurare, apdsati din nou pe [Freeze].
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Marirea imaginilor

Puteti atrage atentia asupra unor parti ale unei prezentari marind o portiune a imaginii
si marind-o pe ecran.

Aceasta funct,iméglee&%%mﬁﬁacé setarea Scald din meniul Imagine al proiectorului este dezactivata.

Apasati butonul [E-Zoom] + de pe telecomanda.
ONEZY O
ColorMode E-Zoom  Volume

C O Ce) o)
(e ) )

Aspect
£ Wy o N A

Vedeti o cruce pe ecran care indica centrul zoom-ului
zona.

b Folositi urmatoarele butoane de pe telecomanda pentru a regla zoomul

imagine: * Folositi butoanele sageata pentru a pozitiona reticulul in zona imaginii
pe care doriti sa o madriti. Pentru a muta reticulul pe diagonald, apasati
simultan orice pereche de butoane sageata adiacente.

+ Apasati butonul [E-Zoom] + in mod repetat pentru a mari zona imaginii.
Apasati si mentineti apdsat butonul [E-Zoom] + pentru a mari imaginea mai rapid.

* Pentru a deplasa in zona imaginii marite, utilizati butoanele sageata.

* Pentru a micsora imaginea, apasati butonul [E-Zoom] -. * Pentru
a reveni la dimensiunea originala a imaginii, apasati [Esc].

Imaginea marita este proiectata, iar raportul de marire este afisat pe ecran.

Puteti mari zona selectata de la una pana la patru ori, in 25 de pasi
incrementali.

Cand proiectati imagini de la o camera pentru documente Epson utilizand o
conexiune USB, puteti mari zona selectatd de la o data la opt ori dimensiunea
sain 57 de pasi incrementali.
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Salvarea imaginii logo-ului unui utilizator

Puteti salva o imagine pe proiector si o puteti afisa de fiecare data cand acesta porneste.
De asemenea, puteti afisa imaginea atunci cand proiectorul nu primeste semnal de
intrare. Aceastd imagine se numeste ecranul cu sigla utilizatorului.

b Apésa}:i butonul [Meniu], selectati meniul Administrare si apdsati
[Intrare].

) ) . - . - - . M
Puteti selecta o fotografie, o grafica sau o sigla a companiei ca sigla a utilizatorului, ceea ce SR
este util in identificarea proprietarului proiectorului pentru a descuraja furtul. Puteti preveni User Button Light Source Mode
modificarile aduse siglei utilizatorului prin configurarea protectiei prin parola. User's Logo

User Pattern

Control Panel Lock Off

2 cnf o q R q AR (P28 af 4K Enhancement On

» Daci ati activBeBactieatitnaveteidparfagsetprsi Siyticupitnaton, sétatigla i

utilizatorului. « Cand copiati setdrile de meniu de la un proiector la

altul utilizand functia de configurare in lot, se copiaza si sigla
utilizatorului. Nu inregistrati informatiile pe care nu doriti sa le
partajati Intre mai multe proiectoare

Color Uniformity

Color Matching

Refresh Mode

Light Source Calibration

- - . . . el Date & Time
ca sigla de utilizator. « Nu puteti salva continut protejat

ECO Schedule Settings
de HDCP. « Cand Redare continut este setatad la Activat, puteti afisa sigla T RalAN Catt Wireless LAN Power
utilizatorului numai la pornirea proiectorului. Wireless LAN Diagnosis 1
Log Save Destination USB and Internal Memory

Batch Setup Range
Language English

Information

a Afisati imaginea pe care doriti sa o proiectati ca sigla a utilizatorului.

Disnlav Status

¢ Selectati Sigla utilizator > Pornire setari si apasati [Enter].
Veti vedea o solicitare care va intreaba daca doriti sa utilizati imaginea afisata ca sigla
a utilizatorului.

Ajustari precalinsaor & @ greonsetnied olate ékrponas; a3pdcelectati
Sigla utilizator.

d Selectati Da si ap&sati [Enter]. a in

functie de semniilalpdetimagipartire nizdlinaensiunes éciraminei poate
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Salvarea imaginii logo-ului unui utilizator

o ) ) ) ) ) . . . g Linkuri conexe ¢
e Verificati imaginea afisata, apoi selectati Da pentru a o salva ca imagine a utilizatorului.
logo-ul. »Selectarea tipurilor de securitate prin parola” p. 126

Sigla utilizatorului este suprascrisa si este afisat un mesaj de finalizare.

f Apasati [Esc] pentru a iesi din ecranul de mesaje.

g Selectati meniul Afisaj si apasati [Enter].

Display

Pattern Type
Installation No-signal Screen Blue
Display Startup Screen On
Ope Home Screen Auto Disp. On
PR Sort Source Thumbnails On
<pien e Messages On
i Menu Rotation Off
W e Menu Color White

Panel Alignment Off S

Split Screen Setting
Reset Display Settings
Operation
Auto Source Search On
Light Source Brightness Cont...
Direct Power On Off

Auto Power On Off v

h Selectati cand doriti sa afisati ecranul Sigla utilizatorului:
* Pentru a-l afisa ori de cate ori nu exista semnal de intrare, selectati Ecran
fara semnal si setati la Sigla.

* Pentru a-l afisa de fiecare data cand porniti proiectorul, selectati Pornire
Ecran si setati-l pe Activat.

Pentru a infpideicienpedifivssdtasetssifyesigibzatdzdto gilsa taredvagirMeniu
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Salvarea unui model de utilizator

Exista patru tipuri de modele preinregistrate in proiector, cum ar fi linii riglate Veti vedea un mesaj care va intreaba daci doriti sa utilizati imaginea afisata ca model
si modele de grila. Puteti proiecta aceste modele pentru a facilita prezentarile utilizator.
utilizand setarile de Afisare model .

De asemenea, puteti salva imaginea proiectata in prezent ca utilizator
Model. Ajustari pregtimil€ Orpltia gievniatsiei ot eleptranindsireciisdodel

utilizator.

* Odata ce sglyati iH{bﬁ‘Eﬁgel de utilizator, modelul nu mai poate fi returnat in

din fabrica. « Nu puteti salva continut protejat prin HDCP. d Selectati Da si apasati [Enter].

Vedeti o solicitare care va intreaba daca doriti sa salvati imaginea ca utilizator.
Model.

a Proiectati imaginea pe care doriti sa o salvati ca model utilizator. b

e Selectati Da si apdsati [Enter].
Apasati [?nganrgﬁ [Meniu], selectati meniul Gestionare si apasati Vedeti un mesaj de finalizare.

Management f Selectati meniul Afisaj si apasati [Enter].

ser Button Light Source Mode Frequently Used Items Display

User's Logo

Image Pattern Display
User Pattern
Pattern Type
Control Panel Lock Off
Installation No-signal Screen Blue
4K Enhancement On
: Display Startup Screen On
Color Uniformity 7
Management Home Screen Auto Disp. On
Color Matching
Network Sort Source Thumbnails On
Refresh Mode
Multi-P Messages On
it Light Source Calibration
A Menu Rotation Off
Memory Date & Time
Menu Color White
ECO Schedule Settings
Panel Alignment Off v
Initial/All Settings Wireless LAN Power
Split Screen Setting
Wireless LAN Diagnosis 1 X
Reset Display Settings
Log Save Destination USB and Internal Memory
Operation
Batch Setup Range
Language @ English Auto Source Search On
t 3 .
Information Light Source Brightness Cont.
Dinlay Statirs Direct Power On Off
Auto Power On Off b

¢ Selectati Model utilizator si apasati [Enter].

g Selectati Tip model si setati-l la Model utilizator.
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Salvarea unui model de utilizator

h Selectati Afisare model si apasati [Enter].
Imaginea salvata este proiectata.
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Salvarea setarilor in memorie si utilizarea setarilor salvate

Puteti salva setdrile personalizate si apoi selecta setarile salvate oricand doriti sa le

utilizati. a * Puteti salva urmatoarele setari:
+ Setdrile meniului Imagine pentru fiecare mod de
culoare « Interval video in meniul Semnal I/0 *

a Porniti proiectorul si afisati o imagine. b Apasati Mod surss de lumina si Nivel luminozitate in

Meniul de operare

butonul [Meniu], selectati meniul Memorie si apasati [Enter]. - Potrivire culori in meniul Multi-Proiectie « Un nume de

Color Matching memorie care a fost deja utilizat este indicat printr-un marcaj albastru.
RGBCMY Salvarea peste o memorie salvata anterior suprascrie setdrile

Reset Multi-Projection Settings cu setarile curente.

Memory n . L . . L. _.
* Incarcarea memoriei va permite sa suprascrieti setdrile curente cu cele salvate
o
Load Memory ’
Rename Memory * Redenumire memorie va permite sa redenumiti o memorie

Management
Erase Memory

Network salvata. * Stergere memorie va permite sa stergeti setarile de memorie selectate.
Reset Memory Settings

Multi-P

ECO
i Light Source Mode Normal Apasati [Meniu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.
= Sleep Mode On ~
L Sleep Mode Timer 10 min.
ANV Mute Timer on * Modul de culoare salvat este afisat in partea dreaptd a memoriei
Standby Mode Communication On

* Pentru a sterge toate memoriile salvate, selectati Resetare setari memorie.
Initial/All Settings

Reset All
Firmware Update g Linkuri conexe *
LSetari calitate imagine - Meniul Imagine” p.181 »
LSetari semnal intrare - Meniul Semnal I/0” p.183 + ,Setari
Selectati una dintre urmatoarele optiuni: functii proiector - Meniul Operare” p.190 « ,Setari operare
« Salvarea memoriei va permite s salvati setarile curente in memorie (10 proiector multiplu - Meniul Proiectie multipla” p.205

(sunt disponibile memorii cu nume diferite).
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Utilizarea mai multor proiectoare

Puteti combina imaginile proiectate de la doua sau mai multe proiectoare pentru a crea o zona de
imagine unificata. (Proiectie multipla)

I‘_%']f_@

« Inainte de a Tndméqutidenuidtipigliranesics briagitse sepnaiadiivdicilpantru toate
proiectoarele.

« In unele cazuri, luminozitatea si tonul culorii pot s& nu corespunda
complet chiar si dupa corectie. *

Daca diferentele de luminozitate si ton de culoare devin mai vizibile in timp,
repetati ajustarile.

Pentru cele mai bune rezultate, selectati setdrile si ajustdrile pentru mai multe imagini de la proiector
n aceasta ordine:

+ Setarea ID-ului proiectorului ¢
Reglarea uniformitatii culorilor «
Imbinarea marginilor imaginii «
Potrivirea culorilor imaginii » Reglarea
nivelului de negru * Reglarea
RGBCMY -« Scalarea unei

imagini

Va recomandam sa ajustati jimaginea la cel puti
pr0|ectle, daeloarece |magan|]

proiector.

0 de minute dupa ce incepeti
e nu suntsta We%me&at up% porrﬁrea p ’

g Linkuri conexe «

.Sistem de identificare a proiectoarelor pentru controlul mai multor proiectoare” p.111 « ,Reglarea
uniformitatii culorilor” p.113 « , Aranjarea imaginilor

ntr-o singura imagine” p.115 « ,imbinarea marginilor

imaginii” p.116 « ,Potrivirea culorilor imaginii”

p.118 + ,Reglarea nivelului de negru” p.119 «

.Reglarea RGBCMY"” p.122 ¢+ ,Scalarea unei

imagini” p.122

Sistem de identificare a proiectorului pentru proiectoare multiple
Controla

Cand aliniati mai multe proiectoare pentru a proiecta imagini, puteti corecta luminozitatea si tonul
de culoare al imaginii fiecarui proiector astfel incat imaginile sa se potriveasca exact.

Puteti seta un ID unic de proiector pentru fiecare proiector, pentru a le opera individual
folosind o telecomandd, apoi puteti corecta luminozitatea si culoarea pentru fiecare proiector.

g Linkuri conexe ¢

.Setarea ID-ului proiectorului” p.111 ¢

.Selectarea proiectorului pe care doriti sa 1l utilizati” p.112

Setarea ID-ului proiectorului

Pentru a controla mai multe proiectoare de la o telecomanda, atribuiti fiecarui proiector un ID unic.
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Utilizarea mai multor proiectoare

Apasati Il;)utonul [Meniu], selectati meniul Multi-Proiectie si apasati c Folositi butoanele sdgeata pentru a selecta numadrul de identificare pe care doriti sa il
[Intrare]. utilizati pentru proiector. Apoi apasati [Enter].

Multi-Projection <
[ Projector ID ] Return
Projector ID Off

Tiling

<
o
3

Geometry Correction Point Correction

-

Edge Blending

Scale

Operation

Color Uniformity

Management

Light Source Mode Normal
K

Color Matching

RGBCMY

Multi-Projection

Memory Reset Multi-Projection Settings

ECO

Memory

Save Memory

Load Memory

O 0o <N ol B wWN

Rename Memory
Erase Memory

Reset Memory Settings

ECO

d Apasati [Meniu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.

b Selectati ID proiector si apasati [Enter]. e Repetggiﬁ\as;g &?&&%H&Jé’goate celelalte proiectoare de pe care doriti sa le utilizati.

Selectarea proiectorului pe care doriti sa 1l utilizati

Dupa setarea ID-ului proiectorului, selectati ID-ul pentru proiectorul pe care
doriti sa 1l operati folosind telecomanda.
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Utilizarea mai multor proiectoare

indreptsgt%er{gcomanda spre proiectorul tinta si apasati butonul [ID]. + Cand selectati [0/Toate] pe telecomands, puteti
operati toate proiectoarele indiferent de setarea ID-ului proiectorului .

e 2 Je )

+ Cand setati setarea ID-ului proiectorului pe Dezactivat, puteti opera

proiectorul folosind telecomanda, indiferent de ID-ul selectat de pe
(7 e (o) telecomanda.

Auto
(Num) (oman) (D) + Setarea ID-ului proiectorului este salvata in telecomanda. Chiar daca bateriile
Menu @ Esc telecomenzii sunt scoase pentru a le inlocui si asa mai departe, setarea

O ID-ului salvat se pdstreaza. Cu toate acestea, daca bateriile sunt Iasate in
m 7N (-\ afara telecomenzii pentru o perioada lunga de timp, ID-ul revine la

setarea implicita (0/Toate). » Cand utilizati mai

multe telecomenzi simultan, este posibil sa nu puteti utiliza proiectoarele
ID-ul curent al proiectorului este afisat pe ecranul proiectat. Dispare dupa conform instructiunilor din cauza interferentelor infrarosii.
aproximativ 3 secunde.

Ajustarea uniformitatii culorilor

Daca tonul de culoare al imaginii este neuniform, puteti ajusta balansul tonurilor de culoare.
Ajustati setarea Uniformitate culoare pentru fiecare proiector.

Projector ID: 1

Este posibil ca tonul culorii sa nu fie uniform chiar si dupa ajustarea setarilor de culoare
uniformitate.

b in timlp ce tineti apdsat butonul [ID], apasati butonul numeric corespunzator
D-ul proiectorului pe care doriti sa il utilizati.

e G2N GEN
(4 ) (s ) (Cse)
7)) C&) 2

Auto
Num 0/All D )

Menu —/——. Esc

Proiectorul pe care doriti sa 1l utilizati este selectat.
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Utilizarea mai multor proiectoare

Apasatj but?‘?]ul [Meniu], selectati meniul Administrare si apasati

‘[Intra

Management
Button

User's Logo

User Pattern

Control Panel Lock

4K Enhancement

Color Uniformity

Color Matching

Refresh Mode

Light Source Calibration

Date & Time

Schedule Settings
Initial/ 3 Wireless LAN Power
Wireless LAN Diagnosis
Log Save Destination
Batch Setup Range
Language @

Information

Disnlav Status

b Selectati Uniformitate culoare si apasati [Enter].

Light Source Mode

Off

On
[ Color Uniformity ] Return
Color Uniformity Off Ad
Reset

1

USB and Internal Memary

English

¢ Selectati din nou Uniformitate culoare si apdsati [Enter].

d Selectati Activat si apasati [Enter]. Apoi apasati [Esc].

e Selectati Nivel de ajustare si apasati [Enter].

Selectati primul nivel de ajustare pe care doriti sa il ajustati si apasati [Esc].
[ Color Uniformity ] Return

Adjustment Level 88 4 = >



Machine Translated by Google

Utilizarea mai multor proiectoare

Exista Optp'[]ié’ﬁHﬂﬂtgﬁe@i%ﬁ%ﬁmgﬁiéﬂa@.'b la gri si negru. Ecranul de ajustare se schimba de fiecare data cand apasati [Enter].
g Selectati Start Adjustments ( Pornire ajustari ) si j Apasati [Esc] pentru a reveni la ecranul de selectare a zonei.
apasati [Enter]. h Selectati zona imaginii pe care doriti sa o ajustati si apasati [Enter]. k Repetati ajustarile de culoare pentru fiecare zona. |
LColor Untionmsyl SN Reveniti la pasul 5 si repetati toti pasii pentru a ajusta alte niveluri. m
Top Cand ati terminat, apasati [Meniu] pentru a iesi.
Top Right
Right
SECOINEIS Imbinarea imaginilor intr-o singurd imagine
Bottom
Bottom Left Puteti proiecta aceeasi imagine de la maximum 4 proiectoare pentru a crea o singura
Left imagine mare utilizand functia Tiling.
Al

a Ajustati fiel3"&I8h TABividual, apoi selectati Toate si ajustati

Selectati Rosu, Verde sau Albastru si ajustati tonul culorii, daca este necesar.

[ Color Uniformity ] Top Left Return
e Tnainte de g5 it maaiafate de  profectoare su
Green S —

g Linkuri conexe *

Blue —_— ~Configurarea placutelor” p. 116
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Utilizarea mai multor proiectoare

Configurarea placutelor

Puteti configura manual aranjarea in dale.

a Porniti proiectorul. b Apasati

butonuHMeniu]], selectati meniul Multi-Proiectie si apdsati
ntrarej.

Multi-Projection

Projector ID Off
Tiling

Geometry Correction Point Correction
Edge Blending

Scale

Color Uniformity

Management

Light Source Mode Normal

Network

Color Matching

Multi-Projection

RGBCMY

Reset Multi-Projection Settings

Memory
Save Memory
Load Memory
Rename Memory
Erase Memory

Reset Memory Settings

ECO

¢ Selectati Aranjare In dale > Coloana si apasati [Enter].

d Selectati numadrul de coloane pe care le configurati ca setare pentru Coloana .
Rpm selectati &eturn ,gl apasati I?Enn rﬁ. P

e Repetati pasii anteriori cu fiecare pgoiector pe care il configurati nainte de a
P coﬁtlhuang cu pasul urmator. P d

f Selectati Ordinea coloanelor si apasati [Enter].

Selectati pozitia fiecarei imagini proiectate ca optiupe pentry Ordinea coloanelor
g s€tare.’Aranjati ecrane epdeﬁa stangala regpta, incepand cu 1 in stanga.

v

Apoi apasati [Enter].

h Repetati pasul anterior cu fiecare proiector pe care il configurati inainte de a
P cOr{Jtlnuandecu pasul urmator. P J

Selectati semnalul de intrare pentru a afisa o imagine.

Dupa efectuarea pasilor de aici, ajustati imaginile pentru a elimina orice goluri
si diferente de culoare.

Imbinarea marginilor imaginii

Puteti utiliza functia Edge Blending a proiectorului pentru a crea o imagine perfecta
de la mai multe proiectoare.

L T

]

# ! I
|

i I

' 4
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Utilizarea mai multor proiectoare

Apasati kl)utonul [Meniu], selectati meniul Multi-Proiectie si apdsati
[Intrare].

Multi-Projection

Projector ID Off
Tiling
Geometry Correction Point Correction

Edge Blending

Scale

Color Uniformity

Light Source Mode Normal
Color Matching

RGBCMY

Reset Multi-Projection Settings

ECO

Memory

Al Save Memory
Load Memory
Rename Memory
Erase Memory

Reset Memory Settings

ECO

b Selectati imbinare margini si apasati [Enter].

Activati setarile Imbinare margini, Ghid linie si Ghid model . a Selectati o setare diferit4

de Culoarepgltistpeadiaf@earediaigerris aseiaiincat

d Selectati marginea pe care doriti sa o Tmbinati pe fiecare proiector si apasati [Enter].

Vedeti un ecran ca acesta:

[ Top Edge] Return
Blending Off
Blend Start Position 0
Blend Range
Blend Curve 0

e Selectati setarea Amestecare si selectati Activat. f

Selectagg%areig Pozitie de inceput amestecare si ajustati ora de inceput a amestecarii.

Selectati setarea Interval de amestecare si utiljzati butoanele sdgeata pentry a selecta
g iat,lmea zonel amestecate, astrel INCAt ghlJajeqe afslsgte sse afle1a

marginile zonei suprapuse dintre cele doua imagini.

I | { ]

e L

e amestecare si selectati un gradient pentru zona umbrita

Cand marginile sunt amestecate, dezactivati Ghidajul de linie si Modelul
Ghidati setarile pentru fiecare proiector pentru a verifica setdrile finale.
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Utilizarea mai multor proiectoare

j Cand ati terminat, apasati [Meniu]. ApésaHnltJrg;cgnul [Meniu], selectati meniul Multi-Proiectie si apasati

Multi-Projection

+ Daca zong amestecatd ny se uprapyne exact, corectati forma

zOna amestecata 10 corectia Projector 1D off
+ Cand doriti sa creati o imagine perfecta de la mai multe proiectoare fara a utiliza Tiling
functia Edge Blending a proiectorului, dezactivati setarea Edge Blending . Geometry Correction Point Correction

Edge Blending
Scale
Color Uniformity

Light Source Mode Normal

Color Matching
RGBCMY

Potrivirea culorilor imaginii

. . . . . . . A x Reset Multi-Projection Settings
Puteti egala calitatea afisajului mai multor proiectoare care vor proiecta unul lang3 altul. bl i i

Memory

A N . . . Save Memory
Inainte de a incepe, porniti toate proiectoarele pentru a putea selecta setdrile de

. . . . Load Memory
calitate a imaginii care corespund pe ecranul unificat.

Rename Memory
Erase Memory

Reset Memory Settings

ECO

b Selectati Potrivire culori si apasati [Enter].
[ Color Matching ] Return

Adjustment Level T >
Red

Green

(= I (= = }

Blue

Brightness = EE

¢ Setati Nivelul de ajustare la 8.
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Utilizarea mai multor proiectoare

: Reglarea nivelului de negru
a Setati la el BWﬁ“’ﬂl% |§j§sta tonul culorii pentru fiecare culoare din lot g g

Puteti ajusta luminozitatea si tonul de culoare al zonelor In care imaginile nu se
suprapun pentru a crea o imagine uniforma.
d Selectati Luminozitate si ajustati valoarea. e

Selectati Rosu, Verde sau Albastru si ajustati tonul culorii, daca este

necesar. f Reveniti la meniul de nivel superior si selectati meniul Operare si
apasati [Enter].

g Selectati Control luminozitate sursa de lumina si apasati [Enter].
h Setati Mod sursa de lumina la Personalizat.

i Reglati nivelul luminozitatii. j

Repetatl\})?sn dela]l g F c% ulte ocj de fiecare data selectand pentru a regla

eldrile 7 é ace asi mo

k Cand ati terminat, apasati [Meniul].

« Nu puteti ajfis@dtarea Nivel de negru atunci cand este afisat un model de test.

+ Daca valoarea Corectie geometrica este foarte mare, este posibil sa nu
puteti ajusta corect Nivelul de

negru . « Luminozitatea si tonul pot diferi in zonele in care imaginile se
suprapun, precum si in alte zone, chiar si dupa efectuarea
ajustarii Nivelului de negru .

» Daca modificati setarea Amestecare margini, setarea Nivel de negru revine
la valoarea implicita.

« Disponibil numai cand cel putin una dintre optiunile Marginea stanga si Marginea dreapta este setata
la Activat Tn setdrile Amestecare muchii .
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Utilizarea mai multor proiectoare

Apésati[kI)H%Par}lél] [Meniu], selectati meniul Multi-Proiectie si apasati Zona selectatd este afisata cu portocaliu.

Frequently Used ltems SNSRI

Image Projector ID Off

Signal /O Tiling

Installation Geometry Correction Point Correction
Edge Blending

Scale

Color Uniformity

Light Source Mode Normal

Network
Color Matching

Multi-Projection

RGBCMY

Memory Reset Multi-Projection Settings

-
ECO Memory

Save Memory
Load Memory
Rename Memory
Erase Memory

T Cand se suprapun mai multe ecrane, ajustati in functie de zona respectiva
REssL MeMmoy SeRings cgcegmai mare suprapunere (zona cea’ mai luminoasa). In iIustratig

de mai jos, aliniati mai intai (2) cu (1), apoi ajustati astfel incat (3) sa se
alinieze cu (2).

ECO

b Selectati Nivel negru si apasati [Enter]. c Selectati

Reglare culoare si apasati [Enter].
Zonele de ajustare sunt afisate in functie de setarile Edge Blending ( imbinare muchii ).

d Folosi'ﬂ btutoa]nele sdageatd pentru a selecta zona pe care doriti sa o ajustati si apasati
ntrare].
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Utilizarea mai multor proiectoare

e Ajustati tonul de negru.

[ Color Adjustment ] Return
Red 0 4 >
Green 0
Blue 0
Brightness = [EE

Puteti utiliza butoanele de luminozitate pentru a ajusta valorile RGB la
acelasi timp.

f Repetati pasii 4 si 5 dupd cum este necesar pentru a ajusta zonele ramase ale ecranului.

g Cand ati terminat, apasati [Meniu].

g Linkuri conexe *

.Modificarea zonei de ajustare a nivelului de negru” p. 121

Modificarea zonei de ajustare a nivelului de negru

Daca exista zone Tn care culoarea nu se potriveste dupa ajustarea setarii Nivel de negru,
le puteti ajusta individual.

-

a Selectati Corectie zona Tn setarea Nivel negru si apasati [Enter].

b Selectati incepeti ajustarile si apasati [Enter].
Sunt afisate linii de delimitare care indica locurile unde se suprapun imaginile. Liniile sunt
afisate in functie de setarile Edge Blending (Imbinare muchii ).

c Folositi butoanele sdgeatd pentru a selecta linia de delimitare pe care doriti sa o ajustati.
Apoi apasati [Enter].

Linia selectata este afisatd cu portocaliu.

d Folositi butoanele sageata pentru a ajusta pozitia liniei. Apoi apasati [Enter]. e Folositi

butoanele sageata pentru a selecta punctul pe care doriti sa il mutati. Apoi apasati
?Intra‘%ef. P P P ! " AP P ’

Punctul selectat este afisat cu portocaliu.

Puteti modifica numarul de puncte afisate folosind

€a punctelor .
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Utilizarea mai multor proiectoare

f Folositi butoanele sageata pentru a muta punctul. g Scalarea unei imagini

Pentru gicé)ntinua sa mutati un alt punct, apasati [Esc] si apoi repetati pasii 5 Puteti proiecta aceeasi imagine de la mai multe proiectoare si puteti utiliza functia
T Scalare pentru a le decupa si combina intr-o singura zona de imagine unificata.

h Pentru a atjusta o alta I|n|e de delimitare, apasati [Esc] pana cand ecranul afisat in
Se afiseaza pasul 3

Cand ati terminat, apasati [Meniu].

Ajustarea RGBCMY

Puteti ajusta setdrile Nuanta, Saturatie si Luminozitate pentru componentele de culoare
R (rosu), G (verde), B (albastru), C (cian), M (magenta) si Y (galben).

Inainte de a fncepe, porniti toate proiectoarele pentru a putea selecta setérile de
ton de culoare care se potrivesc pe ecranul unificat.

Consultati ,Reglarea nuantei, saturatiei si luminozitatii” pentru detalii.

g Linkuri conexe * . . . . .
Introduceti semnalul de imagine pentru a afisa imaginea.
.Reglarea nuantei, saturatiei si luminozitatii” p. 77
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Utilizarea mai multor proiectoare

b Apésat[iI btUtoniJl [Meniu], selectati meniul Multi-Proiectie si apasati e Selectati setarea Mod Scalare si selectati una dintre aceste optiuni:
ntrare].
» Zoom Display pentru a mentine raportul de aspect al imaginii in timp ce scalati

imagine.
Multi-Projection

Projector 1D Off

Tiling

Geometry Correction Point Correction
Edge Blending

Scale

Color Uniformity
agement

Light Source Mode Normal
vork

Color Matching
RGBCMY

Multi-Projection

Memory Reset Multi-Projection Settings

ECO Memory

Initial/All Se Save Memory

Load Memory
Rename Memory
Erase Memory
Reset Memory Settings * Afisaj complet pentru a ajusta imaginea la dimensiunea ecranului proiectorului pe
masura ce o scalati.

ECO

c Selectati Scala si apasati [Enter]. *
Vedeti acest ecran:
[Scale] Return
Scale Off v

d Alegeti una dintre urmatoarele optiuni si apasati [Enter]:
« Automat pentru a seta automat pozitia clipului in functie de
setdrile TiIing $i Edge Blending . Daca selectati Manual, selectati una sau mai multe dintre urmatoarele optiuni de scalare
optiuni si ajustati-le dupa cum este
* Manual pentru a ajusta manual intervalele si pozitia clipurilor. . . . L R L
necesar: * - sau + pentru a scala imaginea pe orizontala si verticala in acelasi timp.
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Utilizarea mai multor proiectoare

* Scalare verticala pentru a scala imaginea doar pe

verticald. « Scalare orizontala pentru a scala imaginea doar pe orizontala.

g Selectati Ajustare clip pentru a previzualiza coordonatele si dimensiunea fiecarui
imagine.

h Selectati Interval de decupare pentru a previzualiza zona decupata

selectata. i Cand ati terminat, apasati [Meniu].
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Caracteristici de securitate ale proiectorului

Puteti securiza proiectorul pentru a descuraja furtul sau a preveni utilizarea
neintentionata prin configurarea urmatoarelor

functii de securitate: « Securitate prin parola pentru a impiedica persoanele care nu
cunosc parola sa utilizeze proiectorul si pentru a preveni modificarile ecranului de
pornire si ale altor setari.
Aceasta actioneaza ca o functie antifurt, deoarece proiectorul nu poate fi utilizat chiar
daca este furat si puteti limita cine poate utiliza proiectorul. *

Blocare butoane pentru a bloca functionarea proiectorului folosind butoanele de pe
panoul de control.
Acest lucru este util la evenimente sau spectacole cand doriti sa dezactivati toate
butoanele n timpul proiectiei sau la scoli cand doriti sa limitati functionarea butoanelor.

+ Cablare de securitate pentru fixarea fizica a proiectorului.

g Linkuri conexe «

.Tipuri de securitate prin parola” p.125

+ ,Blocarea butoanelor proiectorului” p.127 «
JInstalarea unui cablu de securitate” p.128

Tipuri de securitate pentru parole

Puteti configura urmatoarele tipuri de securitate prin parola utilizand o parola

partajata: «

Protectia la pornire impiedicd oricine sa utilizeze proiectorul fara a introduce mai intai
o parola. Cand conectati cablul de alimentare si porniti proiectorul pentru prima
datd, trebuie sa introduceti parola corecta. Acest lucru este valabil si pentru Pornirea
directa si Pornirea automata.

* Protectia meniului cu sigla utilizatorului impiedica oricine sa modifice ecranul
personalizat afisat atunci cand proiectorul porneste sau primeste un semnal de

intrare. Ecranul personalizat descurajeaza furtul prin identificarea proprietarului proiectorului.

* Protectia meniului pentru program impiedica oricine sa modifice setdrile de
programare ale proiectorului. ¢

Protectia meniului pentru retea impiedica oricine sa modifice setdrile de retea
ale proiectorului .

g Linkuri conexe ¢

.Setarea unei parole” p.125 «
.Selectarea tipurilor de securitate prin parold” p.126
+ Introducerea unei parole pentru utilizarea proiectorului” p.127

Setarea unei parole

Pentru prima utilizare a proiectorului, trebuie sa setati o parola.

in mod implicit, nu este setat nicio parola. Trebuie s setati o parola.

Tineti agggaﬁggtonul [Freeze] de pe telecomanda timp de aproximativ 5

CJLeyLoy
D Ce) e

Aspect

( ) C )CD

A/V Mute  Split Freeze

Home

Vedeti meniul de setdri Protectie prin parola.

+ Daca nu a fost setatd nicio g?roléh\;a apdrea un ecran care va solicita sa fetati o parola.
parola este afisata inainte de a putea vizualiza parola

Meniul de setari de

protectie . » Daca protectia prin parola este deja activata, trebuie sa

introduceti parola corecta pentru a afisa setarea de protectie prin parola
meniu.
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Caracteristici de securitate ale proiectorului

b Selectati Parola si apasati [Enter].

[ Password Protection ]

Power On Protection Off

Menu Protection

Password

Vedeti mesajul ,Schimbati parola?”.

c Selectati Da si apasati [Enter]. a Daca

selectati NuafisaitildiesetdniProtectie prin parola este

d Tineti apdsat butonul [Num] de pe telecomanda si utilizati
butoane numerice pentru a seta o parola din patru cifre.

(o C2)C3)
4 C5) Ce)
z) Ces) C2)

Auto
(Num) |( o/All ID
Menu —=. Esc

Kk
Parola se afiseaza asa cum este pe masura ce este introdus. Apare o solicitare de confirmare

afisata atunci cand introduceti a patra cifra.

e Introduceti din nou parola.

Vedeti mesajul ,Parold acceptata”. Daca introduceti parola gresit, se afiseaza un mesaj
care va solicita sa o reintroduceti.

f Apasati [Esc] pentru a reveni la meniu. g Notati

parola si pastrati-o intr-un loc sigur.

Selectarea tipurilor de securitate pentru parole

Dupa setarea unei parole, veti vedea acest meniu, care va permite sa selectati tipurile de
securitate prin parola pe care doriti sa le utilizati.

[ Password Protection ]

Power On Protection Off

Menu Protection

Password

Daca nu vedeti acest meniu, tineti apasat butonul [Freeze] de pe telecomanda timp de 5
secunde pana cand apare meniul. * Pentru a preveni

utilizarea neautorizata a proiectorului, setati functia Power On Protection
setarea la Activat.

* Pentru a preveni modificdrile setarilor proiectorului, selectati setarea Protectie meniu , apasati
[Enter] si selectati optiunile necesare. * Pentru a preveni modificarile

ecranului Sigla utilizator sau ale setarilor de afisare aferente, setati setarea Sigla utilizator la
Activat. * Pentru a preveni modificarile

setarilor de programare ale proiectorului, setati setarea Program
setarea la Activat.

* Pentru a preveni modificarile setarilor de retea ale proiectorului, setati setarea
Retea la Activat.

Puteti atasa autocolantul de protectie cu parola pe proiector ca masura suplimentara de
descurajare a furtului.
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Caracteristici de securitate ale proiectorului

. e e e . A . - . . . Atentie « Daca
Asigurati -va ¢d pastrati telecornanda intr-un loc sigur; daca o pierdeti, veti
anu putea introduce parola. se introduce o parola gresita de trei ori la rand, mesajul ,Functionarea proiectorului

va fi blocata” este afisat timp de aproximativ 5 minute, iar proiectorul trece in
modul standby. Daca se intampla acest lucru, deconectati stecherul de alimentare

Introducerea unei parole pentru utilizarea proiectorului de la priza electrica, introduceti-l din nou si porniti din nou proiectorul. Proiectorul
afiseaza din nou ecranul de introducere a parolei, astfel incat sa puteti introduce
Cand este afisat ecranul parolei, introduceti parola corecta. parola corectd.

+ Daca ati uitat parola, notati numarul ,Request Code: xxxxx" care apare pe ecran

si contactati Epson pentru ajutor.
[Password] + Daca continuati sa repetati operatiunea de mai sus si introduceti codul gresit

parola de 30 de ori la rénd, se afiseaza mesajul ,Functionarea proiectorului va fi
blocatd. Contactati Epson conform descrierii din documentatia dumneavoastra”
si proiectorul nu mai accepta introducerea altei parole.

Contactati Epson pentru ajutor.

Enter the password.

Blocarea butoanelor proiectorului

See your documentation for more information.
Puteti bloca butoanele de pe panoul de control pentru a impiedica oricine sa utilizeze

proiectorul. Proiectorul poate fi in continuare actionat cu ajutorul telecomenzii.

Tineti apasat butoanJNum] de pe telecomanda in timp ce introduceti
parola folosind butoanele numerice.

N N
E = D
o 3D @

Auto

(Num) |Coa){(C 1D )

Menu _—. Esc

Ecranul parolei se inchide.

b Daca parola este incorecta, veti vedea un mesaj si o solicitare de a incerca
din nou. Introduceti parola corecta pentru a continua.
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Caracteristici de securitate ale proiectorului

Apasati [?#Epaqgﬁ [Meniu], selectati meniul Administrare si apasati Vetivedea o solicitare de confirmare.

Management d Selectati Da si apasati [Enter].
BRon otk Solrcaods Setarea Blocare panou de control intra in vigoare.
User's Logo
User Pattern g Linkuri conexe *
S o .Deblocarea butoanelor proiectorului” p. 128
4K Enhancement On

Color Uniformity
Color Matching Deblocarea butoanelor proiectorului

Refresh Mode

Daca butoanele proiectorului au fost blocate, efectuati una dintre urmatoarele actiuni
Light Source Calibration v ¥

Date & Time pentru

Schedule Settings a le debloca. * Tineti apasat butonul [Enter] de pe panoul de control timp de 7

Wireless LAN Power secunde. Se afiseaza un mesaj si blocarea este

Wireless LAN Diagnosis 1 deblocata. + Setati Blocare panou de control la Dezactivat in meniul Gestionare al proiectorului .
Log Save Destination USB and Internal Memary

Batch Setup Range

Language @& English

Information Instalarea unui cablu de securitate

Disnlav Status

Puteti instala cablul de securitate pe proiector pentru a preveni furtul. ¢
Folositi slotul de securitate de pe proiector pentru a atasa un sistem de securitate

b Selectati Blocare panou de control si apasati [Enter]. ¢ Kensington Microsaver.

Selectati unul dintre aceste tipuri de blocare si apasati [Enter]:

Pentru magwl}w%g%ﬁgggﬁistemul de securitate Microsaver, vizitati

https://www.kensington.com/

* Pentru a bloca toate butoanele proiectorului, selectati Blocare completa. « Pentru

a bloca toate butoanele, cu exceptia butonului de alimentare, selectati Cu exceptia butonului de alimentare.

[ Control Panel Lock ] Return

Full Lock
Except for Power
v Off


https://www.kensington.com/
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Caracteristici de securitate ale proiectorului

* Folositi punctul de atasare a cablului de securitate de pe proiector pentru a atasa un fir

cablului si fixati-| de un corp de iluminat din camera sau de mobilier greu. a* Indepartati picrae's grgfeug RUNciuluj de atasare a cablului de securitate pentru a utiliza

+ Puteti atasa capacul punctului de atasare a cablului de securitate la
spatele capacului lateral, astfel incat sa nu se piarda.
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Utilizarea proiectorului intr-o retea

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a configura proiectorul pentru utilizare n retea.

g Linkuri conexe *

.Proiectie in retea cu fir" p. 131 « ,Proiectie

in retea wireless” p. 134 ¢+ ,Proiectie In retea

wireless de pe un dispozitiv mobil (Oglindire ecran)” p. 147 « ,HTTP securizat” p. 151 ¢
.Partajare ecran” p. 153
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Proiectie retea cu fir

Puteti trimite imagini catre proiector printr-o retea cu fir. Pentru a face acest lucru,
conectati proiectorul la retea, apoi configurati proiectorul si computerul pentru
proiectie in retea.

Dupa conectarea si configurarea proiectorului conform descrierii de aici, descarcati si
instalati Epson iProjection (Windows/Mac) de pe urmatorul site web.

epson.sn

Software-ul Epson iProjection configureaza computerul pentru proiectie in retea. De
asemenea, va permite sa organizati intalniri interactive prin proiectarea ecranelor
computerelor utilizatorilor printr-o retea. Consultati Ghidul de utilizare Epson
iProjection (Windows/Mac) pentru instructiuni.

Daca parotafdst leethséapeatisparalardeccanm tarlewals oliciaé o sesatiatgarola
atunci cand selectati meniul Setari retea pentru prima data.

g Linkuri conexe *

.Conectarea la o retea cu fir" p.131 « ,Selectarea
setdrilor retelei cu fir" p.131

b Conectati celdlalt capat al cablului la portul LAN al proiectorului.

HDBaseT HDMI2 HDMI1 HDMI Qut

O
8 __0__ce=s| (]

US| = RS-232C
usea | \usea v =208 LAN

] [ =

Conectarea la o retea cu fir

Pentru a conecta proiectorul la o retea locala cu fir (LAN), utilizati un cablu de retea
100Base-TX sau 10Base-T. Pentru a asigura o transmisie corecta a datelor, utilizati un
cablu ecranat de categoria 5 sau superior.

ConectE}g&rércapét al cablului de retea la hub-ul, switch-ul sau

Selectarea setarilor de retea cu fir

Inainte de a putea proiecta de pe computerele din retea, trebuie sa selectati
setdrile de retea pe proiector.

Asiguratjgva.6datiiGanectat deja proiectorul la reteaua cu fir


http://epson.sn
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Proiectie retea cu fir

a Apasati butonul [Meniu], selectati meniul Retea si apasati [Enter]. e Selectati meniul LAN cu fir si apasati [Enter].
Network
[ Wired LAN ] Return
Image W N Info
Signal I/O Wired LAN Info. 5
. IP Settings
Installation Art-Net Channel Information
Display Network Settings DNS Server 1 0.0.0.0
Transmitter Settings DNS Server 2 0.0.0.0
Reset Network Settings
Management IPv6 Off S
5 ; Multi-Projection
Network i
- PR = IP Address Display On
Muilti-Projectio
Tiling
Memory
Geometry Correction Point Correction
Edge Blending
Scale Atribuiti setarile IP pentru reteaua dvs., dupa cum este necesar.
Color Uniformity » Daca reteaua atribuie automat adrese, selectati Setdri IP pentru a seta
Light Source Mode Normal setarea DHCP la Activat. * Daca
Color Matching . < . . = .
ez trebuie sa setati adresele manual, selectati Setari IP pentru a seta

setarea DHCP la Dezactivat, apoi introduceti adresa IP, masca de

Reset Multi-Projection Settings . . . -
subretea si adresa gateway a proiectorului, dupa cum este necesar.

g Pentru a impiedica afisarea adresei IP in re';Fa . . .
b Selectati Setari retea si apasati [Enter]. c Pentru a ecranul cu informatii, setati setarea Afisaj adresa IP la Dezactivat.

identifica proiectorul in retea, selectati Nume proiector si
introduceti un nume‘'de maximum 16 caractere alfanumerice.

d Setati setarea Interfetei de control prioritar la LAN cu fir.



Machine Translated by Google

Proiectie retea cu fir

h Selectati meniul Proiectie retea si apasati [Enter].

[ Network Projection ] Return
Projector Keyword Off
Epson iProjection On ~
SSID Display On
Display LAN Info. Text & QR Code
Moderator Password
Keyword Interrupt Display off
Screen Mirroring On A
Interrupt Connection On
Adjust Image Quality 1 (Fine)
Screen Mirroring Info. On
Message Broadcasting Off
Screen Sharing On

Activati setarea Cuvinte cheie proiector dacd doriti sa impiedicati accesul la
proiectorul de cétre oricine care nu se afla in incaperea cu acesta.

Cand acfivati Aeasia.satars. frebuigsa.intredusetiun
iProjection pentru a accesa proiectorul si a partaja ecranul curent.
j Setati setarea Epson iProjection la Activat.
[ Epson iProjection ] Return

v On
Off

k Selectati optiunile dupa cum este necesar.

* Afisarea informatiilor LAN va permite sa setati formatul de afisare pentru informatiile
de retea ale proiectorului.

* Parola moderatorului va permite sa introduceti o parola formata din patru
cifre pentru accesarea proiectorului ca moderator utilizand Epson iProjection.
(in mod implicit, nu este setat3 nicio

parola.) « Afisajul intrerupere cuvinte cheie va permite sa selectati daca doriti sa
afisati un cuvant cheie al proiectorului pe imaginea proiectata atunci cand
accesati proiectorul folosind Epson iProjection.

Dupa ce ati terminat de selectat setarile, reveniti la Setdri retea .
ecran, selectati Setare si urmati instructiunile de pe écran pentru a salva setarile

si a iesi din meniuri.

m Apasati butonul [LAN] de pe telecomanda.

Setdrile retelei cu fir se finalizeaza cand vedeti adresa IP corecta pe ecranul
cu informatii despre retea.

[LAN]

Projector Name : MYNAME

SSID : MYSSID

IP Address _L_ : WIRED.DHCP.ID
IP Address (1) : WIRELESS.DHCP.ID
Keyword Do

Event ID : 0434

g Linkuri conexe *

LUtilizarea tastaturii afisate” p. 180
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Proiectie retea wireless

Puteti trimite imagini catre proiector printr-o retea wireless.

Pentru a face acest lucru, trebuie sa configurati proiectorul si computerul pentru
proiectie wireless.

Puteti conecta proiectorul la reteaua wireless configurand manual conexiunea utilizand
meniurile Retea ale proiectorului .

Daca parola istselistansa sifiseraia e eorsinadarelvasodigifd stoseesadi o parola
atunci cand selectati meniul Setdri retea pentru prima data.

Dupa configurarea proiectorului, descarcati si instalati software-ul de retea de pe urmatorul
site web.

epson.sn

Utilizati urmatorul software si documentatia pentru a configura si controla proiectia wireless: ¢
Software-ul

Epson iProjection (Windows/Mac) va permite sa organizati intalniri interactive prin proiectarea
ecranelor computerelor utilizatorilor printr-o retea. Consultati Ghidul de utilizare Epson
iProjection (Windows/Mac) pentru instructiuni. « Aplicatia Epson iProjection (i0S/Android)

va permite sa proiectati de pe dispozitive iOS sau Android.

Puteti descarca gratuit Epson iProjection din App Store sau Google Play. Orice taxe generate
la comunicarea cu App Store sau Google Play sunt responsabilitatea clientului. » Aplicatia
Epson iProjection (Chromebook) va permite sa

proiectati de pe dispozitive Chromebook.

Puteti descarca Epson iProjection de pe Google Play. Orice taxe generate la
comunicarea cu Google Play sunt responsabilitatea clientului. Consultati Ghidul de utilizare
Epson iProjection (Chromebook) pentru instructiuni.

g Linkuri similare «

LInstructiuni de siguranta pentru modulul LAN wireless incorporat” p.134 «
.Metode de conectare pentru proiectia in reteaua wireless” p.134 ¢+ ,Instalarea
modulului LAN wireless” p.135 « ,Selectarea manuala a

setarilor de retea wireless” p.136 + ,Selectarea setarilor de retea

wireless Tn Windows” p.140

+ ,Selectarea setarilor de retea wireless pe Mac” p.140 *

»Configurarea securitatii retelei wireless pentru modul AP simplu” p.140 *

»Configurarea securitatii retelei wireless pentru modul Infrastructura” p.141 « ,Utilizarea

unui cod QR pentru conectarea unui dispozitiv mobil” p.143 «

LUtilizarea unui stick USB pentru conectarea unui computer Windows" p.144

» ,Utilizarea sistemului de prezentare wireless pentru conectarea la sisteme Windows/Mac”
,Calculatoare” p. 144

Instructiuni de siguranta pentru modulul LAN wireless incorporat

Acest proiector contine module LAN wireless incorporate. Asigurati-va ca urmati aceste instructiuni
importante atunci cand utilizati o conexiune LAN wireless.

A Avertizare

« Nu utilizati dispozitivul in apropierea echipamentelor medicale, cum ar fi stimulatoarele cardiace.
in plus, atunci cand utilizati dispozitivul, asigurati-vd c3 nu existd echipamente medicale, cum
ar fi stimulatoare cardiace, in zona Tnconjuratoare. Interferentele electromagnetice pot cauza
functionarea defectuoasd a echipamentelor medicale.

+ Interferenta electromagnetica poate cauza functionarea defectuoasa a echipamentelor
controlate automat, ceea ce ar putea provoca un accident. Nu utilizati dispozitivul Tn

apropierea echipamentelor controlate automat, cum ar fi usile automate sau alarmele de incendiu.

& Aten e

Asigurati-va ca pastrati o distanta de cel putin 20 cm intre dispozitiv si corp.
Altfel, s-ar putea sa te simti rau.

Metode de conectare pentru proiectia retelei wireless

Alegeti 0 metoda de conectare pentru computerul si proiectorul printr-o retea in functie de
mediul de retea. « Modul AP simplu va permite sa va conectati

direct la smartphone-uri, tablete sau computere utilizand proiectorul ca punct de acces.
Cand utilizati acest
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Proiectie retea wireless

metoda, conectati proiectorul utilizand Modul de conectare rapida din software-ul Epson
iProjection sau utilizati functia Screen Mirroring.

* Modul Infrastructura va permite sa va conectati la smartphone-uri, tablete sau computere
printr-un punct de acces la reteaua wireless. Cand utilizati aceasta metoda, conectati
proiectorul utilizand Modul de conectare avansata din software-ul Epson iProjection.

Cand monijtorizati sau controlati proiectorul utilizand o retea LAN wireless in
In modul standby, conectati computerul si proiectorul cu modul infrastructura.

Proiectorul dumneavoastrd are module LAN wireless incorporate. Daca instalati un modul
LAN wireless optional suplimentar, puteti utiliza ambele metode de conectare la

retea simultan. Cand instalati modulul LAN wireless, setati setarea Punct de acces simplu la
Activat. s Retea > Setari retea

> Punct de acces simplu

Instalarea modulului LAN fara fir

Pentru a utiliza conexiunile wireless suplimentare, instalati modulul LAN wireless Epson.
Nu instalati niciun alt tip de modul LAN wireless.

Atentie Nu

scoateti niciodata modulul in timp ce indicatorul sau este albastru sau clipeste sau in timp ce proiectati fara fir.

Acest lucru ar putea deteriora modulul sau pierde date.
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Proiectie retea wireless

a Scoateti capacul lateral.

¢ Conectati modulul LAN wireless la portul USB-A1.

m
DD“ C’.D =
ity O &g
(5| ™=
e
0 (S =y

d Atas:ilti agachJI care vine cu modulul LAN wireless si fixati-l
a loculTuicu'surubul.

——

Selectarea manuala a setarilor retelei wireless

Inainte de a putea proiecta din reteaua wireless, trebuie sa selectati
setdrile de retea pentru proiector.
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Proiectie retea wireless

Apasati bmg%’l [Meniu], selectati meniul Administrare si apasati

[Intr

Image

Management
Network
Multi-Pro
Memory

ECO

Initial/All Settings

Management

Button Light Source Mode

User's Logo

User Pattern

Control Panel Lock Off
4K Enhancement On
Color Uniformity

Color Matching

Refresh Mode

Light Source Calibration

Date & Time

Schedule Settings

Wireless LAN Power

Wireless LAN Diagnosis 1
Log Save Destination USB and Internal Memary
Batch Setup Range

Language @& English

Information

Disnlav Status

b Setati setarea Alimentare retea LAN fara fir la Activat.

[ Wireless LAN Power ] Return

Off

c Selectati meniul Retea si apasati [Enter].

Image

Signal I/0

Management
Network

Multi-P

Initial/All Settings

Network

Wire LAN Info.

Wired LAN Info.

Art-Net Channel Information
Network Settings
Transmitter Settings

Reset Network Settings

Multi-Projection

Projector ID Off
Tiling

Geometry Correction Point Correction
Edge Blending

Scale

Color Uniformity

Light Source Mode Normal

Color Matching

RGBCMY

Reset Multi-Projection Settings

d Selectati Setdri retea si apasati [Enter]. e Pentru a

identifica proiectorul in retea, selectati Nume proiector si )
introduceti un nume de maximum 16 caractere alfanumerice.

metoda de conectare.

f Setati setarea Interfetei de control prioritar la LAN fara fir. g Selectati

* Pentru modul AP simplu, setati setarea AP simplu pe Activat si treceti la pasul

12.

Trebuie s84BEAMPAYETR GIATHUESALE d8iR2SE PAGELT AP SHPAPPentru
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Proiectie retea wireless

* Pentru modul infrastructura, setati setarea AP simplu la Dezactivat si accesati

urmatorul pas.

» Daca ati instalat modulul LAN wireless optional si doriti sa utilizati
ambele metode de conectare simultan, setati setarea AP simplu pe Activat si
treceti la pasul urmator.

[Simple AP ] Return

Off

h Selectati meniul LAN fara fir si apasati [Enter].

[ Wireless LAN ] Return
SSID
Security Open
IP Settings
DNS Server 1 0.0.0.0
DNS Server 2 0.0.0.0
IPv6 Off v
IP Address Display On

Proiectorul incepe sa caute puncte de acces.

De asemeneifauestimaotsabiiaquu nietelaes Coitise Hd tilpeicifthyideppobutedétaliices
despre canalele acceptate.

i Selectati punctul de acces la care doriti sa va conectati. a Daca

trebuie sa a§ﬂpﬁ manual SSID-ul, selectati SSID pentru a introduce

j Atribuiti setarile IP pentru reteaua dvs., dupa cum este necesar.
+ Daca reteaua atribuie automat adrese, selectati Setari IP pentru a seta setarea
DHCP la Activat. * Daca trebuie

sa setati adresele manual, selectati Setdri IP pentru a seta setarea DHCP
la Dezactivat, apoi introduceti adresa IP, masca de subretea si adresa
gateway a proiectorului, dupa cum este necesar.

k Pentru a Tmpiedica afisarea adresei IP in retea . .
ecranul cu informatii, setati setarea Afisaj adresa IP la Dezactivat.
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Proiectie retea wireless

Selectati meniul Proiectie retea si apasati [Enter].

[ Network Projection ] Return
Projector Keyword Off
Epson iProjection On A
SSID Display On
Display LAN Info. Text & QR Code
Moderator Password
Keyword Interrupt Display Off
Screen Mirroring Oon A
Interrupt Connection On
Adjust Image Quality 1 (Fine)
HDMI Out Image Output Off
Screen Mirroring Info. On
Message Broadcasting Off
Screen Sharing On A
Connection Mode Keyward On

m Activati setarea Cuvinte cheie proiector daca doriti sa impiedicati accesul la
proiectorul de cétre oricine care nu se afla in incaperea cu acesta.

Cand activati AseARieLtALG: eI INERAUsEriMn

iProjection pentru a accesa proiectorul si a partaja ecranul curent.

Setati setarea Epson iProjection la Activat.

[ Epson iProjection ] Return

Off

Selectati optiunile dupa cum este necesar.

+ Afisarea SSID va permite sa selectati daca doriti sa afisati SSID-ul proiectorului pe
ecranul cu informatii despre retea si pe ecranul principal.

* Afisarea informatiilor LAN va permite sa setati formatul de afisare pentru informatiile
de retea ale proiectorului.

+ Parola moderatorului va permite sa introduceti o parola formata din patru
cifre pentru accesarea proiectorului ca moderator utilizand Epson iProjection.
(in mod implicit, nu este setat3 nicio

parola.) « Afisajul intrerupere cuvinte cheie va permite sa selectati daca doriti sa
afisati un cuvant cheie al proiectorului pe imaginea proiectata atunci cand
accesati proiectorul folosind Epson iProjection.

p Dupa ce ati terminat de selectat setdrile, reveniti la Setdri retea
ecran, selectati Setare si urmati instructiunile de pé ecran pentru a

salva setarile si a iesi din meniuri.

Apasati butonul [LAN] de pe telecomanda.
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Proiectie retea wireless

Setdrile retelei wireless sunt finalizate cand vedeti adresa IP corecta pe ecranul cu
informatii despre retea.

[LAN]

Projector Name : MYNAME

SSID : MYSSID

IP Address _.!,_ WIRED.DHCP.ID

IP Address (‘l’) WIRELESS.DHCP.ID
Keyword Do

Event ID . 0434

Dupa ce ati terminat de configurat setdrile wireless pentru proiector, trebuie sa selectati
reteaua wireless pe computer. Apoi, porniti software-ul de retea pentru a trimite
imagini catre proiector printr-o retea wireless.

g Linkuri conexe *

LUtilizarea tastaturii afisate” p. 180

b Cand va conectati la diswitri_.\lletﬁrint -un punct de acces Ifaartei't,ﬁaua \év"releSEéfes%gura';i-vé

va
asigurativa ca este activat si selec umeleret
(SSID) la care se conecteaza proiectorul.

¢ Faceti clic pe Conectare.

Selectarea setarilor de retea wireless pe Mac

Inainte de a conecta proiectorul, selectati reteaua wireless corect pe Mac.

a Faceti clic pe pictograma Wi-Fi din bara de meniu din partea de sus a ecranului.

b Cand va conectati la dispezitive printr-un punct de acces la reteaua wijreless, asigurati-va
asigurati-va Ca W-%I-Lﬁ es{e agtlva Sl seﬁec atl 'numele re%éiae|g !

(SSID) la care se conecteaza proiectorul.

Selectarea setarilor de retea wireless in Windows

inainte de a conecta proiectorul, selectati reteaua wireless corectd pe computer.

Pentru Eaarg%eesaactlsvcl)tamﬁ%—gv!’sgtlIltar wireless, faceti clic pe pictograma de retea de pe

Configurarea securitatii retelei wireless pentru un punct de acces simplu

Mo

Puteti configura securitatea proiectorului pentru a-l utiliza intr-o retea wireless cu modul
AP simplu. Puteti utiliza securitatea WPA2-PSK.

Contactatiiﬁgmgﬁt&@@{éﬂ de retea pentru indrumari privind introducerea

a Apasati butonul [Meniu], selectati meniul Retea si apasati [Enter]. b Selectati Setari retea

si apasati [Enter].
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Proiectie retea wireless

c Selectati Parola, apasati [Enter] si introduceti o parola de la 8 la 63. Daca doriti sa configurati securitatea WPA3-EAP sau WPA2/WPA3-EAP, asigurati-va ca
lungimea caracterelor. asigurati-va ca fisierul certificatului digital este compatibil cu tipul de inregistrare’al

proiectorului si este plasat direct pe un dispozitiv de stocare USB.

[ Passphrase ]
b Apasati butonul [Meniu], selectati meniul Retea si apasati [Enter]. c Selectati

1l203lalslslzlalslo AEREIE Setari retea si apasati [Enter]. d Selectati meniul LAN
H | el 0 sl BN [0 163 (M Y ol [ : wireless si apasati [Enter].
kil [mlinfolplalrlsitPl*l+]C[)
uflviwix|ly|z]|®@ Space / SYM2 [Wireless LAN] il
Aa 5 2 = Search Access Point
SSID
OK Cancel
Security Open
IP Settings
d Dupé ce ati terrlninag de in?rodus 0 parol3, reveniti la sectiunea Retea DNS Server 1 0.0.0.0
Pe ecranul Setari, selectati Setare si urmati'instructiunile de pe ecran pentru
ot o DNS Server 2 0.0.0.0
a salva setdrile si a iesi din meniuri.
IPv6 Off v
IP Address Display On

Configurarea securitatii retelei wireless pentru
Mod Infrastructura

e Selectati setarea Securitate si apasati [Enter].
Puteti configura securitatea proiectorului pentru a-l utiliza intr-o retea wireless cu

modul infrastructura. Configurati unul dintre urmatoarele tipuri de securitate pentru
a se potrivi cu setdrile utilizate n

reteaua dvs.: » Securitate

WPA3-PSK « Securitate WPA2/
WPA3-PSK « Securitate

WPA3-EAP « Securitate WPA2/WPA3-EAP

Contactatii%mgﬁ%ﬁg{gl de retea pentru indrumari privind introducerea
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Selectati setdrile de securitate care sa corespunda setarilor de retea.
[ Security ] Return

WPA2/WPA3-PSK
WPA2/WPA3-EAP
WPA3-PSK
WPA3-EAP

g Efectuati una dintre urmatoarele actiuni in functie de securitatea selectata.

+ WPA3-PSK sau WPA2/WPA3-PSK: Selectati Parola, apasati [Enter] si introduceti o parold cu o

lungime cuprinsa intre 8 si 63 de caractere. Apoi treceti la pasul 16.

* WPA3-EAP sau WPA2/WPA3-EAP: Selectati Tipul EAP si apasati
[Intrare].

h Selectati protocolul pentru autentificare ca setare Tip EAP .

[EAP Type] Return
PEAP-TLS
EAP-TLS
EAP-FAST

Pentru a importa certificatul, selectati tipul de certificat si apasati [Enter].
+ Certificat client pentru tipul PEAP-TLS sau EAP-TLS -

Certificat CA pentru toate tipurile de EAP

De asemenea, puteti inregistra certificatele digitale utilizand site-ul wi
browser. Totuspasigurat,i—vagcgvgll‘nregistrat,!% singu% ataa altfeﬁ este posigll?ca

certificatul sa nu se instaleze corect.

j Selectati Salvare si apasati [Enter]. k

Urmati instrUftiuniIe de pe ecran pentru a conecta un dispozitiv de stocare USB la
portul USB-A al proiectorului.

| Apasati [Enter] pentru a afisa lista de certificate. m

Selectati certificatul de importat utilizand lista afisata.
Se afiseaza un mesaj care va solicita sa introduceti parola pentru certificat.

Introduceti o parola si apasati [Enter].
Certificatul este importat si apare un mesaj de finalizare.

Selectati setdrile EAP dupa cum este necesar.
* Numele de utilizator va permite sa introduceti un nume de utilizator folosind pana
la 64 de caractere alfanumerice. La importarea unui certificat client,
numele sub care a fost emis certificatul este setat automat.

* Parola va permite sa introduceti o parola folosind pana la 64 de caractere
alfanumerice pentru autentificare atunci cand utilizati tipul PEAP sau EAP-
FAST .

+ Optiunea Verificare certificat server va permite sa selectati daca doriti sau nu sa
verificati certificatul serverului atunci cand a fost setat un certificat CA.

* Nume server RADIUS va permite sa introduceti numele serverului care va fi verificat.

p Dupa ce ati terminat de efectuat setdrile, reveniti la Se,féri retea
ecran, selectati Setare si urmati instructiunile de pe ecran pentru a

salva setarile si a iesi din meniuri.
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Linkuri conexe

+ ,Certificate client si CA acceptate” p. 143

Certificate client si CA acceptate
Puteti inregistra aceste tipuri de certificate digitale.

Certificat client (PEAP-TLS/EAP-TLS)

Specificatii Descriere

Format PKCS#12

Extensie PFX, P12

Criptare RSA

Hash-uri MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512

Lungimea cheii 512/1024/2048/4096 biti

Parola Pana la 64 de caractere alfanumerice; obligatoriu

Certificat CA (PEAP/PEAP-TLS/EAP-TLS/EAP-FAST)

Specificatii Descriere

Format X509v3

Extensie DER/CER/PEM

Criptare RSA

Hash-uri MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512
Lungimea cheii 512/1024/2048/4096 biti

Codificare BASE64/Binar

Utilizarea unui cod QR pentru conectarea unui dispozitiv mobil

Dupa selectarea setarilor de retea wireless pentru proiector, puteti

afisa un cod QR pe ecran si il utilizati pentru a conecta un dispozitiv mobil utilizdnd

aplicatia Epson iProjection (iOS/Android).

+ Asigurati-va ca ati instalat cea mai recenta versiune de Epson iProjection
pe dispozitivul tau.

+ Puteti descarca gratuit Epson iProjection din App Store sau
Google Play. Orice taxe generate la comunicarea cu aplicatia
Magazinul sau Google Play sunt responsabilitatea clientului.

+ Cand folosim Epson iProjection in modul Conexiune rapida,
recomandam efectuarea setarilor de securitate.

Apasati butonul [LAN] de pe telecomanda.
Codul QR este afisat pe suprafata proiectata.

+ Dacd nu vedsigtardallQRese @ tadiQRérinfemidtResen al proiectorului .
Retea > Setari retea > Proiectie retea >
Epson iProjection > Afisare informatii LAN.

* Pentru a ascunde codul QR, apasati [Esc].

+ Cand codul QR este ascuns, apasati [Enter] pentru a afisa codul.

b Porniti Epson iProjection pe dispozitivul mobil.

c Cititi codul QR proiectat folosind Epson iProjection pentru a-l conecta la
proiectorul.

Pentru a citi corect codul QR, asigurati-va ca sunteti cu fata spre ecran
suficient de precis si de aproape, astfel incat codul proiectat sa se incadreze in

ghidul cititorului de coduri QR al dispozitivului mobil. Daca sunteti prea
departe de ecran, este posibil ca codul sa nu poats fi citit.
Dupa stabilirea unei conexiuni, selectati meniul Cuprins , apoi —, |
selectati fisierul pe care doriti sa il proiectati.
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Proiectie retea wireless

Utilizarea unui stick USB pentru conectarea unui computer cu Windows

Puteti configura unitatea flash USB ca cheie USB pentru a conecta rapid proiectorul la
un computer Windows compatibil cu reteaua locala fara fir. Dupa crearea cheii USB, puteti
proiecta rapid imagini de la proiectorul de retea.

Configurati cheia LHSB utilizand instrumentul de configurare a cheii USB din Epson iProjection
Software-ul (Windows).

Consultaqr%giﬁléll ﬂ%}Jtilizare Epson iProjection (Windows/Mac) pentru

b Asigurati-ya ca modulul LAN wireless este instalat sau Tncorporat in
proiector.

¢ Porniti proiectorul. d Apasati

butonul [LAN] de pe telecomanda.
Vedeti ecranul cu informatii despre retea. Verificati daca sunt afisate un SSID si o
adresa IP.

e Conectati cheia USB la portul USB-A al proiectorului.
Veti vedea un mesaj proiectat care va informeaza ca actualizarea informatiilor despre retea
este finalizatd.

f Scoateti cheia USB. g Conectati
cheia USB la un port USB al computerului. h Urmati instructiunile de pe

ecran pentru a instala aplicatia necesara.

- Daca se afised233rH¥afL 58 1A/H de protectie Windows, faceti clic pe Da pentru a
* Aveti nevoie de autoritate de administrator pentru a instala software-

ul. » Daca nu se instaleaza automat, faceti dublu clic pe
MPPLaunch.exe din cheia USB.

Dupa cateva minute, imaginea de pe computer este afisata de proiector.

Dupa ce ati terminat de proiectat fara fir, selectati optiunea Eliminare in sigurantd
optiunea Hardware din bara de activitati Windows, apoi scoateti cheia USB din

computer.

Este posibcicl)égxflijﬁen&\f\?#grg?irreporniti computerul pentru a reactiva

g Linkuri conexe *

.Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p. 9

Utilizarea sistemului de prezentare wireless pentru conectare
Calculatoare Windows/Mac

Puteti utiliza sistemul optional de prezentare wireless pentru a conecta rapid
proiectorul la computere fara fir si pentru a proiecta imaginea. Sistemul
dumneavoastra de prezentare wireless (ELPWP10) include doua

emitdtoare wireless (ELPWTO1) si un modul LAN wireless (ELPAP11).

Consultati Ghidul utilizatorului pentru sistemul de prezentare wireless Epson pentru detalii.

g Linkuri conexe *

»Configurarea sistemului de prezentare wireless pentru prima data” p.144 «
.Proiectarea cu sistemul de prezentare wireless” p.145

Configurarea sistemului de prezentare wireless pentru prima data

Prima datd cand utilizati sistemul de prezentare wireless, trebuie sa faceti pregatiri, cum
ar fi conectarea emitdtoarelor wireless la proiector.
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Proiectie retea wireless

a + Selectati setarile de retea pentru proiector Thainte de asociere.
* Trebuie sa asociati din nou emitatoarele wireless atunci cand schimbati Numele

proiectorului sau Parola din meniul Setari retea . « Puteti descarca software-ul

si manualele necesare de pe urmatorul site web: epson.sn

a Porniti proiectorul. b Conectati

transmitatorul wireless la portul USB-A al proiectorului.

I HDBaseT HOMI 2 HOMIT  HDMI Out

:
= =

DiE

[l i
USB-A

RS-232C
B-A (v f=2.08) kA

Informatiile despre retea sunt scrise si se afiseaza un mesaj de finalizare.
Este posibil sa dureze ceva timp pana la finalizarea asocierii.

A Aten ie

Nu deconectati cablul de alimentare sau transmitatorul wireless de la
proiector in timp ce informatiile de retea sunt scrise. Daca cablul de alimentare
sau transmitatorul wireless este deconectat, este posibil ca proiectorul

sa nu porneasca corect. Asigurati-va cd mesajul de finalizare este

afisat inainte de a deconecta transmitatorul wireless.

c Conectati celelalte emitatoare wireless daca doriti sa continuati asocierea. d Selectati Da

pentru a seta Afisaj ghid conectare la Activat, daca este necesar.

+ Va recomaprdientsdudsleutast Pambgtaniitoaseroial goafiftaza ghidul de
conectare pentru transmitatorul wireless (Epson Wireless
Presentation).

» Mesajul care va solicita sa setati Afisaj ghid conexiune la
Activat este afisat atunci cand Afisaj ghid conexiune este
setat la Dezactivat si Redare continut

este setat la Dezactivat. « Puteti modifica afisajul
ghidului de conectare din
meniul Retea al proiectorului . s Retea > Setari transmitator
> Afisaj ghid conexiune

eless din proiector si introduceti

e Scoateti transmitatorul wir i t . o
a fir in acelasi port utilizat pentfu conexiunea fara fir

modulul LAN far
transmi ator.

f Apasati butonul [Meniu] de pe panoul de control sau de pe telecomanda. g Asigurati-

rojectorului.

va ca optiunea f«limentare LAN fara fir este setatd pe Activat in meniul p
este setat la Activat in meniul

Meniul Management, iar Simple AP
Setari retea al proiectorului .

Va recomandam sa opriti si sa porniti din nou proiectorul pentru a activa
afisarea ghidului de conectare.

Daca setafirPoenicé Reftanpat@tipActivarbiectizeriiial decepeaiadtproiestefioimbdul
standby (cand alimentarea

este oprita). s Retea > Setari transmitator > Pornire automata

Proiectarea cu sistemul de prezentare wireless

Puteti utiliza transmitatorul wireless asociat pentru a stabili rapid o
conexiune directa intre proiector (receptor) si computerele Windows/Mac si
pentru a proiecta cu usurinta imaginile.


http://epson.sn
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Proiectie retea wireless

Asigurati -va ca modulul LAN wireless este instalat in proiector.

a Porniti proiectorul. b Conectati
transmitatorul wireless la un port USB al computerului. c Proiectati continutul

cu ajutorul software-ului Epson Wireless Presentation din .
transmitatorul wireless. Consultati Sistemul de prezentare wireless Epson

Ghidul utilizatorului pentru detalii.
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Proiectie in reteaua wireless de pe un dispozitiv mobil (Screen Mirroring)

Puteti trimite imagini catre proiector de pe dispozitive mobile, cum ar fi laptopuri, + ,Conectarea utilizand Screen Mirroring in Windows 10" p. 150 *
smartphone-uri si tablete, utilizand tehnologia Miracast. .Conectarea utilizind Screen Mirroring in Windows 11" p. 150

Puteti conecta simultan doua dispozitive care utilizeaza tehnologia Miracast.
Proiectorul detecteaza sursele de intrare ca Screen Mirroring1 si Screen Mirroring2. Trebuie sa setati

Intrerupere conexiune la Dezactivat. s Retea > Setari retea > Proiectie retea > Screen Mirroring >

Selectarea setdrilor de oglindire a ecranului

intrerupere conexiune Daca dispozitivul dvs. accepta Miracast, nu este nevoie sa instalati niciun software

suplimentar. Cand utilizati un Trebuie sa selectati setarile Screen Mirroring pentru proiector pentru a proiecta

computer cu Windows, asigurati-va ca este disponibil adaptorul necesar pentru conexiunea Miracast. imagini de pe dispozitivul mobil.

Daca utilizatfRRFHES 10/11, puteti proiecta imagini folosind urmatoarele metode

Retineti urmatoarele limitdri atunci cand utilizati functiile Screen Mirroring. * Nu T sl ahea s 2 ¢ fy i Fraiaaer - TrrEmares

puteti reda o imagine intretesuta. « Nu puteti imaginilor prin reteaua locald Cand transmiteti
reda audio multicanal pe 3 canale (canalul 3).  Este posibil s3nu puteti imagini prin reteaua locald, conexiunea este mai stabila si mai sigura. Efectuati una dintre
. . o . o ’ urmatoarele actiuni pentru a conecta proiectorul la o retea locala: « Conectati un cablu LAN. ¢
proiecta imagini in functie de rezolutie si cadru. Selectati setarea LAN
rata. wireless pentru a va conecta la

reteaua de acces wireless
punct.

* Nu puteti reda videoclipuri 3D.

« In functie de dispozitiv, este posibil s& nu puteti vizualiza continut protejat de - ) A )
’ P P putet ’ P ) Pentru a va conecta la un punct de acces wireless, trebuie sa instalati modulul

drepturi de autor cu o conexiune Miracast. * Nu LAN wireless optional.
modificati setarea Screen Mirroring a proiectorului in timpul proiectiei Screen

Mirroring. Aceasta actiune poate duce la deconectarea proiectorului, iar reconectarea

poate dura ceva timp. s Retea >

Setdri retea > Proiectie retea > Screen Mirroring

* Nu opriti proiectorul direct de la intrerupator in timpul proiectiei Screen
Mirroring.

Dispozitive ractsiEainAprincidahbtirktasiu Windows 8.1 sau o versiune ulterioara instalata

Asistenta pentru Miracast variaza in functie de dispozitivul mobil. Consultati
manualul dispozitivului mobil pentru detalii.

g Linkuri conexe *

.Selectarea setarilor de oglindire a ecranului” p.147
+ ,Conectarea utilizand oglindirea ecranului cu functia Miracast” p.149
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Proiectie in reteaua wireless de pe un dispozitiv mobil (Screen Mirroring)

Apasati l[)IuttonuI][Meniu], selectati meniul Administrare si apasati c Selectati meniul Retea si apasati [Enter].
ntrarel:
Network
Management Image Wi AN Ir
Button Light Source Mode Sigr 0 Wired LAN Info.

User's Logo Art-Net Channel Information

User Pattern Network Settings

Control Panel Lock Off Transmitter Settings
4K Enhancement On Reset Network Settings
Management

Color Uniformity Multi-Projection

Management Network

= Color Matching Projector 1D Off
Work M

Refresh Mode Tiling

Multi-Projection
Light Source Calibration Geometry Correction Point Correction

Aemory
Y Date & Time Edge Blending

Schedule Settings Scale

Wireless LAN Power Color Uniformity

Wireless LAN Diagnosis 1 Light Source Mode Normal
Log Save Destination USB and Internal Memary Color Matching

Batch Setup Range RGBCMY

Language @ English Reset Multi-Projection Settings

Information

Disnlav Status

d Selectati Setdri retea si apasati [Enter]. e Selectati Interfata
b Setati setarea Alimentare retea LAN fara fir la Activat.

control prioritate si apasati [Enter]. f Alegeti una dintre urmdtoarele
[ Wireless LAN Power ] Return

optiuni:

+ Daca transmiteti datele prin reteaua locala utilizand reteaua LAN cu fir,
Off selectati Retea LAN cu fir.

+ Daca transmiteti datele direct sau printr-un punct de acces wireless,
selectati LAN wireless.

+ Daca dispozitivul dvs. accepta doar transmiterea directd a datelor, selectati Wireless

Retea locala (LAN)
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Proiectie in reteaua wireless de pe un dispozitiv mobil (Screen Mirroring)

g Setati setarea AP simplu la Activat.

[Simple AP ] Return

Off

Daca nu a fosApatatgatizia parolati asipirdanile sa pe caranpsofititd seteearola.

h ReverEyti la ecranul Setdri retea si selectati Optiune retea
roiectie.

v

Setati setarea Oglindire ecran la Activat.

[ Screen Mirroring ] Return

off

j Selectati optiunile dupa cum este necesar.
« Intreruperea conexiunii va permite s& selectati conectarea la un alt dispozitiv mobil in timpul
proiectiei Screen Mirroring sau conectarea exclusiva la un singur dispozitiv. Daca doriti sa
utilizati doua surse Screen Mirroring, setati aceasta optiune la Dezactivat.

+ Ajustarea calitatii imaginii va permite sa reglati oglindirea ecranului
vitezd/calitate. Selectati un numar mic pentru a imbundtati calitatea si
selectati un numar mare pentru a creste viteza.

+ Informatii Screen Mirroring afiseaza informatii despre conexiune atunci
cand se proiecteaza sursa Screen Mirroring.

k Dupa ce ati terminat de selectat setdrile, reveniti |a meniul Setari retea .
ecran, selectati Setare si urmati instructiunile de pe ecran pentru a salva setarile

si a iesi din meniuri.

Conectarea cu Miracast utilizdnd functia Screen Mirroring
Func ie

Daca dispozitivul mobil, cum ar fi un smartphone, este compatibil cu Miracast, 1l
puteti conecta wireless la proiector si puteti proiecta imagini. Puteti reda sunet prin
sistemul de difuzoare al proiectorului conectandu-va utilizdnd functia Screen Mirroring.

a Selectati setarea Screen Mirroring de pe proiector, dupa cum este necesar. b Apasati

butonul [LAN] ge pe telecomanda pentru a comuta la modul Screen.
Sursa de oglindire.

Vedeti ecranul cu informatii despre retea.

¢ Pe dispozitivul mobil, utilizati functia Miracast pentru a cauta
Brmector.

Vedeti o lista de dispozitive disponibile.

d Selectati Numele proiectorului din listd. e Daca vedeti un ecran

de introducere a codului PIN pe dispozitivul mobil, introduceti codul PIN., .
afisate pe ecranul cu informatii despre retea sau pe imaginea proiectata.

Proiectorul afiseaza imaginea de pe dispozitivul mobil.

Este posivi] 53 durere SEVRHMARAA GACLin el SR fenssinra I TR 6

duce la inghetarea sau functionarea defectuoasa a dispozitivului.

in functie de dispozitivul mobil, este posibil s& fie nevoie s& stergeti un dispozitiv la
conectare. Urmati instructiunile de pe ecranul dispozitivului.
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Proiectie in reteaua wireless de pe un dispozitiv mobil (Screen Mirroring)

Conectarea folosind functia Screen Mirroring Tn Windows 10 N . . . .
! 9 Este posibi| sa.qureze £6VRUMARALSIGARCLAR SRR SPEFRRTSIMNRR L EHTIS&

. X L . . . A duce la Tnghetarea sau functionarea defectuoasa a dispozitivului.
Puteti configura computerul pentru proiectie wireless si puteti reda sunet prin sistemul

de difuzoare al proiectorului, conectandu-l utilizand functia Screen Mirroring.

Selectati set S Mi ing d iector, dupa t .b . . . . ~ .
2 peleciat setarea serech TITOTING de pe protector, ctipa ciim este necesar Conectarea folosind functia Screen Mirroring in Windows 11

Apadsati butonul [LAN] ge ge telecomanda pentru a comuta la modul Screen.
ire.

Sursa de oglin Puteti configura computerul pentru proiectie wireless si puteti reda sunet prin sistemul

. . . de difuzoare al proiectorului, conectandu-l utilizand functia Screen Mirroring.
Vedeti ecranul cu informatii despre retea. P ! ’ 9

a Selectati setarea Screen Mirroring de pe proiector, dupa cum este necesar. b

c Tineti agﬁsaté tasta Windows si apasati K pe tastatura in momentul in care
77T acelasrtimp. 7 ’

Vedeti o lista de dispozitive disponibile. Apadsati butqngl [LAN] de pe telecomanda pentru a comuta la modul Screen.
’ Sursa de oglindire.

Vedeti ecranul cu informatii despre retea.

d Selectati Numele proiectorului din lista.

¢ Faceti clic pe pictograma difuzorului din bara de activitati a computerului. d

vt & s

Add devices

o !

i o e
B

e 8 bt Other devices

u Ot 158 Copmcal b

Download over metered connections

Faceti clic pe Distribuire.
Vedeti o lista de dispozitive disponibile.

]
ket

15 10 et b (. R Tl S > vk st
i bt

S oo e bt e e

gl Daca nu se afigasddiCasoizgatiisepafigpdziunalutersdj, consultati

e Selectati Numele proiectorului din lista. f Daca vedeti ecranul

de introducere a codului PIN pe computer, introduceti codul PIN. .
afisate pe ecranul cu informatii despre retea sau in coltul din dreapta jos al

imaginii proiectate.
e Daca vedeti ecranul de introducere a codului PIN pe computer, introduceti codul PIN
afisate pe ecranul cu informatii despre retea sau in coltul din dreapta jos al Proiectorul afiseaza imaginea de la computer.

imaginii proiectate.

Proiectorul afiseazad imaginea de la computer.

Este posibi| g lurre fEVRLMARANE GARLAR ShaRlSLrranstiuneas I tmp.se

duce lainghetarea sau functionarea defectuoasa a dispozitivului.
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HTTP securizat

Puteti utiliza protocolul HTTPS pentru a creste securitatea dintre proiector si
un browser web care comunica cu acesta. Pentru a face acest lucru, creati un
certificat de server, 1l instalati pe proiector si activati setarea HTTP securizat din
meniurile proiectorului pentru a verifica fiabilitatea browserului web.

Chiar daca nu instalati un certificat de server, proiectorul creeaza automat

un certificat autosemnat si permite comunicarea. Totusi, deoarece certificatul
autosemnat nu poate verifica fiabilitatea dintr-un browser web, veti vedea

un avertisment despre fiabilitatea serverului atunci cand accesati proiectorul
dintr-un browser web. Acest avertisment nu impiedicd comunicarea.

g Linkuri conexe *

LImportarea unui certificat de server web utilizand meniurile” p.151

Importarea unui certificat de server web utilizand meniurile
Puteti crea certificatul serverului web si il puteti importa utilizdnd meniurile

proiectorului si un dispozitiv de stocare extern.

* Puteti utilizam%&épitate flash USB ca dispozitiv de stocare extern pentru acest lucru

+ De asemenea, puteti inregistra certificatele digitale din browserul web.
Totusi, asigurati-va ca va Tnregistrati o singura data, altfel certificatul s-ar putea sa
nu se instaleze corect.

Asigurati -va ca fisierul certificatului digital este c atibil cu proiectorul
g J|ar‘irega|‘straré sip asat}af 5|arect pe gispozsltivuP?ep stocare Sg.

b Apasati butonul [Meniu], selectati meniul Retea si apasati [Enter]. c Selectati

Setari retea si apasati [Enter].

d Selectati meniul Control proiector si apasati [Enter].

[ Projector Control ] Return

Web API Settings

PJLink Off v

SNMP Off AV

AMX Device Discovery Off

Crestron Connected Off

Crestron XiO Cloud Off

Control4 SDDP Off

Art-Net On

Secure HTTP On A
Web Server Certificate

e Setati setarea HTTP securizat la Activat. f
Selectati Certificat server web si apasati [Enter]. g
Selectati Salvare si apasati [Enter]. h

Urmati instructiunile de pe ecran pentru a conecta un dispozitiv de stocare USB la
portul USB-A al proiectorului.

i Apasati [Enter] pentru a afisa lista de certificate.

j Selectati certificatul de importat utilizand lista afisata.
Se afiseaza un mesaj care va solicita sa introduceti parola pentru certificat.

k Introduceti o parola si apasati [Enter].
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HTTP securizat

Certificatul este importat si apare un mesaj de finalizare.

Linkuri conexe

« ,Certificate de server web acceptate” p. 152

Certificate de server web acceptate

Puteti inregistra aceste tipuri de certificate digitale.

Certificat de server web (HTTP securizat)

Specificatii Descriere

Format PKCS#12

Extensie PEX, P12

Criptare RSA

Hash-uri MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512

Lungimea cheii

512/1024/2048/4096 biti

Denumire comuna

Numele gazdei retelei

Organizare

Optional

Parola

Pana la 64 de caractere alfanumerice; obligatoriu
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Partajarea ecranului

Puteti distribui imaginea ecranului proiectata in prezent catre maximum + Nu puteti modifica setarile de retea ale proiectorului in timpul partajarii ecranului.
patru proiectoare conectate la aceeasi retea. Acest lucru va permite sa vizualizati Linkuri
imaginea Tn acelasi timp de la alte proiectoare. g Linkuri conexe

.Partajarea ecranului” p.153 *
+Primirea imaginilor de pe ecranul partajat” p.155

* Aceasta fuRgia Y GtgedisRaRiti| S NP RsL Redaredrimtiifstatire 4K este

setatd pe Activat in meniul Gestionare al proiectorului .

Partajarea ecranului

Inainte de a partaja ecranul, trebuie sa selectati setdrile proiectorului. ¢
= Conectati proiectorul la retea. « Asigurati-
<> : S g va ca setarea Partajare ecran este setata pe Activat. s
=y =~ Retea > Setari retea > Proiectie retea > Partajare ecran
" a Porniti proiectorul si afisati o imagine. b Apasati

butonul [Acasal. ¢ Selectati

Partajare ecran.

Retineti urmatoarele limitari atunci cand utilizati functia de partajare a

ecranului. « Puteti partaja ecranul cu proiectoare care accepta partajarea ecranului

caracteristica.

« Daca versiunea de firmware a proiectoarelor care partajeaza ecranul nu este
aceeasi, este posibil sa fie nevoie sa actualizati firmware-ul proiectorului pentru a

partaja ecranul. « Nu puteti distribui imagini protejate de HDCP.
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Partajarea ecranului

d Selectati Pornire partajare ecran.

e Specificati proiectorul cu care doriti sa partajati ecranul.

A Introduceti adresa IP utilizand tastatura numerica.

B Introduceti cuvantul cheie al proiectorului utilizdnd tastatura numerica, dacd este
necesar. Cuvantul cheie al proiectorului este afisat pe imaginea proiectata a
proiectorului receptor.

C Afiseaza istoricul conexiunilor. Pentru a va conecta la un proiector la care v-ati conectat

anterior, selectati adresa IP din lista afisata.

Selectati Conectare .
Cand conexiunea este stabilita, bara care indica starea partajata
apare in coltul din dreapta sus al ecranului. Puteti glisa si plasa
pozitia barei de stare partajata.

Screen Sharing : EBO00000

[Esc]:Stop Screen Sharing

g Repetati pasii 3 si 6 dupa cum este necesar pentru a conecta mai multe

proiectoaras

eIect%%ntru a permite desenarea pe ecranul distribuit.
Puteti trage de la proiectorul receptor.

Nu puteti trage de la proiectorul receptor.

Selectati sursa de intrare pentru a proiecta imaginile pe care doriti sa le partajati.
Imaginea este distribuita catre proiectoarele receptore.

g Linkuri conexe «

LFinalizarea partajarii ecranului” p.154

Finalizarea partajarii ecranului

Pentru a finaliza partajarea, seIec!a!l pictograma din bara de stare partajata. Aceasta
optiune deconecteaza toate proiectoarele simultan. Daca doriti sa deconectati un
anumit proiector, urmati pasii de mai jos.

Apasati butonul [Acasal.
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Partajarea ecranului

b Selectati Partajare ecran.
Cand selecaitBiedo nectarentbpatdubutamecsesah imizétdardanfirmare.

Primirea imaginilor de pe ecranul partajat

Inainte de a primi ecranul, trebuie s& selectati setarile proiectorului. *

Conectati proiectoarele la aceeasi retea ca si proiectorul care partajeaza
imagini.

+ Asigurati-va ca niciun alt dispozitiv nu se conecteaza la proiector utilizand
Software-ul Epson iProjection.

* Asigurati-va ca setarea Partajare ecran este setata pe
Activat. s Retea > Setari retea > Proiectie retea > Partajare ecran

Cand celdlalt proiector incepe sa partajeze ecranul, imaginea ecranului partajat

c Selectati proiectorul pe care doriti sa il deconectati si selectati Deconectare. N
este afisata automat.

Daca nu, apasati butonul [LAN] de pe telecomanda.

Pentru a elimina imaginea partajata in timpul proiectiei, apasati butonul [Esc].

Daca nugveti sl paacdif REPIRCHREHUe ARGSAH L tensk et me]

pe ecranul ghidului.

Proiectorul selectat este deconectat, iar partajarea ecranului cu acest
proiector se incheie.

d Repetati pasul 3 dupa cum este necesar pentru a va deconecta la mai multe proiectoare.



Machine Translated by Google

Monitorizarea si controlul proiectorului

Verificati aceste sectiuni pentru a monitoriza si controla proiectorul printr-o retea.

g Linkuri conexe *

4Epson Projector Management” p.157 « ,,Controlul

unui proiector in retea utilizand un browser web” p.158 + ,inregistrarea certificatelor digitale
dintr-un browser web" p.166 + ,Configurarea alertelor prin e-mail pentru reteaua
proiectorului” p.167 + ,,Configurarea monitorizarii utilizand SNMP" p.168 *

,Utilizarea comenzilor ESC/VP21" p.169 * ,Asistenta PJLink”

p.170 « ,Art-Net” p.171 » ,Asistenta Crestron

Connected” p.172 « ,API Web”

p.174 « Setarea

programarilor evenimentelor proiectorului” p.175



Machine Translated by Google

Epson Projector Management

Software-ul Epson Projector Management (numai pentru Windows) va permite sa
monitorizati si sa controlati proiectorul prin retea. Consultati Ghidul de
utilizare Epson Projector Management pentru instructiuni.

Puteti descdrca Epson Projector Management de pe urmatorul site web
site.

epson.sn


http://epson.sn

Machine Translated by Google

Controlul unui proiector in retea utilizand un browser web

Dupa ce ati conectat proiectorul la retea, puteti selecta setarile proiectorului

} L o - d Accesati ecranul E sog Web Control introd céndagnesa IP a proiectoruluj.
si controla proiectia utilizand un browser web compatibil. adresa in caseta de adrese a browserului. Cand introduceti o adresa IPv6,
Acest lucru vd permite sa accesati proiectorul de la distanta. incad rati adresa intre [ $i 1.

In modul Redare continut, puteti edita si liste de redare. Vedeti ecranul Epson Web Control . » In modul normal

Atentie In

modul Redare continut, nu scoateti unitatea flash USB din proiector si nu deconectati cablul de EB000000 Epson Web Control

alimentare al proiectorului in urmatoarele situatii. Datele salvate pe unitatea flash USB se pot

deteriora. « Cand este afisat ecranul Liste de 0__.

redare « Cand este afisat ecranul Dispozitiv de =

memorie USB @)

Basic Control 0OSD Control Pad

7
l
I
S

+ Asigurati-va caRaiccoviectataiatplarer i stpneieatiud la déspazitive printr-un punct de acces la ﬁ gRESTRON
reteaua fara fir.
* Puteti utiliza urmatoarele browsere web. * Test Patiern Crestron Connected
Microsoft Edge (Windows) « Safari @—_.
@ Advanced >

(Mac, iOS) * Chrome
(Android) « In timp ce
utilizati browserul web, nu va conectati utilizand un server proxy.

Nu puteti selecta toate setdrile de meniu ale proiectorului sau controla toate
functiile proiectorului utilizdnd un browser web.

+ Daca setati Mod asteptare la Comunicare activatd in meniul Operare al proiectorului,
puteti utiliza un browser web pentru a selecta setarile si a controla proiectia chiar
daca proiectorul este Tn modul asteptare (cand alimentarea este opritd). « De
asemenea, puteti controla proiectorul

A Controleaza proiectorul de la distanta.
utilizdnd un browser web prin intermediul

Aplicatia Epson iProjection (i0S/Android). B Afiseaza un model de testare.

C Seteaza setdrile detaliate ale proiectorului.

D Deschide operatiunile Crestron Connected si Crestron XiO Cloud
a Asigurati-va ca proiectorul este pornit. b ferestre.

E Actioneaza setarile meniului proiectorului cu degetul sau cu mouse-ul.
Asigurati-va ca computerul sau dISpOZItIVU| este conectat la aceeasi retea
Ca proiector.

¢ Porniti browserul web pe computer sau pe dispozitiv.
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Controlul unui proiector in retea utilizand un browser web

« In modul Redare continut

EBOOOOO0 Epson Web Control

) -

Time Table OSD Control Pad | Test Pattern

A Controleaza proiectorul de la distanta.

B Selecteaza lista de redare pe care doriti sa o redati si va permite sa creati sau sa editati

liste de redare.
C Afiseaza ecranul Orar .
D Actioneaza setarile meniului proiectorului cu degetul sau cu mouse-ul.

£ Deschide operatiunile Crestron Connected si Crestron XiO Cloud
ferestre.

F Seteaza setdrile detaliate ale proiectorului.
G Afiseaza un model de testare.

H Inregistreaza sau sterge datele pentru o listd de redare de pe unitatea flash USB.

e Selec%h%qynea corespunzdtoare functiei proiectorului pe care doriti sa o activati.

* Este posibil s& fie nevoie sd va conectati pentru a accesa unele dintre optiunile de pe
Ecranul Epson Web Control’. Dacd vedeti o fereastra de conectare, introduceti

numele de utilizator si parola. * Cand

accesati optiunea Control de baza , numele de utilizator este EPSONREMOTE.
in mod implicit, nu este setata nicio parola. Cand utilizati functia pentru
prima data, urmati instructiunile de pe ecran pentru a seta o parola. « Cand
accesati alte optiuni, numele de

utilizator este

EPSONWEB. fn mod implicit, nu este setat nicio parola. Dacd nu a
fost setata nicio parola de control web , se afiseaza un ecran de eroare

al browserului. Setati parola in meniul Setdri retea .

« Puteti schimba parola in sectiunea de retea a proiectorului
meniu.

s Retea > Setari retea > Parold la distanta s Retea > Setari retea >
Parola control web

g Linkuri conexe *

,Optiuni de control web” p. 159

Optiuni de control web

Control de baza

Optiunile de pe ecranul Control de baza va permit sa selectati sursa de intrare si sa
controlati proiectorul.



Machine Translated by Google

Controlul unui proiector in retea utilizand un browser web

+ Daca vedeti onferedstia diizoneesse EPFRNREM@TENImeld deplititizatessi paaciaitFepeastracand
(Daca utilizati functia pentru prima datd, urmati instructiunile de pe ecran
pentru a seta o parola.) « Puteti

schimba parola in meniul Retea al proiectorului . s Retea > Setdri retea >
Parola la distanta

@_‘( Home Basic Control
- —49 =]

= = 0O [l

HDMIT  HDMI2 HDBT i

~

D@ D
== P ;

)

WO < <
O——

O— i

A Revine la ecranul Epson Web Control .
B Porneste sau opreste proiectorul.

C Selecteaza sursa de intrare. (Sursele disponibile variaza in functie de modelul
proiectorului.)

D Activeaza sau dezactiveaza temporar videoclipul si sunetul.
E Intrerupe sau reia imaginile.
F Afiseaza codul QR.

G Regleaza volumul difuzorului.

H Cauta surse.

Panoul de control OSD

Optiunile de pe ecranul OSD Control Pad va permit sa afisati meniurile de setari ale
proiectorului si sa le selectati miscand degetul sau mouse-ul pe pad.

o—|.< Home 0SD Control Pad @‘i_@
| -

©

A Revine la ecranul Epson Web Control .

B Afiseaza meniurile de setdri ale proiectorului.

Folositi degetul sau mouse-ul pentru a naviga prin meniuri.
D Reseteaza setarea selectata la valoarea implicita.

E Revine la meniul anterior.

F Afiseaza subiecte de ajutor.
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Controlul unui proiector in retea utilizand un browser web

Model de testare

Ecranul Model de testare afiseaza modelele de testare disponibile si va permite sa selectati
proiectarea acestora.

W < Home Test Pattern Clear g %

A Revine la ecranul Epson Web Control .

B Afiseaza modelele de testare disponibile; selectati pentru a proiecta un model de testare. (Modelele de
testare disponibile variaza in functie de modelul proiectorului.)

C Dezactiveazd afisarea modelului de testare.

Avansat

Ecranul Avansat va permite sa selectati setarile proiectorului.

Daca nu a foSetigranieidnpaneniiud Setdntrekesb , apare un ecran de eroare al browserului.

Va recomandam insistent sa schimbati parola in mod regulat pentru a preveni
orice acces neautorizat la proiector.

') b o—Yi Y

o . )

A Deschide meniurile.

2

N
N

ot
v d

Fat

PN
v

B Afiseaza numele meniului selectat.

C Specifica setarile proiectorului. (Setarile disponibile variaza in functie de modelul proiectorului.)

D Blocheaza/deblocheaza setarile proiectorului.

Blocarea previne modificarile accidentale ale setarilor Epson Web Control.

E Actualizeaza setdrile proiectorului.
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Controlul unui proiector in retea utilizand un browser web

Telecomanda (numai Tn modul Redare continut)

Nu puteti [nogifj%lwmétoarele setari utilizand Epson Web Control. o o s , , ~ )
* Legatura Optiunile de pe ecranul Telecomanda va permit sa selectati sursa de intrare, sa controlati

+ Instalare fixa proiectorul si sa incepeti proiectarea listelor de redare.
+ Ghid de instalare a placii de setare *
Deplasare imagine

* Reinstalare *

Redare continut « Sigla

utilizator

* Model de utilizator

+» Diagnosticare LAN wireless ¢

Limba ¢ Stare

afisare « Informatii
canal Art-Net

* Punct de acces de cautare

« Incepeti asocierea

+ ID eveniment

* Nivelul antenei

* Resetare setari retea *

Actualizare firmware

Puteti selecta urmatoarele setari numai cu Epson Web Control .
+ Setare initiala ¢
Parola monitor (pana la 16 caractere alfanumerice) )
Cand efectuati comunicarea prin comenzi pentru prima data, trebuie sa setati o /t Revine la ecranul Epson Web Control .

parold in browserul web. « Setdri IPv6 (manuale) « B Porneste sau opreste proiectorul.

et BT (i marLl periull C Selecteaza sursa de intrare. (Sursele disponibile variaza in functie de modelul proiectorului.)

utilizat pentru Control Web, cu exceptia 80 [implicit], 843, 3620, 3621, 3625,
3629, 4352, 4649, 5357, 10000, 10001, 41794) « Afisare jurnale
D Activeaza sau dezactiveaza temporar videoclipul si sunetul.

Optiunea E Efect de suprapunere este afisata atunci cand sursa curenta este orice alta
decat USB-ul.

Activeaza sau dezactiveazd Efectul de suprapunere pentru a adauga efecte de culoare si forma la o lista de redare.

La pornire, se afiseaza ecranul Efecte . Puteti adauga filtre de efecte de culoare si forma predefinite
la o lista de redare. De asemenea, puteti crea un efect personalizat.

F Specificd setarile ecranului.
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Controlul unui proiector in retea utilizand un browser web

G Afiseaza listele de redare preferate. Selectati o listd de redare pentru a incepe proiectia.

H Afiseaza informatii despre lista de redare proiectata.
Pictogramele indica setarile listei de redare.
#: Au fost aplicate efecte de suprapunere : A
" fost aplicata redarea repetata : Lungimea
= listei de redare

Selectati sageata din dreapta jos pentru a afisa urmdtorul ecran.

Regleaza volumul difuzorului.

Ecran afisat in timpul proiectarii listei de redare (numai in modul Redare continut)

A Opreste proiectia.

B Activeaza sau dezactiveaza temporar semnalul video si audio. Cu toate acestea, semnalul audio si

video continud sd ruleze, astfel incat nu puteti relua proiectia din punctul in care ati activat
aceasta functie.

C Regleaza volumul difuzorului.

D Deschide ecranul Efecte . Puteti selecta efecte presetate sau puteti selecta efecte individuale.
filtre pentru efecte de luminozitate, culoare si forma.

Lista de redare (numai in modul Redare continut)

Optiunile de pe ecranul Lista de redare va permit sa selectati lista de redare pe care doriti sa o
redati din lista si sa creati sau sa editati liste de redare.

"—'.\m Playlists - sk
(2,

p T

_e
_6

- B

A Revine la ecranul Epson Web Control .
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Controlul unui proiector in retea utilizand un browser web

B Porneste proiectarea listei de redare.
Pictogramele indicd setarile listei de redare.
Numar atribuit listelor de redare preferate
~ Redarea repetats a fost aplicata

7 Au fost aplicate efecte de suprapunere

C Deschide meniul care va permite sa editati, sa copiati, sa inregistrati la favorite sau sa stergeti
lista de redare.

Cand selectati Editare sau Duplicare, se afiseaza ecranul Editare lista de redare .

D Deschide ecranul Listd de redare noud , unde puteti crea o listd de redare noua.

Ecran Lista de redare noud/Editare lista de redare (numai in modul Redare continut)

Editeaza numele listei de redare.

B Selecteaza daca se activeaza sau nu redarea repetata.

C Inregistreazi lista de redare ca favorite.

Cand nregistrati favorite, puteti incepe rapid redarea listei de redare favorite utilizdnd ecranul
Telecomanda sau telecomanda.

D Afiseaza imaginile sau filmele pe care le-ati addugat in lista de redare. Lista de redare reda imaginile
sau filmele in ordine.

E Adauga imagini sau filme la lista de redare.
F Sterge imagini sau filme din lista.

G Deschide ecranul Schimbare imagine .

Puteti specifica intervalul de timp pentru comutarea la urmatorul fisier de imagine. De asemenea,
puteti selecta un efect de tranzitie.

H Deschide ecranul Efecte .

Puteti adauga filtre predefinite de culoare si forma la o lista de redare. De asemenea, puteti
crea un efect personalizat.

Previzualizeaza lista de redare.

Dispozitiv de memorie USB (numai in modul Redare continut)

Optiunile de pe ecranul Dispozitivde memorie USB va permit sa incarcati date pentru o
lista de redare pe unitatea flash USB sau sa stergeti datele de pe unitatea flash USB.
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Controlul unui proiector in retea utilizand un browser web

Puteti incarca fisiere .avi, .jpeg (.jpg), .png, .bmp sau .gif.
Daca doriti sa adaugati fisierele .mp4 si .mov in lista de redare, utilizati

software-ul Epson Projector Content Manager sau aplicatia Epson Creative
Projection.

Upload New Data

Uploaded Data

A Revine la ecranul Epson Web Control .

B Copiazd imaginile sau filmele pe care doriti sa le adaugati in listele de redare pe o unitate flash USB

C Sterge imaginile sau filmele de pe unitatea flash USB.

Calendar (numai in modul Redare continut)

Optiunile de pe ecranul Orar va permit sa activati sau sa dezactivati functiile specificate ale
orarului.

0—-0; Home Time Table
Time Table ‘._@
Time Table (2018/02/19)
07:00-12:00 1 playlist A
»> 12:00-18:00 2 playlist B
18:00-21:30 3 playlist C
playist B B o wn oA

A Revine la ecranul Epson Web Control .

B Activeaza sau dezactiveaza orarul.

Puteti specifica cand incepe si se termina fiecare listd de redare fo
" sp (flunctia de tabe J?n s’of%ware-ul pson &rojector ontent ﬁlfanag

losind timpul
er.
Pentru detalii, consultati Ghidul de utilizare al Epson Projector Content Manager.
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Inregistrarea certificatelor digitale dintr-un browser web

Puteti inregistra certificatele digitale pe proiector pentru a asigura securitatea

Pentru a deschide meniurile, selectati Retea si apoi selectati Certificat.

fisierelor de prezentare. Selectare
Q b
Certificate
oA Q o= B o Nnf A . Q Q Centificate
De asememeauplutedi inikegisiracaestificateteidigitale Hiteseruanifiodedtenul ui = — —
putea sa nu se
instaleze corect. s Retea > Setdri retea > LAN wireless > Certificat client s Retea > Setari Issued to
Issued by
retea > LAN wireless > Certificat CA s Retea > Setari retea > Control proiector > Bl Dtk
HTTP securizat > Certificat server web Shcutien.
File Choose File  No file chosen Send
Issued to
Tssued by
Expiration Date
Asigurati -va ca fisierul certificatului digital ibil iectorul eSS
sigurati -va ca fisierul certificatului digital este compatibil cu proiectoru i
inregistrare. e hoose File | No e chosen .
Password
Issued to EBO53078
Issued by EBO53078
b Asigurati-va ca proiectorul este pornit. c Porniti Expiotion Date  2100-01-01 00300300
Select the Apply button after selecting settings. Apply
Transmitter Settings
browsngI V\é%b pe un computer sau dispozitiv conectat la
d Accesaareecsrg@wm \gslé&%%%ogiBV&glggéuﬂﬁdresa IP a proiectorului. g Selectati fisierul certificatului pe care doriti sa 1l inregistrati.

h Introduceti parola in caseta Parold , apoi faceti clic pe Trimitere. i Dupa ce ati
e Selectati Avansat. a ¢ Este

terminat de ingeqistrat certificatul, faceti clic pe Aplicare pentru a finaliza
moditicari si finalizati |nreg|st?arga. P

posibil sé fie pgvgigesRNDFRAGHEY atiatrede rafitrriiéshbvansate
utilizator si parola. (Numele de utilizator este EPSONWEB. in mod
implicit, nu este setatd nicio parola. Daca nu a fost setata nicio
parola de control web , se afiseaza un ecran de eroare al
browserului. Setati parola in

meniul Setari retea .) « Puteti schimba parola in sectiunea Setari retea a projiectorului.
meniu.

Retea > Setari retea > Parola control web
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Configurarea alertelor prin e-mail pentru reteaua proiectorului

Puteti configura proiectorul sa va trimita o alerta prin e-mail prin retea daca exista o
problema cu proiectorul.

Daca setati Mod asteptare la Comunicare activata in meniul Operare al proiectorului, puteti
primi alerte prin e-mail chiar daca proiectorul este in modul asteptare (cand alimentarea
este oprita).

a Apasati butonul [Meniu], selectati meniul Retea si apasati [Enter]. b Selectati Setari retea si
apasati [Enter]. c Selectati meniul Notificare prin e-mail si
apasati [Enter].

[ Mail Notification ] Return

Mail Notification Off AV

d Setati setarea Notificare prin e-mail la Activat. e

Introduceti adresa IP pentru optiunea Server SMTP . a Nu utilizati

L 127 xxx" (waderuestdTh numar de la 0 la 255) pentru

f Selectati un tip de autentificare a serverului SMTP. g Selectati un

numar pentru numarul de port al serverului SMTP, de la 1 la 65535.
F()impllijcit este 55). P

h Introduceti un Nume de utilizator pentru serverul
SMTP. i Introduceti o Parola pentru autentificarea serverului SMTP. j

Introduceti adresa de e-mail care va fi indicata ca expeditor in De la.

k Alegeti un cdmp de adresa, introduceti adresa de e-mail si selectati alertele
pe care doriti sa le primiti. Repetati pentru maximum trei adrese.

Adresa dumneavoastra de e-mail poate avea maximum 64 de caractere alfanumerice
lung.

Dupa ce ati terminat de selectat setdrile, reveniti la Setari retea o
ecran, selectati Setare si urmati instructiunile de pe ecran pentru a salva setdrile si

a iesi din meniuri.

Daca o problema critica provoaca ogirirea unui proiector, este posibil sa nu mai
primi o alerta prin e-mail.

g Linkuri conexe *

.Mesaje de alerta prin e-mail pentru proiectorul de retea” p. 167

Mesaje de alerta prin e-mail pentru proiectorul de retea

Cand apare o problema cu un proiector din retea si ati selectat sa primiti alerte prin e-mail,
primiti un e-mail care contine urmatoarele informatii:

* Adresa de e-mail setata in De la ca expeditor de e-mail

* Proiector Epson in linia de

subiect « Numele proiectorului care intampina o
problema ¢ Adresa IP a proiectorului

afectat * Informatii detaliate despre problema
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Configurarea monitorizarii folosind SNMP

Administratorii de retea pot instala software-ul SNMP (Simple Network Management
Protocol) pe computerele din retea pentru a putea monitoriza proiectoarele. Daca
reteaua dvs. utilizeaza acest software, puteti configura proiectorul pentru
monitorizare SNMP.

a Apasati butonul [Meniu], selectati meniul Retea si apdsati [Enter]. b Selectati Setari

retea si apasati [Enter]. c Selectati meniul Control

proiector si apasati [Enter].

[ Projector Control ] Return

Web API Settings

PJLink Off v

SNMP Off A4

AMX Device Discovery Off

Crestron Connected Off

Crestron XiO Cloud Off

Control4 SDDP Off

Art-Net On

Secure HTTP On A
Web Server Certificate

d Setati setarea SNMP la Activat. e Daca

nu a fost setat niciun nume de comunitate SNMP, va apdrea un ecran care va va sqlicita
pentru a seta un Nume de comunitate . Introduceti un Nume de comunitate

SNMP . Puteti introduce pana la 32 de caractere alfanumerice.

Introduceti pana la doud adrese IP gentru a primi notificari SNMP ca adrese de capcana.
Setdrile Adresa IP 1 si Adresa IP capcana 2, utilizand valori de la 0 la 255 pentru fiecare

camp de adresa.

Nu utilizat] acerte Adrese; 461:0:0:0.0 805 | 2022 5Ama 220

g Dupa ce ati terminat de selectat setarile, reveniti |a Se tég retea
ecran, selectati Setare si urmati instructiunile de pe ecran pentru a

salva setdrile si a iesi din meniuri.
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Utilizarea comenzilor ESC/VP21

Puteti controla proiectorul de la un dispozitiv extern utilizand ESC/VP21.

g Linkuri conexe *

,Lista comenzilor ESC/VP21" p.169 *
.Dispozitii de cabluri” p.169

Lista de comenzi ESC/VP21

Cand comanda de PORNIRE este transmisa proiectorului, acesta porneste si acesta intra
fn modul de incélzire. Cand proiectorul este pornit, se afiseaza doua puncte ,.:” (3Ah).

Cand se introduce o comanda, proiectorul executa comanda si returneaza ,.:", apoi accepta
urmdtoarea comanda.

Daca comanda procesata se termina anormal, este afisat un mesaj de eroare si se
returneaza caracterul ,:".

Puteti verifica comenzile disponibile in specificatiile proiectorului.

g Linkuri conexe *

,Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p. 9

Aranjamente de cabluri

Conexiune seriala

» Forma conector: D-Sub cu 9 pini (mascul) ¢
Nume port de intrare proiector: RS-232C «

Tip cablu: Cablu crossover (null modem)

in ilustratia urméatoare, partea proiectorului este prezentata in stanga, iar partea
computerului in dreapta:

RS-232C

olelelo) o | @@0E |
@eeen| © leYolelelo)

GND 5 5 GND

D 3 >< 3 TD
RD 2 2 RD

Numele semnalului Func ie

mpamintare Imp&mantare fir de semnal
TD Transmiteti date

RD Primeste date

Protocol de comunicatii * Setare
implicita rata baud: 9600 bps * Lungime
date: 8 biti * Paritate:

Niciuna ¢ Bit de

stop: 1 bit « Control
flux: Niciunul
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Asistenta PJLink

PJLink a fost infiintata de JBMIA (Japan Business Machine and EPSON 815E/810E
Asociatia Industriilor Sistemelor Informatice) ca protocol standard pentru

controlul proiectoarelor compatibile cu reteaua, ca parte a eforturilor lor de a
standardizarea protocoalelor de control al proiectorului. + ,Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p. 9

Linkuri conexe

Proiectorul respecta standardul PJLink Class2 stabilit de
JBMIA.

Numarul de port utilizat pentru functia de cdutare PJLink este 4352 (UDP).

Trebuie sa activati PJLink si sa setati parola PJLink Tnainte de a putea utiliza
PJLink.

Retea > Setari retea > Control proiector > PJLink

Respecta toate comenzile, cu exceptia urmatoarelor comenzi definite de
PJLink Clasa 2, iar acordul a fost confirmat de standardul PJLink
verificarea adaptabilitatii.

http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

+ Comenzi incompatibile

Puteti verifica comenzile incompatibile din meniul proiectorului.
Specificatii.

* Porturi de intrare si numarul sursei de intrare corespunzatoare

Numele portului de intrare Numarul sursei de intrare
HDMI1 32

HDMI2

USB 41

LAN 52

Afisaj USB 53

HDBaseT 56

Oglindire ecran1 57

Oglindire ecran2 58

* Numele producatorului afisat pentru ,Interogare informatii despre numele producatorului”
EPSON

* Numele modelului afisat pentru ,Interogare informatii despre numele produsului”


http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Machine Translated by Google

Art-Net este un protocol de comunicatie Ethernet bazat pe protocolul TCP/IP.
Puteti controla proiectorul utilizand un controler DMX sau un sistem de aplicatii.

Consultati specificatiile proiectorului pentru detalii.
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Asistenta conectata Crestron

Daca utilizati sistemul de monitorizare si control al retelei Crestron Connected, puteti
configura proiectorul pentru utilizare in sistem. Crestron Connected va permite sa
controlati si sd monitorizati proiectorul utilizdnd un browser web.

* Nu puteti utiliza functia de difuzare a mesajelor din Epson Projector
Management atunci cand utilizati Crestron Connected.

+ Daca setati Mod asteptare la Comunicare activata Tn meniul Operare al
proiectorului, puteti controla proiectorul chiar daca acesta este in modul
asteptare (cand alimentarea este opritd).

Pentru informatii suplimentare despre Crestron Connected, vizitati site-ul web Crestron.

https://www.crestron.com/

Pentru a monitoriza dispozitivele din sistem, puteti utiliza Crestron RoomView Express sau
Crestron Fusion furnizate de Crestron. Puteti comunica cu serviciul de asistenta si puteti
trimite mesaje de urgenta. Consultati urmatorul site web pentru detalii.

http://www.crestron.com/getroomview Pentru

a monitoriza sau controla proiectorul si alte dispozitive diverse printr-o retea, puteti
utiliza Crestron XiO Cloud. Puteti gestiona mai multe dispozitive dintr-o singura locatie.
Consultati urmdtorul site web pentru detalii. https://

www.crestron.com/Products/Featured-Solutions/XiO-Cloud Acest manual descrie

cum sa efectuati operatiuni pe computer utilizand un browser web.

g Linkuri conexe *

.Configurarea asistentei Crestron Connected” p. 172

Configurarea asistentei Crestron Connected

Pentru a configura proiectorul pentru monitorizare si control utilizand un sistem
Crestron Connected, asigurati-va cd computerul si proiectorul sunt conectate la retea.

Daca va conectati fara fir, conectati-va la dispozitive printr-un punct de acces la reteaua
fara fir.

a Apasati butonul [Meniu], selectati meniul Retea si apdsati [Enter]. b Selectati Setari retea si

apasati [Enter]. c Selectati meniul Control proiector si

apasati [Enter].

[ Projector Control ] Return

Web API Settings

PJLink Off v

SNMP Off N

AMX Device Discovery Off

Crestron Connected Off

Crestron XiO Cloud Off

Control4 SDDP Off

Art-Net On

Secure HTTP On ~
Web Server Certificate

d Setati&g{gggaakCrestron Connected la Activat pentru a permite proiectorului sa fie conectat.

+» Daca nu a fost setatd niciog_)arovIéA, va apdrea un ecran care va solicitd sa setati o parola.
Parola este afisata Thainte de a putea seta Crestron Connected pe On.

Urmati instructiunile de pe ecran pentru a seta parola. * Pentru a activa
serviciul Crestron XiO Cloud, setati Crestron XiO Cloud pe On.

e Dupa ce ati terminat de selectat setdrile, reveniti la meniul Setari retea o
ecran, selectati Setare si urmati instructiunile de pe ecran pentru a salva setarile si

a iesi din meniuri.


http://www.crestron.com/getroomview
https://www.crestron.com/Products/Featured-Solutions/XiO-Cloud
https://www.crestron.com/

Machine Translated by Google

Asistenta conectata Crestron

f Opriti proiectorul si porniti-l din nou pentru a activa setarea. g Porniti

browsegul web pe un computer sau dispozitiv conectat |a

h Acceﬁﬁje%gﬁptjé;&%o&vgapegggtB%Wst’E?gM@nd adresa IP a proiectorului.

Selectafigefgrile Crestron Connected . Consultati site-ul web Crestron pentru
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API-ul web

Puteti utiliza API-ul Web pentru a opera proiectorul in modul Redare continut. Consultati
Specificatiile API-ului Web pentru proiectoare pentru detalii.

* Puteti autentifica &9@1‘6’9&9@@‘9 APl Web utilizdnd API

auten iges

Numele de utilizator pentru autentificarea API este EPSONWEB; utilizati
parola setata pentru Parola de control web. s
Retea > Setari retea > Parola de control web

g Linkuri conexe «
LActivarea API-ului Web” p. 174

Activarea API-ului web

Puteti activa API-ul Web folosind meniul proiectorului.

a Apasati butonul [Meniu], selectati meniul Retea si apasati [Enter]. b

Selectati Setari retea si apasati [Enter].

¢ Selectati Control proiector si apasati [Enter].

[ Projector Control ] Return

Web API Settings

PJLink Off v

SNMP Off A4

AMX Device Discovery Off

Crestron Connected Off

Crestron XiO Cloud Off

Control4 SDDP Off

Art-Net On

Secure HTTP On A
Web Server Certificate

d Selectati Setari API Web. e

Setati API Web la Activat.
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Setarea programarilor evenimentelor proiectorului

Puteti programa pana la 30 de evenimente care sa aiba loc automat pe
proiector, cum ar fi pornirea sau oprirea proiectorului sau comutarea sursei
de intrare. Proiectorul efectueaza evenimentele selectate la data si ora
specificate Tn programul configurat.

e Selectati Adaugare nou si apasati [Enter].

Schedule Schedule Settings Return

A Avertizare

Nu asezati obiecte inflamabile Tn fata obiectivului. Daca programati proiectorul sa se porneasca
automat, obiectele inflamabile din fata obiectivului se pot aprinde.

04:00

+ Daca ati seted|fifieetia menis diming 9@ pitifepe Al Srerst it bR kgt
continuu mai mult de 20 de minute sau daca este oprit in mod regulat
prin oprirea prizei. Setati evenimentele de calibrare a sursei de lumina sa
aiba loc numai dupa 100 de ore de utilizare.

08:00
12:00
16:00

20:00

a Setati data si ora in meniul Data si ora din ecranul proiectorului.
Meniul’de gestionare .

b Apés‘[algttraéf%c]mul [Meniu], selectati meniul Administrare si apasati

¢ Selectati Setari programare si apasati [Enter]. d

Selectati Programare si apasati [Enter].
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Setarea programarilor evenimentelor proiectorului

Selectati detaliile evenimentului pe care doriti sa le efectuati.

Event Settings

P
Power No Change v
Source No Change
Light Source Mode No Change
A/V Mute No Change
Volume No Change
Light Source Calibration No Change
\ Refresh Mode No Change
Date / Time Settings
Type . Date Day of the Week
Date 2015-07-01
Time 00:00
Save Cancel

g Selectati data si ora la care doriti sa aiba loc evenimentul.

Event Settings

Source No Change
Light Source Mode No Change
A/V Mute No Change
Volume Ko Change
Light Source Calibration No Change
Rafresh Mode No Change
Date / Time Settings
Type [} Date Day of the Week
Date 2015-07-01
B EE_
Time 00:00

Save Cancel

h Selectati Salvare si apasati [Enter].

Evenimentele programate sunt afisate pe ecran cu pictograme care indica starea
evenimentului.

Schedule Schedule Settings Return

Power On

~
04:00
0s:00
12:00
16:00
20:00
J

O -: program valid

f'i
program regulat
l: program invalid
B Data selectata in prezent (evidentiatd)

C: p'am unic: program
= regulat: program de

= asteptare (activeaza sau dezactiveaza comunicarea in timpul modului de
[ asteptare): program nevalid

Pentru a edita un eveniment programat, selectati programul si apdsati [Enter].
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Setarea programarilor evenimentelor proiectorului

j Selectati o optiune din meniul afisat.
* Activat sau Dezactivat va permite sa activati sau sa dezactivati evenimentul

selectat. * Editare va permite sa modificati detaliile evenimentului sau data
si ora. « Stergere va permite sa eliminati evenimentul programat dintr-o

lista. « Adaugare nou va permite sa adaugati un eveniment nou n aceeasi zi, care are deja
un eveniment programat.

k Selectati Finalizare pentru a inchide Setari programare .

Pentru a sterge toate evenimentele programate, selectati Resetare .

g Linkuri conexe *

.Selectarea tipurilor de securitate prin parola” p. 126
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Ajustarea setarilor meniului

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a accesa sistemul de meniuri al proiectorului si a modifica setdrile proiectorului.

g Linkuri conexe ¢

LUtilizarea meniurilor proiectorului” p.179 «

LUtilizarea tastaturii afisate” p.180 « ,Setdri de

calitate a imaginii - Meniul Imagine” p.181 « ,Setari

semnal de intrare - Meniul I/O semnal” p.183 ¢ ,Setari de

instalare a proiectorului - Meniul Instalare” p.186 « ,Setari afisaj
proiector - Meniul Afisaj” p.188 ¢+ ,Setari functii proiector -

Meniul Operare” p.190 ¢+ ,Setdri administrare proiector - Meniul
Gestionare” p.193 + ,Setari retea proiector - Meniul Retea” p.197 « ,Setari
operare proiector multiplu - Meniul Proiectie multipla” p.205 «

,Setari memorie calitate imagine - Meniul Memorie” p.207 « ,Setari configurare
proiector - Meniul ECO” p.208 ¢ ,Setari initiale proiector si optiuni de
resetare - Meniul Setari initiale/Toate setdrile” p.209 «

.Copierea setdrilor de meniu intre proiectoare (Configurare in lot)” p.211
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Utilizarea meniurilor proiectorului

Puteti utiliza meniurile proiectorului pentru a ajusta setarile care controleaza modul
n care functioneaza proiectorul. Proiectorul afiseaza meniurile pe ecran.

Apasati butonul [Meniu] de pe panoul de control sau de pe telecomanda.

Source
=

Menu Home Esc

SHONS

LNUM WAL L ID )

User Default
OO

Vedeti ecranul de meniu.

Image
Brightness 50
Contrast 50
Color Saturation 50
Tint 50
Sharpness 5

White Balance
Frame Interpolation Off
Dynamic Contrast Off

Image Enhancement

Scene Adaptive Gamma 0
Initial/All S as Gamma 0
RGBCMY

Reset to Defaults
Source HDMI1
Aspect Auto

Reset to Defaults

Scale

b Apasati butoanele sdgeata sus sau jps pentru a parcurge niurile listate
P N stanga. etgrﬁe pentru ﬁ)e(%l’e mEIEIU sunt a |sate n reapta.

Setarile disponibile depind de sursa de intrare curenta.

¢ Pentru a modifica setdrile din meniul afisat, apdsati [Enter]. d Apasati
butonul sdgeata sus sau jos pentru a va deplasa prin setdri. e Pentru a readuce

toate s%técrjle de meniu la valorile implicite, selectati Initial/Toate
etari.

f Dupa ce ati terminat de modificat setarile dintr-un meniu, apasati [Esc].

g Apasati [Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.

B Sageata indica faptul ca meniul contine subelemente. Cand activati o
setare de meniu sau selectati o valoare specifica pentru aceasta, sistemul de
meniuri afiseaza subelementele.

Unul
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Utilizarea tastaturii afisate

Puteti utiliza tastatura afisata pentru a introduce numere si caractere. TeXt d iSpon | bll fOlOSi nd ta Statu ra aﬁsaté
a Folositi butoanele sageata de pe panoul de control sau de pe telecomanda pentru a Puteti introduce urmatorul text atunci cand utilizati tastatura afisata.
evidentiati numarul sau caracterul pe care doriti sa il introduceti si apasati butonul
Butonul [Enter]. ol e Detalii
Numere 0123456789
Alfabet ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
z

abcdefghijkimnopgrstuvwxyz

Simboluri :\ #$%& ()x t,7 /i:<=>?2@[\]
- A~

oK Cancel

De fiecare dagjusndesgievintisaste. Ae fieassetdaticcnscbdtabitntasta SYM1/2,
simbolurile cuprinse de cadru se schimba.

b Dupa introducerea textului, selectati OK pe tastaturd pentru a confirma
Selectati Anulare pentru a anula introducerea textului.

Puteti selectatiéz@inidepr bietsarl wieh cepeota proidetial ghistr-o retea
Unele simboluri nu pot fi introduse folosind tastatura afisata. Folositi
browserul web pentru a introduce textul.

Linkuri conexe

« ,Text disponibil folosind tastatura afisata” p. 180
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Setari calitate imagine - Meniul Imagine

Setdrile din meniul Imagine va permit sa ajustati calitatea imaginii. Setarile Setare optiuni Besaiae
disponibile depind de modul de culoare selectat in prezent si de datele de intrare. ) o velurt
sursa Claritate Iverse niveluri Ajusteaza claritatea sau estomparea detaliilor
disponibile imaginii.
Image Balans de alb Temperatura de culoare Seteaza temperatura culorii in functie de modul de
Image lor e Dynamic culoare selectat. Valorile mai mari nuanta
Signal /0 Brightness 50 imaginea in albastru, iar valorile mai mici nuanta
imaginea in rosu.
Installation Contrast 50
Color Saturation 50 Setarea este afisata numai cand Filtrul de culoare
nu este setat la Alb cald sau Alb rece.
Tint 50
Sharpness S
s allinl WhieHalance Operare > Redare continut > Efect suprapunere >
I‘Jr:’..’w_'IH i 3 i ari fi
Frame Interpolation off Filtru culoare Efectueaza ajustari fine
Mt -
ulti Dynamic Contrast Off Corectia GM ale tonului de culoare .
Mem Image Enhancement Valorile mai mari au o nuanta de verde, iar valorile
ECO Scene Adaptive Gamma 0 mai mici au o nuanta de rosu.
Initial/All Sett Gamma 0 i . « A
ledoy ; Personalizat Ajusteaza componentele individuale R (rosu), G (verde)
RGBCMY si B (albastru) ale offset-ului si amplificarii.
Reset to Defaults
Source HDMI1 Cad
adru Dezactiax ; 5 uni ; ; inii
ASned Ao ,CAiJrucsl,JtEaz?eumformltatea imaginii
Interpolare 3 .
Reset to Defaults p Scazut
Seale Normal Setarea este afisatd doar in urmatoarele
cazuri:
Ridicat
« Imbinarea marginilor este setats la
Dezactivat. * Sursa curentd este HDMI sau
Setare Optiuni Descriere HDBaseT.
Mod culoare Vedeti lista i 5 i ilor i inii i N
. Ajusteaza intensitatea culorilor imaginii pentru diverse s Proiectie multipla > imbinare margini Ajusteaza
modurilor de tipuri de imagini si medii.
culoare disponibile Contrast dinamic de mare \fteza luminanta proiectata in functie de luminozitatea
; . ] Normal imaginii.
Luminozitate Diverse niveluri Lumineaza sau intunecd imaginea generala.
disponibile Dezactivat
Contrast Diverse niveluri Ajusteaza diferenta dintre zonele luminoase si cele Imagine Mod presetare imagine Set¢aza optiunile de imbunétatire a imaginii ca
disponibile intunecate ale imaginii. Imbunatatire un lot folosind valori prestabilite.
Saturatia culorilor Diverse niveluri Ajusteaza intensitatea culorilor imaginii. Reducerea zgomotului Reduce palpairea imaginilor.
disponibile Zgomot MPEG Reduce zgomotul sau artefactele observate in
Tenta Diverse niveluri Ajusteaza echilibrul dintre tonurile de verde si Reducere videoclipurile MPEG.
disponibile L .
magenta din imagine. Super-rezolutie Reduce neclaritatea la proiectarea imaginilor cu
rezolutie mica.
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Setari calitate imagine - Meniul Imagine

Setare Optiuni Descriere Setare Optiuni Descriere
Contrast automat Creeaza o imagine mai clara si mai precisa prin Resetare imagine - Reseteaza toate valorile de ajustare din
Imbunétatire reglarea automata a contrastului imaginii Setari meniul Imagine la setérile implicite.
proiectate.
Resetare Reseteaza toate valorile de ajustare din
setarea Imbunatitire imagine la setarile
implicite. * Setarea LumirReitrte an nafdifices hininoiritziest eb raaisdé derhindinse|Petatisetarea
DI veluri Control luminozitate sursa de lumina din meniul Operare al proiectorului .
Adaptabil la scena Iverse niveluri Ajusteaza culorile in functie de scend si obtine
Gamma disponibile o imagine mai vie.
Selectati un nuMAr mare pentru a imbunatati g Linkuri conexe *
contrast. . ) -
».Moduri de culoare disponibile” p.73
Gamma 2pand la2 Ajusteaza colorarea selectand una dintre valorile + ,Rapoarte de aspect ale imaginii disponibile”
Personalizat de corectie gamma sau consultand un grafic p.71 + ,Scalarea unei imagini”
amma. . -
9 p.122 + ,Reglarea culorii imaginii” p.77
RGBCMY Diverse niveluri Ajusteaza individual nuanta, saturatia
disponibile si luminozitatea fiecarei culori R (rosu), G
(verde), B (albastru), C (cian), M (magenta), Y
(galben).
Resetare la setarile implicife — Reseteaza toate setdrile pentru modul de culoare
curent.
Sursa - Afiseaza setdrile salvate pentru fiecare intrare
sursa.

Pentru a modifica setarile unei surse de
intrare, asigurati-va ca sursa este conectata si

selectati sursa respectiva.

Aspect Vedeti lista de Seteaza raportul de aspect (raportul latime-
rapoarte de aspect inaltime) pentru sursa de intrare selectata.
disponibile

(Dezactivati setarea Scala sau setati mai
ntdi setarea Mod Scala la Afisaj complet .)
Setarea este afisata numai cand sursa
curenta este HDMI, HDBaseT sau USB si
camera pentru documente.

Resetare la setarile implicife — Reseteaza toate setarile pentru intrarea curents

sursa.
Scara Diverse optiuni Cand se utilizeazd mai multe proiectoare
de scalare pentru a proiecta o singura imagine, ajusteaza

scara imaginii afisate de fiecare proiector.
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Setari semnal de intrare - Meniul I/0 semnal

in mod normal, proiectorul detecteaza si optimizeaza automat semnalul de intrare
setdri. Daca trebuie sa personalizati setdrile, puteti utiliza instrumentul Signal I/0
Setarile disponibile depind de sursa de intrare selectata in prezent.

Signal I/0
Image Volume
Signal /O Sound Mode
Source
Signal Format
Color Space
Dynamic Range
Reset to Defaults
EDID
HDMI IN EQ Level
Memory ANV Output
ECO Inverse Audio
Initial/All Settings HDMI Link
HDBaseT

Installation
Fixed Installation

Test Pattern

HDMIT

Auto

While Projecting
off

Reset Signal I/0 Settings

Off

Setare Optiuni Descriere
Mod sunet HDMI Selectati modul preferat pentru sunet
HDMI2 iesire de la difuzorul proiectorului
HDBaseT sistem in functie de redare
continut.
Afisaj USB
usB
LAN
Oglindire ecran1
Oglindire ecran2
Sursa -

Afiseaza setarile salvate pentru fiecare intrare
sursa.

Pentru a modifica setarile unei surse de intrare,
asigurati-va ca sursa este conectata si

selectati sursa respectiva.

Formatul semnalului

Interval video

Seteaza intervalul video pentru a se potrivi cu setarile
a sursei de intrare.

Setarea este afisata numai cand
Sursa curenta este HDMI sau HDBaseT.

Setare Optiuni

Descriere

Volum Diverse niveluri
disponibil pentru fiecare

sursa

Regleaza volumul difuzorului proiectorului
sistem.

De asemenea, puteti regla volumul
difuzoare externe.

Setarea este afisatda numai cand sunetul este
nu este transmis catre sistemul AV.

Spatiu de culoare

Auto
BT.709
BT.2020

Seteaza sistemul de conversie pentru culoare
spa iu.
Setarea este afisata doar in urmatoarele
cazuri:
* Modul culoare nu este setat la DICOM SIM.
* Sursa curentd este HDMI sau

HDBaseT.

Interval dinamic

Interval dinamic

Modificd gama de intuneric si luminozitate
zone din imagini; alegeti dintre Automat
(recomandat), SDR, HDR10 sau HLG.
Setarea este afisata doar in urmatoarele
cazuri:
» Modul culoare nu este setat la DICOM SIM.
» Sursa curenta este HDMI sau

HDBaseT.

Starea semnalului

Afiseazd semnalul de imagine de intrare detectat.
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Setari semnal de intrare - Meniul I/0 semnal

Setare Optiuni Descriere Setare Optiuni Descriere

Setare HDR10 Modifica curba PQ (Perceptual Quantizer) a Tesire A/V in timpul proiectarii Setati la Mereu activat pentru a reda sunet si
intervalului dinamic utilizand metoda HDR PQ. imagini catre dispozitive externe atunci cand

proiectorul nu proiecteaza nicio imagine.

Mereu pornit

Aceasta setare este afisatd numai cand Setarea este afisata doar in urmatoarele
Interval dinamic este setat la Automat si cazuri:
Starea semnalului este HDR10 sau cand « Pornire automat3 este setata la HDMI1 , iar

Interval dinamic este setat la HDR10. Declansare pornire este setata la Detectare

Setare HLG Modificd curba HLG (Hybrid Log Gamma) a plug-in.
intervalului dinamic folosind metoda HDR HLG. + Optiunea Pornire rapidd este setatd la

Dezactivat in meniul Operare al
proiectorului . « Optiunea Pornire automata

Aceastd setare este afisata numai cand

. ) . este setata la Dezactivat in meniul
Interval dinamic este setat la Automat si

Retea al proiectorului . s Retea > Setdri

Starea semnalului este HLG sau cand Interval o ) «
transmitator > Pornire automata

dinamic este setat la HLG.

Resetare la setarile implici Sunet invers Pe Setati la Activat pentru a inversa canalele audio
esetare la setarile implicife — Reseteazi toate setarile pentru intrarea curents

sursa. Dezactiat stanga si dreapta, in functie de pozitia de
instalare a proiectorului.

EDID EDID (HDMI1 i itati i i i
( ) Descrie capacitdtile de afisare ale proiectorului. Legatura HDMI Dispozitiv Listeaza dispozitivele conectate la porturile HDMI.
EDID (HDMI2) Modificati aceastd setare dupa cum este

necesar, in functie de rezolutia imaginii.

Conexiuni

EDID (HDBaseT,
( ) Setarea este afisatd numai cand HDMI Link este
setat la Activat.
Puteti selecta setarile EDID pentru surse de
intrare individuale fara a modifica sursa Legatura HDMI Setati la Activat pentru a activa functiile
de intrare. HDMI Link.
Nivel egalizator intrare HPMI HDMI1 Ajusteaza nivelul semnalului de intrare HDMI Dispozitiv de iesire audio $electeaza daca se reda sunetul prin difuzoarele
HDMI2 in functie de dispozitivele conectate la portul interne sau prin un sistem audio/video

HDMIL. Daca existd interferente semnificative conectat.

in imagine sau dacd apare o problema, cum ar fi Leqatura d -

) . L egatura de pornire 5 ntampl3 c3 iti
lipsa proiectarii imaginii, modificati setarea. g P Controleaza ce se ntampla cand porniti
proiectorul sau dispozitivul conectat. ¢

Puteti selecta setérile pentru surse de intrare Bidirectional: se porneste automat
individuale f4ra a modifica setarile de intrare. dispozitivul conectat atunci cand porniti proiectordl
sursa. siinvers. * Device -> PJ: porneste

automat proiectorul atunci cand porniti

dispozitivul conectat. « PJ -> Device: porneste
automat

dispozitivul conectat atunci cand porniti proiectoryl.
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Setari semnal de intrare - Meniul I/0 semnal

Setare Optiuni Descriere
Legatura de oprire Controleaza daca dispozitivele conectate sunt
oprite atunci cand opriti proiectorul.
Iesire HDMI Porneste sau opreste dispozitivele conectate la
Legatura portul HDMI Out atunci cadnd porniti sau
opriti proiectorul.
lesire HDMI Selecteaza daci se utilizeaza proiectorul ca
Capat terminal proiector final.
HDBaseT Controla Activeaza sau dezactiveazd comunicarea de la
Comunicatii porturile Ethernet si seriale de pe
transmitatorul sau comutatorul HDBaseT;
activarea acestei setari dezactiveaza
porturile LAN si RS-232C ale proiectorului.
Setarea este afisatd numai cand Extron XTP
este setat pe Dezactivat.
Extron XTP

Setati la Activat cadnd conectati un transmitator
sau un comutator Extron XTP la porturile

HDBaseT. Consultati urmatorul site web Extron
pentru mai multe detalii despre sistemul

XTP.

http://www.extron.com/

Resetare semnal /O
Setari

Reseteaza toate valorile de ajustare din
meniul Signal I/0 la setarile implicite.



http://www.extron.com/
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Setari de instalare a proiectorului - Meniu de instalare

Setarile din meniul Instalare va ajuta sa configurati proiectorul in mediul de instalare. Setare Optiuni Descriere
Geometrie Colt rapid Corecteaza forma si alinierea imaginii
Corec ie utilizand un afisaj pe ecran.
Frequently Used Iter Installation
_ _ Corectia arcului Corecteaza colturile si laturile unei imagini
Image Fixed Installation off
proiectate pe o suprafata curbata.
Test Pattern
Setting Plate Installation Gui... Corectie punctuala Imparte imaginea proiectata intr-o grila si
Projection Front corecteaza distorsiunea prin mutarea punctului
Operation Geometry Correction Boint Correction de intersectie selectat dintr-o parte in alta si in sus
sin jos.
Managem Geometry Correction Wizard
Connect to Setting Assistant Corectarea distorsiunii | corecteazs distorsiunea imaginilor
Digital Zoom v Utilizarea smartphone-ului | proiectate folosind aplicatia Epson Setting Assistant
Remote Receiver off
Screen Type 16:9 M Potrivire la ecran folosind | Corecteaza forma si pozitia imaginilor
High Altitude Mode off Smartphone pentru a se potrivi pe ecran folosind aplicatia
Source HDMI1 Epson Setting Assistant.
Blanking Memorie Salvati seturi personalizate de setari in memorie. ¢
Reset to Defaults Salvare

Settings for Video Conferenc... ) . . . - )
memorie: salveaza forma curenta a unei imagini pe care ati

Install Again ajustat-o. » Incarcare memorie: incarci setérile

Reset Installation Settings

pe care le-ati efectuat si salvat. + Redenumire memorie:
modificd numele setérilor

de memorie. * Stergere memorie: sterge 0 memorie salvata.

Setare Optiuni Descriere * Resetare memorie: Reseteaza toate
ix3 i 3 . . S o . - memoriile salvate.
Instalare fixa activata Setati la Activat dacé ati instalat proiectorul intr-o
locatie fixa.
Model de testare - Afiseaza un model de test pentru a ajuta

la focalizarea si marirea imaginii si la —

. ) o Geometrie Va ghideaza pas cu pas in corectarea
corectarea formei acesteia (apasati butonul R .
Asistent de corectie formei imaginii.
[Esc] pentru a anula afisarea modelului).
— ) N . . Conectati-va la setari - Afiseaza codul QR pentru conectarea la aplicatia
Placa de asezare Afiseaza un ecran de ghidare la instalarea Asistent ’ ) Q .p plicat
Ghid de instalare proiectorului. Epson Setting Assistant.
o 5 R ) Zoom digital Diverse niveluri Ajusteaza dimensiunea imaginii proiectate.
Proiectie Fa a Seteazd modul in care proiectorul este 9 disponibile J ginitp
Spate orientat fatad de ecran, astfel incat imaginea sa fie cordcta.
Fata/Sus
Jos

Spate/Cu susul in jos
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Setari de instalare a proiectorului - Meniu de instalare

Setare Optiuni Descriere Muta Setare Optiuni Descriere
Deplasare imagine Diverse pozitii pozitia imaginii pe orizontala si verticala. Setdri pentru video - Modifica mai multe elemente de meniu simultan
disponibile Sali de conferinte pentru sdlile de videoconferinta.
Aceastd functie nu este disponibila daca optiunea Instalati din nou B Deschide expertul pentru ajustarea imaginii
Zoom digital este setata la cea mai larga unghiuri. proiectate la reinstalarea proiectorului.
Receptor de la distanta Fata/Spate imi 5 i i i —
p ¢ ta/sp Limiteaza receptia semnalelor telecomenzii Resetare instalare Reseteazi toate valorile de ajustare din
Fa & de catre receptorul selectat; Oprit opreste toate Setsri meniul Instalare la setarile implicite, cu
receptoarele. . . .
Spate exceptia urmdtoarelor: « Zoom digital *
Dezactiar Deplasare imagine
Tipul ecranului 43 Seteaza raportul de aspect al ecranului pentru a
16:6 fncadra imaginea in zona de proiectie.
16:9 Setarea este afisata numai cand Redare continut g Linkuri conexe *
. este setatd la Dezactivat iTn meniul Operare al . . e
16:10 - i P »Moduri de proiectie” p.48 *
proiectorului . . s
21:9 L,Forma imaginii” p.57 «
— - Optiuni de configurare si instalare a proiectorului” p.23
Pozitia ecranului Diverse pozitii Muta pozitia imaginii pe orizontala si verticala. noP ) . 9 R P . P
disponibile + ,Focalizarea imaginii folosind maneta de focalizare” p.56

. ) . - + ,Redimensionarea imaginii cu zoom digital” p.66 *
Aceastd functie nu este disponibild daca setati Tip i 9 9 P

ecran la acelasi raport de aspect ca rezolutia
proiectorului.

.Setarea tipului de ecran” p.50

Altitudine mare Pe Regleaza temperatura de functionare a
Mod Dezactiar proiectorului la altitudini de peste 1500 m.
Sursa -

Afiseaza setarile salvate pentru fiecare intrare
sursa.

Pentru a modifica setdrile unei surse de intrare,
asigurati-va ca sursa este conectatd si selectati

sursa respectiva.

Oprire Top Ascunde o zond a imaginii proiectate pe care o
Fund selectati folosind butoanele sageata.
Stanga Setarea este afisatd numai cand Redare continut

este setatd la Dezactivat Tn meniul Operare al

Corect . .
proiectorului .

Resetare la setarile implicife — Reseteaza toate setarile pentru intrarea curents

sursa.

Setarea este afisatd numai cand Redare continut
este setatd la Dezactivat Tn meniul Operare al
proiectorului .
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Setari afisare proiector - Meniu Afisare

Setdrile din meniul Afisaj va permit sa personalizati diverse functii ale afisajului
proiectorului.

Display

attern Displ

Pattern Type

No-signal Screen Blue
Display Startup Screen On
= Home Screen Auto Disp. On
R Sort Source Thumbnails On
iibiesliets Messages On
Menu Rotation Off
Menu Color White
Panel Alignment Off o

Split Screen Setting
Reset Display Settings
Operation
Auto Source Search On
Light Source Brightness Cont...
Direct Power On Off

Auto Power On Off W

Setare

Optiuni

Descriere

Tip de model

Modelul 1 pand la Modelul
4

Model de utilizator

Seteaza un tip de model de afisare. Modelele de la 1
la 4 sunt modele cu linii riglate sau grila furnizate de
proiector.

Pentru a crea un model de afisare personalizat,

selectati Model utilizator din meniul Gestionare , apoi

reveniti la acest meniu si selectati Model utilizator.

Setare Optiuni Descriere

Afisare model — Afiseaza tipul de model selectat pe ecran pentru a

ajuta la prezentare.

Atentie Daca un
model este afisat pentru o perioadd
lunga de timp, este posibil sa fie vizibild o

imagine reziduala in imaginile proiectate.

Ecran fir& semnal Negru Seteaza culoarea ecranului sau sigla care va fi afisata
Albastru atunci cand nu se primeste niciun semnal.
Sigla Setarea este afisata numai cand Redare continut
Grada ie este setatd la Dezactivat Tn meniul Operare al
proiectorului .
Ecran de pornire Pe Setati la Activat pentru a afisa un logo la pornirea
Dezactivat proiectorului.
Afisare automata ecran Pe Setati la Activat pentru a afisa automat ecranul
principal Dezactivat principal atunci cand nu exista semnal de intrare
la pornirea proiectorului.
Sortare sursa Pe Setati la Activat pentru a afisa sursa de intrare
Miniaturi oesscnat detectata in pozitia din stanga sus a ecranului
principal. Ordinea de afisare a surselor de intrare
se modificd atunci cand proiectorul detecteaza un
semnal de intrare.
Mesaje Pe Setati la Activat pentru a afisa pe imaginea

Dezactivat

proiectata mesaje precum numele sursei de

intrare, numele modului de culoare, raportul de
aspect, mesajul de lipsa de semnal sau avertismentul
de temperatura ridicata.

Rotatia meniului

La dreapta, 90 de grade

Stanga 90 de grade

Dezactivat

Roteste afisajul meniului cu 90°.

Culoare meniu

Negru
Alb

Seteaza tema de culoare a ecranului principal si a

sistemului de meniuri al proiectorului.

Aliniere panou activata

Dezactivat

Setati la Activat pentru a corecta nealinierea culorilor
in imaginea proiectatd.

Selectati culoarea

Selectati culoarea de corectat.
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Setari afisare proiector - Meniu Afisare

Setare Optiuni Descriere

Culoarea modelului Selectati modelul utilizat pentru corectie.

Start Adjustments (Pornire ajyistari) Porneste alinierea panoului.

Resetare Reseteaza toate valorile de ajustare de pe Panou
Setarea de aliniere la valoarea implicita
setari.
Setare ecran divizat Afisaj fudio Setati la Activat pentru a afisa o pictograma cu
Sursa de iesire sursa care furnizeaza iesire audio in timpul

proiectie pe ecran divizat.

Setarea este afisata numai cand Continut

Redarea este setatd pe Dezactivata.

Alinia Daca ati impartit doua imagini de ecran, selectati
pozitia imaginilor care urmeaza sa fie aliniate
n partea de sus sau la mijlocul zonei imaginii.

Setarea este afisata numai cand Continut

Redarea este setatd pe Dezactivata.

Resetare afisaj Reseteaza toate valorile de ajustare de pe
Setari Afiseaza meniul la setdrile implicite.

Daca activati Pronéethaetémile diepafisanesiglaaailitatotilizatowpurétemodisgalezactivati Meniul
Protectia logo - ului utilizatorului in
primul rand. « Ecran fara

semnal « Ecran de pornire

g Linkuri conexe *

+Proiectia a doua imagini simultan” p.90
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Setari functii proiector - Meniu operare

Setdrile din meniul Operare va permit sa personalizati diverse functii ale proiectorului. Setare Optiuni Descriere
Operation Mod Sursa de lumina Se]ectati luminozitatea pentru sursa de lumina. «
Image Auto Source Search on Normal: luminozitate maxima. *
val /O Light Source Brightness Cont... Silentios: luminozitate 70% cu zgomot redus
Direct Povsr O off al ventilatorului.
Auto Power On Off ¥ + Extinsa: luminozitate de 70% si prelungeste durata de
Sleep Mode Oon N viata a sursei de lumina.
Sleep Mode Timer 10 min. * Personalizat: selectati o luminozitate personalizata
AN Mute Timer On nivel.
i e
Standby Mode Communication On Setarea este afisatd numai cand optiunea Mentinere
Port Wired LAN luminozitate este setata pe Dezactivat.
Quick Startup Off
Nivel de luminozitate Selectati nivelul de luminozitate personalizat pe care il doriti
USB Power On While Projecting
vreau.
Initial/All Settir Indicators On
Inv Direction Button off Setarea este afisatd numai cand optiunea Mentinere
luminozitate este setatd pe Dezactivat.
Content Playback off b 4 P
Reset Operation Settings Pornire directa Setati la Activat pentru a porni proiectorul
Management f— conectandu-l la priza fara a apasa butonul de
alimentare.
User Button Light Source Mode
Pornire automata HDMI1 Seteaza sursa imaginii de la care doriti s3 porniti
Afisaj USB automat proiectia.
Cand proiectorul detecteazd semnalul de intrare
Dezactiat
SetEme Optiuni Descriere Setati de la sursa de imagine selectata, acesta proiecteaza
- - — 1 . automat Tn modul standby.
Cautare automata sursa actipata la Activat pentru a detecta automat semnalul de
— intrare si a proiecta imagini atunci cand nu exista Detectarea pluginului de dedlansare la pornire Sf:teaza mpdul in carevprmectorulvse porneste atunci
. ) cand Pornire automata este setata la HDMI1.
semnal de intrare. Detectarea semnalului
Aceasta functie este dezactivatd cand porniti Detectare conectare: Porneste automat
proiectorul in modul Pornire rapida . prmectp_rul atunci cand detect_eaza caun
dispozitiv conectat a fost pornit.
Setarea este afisatd numai cand Redarea continutului Detectare semnal: Porneste automat proiectorul
este setats la Dezactivat. cand detecteazad un semnal video HDMI.
Surss de luming Men ine Setati la Activat pentru a mentine o
_ o . s Cand este setat la Detectare semnal, puterea
Controlul luminozitatii Luminozitate luminozitate constanta pentru sursa de lumina. N . L o .
in standby creste. Va rugdm sa luati in considerare
Men ine Selectati nivelul de luminozitate pe care doriti s fl mediulinainte de a face orice modificéri.
Nivel de luminozitate mentineti constant.
Setarea este afisata numai cand optiunea Mentinere Mod de repaus Pe Setati la Activat pentru a opri automat proiectorul
luminozitate este setata pe Activat. Desctvat dupa un interval de inactivitate.
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Setari functii proiector - Meniu operare

Setare Optiuni Descriere Setare Optiuni Descriere
Temporizator mod repaus 1jpana la 30 de minute Seteaza intervalul pentru modul Repaus. Setarea este afisatd doar in urmatoarele
cazuri:
Temporizator de dezactivare sunet A/ activat Opreste automat proiectorul daca este activata . 3 5 )
ettt optiunea A/V Mute si au trecut 30 de minute de * Pornire automata este setata la HDMI1, iar
inactivitate. Declansare pornire este setata la Detectare
plug-in.
Mod de asteptare Comunicare Setati la Comunicare activata pentru a permite
' Pe « lesirea A/V este setati la In timpul proiectiei in meniul /O

monitorizarea si controlul proiectorului printr-o retea
. A . N semnal al proiectorului . « Pornire automata este
Comunicare atunci cand proiectorul este in modul standby.

setata la Dezactivat in meniul Retea al proiectorului . s

Dezactivat

s - < Retea > Setdri transmitator > Pornire
Setarea este afisatd doar in urmatoarele

cazuri: automatd

« Pornire automata nu este setata la HDMI1 , iar

Declansare pornire este setat3 la Detectare Alimentare USB Activatin timp ce Setati la Mereu pornit pentru a continua alimentarea
plug-in. Proiectare playerului media de streaming atunci cand
+ Iesirea A/V este setata la In timpul proiectiei in meniul Mereu pornit proiectorul nu proiecteaza imagini.

170 semnal al proiectorului .

* Alimentare USB este setatd la Activat in Setarea este afisata doar in urmatoarele

timpul cazuri:

proiectiei. « Pornire automata este setata la . . B B .
« Optiunea Pornire automata este setata la HDMI1 , iar

Dezactivat in meniul Retea al ) ) B
Optiunea Declansare pornire este setatd la Detectare

proiectorului . s Retea > Setari transmitator > plug-in. *
Pornire automata N
Optiunea lesire A/V este setata la In timpul proiectiei in meniul

Port Retea locala cu fir Seteaza portul de utilizat cand setarea Mod 1/0 semnal al proiectorului . « Optiunea Pornire
automata este setata la Dezactivat in meniul Retea al

Retea locala fara fir asteptare este setata la Comunicare activata.
proiectorului . s Retea > Setari

transmitator > Pornire automata
Sursa de pornire Diverse surse de Selectati sursa de imagine pe care doriti sé o

intrare disponibile proiectati atunci cand proiectorul este pornit in modul

Redare continut. Cand este setat la Mereu pornit, puterea in standby

creste.
Pornire rapida 20 de minute. Seteaza perioada de timp pentru modul Pornire ‘ )
ko BTN o Indicatori Pe Setati la Dezactivat pentru a stinge luminile indicatoare
60 de minute. rapida. Proiectorul intra in acest mod cand il opriti. ;
Puteti incepe proiectia in aproximativ 5 secunde peacaat de pe proiector, cu exceptia cazului‘in care apare o
90 de minute. j ' eroare sau un avertisment.
apdsand butonul de alimentare. '
Nelimitat i i
Directia Inv Pe Cand suspendati proiectorul de tavan, setati la Activat
S Totusi, este posibil s3 dureze mai mult pana cand este Buton Dessvor pentru a inversa directia de functionare a butoanelor
gata de utilizare in urmatoarele situatii: « Cand proiectati sageatd de pe panoul de control.
de la portul USB al proiectorului * Cand proiectati
utilizand Redare continut activats Setati la Activat pentru a reda o listd de redare.

ecranul

Dezactivat

Functii de oglindire




Machine Translated by Google

Setari functii proiector - Meniu operare

Setare

Optiuni

Descriere

Efect de suprapunere

Efect de suprapunere

Filtru de forma

Filtru de culoare

Lejeritate

Adauga efecte de culoare si forma la
imagine proiectata.

Setarea este afisata doar in urmatoarele
cazuri:

- Imbinarea muchiilor este setata la Dezactivat in
meniul Multi-Proiectie al proiectorului .
« In modul Redare continut, lista de redare

poate fi redat si nu existd nicio eroare de scriere
aavut loc.

Vizualizator USB

Selecteaza si reda o listd de redare salvata pe
unitatea flash USB.

Operatiune de resetare
Setari

Reseteaza toate valorile de ajustare de pe
meniul de operare la setarile implicite.

g Linkuri conexe *

LProiectia in modul de redare a continutului” p.97 «

.Reglarea luminozitatii” p.82
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Setari de administrare a proiectorului - Meniu de gestionare

Setarile din meniul Administrare va permit sa personalizati diverse optiuni de proiectoare Setare Optiuni Descriere
caracteristici administrative.

Blocare panou de control Bldcare completa Controleaza blocarea butonului proiectorului pentru

Management Cu exceptia Puterii Fixati proiectorul:

Desactvat + Blocare completa: blocheaza toate butoanele.
Button Light Source Mode

« Cu exceptia butonului de alimentare: blocheaza toate butoanele

Signal I/0 User's Logo
Installatio User Pattern cu exceptia butonului de pornire.
D Control Panel Lock Off * Oprit: niciun buton nu este blocat.
4K Enhancement On 2 foxps A
Imbunatatire 4K activata Proiecteaza o imagine la o rezolutie dubla
Color Uniformity ) I . )
Management Dezactivat prin deplasarea diagonald cu 1 pixel
ColohNECONIY trepte de 0,5 pixeli. Un semnal de imagine de
Refresh Mode nalta rezolutie este proiectat in
Light Source Calibration detalii fine.
Date & Time ) M R
Sl Nu puteti selecta aceasta setare cand
Schedule Settings Setarea aspectului este setata la Nativ in
Wireless LAN Power meniul Signal 170 al proiectorului .
Wireless LAN Diagnosis 1
DT PR ™ Uniformitate culoare Uniformfitate culoare Setati la Activat pgntru a regla balansul tonurilor de culoare
0g Save Destination and Interna emaory pentl’u Tntregul ecran.
Batch Setup Range
Language @ English Nivel de ajustare Seteaza nivdlul de ajustare.
Information . . < . )
v 2 Start Adjustments Ajusteaza qulorile rosu, verde si albastru
ER—— tonuri individual pentru zona selectata.
Resetare Reseteaza toate valorile de ajustare ale sectiunii Culoare
Meniul Uniformitate la valorile implicite
Setare Optiuni Descriere setari.
Buton utilizator Meniu variat Atribuie o optiune de meniu utilizatorului [Utilizator] wi ; i i i-Proiecti
pt Potrivirea culorilor — Consultati tabelul de meniu Multi-Proiectie pentru

iuni di ibi butonul de pe telecomanda pentru acces printr-o
optiuni disponibile P P P detalii despre setdrile de potrivire a culorilor .

singura atingere.

Mod de reimprospatare Cronometru Seteazd o perioadd de timp in care
Sigla utilizatorului Incepeti setarea Creeaza un ecran pe care proiectorul 1l foloseste Proiectorul afiseaza imaginea reimprospatata
Resetare afisaje pentru a se identifica si a imbunatati
securitate. Mesaje Setati pe Activat pentru a afisa un mesaj care informeaza
va informeaza ca proiectorul este in modul de reimprospdtare.
Model de utilizator Captureaza un ecran proiectat si il salveaza

ca model pentru afisare. Selectati modelul Inceput Porneste procesul modului de reimprospétare pentru a sterge
Afisare din meniul Afisare pentru a afisa orice imagine remanenta proiectata si opriti
modelul salvat. proiectorul dupéd o perioada specificata de timp.

Apasati orice buton de pe telecomanda

pentru a anula acest proces.
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Setari de administrare a proiectorului - Meniu de gestionare

Setare

Optiuni

Descriere

Sursa de lumina
Calibrare

Rulati acum

Porneste calibrarea sursei de lumina pentru a
optimiza balansul de alb al imaginii

proiectate in prezent. Este posibil sa nu puteti
incepe calibrarea daca temperatura

ambientald a proiectorului este in afara
intervalului. (Asteptati 30 de minute dupd pornirea
proiectorului inainte de a incepe calibrarea pentru
cele mai bune rezultate.)

Rulati periodic

Setati la Activat pentru a efectua calibrarea
sursei de lumina periodic la fiecare 100 de ore de
utilizare.

Ultima alergare

Afiseaza data si ora ultimei calibrari a sursei
de lumina.

Data si ora

Data si ora

Ora devara
Timp

Timpul internetului

Ajusteazd setarile de ora si data ale sistemului
proiectorului. Selectati Ora de vara pentru a

seta setdrile de ord de vara pentru regiunea dvs.
Selectati Ora Internet pentru a obtine automat ora
de la un server de ora de pe Internet.

Setdri de programare —

Programeaza evenimentele proiectorului sa
aiba loc automat la datele si orele selectate.

Setare Optiuni Descriere
Interval de configurare in lot [roate Selectati Toate pentru a copia toate setarile
Limitat meniului proiectorului utilizand functia de
configurare in lot. Selectati Limitat daca nu
doriti sa copiati urmdtoarele setdri: * Setari
de protectie prin parold « EDID in meniul
Signal I/0 « Setdri meniu Retea Selectati
limba pentru afisarea meniului
Limba Diverse limbi proiectorului si a mesajelor.
disponibile
Informa i Diverse Afiseaza informatii despre proiector si sursele de
informatii intrare. Elementele afisate variaza in functie de
sursa de intrare curenta.
sursa.
Afiseaza starea Sistem Afiseazd informatii despre starea
Versiune proiectorului.
Retea cu fir

Retea fara fir
Semnal de intrare

Semnal de iesire

Retea locala fara fir Pe Setati la Activat pentru a proiecta imagini printr-o retea
Putere peractvat LAN wireless. Daca nu doriti sa va conectati prin reteaua
LAN wireless, dezactivati optiunea pentru a
preveni accesul neautorizat de catre alte persoane.
Retea locala fara fir Ping Transmite un Ping pentru a
Diagnostic Adress IP confirma starea comunicarii.

Ping pana la oprire

Inceput

Afisare jurnale

Avertizare de temperatura

Informatii
Pornire/Oprire

Istorie

Afiseaza datele jurnalului salvate n locatia
specificatd in setarea Destinatie salvare jurnal .

Salvare jurnal
Destina ie

Memorie interna
USB si intern

Memorie

Seteaza locatia n care se salveaza fisierele
jurnal de erori si operatiuni.

Setarea este afisata numai cand Redare continut
este setatd la Dezactivat in meniul Operare al
proiectorului .

Resetare Management
Setari

Reseteaza toate valorile de ajustare de pe
Meniul Administrare la setarile implicite, cu
exceptia urmatoarelor:

* Model de utilizator

* Limba

Cand setati Peetaciie diriSietpemradnargeam HetAtitivet, intqp Brefiacivelfiteniu pentru Programare pe

Dezactivat
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Setari de administrare a proiectorului - Meniu de gestionare

g Linkuri conexe *

«Lista codurilor ID eveniment”

p.195 ¢ ,Salvarea imaginii logo-ului

utilizatorului” p.106 + ,Salvarea unui

model utilizator” p.108 ¢ ,Blocarea butoanelor

proiectorului” p.127 « ,Reglarea uniformitatii

culorilor” p.113 ¢+ ,Setarea datei si orei”

p.45 « ,Setarea programadrilor evenimentelor

proiectorului” p.175 « ,Selectarea limbii pentru meniurile proiectorului” p.47

Codul de identificare al

evenimentului

Cauza si solutie

Lista de coduri ID eveniment

Daca optiunea ID eveniment din ecranul Informatii afiseaza un numar de cod, verificati

aceasta lista de coduri ID eveniment pentru solutia la problema proiectorului asociata
codului.

Daca nu puteti rezolva problema, contactati administratorul de retea sau Epson pentru
asistenta tehnica.

Codul de identiicare al Cauza si solutie

evenimentului

0026 A aparut o eroare de comunicare la oglindirea ecranului. Opriti si porniti din

0032 nou proiectorul sau reporniti software-ul de retea.

0036

0037

0027 Comunicare instabila prin oglindirea ecranului. Verificati starea comunicarii

0028 n retea, asteptati cateva momente si incercati sa va conectati din nou la retea.

0029

0030

0031

0035

0023 Conexiunea a esuat. Daca vedeti ecranul de introducere a codului PIN

0024 pe computer, introduceti codul PIN afisat pe ecranul cu informatii despre retea

0025 sau n partea dreapta jos a imaginii proiectate. Daca acest lucru nu rezolva
problema, reporniti proiectorul si dispozitivele conectate, apoi verificati setarile
de conectare.

0043 Formatul video nu este acceptat. Schimbati rezolutia dispozitivului mobil,
apoi reconectati-l. Sau modificati setarea Reglare calitate imagine pentru
proiector, apoi reconectati-l.

0432 Software-ul de retea nu a pornit. Opriti proiectorul si porniti-l din nou.

0435

0433 Nu se pot afisa imaginile transferate. Reporniti software-ul de retea.

0434 Comunicare instabild in retea. Verificati starea comunicarii in

0481 retea, asteptati cateva momente si incercati sa va conectati din nou la retea.

0482

0485

0483 Software-ul de retea s-a inchis pe neasteptate. Verificati starea

04FE comunicarii in retea, apoi opriti proiectorul si porniti-l din nou.

0484 Comunicarea cu computerul a fost intrerupta. Reporniti software-ul de
retea.

0479 A aparut o eroare de sistem la proiector. Opriti proiectorul si porniti-l din nou.

O1FF

02FF

04FF

06FF

07FF

0891 Nu se poate gdsi un punct de acces cu acelasi SSID. Setati computerul, punctul
de acces si proiectorul la acelasi SSID.

0892 Tipul de autentificare WPA/WPA2/WPA3 nu corespunde. Asigurati-va ca setarile
de securitate ale retelei wireless sunt corecte.

0893 Tipul de criptare TKIP/AES nu se potriveste. Asigurati-va ca setdrile de
securitate ale retelei wireless sunt corecte.

0894 Comunicarea cu un punct de acces neautorizat a fost intrerupta.

Contactati administratorul de retea.
0895 Comunicarea cu un dispozitiv conectat a fost intrerupta. Verificati starea

conexiunii dispozitivului.
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Setari de administrare a proiectorului - Meniu de gestionare

Coul de denticare a Cauza si solutie

evenimentului

0898 Nu s-a putut obtine DHCP. Asigurati-va ca serverul DHCP functioneaza corect. Daca
nu utilizati DHCP, setati setarea DHCP la Dezactivat Tn meniul Retea al proiectorului . s
Retea > Setdri retea > LAN cu fir >

Setari IP > DHCP

Retea > Setari retea > Retea locala fara fir > Setari IP >

DHCP

0899 Alte erori de comunicare.

089A Tipul de autentificare EAP nu corespunde retelei. Verificati setdrile de securitate
LAN wireless si asigurati-va ca certificatul de securitate este instalat
corect.

0898 Autentificarea serverului EAP a esuat. Verificati setdrile de securitate LAN

wireless si asigurati-va ca certificatul de securitate este instalat corect.

089C Autentificarea clientului EAP a esuat. Verificati setarile de securitate LAN
wireless si asigurati-va ca certificatul de securitate este instalat corect.

089D Schimbul de chei a esuat. Verificati setdrile de securitate LAN wireless si
asigurati-va ca certificatul de securitate este instalat corect.

0920 Bateria interna care salveaza setarile de data si ora ale proiectorului este
descarcata. Contactati Epson pentru asistenta.

0B01 Memoria internd nu a putut fi detectata corect. Opriti proiectorul si
deconectati cablul de alimentare, apoi reconectati cablul de alimentare si
porniti din nou proiectorul. Cand proiectorul este pornit, certificatul de
securitate si agenda sunt sterse. Daca aceasta nu rezolva problema, contactati
Epson pentru asistenta.
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Setari de retea proiector - Meniu Retea

Setarile din meniul Retea va permit sa vizualizati informatii despre retea si sa Setare Optiuni Descriere
configurati proiectorul pentru control printr-o retea.

Setdri de retea — Configureaza setarile de retea ale
proiectorului. Consultati tabelul din meniul de

Network N o
retea pentru detalii despre Setarile de retea.
Wireless LAN Info
Transmi ator 3 . ) . < N
Wired LAN Info. incepeti asocierea Actualizeaza informatiile de retea ale

Setari transmitatorului wireless de pe computer
utilizdnd software-ul Epson Wireless
Transmitter Settings. Consultati Ghidul de
utilizare Epson Wireless Transmitter Settings

Art-Net Channel Information
Network Settings

Transmitter Settings

Reset Network Settings pentru detalii.
agement
Multi-Projection = N < N
Network Aceasta setare este afisatd numai cand
Projector ID Off modulul LAN wireless este instalat si punctul
Tiling de acces simplu este setat la Activat in meniul
Geometry Correction Point Correction Setdri retea al proiectorului .

Edge Blend ) « ) ) ;
i Pornire automata Setati fa Activat pentru a porni automat

proiectorul atunci cand conectati un
computer utilizand sistemele optionale de
Light Source Mode Normal prezentare wireless.

Color Matching
RGBCMY

Initial/All Sert

v Scale

Color Uniformity

Aceasta setare este afisatd numai In urmatoarele

cazuri: « Cand lesire A/
Reset Multi-Projection Settings

V este setata la In timpul proiectiei in meniul I/O
semnal al proiectorului . » Cand Pornire rapida
este setatd la

Dezactivat in meniul Operare al proiectorului . « Cand
Pornire automata este setata la

Cand setati Pretid@dtéad® cafaluiSeiationss inéi/Brotecpatateniodifiea pe Dezactivat .

HDMI1 si Declansare pornire sunt setate la

Detectare conectare in meniul Operare al

proiectorului .

Setare St Descriere Ghid de conectare Setati la Activat pentru a afisa automat ghidul
Informatii despre reteaua lodala fara fir. Afiseazs starea si detaliile retelei wireless. Afi a de conectare pentru transmitatorul

Diverse informatii wireless (Epson Wireless

Presentation) in loc de ecranul principal atunci

Informatii despre reteaua locala cu fir. Diverse Afiseazé starea Si detaliile retelei cablate. cand nu existd semnal de intrare la pornirea

informatii . . OISR

’ proiectorului. Setarea modificatd intrd in

Canalul Art-Net Diverse Afiseaza caracteristicile proiectorului si setarile vigoare data viitoare cand porniti proiectorul.
Informa i informatii atribuite canalelor Art-Net.

Aceasta setare este afisatd numai cand
Redare continut este setata la Dezactivat in
meniul Operare al proiectorului .
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Setari de retea proiector - Meniu Retea

Setare Optiuni Descriere

Setare

Optiuni

Descriere

Resetare retea Reseteazd toate valorile de ajustare din

Setari meniul Retea la setarile implicite.

Atentie Toate

parolele care au fost setate pentru
meniul Retea sunt, de asemenea,
resetate si trebuie s le setati din nou.
Pentru a preveni resetarea

parolelor de catre utilizatori
neautorizati, setati Retea la Activat Tn
meniul Protectie meniu.

meniu.

Nume proiector Pana la

6 caractere
alfanumerice

Introduceti un nume pentru a identifica
proiectorul in retea.

Dupé ce ati conlectatiretiactonuidéectosa) pitsietbntrolati proiectia utilizand un browser web compatibil.

Acest lucru va permite sd accesati proiectorul de la distanta.

g Linkuri similare *

.Meniul Retea - Meniul Setdri retea” p. 198 + ,Art-Net" p. 171

(nu utilizati
.. "k
spatii/:; <= *
>?2[\1° )
Parola la distantd Pana |4 32 de Introduceti o parola pe care o utilizati la
caractere accesarea proiectorului folosind Control de baza

alfanumerice

(nu folositi
spatii)

in Epson Web Control. (Numele de utilizator
este EPSONREMOTE. In mod implicit, nu este
setata nicio parola. Cand utilizati functia pentru
prima datd, urmati instructiunile de pe

ecran pentru a seta o parola.)
Setarea este afisata numai cand Redare continut

este setata la Dezactivat in meniul Operare al
proiectorului.

Control web
Parola

Pana la 32
de caractere
alfanumerice
(nu folositi
spatii)

Introduceti o parola pe care o utilizati la
accesarea proiectorului prin web. (Numele de
utilizator este EPSONWEB. In mod implicit, nu este
setata nicio parold. Dacd nu a fost setata nicio
parola de control web , se afiseaza un ecran

de eroare al browserului. Setati parola in

meniul Setdri retea .)

Meniu Retea - Meniu Setari retea

Setdrile din meniul Setdri retea va permit sa selectati setarile de retea de baza.

Daca va coneatsitiqgiisetadrdeuAN ouitefass:fir, asigurati-va ca respectati urmatoarele
Activati setarea Alimentare LAN wireless Th meniul proiectorului
Meniul de gestionare .

Controlul prioritatilor
Interfata

Retea locala cu fir

Retea locala fara fir

Seteaza gateway-ul prioritar.

AP simplu

Pe

Dezactivat

Setati la Activat pentru a activa modul punct
de acces simplu pentru conexiune directd intre
proiector si dispozitivele de intrare. Asigurati-
va ca faceti si urmatoarele: « Utilizarea

modului de conectare rapida al Epson
iProjection « Utilizarea

conexiunii Screen Mirroring Setarea este

afisata numai cand Alimentare LAN wireless
este setatd la Activat in meniul

Gestionare al proiectorului .




Machine Translated by Google

Setari de retea proiector - Meniu Retea

Setare Optiuni Descriere
SSID Automat Afiseaza SSID-ul proiectorului pentru
SSID-ul atribuit selectie pe dispozitivul dvs. in AP simplu
conexiuni.
Securitate WPA2-PSK Afiseaza tipul de securitate pentru AP simplu
conexiuni.
Parola Diverse Introduceti parola proiectorului pentru

parole de la 8
pana la 63 de caractere

intrare pe dispozitivul dvs. in AP simplu
conexiuni.

Trebuie sa setati Parola atunci cand utilizati
mod AP simplu pentru prima data.

Sistem LAN fara fir 802.1

1ac (Wi-Fi 5)
802.11n (Wi-Fi 4)

Seteaza metoda de comunicare dintre
proiectorul si dispozitivul mobil.

Metodele disponibile variaza in functie de
pe tari si regiuni.

Canal

Diverse canale
disponibil

Seteaza banda de frecventa (canalul) folosind
n conexiuni AP simple.

Retea locala fara fir —

Consultati tabelul de meniu Wireless LAN pentru
detalii.

Retea locala cu fir

Consultati tabelul de meniu LAN cu fir pentru
detalii.

Notificare prin e-mail —

Consultati tabelul de meniu Notificari prin e-mail pentru
detalii.

Controlul proiectorului -

Consultati tabelul din meniul Control proiector pentru
detalii.

Proiectie de retea —

Consultati tabelul de meniu Proiectie retea
pentru detalii.

Linkuri conexe

~Meniu Retea - Meniu LAN fara fir" p. 199

»Meniu Retea - Meniu LAN cu fir" p. 201

~Meniul Retea - Meniul Notificari prin e-mail” p. 202
»Meniul Retea - Meniul Control proiector” p. 202

* ,Meniul Retea - Setdri de proiectie in retea” p. 204

Meniu Retea - Meniu LAN fara fir

Setarile din meniul LAN fara fir va permit sa selectati setarile LAN fara fir.

a * Activati setaMenMlirergestioad €ar fir in proiector

+ Daca nu ati instalat un modul LAN wireless optional, opriti
Setare simpla AP pentru a va permite sa selectati setarile LAN wireless.

Cand va conectati la o retea wireless, este recomandat sa
setati securitatea. Cand setati securitatea, urmati instructiunile din
administratorul sistemului de retea la care doriti sa va conectati.

WPA este o criptare care accepta metode de criptare AES.

WPA2 /WPAZEARitat&/PA3-EAP nu accepta WPA3 pe 192 de biti

Setare

Optiuni

Descriere

Punct de acces la cautare pe

tru vizualizarea cautdrii

Cautati reteaua wireless disponibila

puncte de acces. In functie de acces

setarile punctelor, este posibil ca acestea sa nu fie afisate
in lista.

SSID Pana la 32 Introduceti SSID-ul (numele retelei) al
alfanumeric sistem LAN wireless, proiectorul este
personaje conectandu-se la.

Securitate WPA2/WPA3-PSK Se congcteaza in WPA2/WPA3 personal

mod. Metoda de criptare este selectata
automat in functie de acces

setari punct. Setati o parola care este
acelasi lucru si pentru punctul de acces.

Conexiuni WPA2/WPA3-H

AP Tn mediul WPA2/WPA3 pentru intreprinderi
mod. Metoda de criptare este selectata
automat in functie de acces
setari de puncte.
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Setari de retea proiector - Meniu Retea

Setare

Optiuni

Descriere

Nume utilizator

Pana la 64

de caractere
alfanumerice

Introduceti un nume de utilizator pentru retea. Pentru

a include un nume de domeniu, addugati-l inaintea unei
bare oblice inversate si a numelui de

utilizator (domeniu\numeutilizator).

La importarea unui certificat de client, numele
sub care a fost emis certificatul este setat

automat.

Setare Optiuni Descriere Se
WPA3-PSK conecteazd in modul personal WPA3.
Comunicarea se realizeaza utilizand
securitatea WPA3. Utilizeaza metoda AES
pentru criptare. Cand stabiliti o
conexiune de la un computer la proiector,
introduceti valoarea setata in parola.
WPA3-EAP Se conecteaza n modul WPA3 enterprise.
Metoda de criptare este selectata
automat in functie de setarile punctului de
acces.
Deschide Securitatea nu este configurata.
Parola Diverse Introduceti parola pre-partajata utilizata in retea.
(Pentru parole de la 8 la 63 de
Securitate WPA2/WPA3- | caractere

PSK si WPA3-PSK)

Cand se introduce parola si se apasa butonul
[Enter], valoarea este setatd si afisatd ca un
asterisc (*).

Va recomandam sa schimbati periodic parola din
motive de securitate. Daca setarile de retea
sunt initializate, se revine la parola initiala.

Parola

Pana la 64

de caractere
alfanumerice

Introduceti o parola pentru autentificare.
Dupa ce introduceti parola si selectati Setare,
parola este afisata ca un asterisc (*).

Setarea este afisata numai cand Tipul EAP este
setat la PEAP sau EAP-FAST.

Certificat client —

Importa certificatul clientului.

Setarea este afisata numai cand Tipul EAP este
setat la PEAP-TLS sau EAP-TLS.

Tip EAP

(Pentru

Securitate WPA2/WPA3-
EAP si WPA3-EAP)

Verificati serverul Pe Setati la Activat pentru a verifica certificatul
Certificat . serverului atunci cand a fost setat un certificat CA.
Certificat CA - Import certificatul CA.

Server RADIUS Pana la 64 Introduceti numele serverului pentru verificare.

Nume

de caractere
alfanumerice

PEAP Protocol de autentificare utilizat pe scara larga
in Windows Server.

PEAP-TLS Protocolul de autentificare utilizat in
Windows Server. Selectati aceastd optiune atunci cand
utilizati un certificat client.

EAP-TLS Protocol de autentificare utilizat pe scara larga pentru
utilizarea unui certificat client.

EAP-FAST Selectati aceasta optiune atunci cand se utilizeaza aceste

protocoale de autentificare.

Setari IP

DHCP
Adresa IP

Masca de subretea

Adresa gateway

Setati DHCP la Activat daca reteaua atribuie
adrese automat; setati la Dezactivat pentru
a introduce manual adresa IP, masca

de subretea si adresa gateway ale retelei,
utilizand valori de la 0 la 255 pentru fiecare
camp de adresa.

Nu utilizati aceste adrese: 0.0.0.0, 127.xxx,
192.0.2.x sau 224.0.0.0 pana la 255.255.255.255
(unde x este un numar de la 0 la 255) pentru
adresa IP, 255.255.255.255 sau

0.0.0.0 pana la 254.255.255.255 pentru
masca de subretea si 0.0.0.0, 127.xxx sau
224.0.0.0 pana la 255.255.255.255 pentru
adresa gateway.
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Setari de retea proiector - Meniu Retea

Setare Optiuni

Descriere

Serverul DNS 1 Diverse

Serverul DNS 2 adrese IP

Introduceti adresa IP pentru serverul DNS,

utilizand valori de la 0 la 255 pentru fiecare cdmp
de adresa. Serverul DNS rezolva numele gazdei.
Nu utilizati urmatoarele adrese IP: 127.xxx

(unde x este un numar de la 0 la 255).

Cand aceste setari nu sunt configurate si
raman la 0.0.0.0, informatiile despre
serverul DNS sunt obtinute utilizdnd DHCP.

Dupa obtinerea informatiilor, valorile rdman
la 0.0.0.0.

IPv6 Pe

Dezactivat

Setati la Activat daca doriti sa conectati
proiectorul la retea utilizand IPv6.

IPv6 este acceptat pentru monitorizarea si controlul

proiectorului printr-o retea utilizand Epson Web
Control si PJLink.

Setare Optiuni Descriere
Setari IP DHCP Setati DHCP la Activat daca reteaua atribuie adrese
Adresa IP automat; setati la Dezactivat pentru a

Masca de subretea

Adresa gateway

introduce manual adresa IP, masca de
subretea si adresa gateway ale retelei,
utilizand valori de la 0 la 255 pentru fiecare camp
de adresa.

Nu utilizati aceste adrese: 0.0.0.0, 127.xxx,
192.0.2.x sau 224.0.0.0 pana la 255.255.255.255
(unde x este un numar de la 0 la 255) pentru
adresa IP, 255.255.255.255 sau

0.0.0.0 pana la 254.255.255.255 pentru

masca de subretea si 0.0.0.0, 127.xxx sau
224.0.0.0 pana la 255.255.255.255 pentru
adresa gateway.

Configurare automata acfivata

Dezactivat

Setati la Activat pentru a atribui

automat adresele in functie de Router
Advertisement.

Utilizare temporard Pe
Adresa

Dezactivat

Setati la Activat daca doriti sa utilizati o adresa
IPv6 temporara.

Afisarea adresei IP activafa

Dezactivat

Setati la Activat pentru a afisa adresa IP pe ecranul
cu informatii despre retea si pe ecranul Acasa.

ecran.

Serverul DNS 1
Serverul DNS 2

Diverse
adrese IP

Introduceti adresa IP pentru serverul DNS,

utilizand valori de la 0 la 255 pentru fiecare cdmp
de adresa. Serverul DNS rezolva numele gazdei.
Nu puteti utiliza urmdatoarele adrese IP: 127.xxx
(unde x este un numar de la 0 la 255).

Cand aceste setari nu sunt configurate si
raman la 0.0.0.0, informatiile despre
serverul DNS sunt obtinute utilizdnd DHCP.

Dupa obtinerea informatiilor, valorile raman
la 0.0.0.0.

Meniu Retea - Meniu LAN cu fir

Setarile din meniul LAN cu fir va permit sa selectati setarile LAN cu fir.

IPv6

Pe

Dezactivat

Setati la Activat daca doriti sa conectati
proiectorul la retea utilizand IPvé.
IPv6 este acceptat pentru monitorizarea si controlul

proiectorului printr-o retea utilizand Epson Web
Control si PJLink.

Configurare automata ac|

ivata

Dezactivat

Setati la Activat pentru a atribui

automat adresele in functie de Router
Advertisement.

Utilizare temporard
Adresa

Pe

Dezactivat

Setati la Activat daca doriti sa utilizati o adresa
IPv6 temporara.

Afisarea adresei IP activa

a

Dezactivat

Setati la Activat pentru a afisa adresa IP pe ecranul
cu informatii despre retea si pe ecranul Acasa.

ecran.
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Setari de retea proiector - Meniu Retea

Meniu Retea - Meniu Notificari prin e-mail

Setdrile din meniul Notificare prin e-mail va permit sa primiti o notificare prin e-mail daca

apare o problema sau un avertisment la proiector.

Meniu Retea - Meniu Control proiector

Setdrile din meniul Control proiector va permit sa selectati setdrile pentru controlul
proiectorului printr-o retea.

Setare

Optiuni

Descriere

Setare Optiuni Descriere
Notificare prin e-mail acfivata Setati la Activat pentru a trimite un e-mail la
Dezactiat adresele prestabilite atunci cand apare o
problema sau un avertisment cu un proiector.
Server SMTP Diverse Introduceti adresa IP pentru serverul SMTP al
adrese IP proiectorului utilizdnd valori de la 0 la 255 pentru
fiecare cdmp de adresa.
Nu utilizati aceste adrese: 127.xxx, 192.0.2.x
sau de la 224.0.0.0 la 255.255.255.255
(unde x este un numar de la 0 la 255).
Autentificare Deschide Selectati tipul de autentificare al serverului
’ SMTP.
Autorizare
SSL
TLS

Numar de port

1 pana la 65535 (implicit
este 25)

Introduceti un numar pentru numarul de port al
serverului SMTP.

Nume utilizator

Pana la 64

de caractere
alfanumerice

Introduceti un nume de utilizator pentru serverul SMTP.

Comanda
Comunicare

Protejat

Compatibil

Selecteaza metoda de autentificare pentru
comunicarea comenzilor.

Cand utilizati Comunicare prin comanda, setati
Parola monitorului sau Parola de control web.

s Retea > Setdri retea

> Parold control web Setati la Protejat cand
efectuati o autentificare

digest utilizdnd Parola de control web.

Trebuie sa instalati cea mai recenta versiune a
software-ului Epson Projector Management.

Setati la Compatibil cand efectuati
autentificarea in text simplu folosind parola
monitorului (lungime de pana la 16
caractere alfanumerice).

Selectati Compatibil atunci cdnd monitorizati
proiectoarele cu un comutator si un controler de
sistem sau utilizati Epson Projector

Management versiunea 5.30 sau o versiune anterioard

Parola

Pana la 64 de

Adresa 1 Setare
Setarea adresei 2

Adresa 3 Setare

caractere alfanumerice
(nu utilizati spatii

(), <>I\D

Panala 64 Introduceti o parola pentru autentificare pe
de caractere serverul SMTP.
alfanumerice

Din Introduceti adresa de e-mail a expeditorului.

Introduceti adresa de e-mail si selectati alertele

pe care doriti sa le primiti.

Setari API Web API Web

Selectati Activat pentru a activa functia
API-ului Web.

Autentificare

Selecteaza securitatea pe care proiectorul o va
utiliza in timpul comunicarilor prin Web APL.

Deschis: Securitatea nu este configurata.

Digest: Comunicarea se realizeaza utilizand
autentificarea API (autentificare Digest).

Consultati specificatiile API-ului web pentru
proiectoare pentru detalii.

PJLink

Pe

Dezactivat

Setati la Activat pentru a activa
functia de notificare PJLink.
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Setari de retea proiector - Meniu Retea

Setare

Optiuni

Descriere

Parola PJLink Pana la 32 dq]

caractere
alfanumerice (nu
utilizati spatii
si alte simboluri in afara
de @)

Introduceti o parola pentru utilizarea protocolului
PJLink pentru controlul proiectorului.
Trebuie sa setati parola PJLink atunci cand utilizati

functia PJLink pentru prima data.

Adresa IP notificatd Divers

adrese IP

Introduceti adresa IP pentru a primi

informatii despre starea de functionare a
proiectorului atunci cand functia de notificare PJLink es}e activata.

Introduceti adresele folosind numere de la 0 la 255
pentru fiecare cdmp de adresa.

Nu utilizati aceste adrese: 127.xxx sau de la 224.0.0.0

la 255.255.255.255 (unde x este un numar
dela0la255).

SNMP

Pe

Dezactivat

Setati la Activat pentru a monitoriza proiectorul
utilizdnd SNMP. Pentru a monitoriza proiectorul,
trebuie sd instalati programul SNMP manager
pe computer. SNMP trebuie gestionat de un
administrator de retea.

Adresa IP capcana 1

Diverse adrese

Introduceti maximum doud adrese IP pentru a primi

Adres3 IP capcans 2 Ip notificari SNMP, utilizdnd valori de la 0 la 255 pentru
fiecare cdmp de adresa.
Nu utilizati aceste adrese: de la 224.0.0.0 la
255.255.255.255 (unde x este un numar de la 0 la
255).
Numele comunitétii Pana |§ 32 de Introduceti numele comunitatii SNMP.
caractere

alfanumerice

(nu utilizati spatii si alte
simboluri in afara de
@)

Trebuie sa setati Numele comunitatii atunci
cand utilizati functia SNMP pentru prima data.

Dispozitiv AMX

Descoperire

Pe

Dezactivat

Setati la Activat cand doriti sa permiteti ca
proiectorul sa fie detectat de AMX Device Discovery.

Setare

Optiuni

Descriere Setati

Crestron
Conectat

Pe

Dezactivat

la Activat numai atunci cdnd monitorizati sau
controlati proiectorul prin retea utilizand
Crestron Connected.

Activarea Crestron Connected dezactiveaza functia
Epson Message Broadcasting din software-ul Epson
Projector Management.

Crestron XiO
Nor

Pe

Dezactivat

Setati la Activat pentru a monitoriza sau controla
proiectorul si alte dispozitive prin retea utilizand
serviciul Crestron XiO Cloud.

Control4 SDDP activat

Dezactivat

Setati la Activat pentru a permite obtinerea
informatiilor despre dispozitiv utilizdnd
Control4 Simple Device Discovery Protocol (SDDP).

Art-Net

Pe

Dezactivat

Setati la Activat cand doriti sa controlati proiectorul

utilizdnd Art-Net. « Retea:

introduceti un numar pentru Reteaua proiectorului
folosind valori de la 0 la 127 (implicit este

0). * Sub-Retea: introduceti un numadr pentru

Sub-Reteaua proiectorului folosind valori
delaOla15

(implicit este 0). * Univers: introduceti un

numar pentru Universul proiectorului
folosind valori de la 0 la 15 (implicit este 0).
+ Canal de pornire: introduceti canalul de pornire care

gestioneaza Art-Net folosind valoride la 1 la
495 (implicit este 1).

HTTP securizat

Pe

Dezactivat

Pentru a consolida securitatea, comunicarea dintre
proiector si computer in Controlul Web este
criptatd. Cand setati securitatea cu Controlul Web,

se recomanda setarea acestei optiuni la
Activat.

Server web
Certificat

Importa certificatul serverului web pentru HTTP
securizat.
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Setari de retea proiector - Meniu Retea

Meniu Retea - Setadri de proiectie In retea

Setdrile din meniul Proiectie retea va permit sa selectati setdrile referitoare la proiectia

retelei.

Setare

Optiuni

Descriere Setati

Cuvant cheie proiector activ

t

Dezactivat

la Activat pentru a activa o parola de securitate care
sa impiedice accesul la proiector de cétre oricine

nu se afld in aceeasi camera cu proiectorul.

Trebuie sa introduceti un cuvant cheie afisat,
aleatoriu, de pe un computer care utilizeaza Epson
iProjection pentru a accesa proiectorul si a partaja
ecranul curent.

Epson iProjection activat

Dezactivat

Setati la Activat pentru a utiliza Epson iProjection.

Afisaj SSID

Pe

Dezactivat

Setati la Activat pentru a afisa SSID-ul pe

ecran.

ecranul cu informatii despre retea si pe ecranul Acasg.

Afiseaza informatii LAN. Tex

si cod QR
Text

Seteaza formatul de afisare pentru informatiile
de retea ale proiectorului.

Prin simpla citire a codului QR cu Epson
iProjection, puteti conecta dispozitivul mobil
la proiector printr-o retea.

Setare Optiuni Descriere Setati
Intrerupe Pe la Activat pentru a permite intreruperea proiectiei
Conexiune Dezacvat imaginii de catre un alt utilizator.
Daca doriti sa utilizati doua surse Screen Mirroring,
setati aceasta optiune la Dezactivat.
Ajustati imaginea 1 (Fin) Ajusteaza viteza/calitatea oglindirii
Calitate 2 ecranului. 1: creste
3 calitatea imaginii. 4: creste viteza
4 (Rapid) de procesare.
Informatii despre oglindirea Pe Setati la Activat pentru a afisa informatiile
ecranului Deractvat de conexiune la proiectarea dintr-o sursd Screen
Mirroring.
Mesaj Pe Setati la Activat pentru a primi mesajul
Radiodifuziune Dezactivat transmis de Epson Projector
Management. Consultati Ghidul de utilizare Epson
Projector Management pentru detalii.
Setarea este afisatd numai cand Crestron Connected
este setat la Dezactivat in meniul Control proiector al
proiectorului .
Pe

Partajarea ecranului

Dezactivat

Setati la Activat pentru a activa partajarea

ecranului intre proiectoarele din retea.

Moderator

Parola

Numar din patru cifre In

troduceti o parold pentru accesarea
proiectorului ca moderator utilizand Epson
iProjection. (Tn mod implicit, nu este
setatd nicio parola.)

Cuvant cheie mod de conect]

hre activat

Cuvinte cheie dezactivate

Setati la Cuvinte cheie dezactivate
pentru a omite autentificarea cuvintelor cheie

pentru alte proiectoare, astfel incat sa va puteti conecta
rapid la acestea.

Intrerupere de cuvinte cheie
Afi a

Pe

Dezactivat

Setati la Activat pentru a afisa un cuvant cheie al
proiectorului pe imaginea proiectata atunci cand
accesati proiectorul folosind Epson iProjection.

Disponibil cand Cuvant cheie proiector este setat la
Activat.

Oglindirea ecranului activatd

Dezactivat

Setati la Activat pentru a utiliza functia
Oglindire ecran.

g Linkuri conexe *

.Partajarea ecranului”

p.

153« ,Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p. 9
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Setari de functionare pentru mai multe proiectoare - Meniul Multi-Proiectie

Setdrile din meniul Proiectie multipla va permit sa configurati mai multe proiectoare pentru a Setare Optiuni Descriere

proiecteaza o singura imagine unificata.

Imbinarea muchiilor Imbinarea muchiilor Imbineaza granita dintre mai multe

imagini pentru a crea un ecran fara intreruperi.

Freque L 5 Multi-Projection Marginea stanga

Image Pr rID Off Marginea dreapta

Signal /0 Tiling Ghid de linie

Installation Geometry Correction Point Correction Ghid de modele
Edge Blending Culoare ghid

Scale

Nivel de negru Ajustarea culorii

Color Uniformity Ajusteaza culoarea neagrd a

Light Source Mode Normal Corectia zonei zona de imagine suprapusa.
Color Matching Resetare Aceasta setare este afisata numai cand
Multi-Projection RGBCMY imbinarea este setatd pe Activata pentru Marginea superioara,

Memory

Reset Multi-Projection Settings Marginea inferioard, Marginea stanga sau Marginea dreapta

ECO setare.

Memory

Initial/All Settings Scara

Save Memory Consultati tabelul din meniul Imagine pentru detalii despre

Load Memory setdrile Scala .

Rename Memory Uniformitatea culorii — Consultati tabelul din meniul Administrare pentru
Erase Memory detalii despre setdrile de uniformitate a culorilor .

Reset Memory Settings

| Mod sursa de lumina — Consultati tabelul din meniul Operare pentru detalii
ECO ) - . - .
din setdrile Modului Sursd de Lumina .
Potrivirea culorilor Nivel de ajustare Corecteaza diferenta dintre nuanta
Ro u si luminozitatea fiecarei imagini proiectate.

Setare Optiuni Descriere Verde
ID-ul proiectorului Desscvat Atribuie un ID pentru proiector atunci cand Albastru

1panala9 utilizati mai multe proiectoare. Luminozitate

Coloana RGBCMY -

Placare cu placi

Ordinea coloanelor

Seteaza numarul de ecrane divizate si

pozitia fiecarei imagini.

Consultati tabelul din meniul Imagine pentru detalii despre
setdrile RGBCMY .

Geometrie
Corec ie

Consultati tabelul din meniul de instalare pentru

detalii despre corectia geometriei
setari.

Resetare multipla

Setari de proiectie

Reseteaza toate valorile de ajustare de pe
Meniul Multi-Proiectie la valorile implicite
setari.

Linkuri conexe

.Setdri calitate imagine - Meniul Imagine” p. 181

,Sistem de identificare a proiectoarelor pentru controlul mai multor proiectoare” p. 111
LSetari de instalare a proiectorului - Meniul de instalare” p. 186

+ ,Setari de administrare proiector - Meniu Administrare” p. 193
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Setari de functionare pentru mai multe proiectoare - Meniul Multi-Proiectie

+ ,Setari functii proiector - Meniu operare” p. 190 *
,Imbinarea marginilor imaginii” p.

116 + ,Reglarea nivelului de negru”

p. 119 « ,Potrivirea culorilor imaginii” p. 118
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Setari memorie calitate imagine - Meniul Memorie

Setadrile din meniul Memorie va permit sa gestionati salvarea si incarcarea imaginilor
setdrile de calitate din memoria proiectorului.

Color Matching
RGBCMY

Reset Multi-Projection Settings

Memory

Load Memory
Rename Memary
Erase Memory

Reset Memory Settings

ECO
Light Source Mode Normal
Sleep Mode On A
Sleep Mode Timer 10 min.
ANV Mute Timer On
Standby Mode Communication On

Initial/All Settings

Reset All

Firmware Update

Setare Optiuni Descriere

Salvati memoria Memorie 1 pana la 10 Salveaza seturi personalizate de setdri in
memorie.

Incarcare memorie Memorie 1 panala 10 incarca setérile de memorie salvate si le aplica

le laimaginea curenta.

Redenumire memorie Memorie 1 pand la 10 Schimba numele memoriei
setari.

Stergeti memoria Memorie 1 pana la 10 Sterge o memorie salvata.

Resetare memorie - Reseteaza toate amintirile salvate.

Setari

Linkuri conexe

+ ,Salvarea setdrilor In memorie si utilizarea setdrilor salvate” p. 110
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Setari de configurare a proiectorului - Meniu ECO

Setarile din meniul ECO va permit sa personalizati functiile proiectorului pentru a economisi

putere.

Memory

ECO

Initia

Color Matching
RGBCMY

Reset Multi-Projection Settings

Memory
Save Memory
Load Memory
Rename Memary

Erase Memory

Reset Memory Settings

ECO

Sleep Mode
Sleep Mode Timer
ANV Mute Timer
Standby Mode
Initial/All Settings
Reset All

Firmware Update

ght Source Mode Normal

On A

Communication On

Setare

Optiuni

Descriere

Mod sursa de luminad —

Consultati tabelul din meniul Operare pentru detalii
din setarile Modului Sursa de Lumina .

Mod de repaus

Consultati tabelul din meniul Operare pentru detalii
la setdrile modului Repaus .

Temporizator mod repaus|

Consultati tabelul din meniul Operare pentru detalii

din setarile Temporizatorului modului de repaus .

Temporizator de dezactivare sunet audio/v|

feo —

Consultati tabelul din meniul Operare pentru detalii

din setarile Temporizatorului de dezactivare a sunetului A/V .

Mod de asteptare —

Consultati tabelul din meniul Operare pentru detalii
la setdrile modului Standby .

Linkuri conexe

« ,Setari functii proiector - Meniu operare” p. 190
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Setari initiale ale proiectorului si optiuni

2

Setdrile din meniul Initial/Toate setdrile va permit sa resetati anumite setari ale proiectorului.
setarile la valorile implicite si puneti proiectorul Tn modul de actualizare a firmware-ului
mod, astfel incat sa puteti actualiza firmware-ul.

Fre
Image

Signal I/0

Color Matching
RGBCMY

Reset Multi-Projection Settings

Memory
Save Memory
Load Memory
Rename Memary
Erase Memory

Reset Memmy Sertmgq

Multi-Projection

Memory

Initial/All Settings

ECO
Light Source Mode Normal
Sleep Mode On P
Sleep Mode Timer 10 min,
AV Mute Timer On

Standby Mode Communication On

Initial/All Settings

Reset All

Firmware Update

Setare Optiuni

Descriere

Reseteaza tot

Va permite sa selectati meniuri pentru resetarea
setdrile la valorile implicite.

Actualizare firmware —

Intra in modul de actualizare a firmware-ului si
gata sd actualizeze firmware-ul utilizand portul USB-
A sau USB-B.

de resetare - Meniul Setari initiale/Toate setarile

Resetare toate optiunile

Cand selectati Resetare totald, veti vedea urmatorul ecran.

[ Reset All ]

Return

Reset Image Settings + Reset Network Settings

Reset Signal I/0 Settings +/ Reset Multi-Projection Settings
Reset Installation Settings v Reset Memory
Reset Display Settings

Reset Operation Settings

SIS SRS

Reset Management Settings

Execute

Daca nu doriti sa resetati valorile din anumite meniuri, debifati caseta de selectare

langa numele meniului. Cand sunteti gata sa resetati valorile setdrilor, selectati
Executa.

Nu puteti reseta urmatoarele setari:

+ Zoom digital

» Deplasare imagine

* Model de utilizator

* Limba

Aten ie
Daca efectuati Resetare totald, toate parolele care au fost setate pentru contul de retea
meniul sunt, de asemenea, resetate si trebuie sd le setati din nou. Pentru a preveni parolele

pentru a impiedica resetarea de catre utilizatori neautorizati, setati Retea pe Activat in Meniu
Meniul de protectie .

a Pentru mensetRdteay devindethait ket amgalipitetattiraimeémid se utilizeaza functia Resetare
Toate optiunile.
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Setari initiale ale proiectorului si optiuni de resetare - Meniul Setari initiale/Toate setarile

Linkuri conexe

* ,Actualizarea firmware-ului” p. 225
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Copierea setarilor de meniu intre proiectoare (configurare in lot)

Dupa selectarea setdrilor de meniu ale proiectorului pentru un proiector, puteti utiliza

urmatoarele metode pentru a copia setarile pe alte proiectoare, atata timp cat acestea sunt
de acelasi model.

Transferarea setarilor de pe o unitate flash USB

Puteti copia setarile de meniu de la un proiector la altul de acelasi model utilizand o
« utilizadnd o unitate flash unitate flash USB.

USB * conectand un computer si un proiector utilizand un

cablu USB - utilizand Epson Projector * Unitatea flash USB trebuije sa utilizeze un formaf FAT <i sd nu includd niciun element
unctie de securitate. Stergeti toate fisierele de pe unitate inainte de a o utiliza pentru

Management Nu puteti copia nicio informatie unica pentru un singur proiector, configurare in lot, altfel este posibil ca setérile sa nu fie salvate corect.

cum ar fi orele sursei de lumina sau starea.

a * Efectuati configurarea in |ot inainte de a ajusta setarile de imagine, cum ar fj a Deconectati cablul de alimentare de la proiector si verificati daca toate
’ corecga distorsiunil trapezom}:a?e. eoarlece vannFe de ajustare a ﬁnagl'nn sunt coplate Indicatorii pr0|ectoruIU| s-au stins.

si pe un alt proiector, ajustarile efectuate Thainte de configurarea in lot sunt suprascrise,

iar ecranul proiectat ajustat se poate modifica. . X o X i
b ConE([:)tSF’ItO unitate flash USB goala direct la portul USB-A al proiectorului.

+ Cand copiati setarile de meniu de la un proiector la altul,
Sigla utilizatorului este, de asemenea, copiata. Nu inregistrati informatiile pe care nu doriti

sa le partajati intre mai multe proiectoare ca sigla a utilizatorului. « Asigurati-va C TiI’IEU apésat buton

tonul [Esc] de pe telecomanda sau de pe panoul de control
si conectati cablul

de alimentare la proiector.
ca Intervalul de configurare in lot este setat la Limitat daca nu doriti sa

Copiati urmdatoarele setari: « Setari

de protectie prin parola « EDID in meniul d Cand toate indicatoarele proiectorului se aprind, eliberati butonul [Esc].
Signal /O - Setziri meniu Network s Indicatorii incep sa clipeasca, iar fisierul de configurare in lot este scris pe
unitatea flash USB. Cand scrierea este finalizata, proiectorul se opreste.
Management > Batch Setup Range Y
A\ Aten e
A . Nu deconectati cablul de alimentare sau unitatea flash USB de la proiector in timp ce fisierul este in
A\ Aten e

curs de scriere. Daca cablul de alimentare sau unitatea flash USB este deconectata, este

s . - . . . . X posibil ca proiectorul sa nu porneasca corect.
Epson nu Tsi asuma nicio responsabilitate pentru erorile de configurare in lot si costurile de

reparatii asociate cauzate de pene de curent, erori de comunicare sau alte probleme care pot
cauza astfel de erori.

e Scoateti unitatea flash USB. a Numele
g Linkuri conexe *

JTransferul setdrilor de pe o unitate flash USB"” p.211 « ,Transferul

fisierului peetivie §isieviolbde mondigfisianeiindoteste R CONFOAFALoDsi0d
setarilor de pe un computer” p.212

doar caractere alfanumerice. Daca schimbati sectiunea PJCONFDATA a
numelui fisierului, este posibil ca proiectorul sd nu poata recunoaste corect fisierul.



Machine Translated by Google

Copierea setarilor de meniu intre proiectoare (configurare in lot)

f Deconectati cablul de alimentare de la proiectorul la care doriti sa conectati
setdrile de copiere si verificati daca toate indicatoarele proiectorului s-au stins.

g Conectati unitatea flash USB care contine fisierul de configurare in lot salvat la
portul USB-A al proiectorului.

h Tineti apasat butonul [Meniu] de pe telecomanda sau de pe panoul de control.
panoul de control si conectati cablul de alimentare la proiector.

cand toti indicatogigroiegto,rului se aprind ,elibedrati butonul [Meniu]
uton. (Indicatorii raman aprinsi timp de’aproximativ 75 de secunde.)

Cand toti indicatorii incep sa clipeasca, setarile sunt in curs de scriere.

Cand scrierea este terminata, proiectorul se opreste.

A Aten e

Nu deconectati cablul de alimentare sau unitatea flash USB de la proiector in timp ce fisierul este in curs
de scriere. Daca cablul de alimentare sau unitatea flash USB este deconectata, este posibil ca
proiectorul sa nu porneasca corect.

j Scoateti unitatea flash USB.

Transferarea setarilor de pe un computer

Puteti copia setarile de meniu de la un proiector la altul de acelasi
model conectand computerul si proiectorul cu un cablu USB.

a « Puteti utiliza aceasta metoda de configurare in lot cu urmatoarele operatiuni
versiuni de sistem:

Windows 10 si versiuni ulterioare

* macOS 10.13.x si versiuni ulterioare

a DecoTﬁcé?(t:i cablul ge

imentare de Iaaproi%ctor si verificati daca toate
atorii -au stins.

al
rolectorulul s

b Conectati un cablu USB la portul USB al computerului si la portul proiectorului.
Port USB-B.

¢ Tineti apasat butonul [Esc] de pe telecomanda sau de pe panoul de control
$|pconectat| cagiu(i ge gﬁmentare a pr0|ect8r.p

d Cand toate indicatoarele proiectorului se aprind, eliberati butonul [Esc].
Calculatorul recunoaste proiectorul ca disc amovibil.

e Deschidle'gilp{cto rama sau folderul discului amovibil si salvati fisierul de instalare in lot
calculatorul.

Numele fisierului pentru fisierul de configurare in lot este PJCONFDATA.bin. Daca
Trebuie sa schimbati numele fisierului, addugati text dupa PJCONFDATA folosind doar

caractere alfanumerice. Daca schimbati sectiunea PJCONFDATA a numelui
fisierului, este posibil ca proiectorul sa nu poata recunoaste corect fisierul.

f Scoateti dispozitivul USB (Windows) sau trageti pictograma discului amovibil in
Cos de gunoi (Mac).

Deconectati cablul USB.
Proiectorul se opreste.

h Deconectati cablul de alimentare de la proiectorul la care doriti sa conectati
setarile de copiere si verificati daca toate indicatoarele proiectorului s-au stins.

Conectati cablul USB la portul USB al computerului si la
portul USB-B al proiectorului.

j Tineti apasat butonul P\/Jeniu] de pe telecomanda sau de pe panoul de control.
panoul de control si conectati cablul de alimentare la proiector.

k Cand Eﬁ}it'gﬁicatorii proiectorului se aprind, eliberati butonul [Meniu]
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Copierea setarilor de meniu intre proiectoare (configurare in lot)

Calculatorul recunoaste proiectorul ca disc amovibil.

Copiati fisierul dehconri ur. réein,lot (PJCONFD TA.bir]) e care I-;r\';i salvat Tn
computer in folderul de nivel stperior al discului amovibil.

Nu copiati alfiSFS?E Y ¥bIdere in afara de fisierul de configurare in lot in

m Scoateti dispozitivul USB (Windows) sau trageti pictograma discului amovibil in
Cos de gunoi (Mac).

Deconectati cablul USB.
Cand toti indicatorii Tncep sa clipeasca, setdrile sunt in curs de scriere.
Cand scrierea este terminata, proiectorul se opreste.

A\ Aten e

Nu deconectati cablul de alimentare de la proiector in timp ce fisierul este in curs de scriere.
Daca cablul de alimentare este deconectat, este posibil ca proiectorul sa nu porneasca
corect.

g Linkuri conexe *

.Notificare eroare configurare lot” p.213

Notificare de eroare la configurarea in lot

Indicatorii proiectorului va anunta daca apare o eroare In timpul unei operatiuni de

configurare in lot. Verificati starea indicatorilor proiectorului si urmati instructiunile
descrise 1n tabelul de aici.

Starea indicatorului

Problema si solutii

+ Alimentare: Albastru - clipeste
rapid « Stare: Albastru -
clipeste rapid

+ Laser: Portocaliu - clipeste
rapid

* Temp: Portocaliu - clipeste
rapid

Este posibil ca scrierea setarilor sa fi esuat si este posibil sa fi aparut
o eroare in firmware-ul proiectorului.

Nu mai folositi proiectorul, scoateti stecherul din priza electrica.
Contactati Epson pentru asistenta.

Starea indicatorului Problema si solutii

- Laser: Portocaliu - clipeste Fisierul de configurare in lot poate fi corupt sau unitatea flash USB
rapid poate sd nu fie conectata corect.

cablul de alimentare al Deconectati unitatea flash USB, deconectati si apoi conectati
rapid proiectorplui, apoi incercati din nou. » Temp: Portocaliu - clipeste
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Intretinerea proiectorului

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a intretine proiectorul.

g Linkuri conexe *

,,fntrei;inerea proiectorului” p.215 «

.Curatarea ferestrei de proiectie” p.216 « ,Curatarea
senzorului de obstacole” p.217 « ,Curatarea carcasei
proiectorului” p.218 + ,Intretinerea filtrului de aer

si a orificiului de ventilatie” p.219 * ,Reglarea convergentei

culorilor (alinierea panoului)’ p.223 « ,Actualizarea firmware-ului” p.225



Machine Translated by Google

Intretinerea proiectorului

Este posibil sa fie nevoie sa curatati periodic fereastra de proiectie si senzorul de
obstacole, precum si sa curatati filtrul de aer si orificiile de ventilatie pentru a preveni
supraincalzirea proiectorului din cauza ventilatiei blocate.

Singurele piese pe care trebuie sa le inlocuiti sunt filtrul de aer si bateriile telecomenzii.
Daca orice alta piesa trebuie nlocuita, contactati Epson sau un service autorizat Epson.

A Avertizare

Inainte de a curata orice parte a proiectorului, opriti-l si deconectati cablul de alimentare.
Nu deschideti niciodata capacul proiectorului, cu exceptia cazurilor in care este explicat in
mod specific in acest manual. Tensiunile electrice periculoase din proiector va pot rani grav.
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Curatarea ferestrei de proiectie

Curatati fereastra de proiectie periodic sau ori de cate ori observati praf sau pete
pe suprafatd. « Pentru a

indeparta praful sau petele, stergeti usor fereastra de proiectie cu hartie curata si
uscata pentru curdtarea lentilelor.

» Daca fereastra de proiectie este prafuita, indepartati praful cu o suflanta si apoi
stergeti fereastra de proiectie.

A Avertizare

« Inainte de a curéta fereastra de proiectie, opriti proiectorul si deconectati-l de la priza.

cablul de alimentare.

* Nu utilizati spray-uri cu gaze inflamabile, cum ar fi pulverizatoarele cu aer comprimat, pentru a indeparta praful.
Caldura puternica generatd de proiector poate provoca un incendiu.

Atentie « Nu
stergeti fereastra de proiectie imediat dupa ce opriti proiectorul.
Acest lucru ar putea deteriora fereastra de proiectie. « Nu utilizati

materiale dure pentru a curéta fereastra de proiectie si nu

Nu supuneti fereastra de proiectie la impacturi; in caz contrar, aceasta s-ar putea deteriora.
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Curatarea senzorului de obstacole

Curatati periodic geamul senzorului de obstacole al proiectorului sau daca vedeti un mesaj care
va spune sa indepadrtati orice obstacole care interfereaza cu zona de proiectie. Pentru a
indeparta praful sau petele, stergeti usor senzorii cu hartie de curatare a lentilelor.

& Avertizare

Nu utilizati un produs de curatare a lentilelor care contine gaz inflamabil pentru a curata senzorul de obstacole.
Caldura puternica generata de proiector poate provoca un incendiu.

Atentie Nu folositi

solutii de curdtare a geamurilor sau alte materiale dure pentru a curata senzorul de obstacol si nu supuneti
senzorul de obstacol la impacturi. Deteriorarea suprafetei senzorului poate cauza defectiuni.
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Curatarea carcasei proiectorului

fnainte de a curata carcasa proiectorului, opriti proiectorul si deconectati-l de la priza.
cablu de

alimentare. * Pentru a indepdrta praful sau murdaria, folositi o carpa moale,

uscata si fara scame. * Pentru a indeparta murdaria persistenta, folositi o carpa moale umezitd cu apa si o crema delicata

sapun. Nu pulverizati lichid direct pe proiector.

Aten ie

Nu folositi ceara, alcool, benzen, diluant de vopsea sau alte substante chimice pentru curdtarea
carcasa proiectorului. Acestea pot deteriora carcasa. Nu utilizati aer comprimat sau gaze
poate lasa un reziduu inflamabil.
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Intretinerea filtrului de aer si a orificiului de ventilatie

Intretinerea regulata a filtrului este importanta pentru a v mentine proiectorul
curat. Curatati filtrul de aer atunci cand apare un mesaj care va informeaza

ca temperatura din interiorul proiectorului a atins un nivel ridicat. Se recomanda
curatarea acestor componente pe o perioada de 20.000 de ore. Curatati-le mai des
daca utilizati proiectorul intr-un mediu mai prafuit decat este de asteptat.
(Presupunand ca proiectorul este utilizat intr-o atmosfera in care particulele din aer
sunt mai mici de 0,04 pana la 0,2 mg/m3.)

b Scoateti capacul frontal.

Atentie Daca @

nu se efectueaza intretinerea regulata, proiectorul Epson va va notifica cand
temperatura din interiorul proiectorului a atins un nivel ridicat. Nu asteptati panad cand
apare acest avertisment pentru a intretine filtrul proiectorului, deoarece expunerea

prelungita la temperaturi ridicate poate reduce durata de viatd a proiectorului. ¢ Glisati zavorul capacului filtrului de aer si trageti afara capacul filtrului de aer.

g Linkuri conexe *

Curéatarea filtrului de aer” p.219 + ,Inlocuirea
filtrului de aer” p.220 « ,Curatarea orificiilor

de admisie a aerului” p.221

Curatarea filtrului de aer

Trebuie sa curatati filtrele de aer ale proiectorului in urmatoarele situatii:
* Filtrul se prafuieste.

. . . . o . d Trageti filtrul de aer din capacul filtrului de aer.
* Vedeti un mesaj care va spune sa il curatati.

a Opriti proiectorul si deconectati cablul de alimentare.
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Intretinerea filtrului de aer si a orificiului de ventilatie

e Aspiratiggriea.din fata a filtrului de aer (partea cu clapete) pentru a indeparta orice h Puneti la loc capacul frontal.
pratul ramas.

Atentie « Nu T I . fl | . d
clatiti filtrul de aer in apa si nu folositi detergent sau solvent pentru a nlocuirea tiltrului de aer

curata-l.

Trebuie sa nlocuiti filtrul de aer Tn urmatoarele situatii: * Dupa
* Nu folositi aer comprimat. Gazele pot lasa reziduuri inflamabile sau pot impinge praf

si resturi n optica prolectorului sau in alte zone sensibile. curatarea filtrului de aer, vedeti un mesaj care va spune sa il curatati sau sa 1l Tnlocuiti

* Filtrul de aer este rupt sau deteriorat.
f Asezati filtrul de aer cu cele patru clapete in jos, asa cum se arata.

Puteti inlocui filtrul de aer in timp ce proiectorul este montat pe tavan sau
asezat pe o0 masa.

a Opriti proiectorul si deconectati cablul de alimentare. b

Scoateti capacul frontal.

Atentie Nu

fortati inchiderea capacului filtrului de aer cu clapetele filtrului de aer indreptate
n sus. Acest lucru ar putea deteriora proiectorul.

g Introduceti capacul filtrului de aer pana cand se fixeaza in pozitie cu un clic.
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Intretinerea filtrului de aer si a orificiului de ventilatie

¢ Glisati zavorul capacului filtrului de aer si trageti afara capacul filtrului de aer.

d Scoateti filtrul de aer din proiector.

a Aruncatt Rarei filérae Polgpeopslefom reglementarilor locale.
* Filtru: Polipropilena, PET

e Asezati noul filtru de aer cu cele patru urechiin jos, asa cum se arata.

Atentie Nu

fortati inchiderea capacului filtrului de aer cu clapetele filtrului de aer indreptate
n sus. Acest lucru ar putea deteriora proiectorul.

f Introduceti capacul filtrului de aer pana cand se fixeaza cu un

clic. g Puneti la loc capacul frontal.

Curatarea orificiilor de admisie a aerului

Curatati periodic orificiile de admisie a aerului ale proiectorului sau ori de cate ori

observati praf pe suprafata acestora pentru a preveni supraincalzirea proiectorului din cauza
ventilatiei blocate.

a Opriti proiectorul si deconectati cablul de alimentare. b Intoarceti

proiectorul cu susul n jos.
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Intretinerea filtrului de aer si a orificiului de ventilatie

c Indepartati cu griji praful folosind un aspirator sau o perie.
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Ajustarea convergentei culorilor (alinierea panourilor)

Puteti utiliza functia Aliniere panou pentru a ajusta manual

convergenta culorilor (alinierea culorilor rosu si albastru) in imaginea proiectata.
Puteti ajusta pixelii pe orizontala si verticala in trepte de 0,125 ently Used Items RSN
pixeli, Intr-un interval de £ 3 pixeli.

c Selectati Aliniere panouri si setati-o pe Activat.

Pattern Display

Pattern Type

No-signal Screen Blue
* Puteti ajusta doar convergenta culorii_ rosu.sau albastru. Verdele este
W al panou §E SRR setaQSam?& nu poage f ajustat. Display SHp e tn
. . . e = = T . H S A is
« Calitatea imaginii poate scadea dupa efectuarea Alinierii panoului. Operation GInE Ccres M D fn
L. o . . . . Sort Source Thumbnails On
+» Imaginile pentru pixelii care se extind dincolo de marginea ecranului Management - =
. oo essages n
proiectat nu sunt afisate. Network
Menu Rotation Off
Multi-Projection Manu Color White
Memory Panel Alignment On ~
Apasati HH'%?grlél][Memu], selectati meniul Afisaj, apoi apasati ECO Caldct Coldr R
Initial/A qs Pattern Color R/G/B

Start Adjustments
Display

Pattern Display

Pattern Type

Reset
Split Screen Setting

Reset Display Settings

No-signal Screen Blue
Operation
Startup Screen On
Home Screen Auto Disp. On ) i - B
Sort Source Thumbnails On
Messages On
Kierd REtation off d Selectati Selectare culoare si alegeti una dintre urmatoarele optiuni:
Multi-Projection Menu Color White * R pentru a ajusta convergenta culorii rosii.
Memory . ..
' ool il o - B pentru a ajusta convergenta culorii albastre.
ECO Split Screen Setting
Initial/All Settings Reset Display Settings
Operation e Selectati Culoare n]odel si alegeti cylogrea grilej instaté la crearea
ajustari. Culoarea disponibila variaza in functie de setarea Selectare
Auto Source Search On culoare .
Light Source Brightness Cont..
BiFact PowarOn off * R/G/B pentru a afisa culoarea grilei in alb.

Auto Power On Off v

* R/G pentru a afisa culoarea grilei in

galben. « G/B pentru a afisa culoarea grilei in cyan.

b Selectati Aliniere panouri si apasati [Enter]. f Selectati Incepeti ajustérile si apasati [Enter].
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Ajustarea convergentei culorilor (alinierea panourilor)

Selectati una dintre urmatoarele optiuni:
* Selectati Deplasare intreg panoul pentru a ajusta intregul panou n acelasi timp
timp si treceti la pasul urmator.

» Selectati Ajustati cele patru colturi pentru a ajusta colturile panoului.
pe rand si treceti la pasul 10.

h Folositi butoanele sageata de pe telecomanda pentru a regla culoarea
alinierea selectata in Selectare culoare, apoi apasati [Enter].

O ajustare afecteaza liniile grilei pe intregul ecran.

Selectati una dintre urmatoarele optiuni:
* Selectati Ajustati cele patru colturi pentru a regla fin ajustarile. « Selectati

Iesire pentru a finaliza ajustadrile.

j Folositi butoanele sdgeata de pe telecomanda pentru a regla culoarea
alinierea coltului ecranului evidentiat de caseta portocalie, apoi

apasati [Enter].

k Dupa ce ati terminat de ajustat fiecare colt al ecranului, apasati

ce ati
[Intrare].

Selectati una dintre urmatoarele optiuni:
+» Daca proiectorul necesita o aliniere suplimentara a panoului, selectati Selectare
intersectie si ajustati. Folositi butoanele sageata de pe telecomanda
control pentru a evidentia coltul oricdrei casete nealiniate de pe ecran,
apasati [Enter], efectuati ajustarile necesare, apoi apasati

[Enter] din nou. Repetati acest pas dupa cum este necesar pentru celelalte
intersectii.

+ Selectati Iesire pentru a finaliza ajustarile.
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Actualizarea firmware-ului

Cand selectati optiunea Actualizare firmware din meniul Initial/Toate setarile al
proiectorului, proiectorul intra in modul de actualizare firmware si este gata sa
efectueze o actualizare firmware utilizand portul USB-A sau USB-B.

De asemenea, puteti actualiza firmware-ul proiectorului prin retea utilizand
software-ul Epson Projector Management. Consultati Ghidul de utilizare Epson
Projector Management pentru instructiuni.

g Linkuri conexe ¢

LActualizarea firmware-ului utilizand un dispozitiv de stocare USB"
p.225 ¢ ,Actualizarea firmware-ului utilizdnd un computer si un cablu USB" p.226

Actualizarea firmware-ului utilizand un dispozitiv de stocare USB

Puteti actualiza firmware-ul proiectorului utilizand un dispozitiv de stocare USB.

Responsabilit:f\tea entru alc,tualizarea firmware-qlui revine clientului. Daca
actualizarea'firmware-ului esueaza din cauza unor prob eme precum o pana de curent

sau probleme de comunicare, se va percepe o taxa pentru orice reparatii necesare.

a Descarcati fisierul firmware al proiectorului de pe site-ul web Epson. b Copiati

fisierul firmware descarcat in folderul raddacina (cel mai inalt folder din
ierarhia) dispozitivului de stocare USB.

* Dispozitivul de stocare USB trebuie formatat Tn format FAT.
« Nu copiati alte fisiere pe dispozitivul de stocare USB. « Nu modificati

numele fisierului firmware-ului. Dacad numele fisierului este modificat, actualizarea
firmware-ului nu va porni. « Verificati daca fisierul firmware

copiat este fisierul corect pentru modelul proiectorului. Daca fisierul firmware nu
este corect, actualizarea firmware-ului nu va porni.

¢ Conectati dispozitivul de stocare USB la portul USB-A al proiectorului.

a * Conectatij djsépozi_tjvul de stocare USB direct ,Iarproiector. Daca
Daca dispozitivul de stocare USB este conectat utilizarld un hub USB,

este posibil ca actualizarea firmware-ului sa nu fie aplicata corect.

d Apésa[tli butonul [Meniu], selectati meniul Initial/Toate setdrile si apasati
ntrare].

Color Matching
RGBCMY

Reset Multi-Projection Settings

Memory
Save Memory
Load Memory
Rename Memory
Erase Memory

Reset Memory Settings

ECO
Light Source Mode Normal
Sleep Mode On N
ittt Sleep Mode Timer 10 min.
ANV Mute Timer On
Standby Mode Communication On

Initial’All Settings

Reset All

Firmware Update

e Selectati Actualizare firmware si apasati [Enter]. f

Selectati Da pentru a porni actualizarea firmware-ului.

* Nu deconectati cablul de alimentare de |la proiector in timp ce
Firmware-ul se actualizeaza. Daca cablul de allmentare este deconettat, este

posibil ca proiectorul sa nu porneasca corect.

» Nu deconectati dispozitivul de stocare USB de la proiector in timp ce firmware-ul se
actualizeaza. Daca dispozitivul de stocare USB este deconectat, este posibil ca
actualizarea sa nu fie aplicata corect.
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Actualizarea firmware-ului

Toate indicatoarele proiectorului incep sa clipeasca si actualizarea firmware-ului
Tncepe. Cand actualizarea se termina normal, proiectorul intra in starea de
asteptare (doar indicatorul de alimentare este aprins in albastru). Daca Pornire
directa este setatd la Activat in meniul Operare al proiectorului, proiectorul
porneste din nou.

Cand actualizarea se termina, verificati meniul Informatii din meniul Gestionare
al proiectorului pentru a va asigura ca informatiile despre versiune au fost
actualizate la versiunea corecta de firmware.

Cand toate indicatoarele clipesc rapid, este posibil ca actualizarea firmware-ului sa fi esuat.
Deconectati cablul de alimentare de la proiector, apoi reconectati-l la proiector. Daca

indicatorii continud sa clipeasca chiar si dupa reconectarea cablului de alimentare, scoateti
stecherul din priza electrica si contactati Epson.

Actualizarea firmware-ului utilizand un computer si un cablu USB

Puteti actualiza firmware-ul proiectorului utilizdnd un computer si un cablu USB.

* Responsabilitatea pentru actualizarea firmware-ului revine clientului. Daca
actualizarea firmware-ului esueaza din cauza unor probleme precum o pana de

curent sau probleme de comunicare, se va percepe o taxa pentru orice reparatii
necesare.

+ Calculatorul trebuie sa ruleze unul dintre urmatoarele sisteme de operare pentru a
actualiza firmware-ul. + Windows 10 sau

o versiune ulterioara « macOS

10.13.x sau o versiune ulterioara

a Descarcati fisierul firmware al proiectorului de pe site-ul web Epson.

» Nu modificati numele fisierului firmware-ului. Daca numele fisierului este
modificat, actualizarea firmware-ului nu va porni. ¢

Verificati daca fisierul firmware copiat este fisierul corect pentru modelul
proiectorului dumneavoastra. Daca fisierul firmware nu este corect,
actualizarea firmware-ului nu va porni.

b Conectati cablul USB la portul USB al computerului si la
portul USB-B al proiectorului.

C Apésa[tlinkt)'%troe?ul [Meniu], selectati meniul Initial/Toate setarile si apasati

Color Matching
RGBCMY

Reset Multi-Projection Settings

Memory
Save Memory
Load Memory
Rename Memory
Erase Memory

Reset Memory Settings

ECO
Light Source Mode Normal
Sleep Mode On A
DAL L R0 Sleep Mode Timer 10 min,
AN Mute Timer On
Standby Mode Communication On
Initial/All Settings

Reset All

Firmware Update

d Selectati Actualizare firmware si apasati [Enter]. e

Selectati Da pentru a porni actualizarea firmware-ului.
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Actualizarea firmware-ului

Nu deconectati cablul de alimentgre de la projector in timp ce

mware-ul se actualizeaza. Daca ¢ |mengre este deconectat,

proiectorul s-ar putea sd nu porneasca corect.

Toate indicatoarele proiectorului se aprind si proiectorul intrd in modul de

actualizare a firmware-ului. Computerul recunoaste proiectorul ca disc amovibil.

f Pe computer, copiati fisierul firmware in folderul radacina (cel mai tnalt
folderul din ierarhie) al discului amovibil.

a*Nu copiﬁge?]f.te fisiere say foldere pe discul amovibil.

isierelé sau erele se pot pierde.

« Proiectorul se opreste automat daca cablul USB sau cablul de alimentare sunt
deconectate Thainte ca fisierul firmware sa poata fi copiat pe discul amovibil. Daca
se intdmpla acest lucru, efectuati din nou procedura.

g Urmati pasii pentru a scoate in siguranta un dispozitiv USB din computer
si deconectati cablul USB de’la proiector.

Toate indicatoarele proiectorului incep sa clipeasca si actualizarea firmware-ului

incepe. Cand actualizarea se termind normal, proiectorul intrd in starea de

asteptare (doar indicatorul de alimentare este aprins in albastru). Daca Pornire

directa este setatd la Activat Tn meniul Operare al proiectorului, proiectorul
porneste din nou.

Cand actualizarea se terming, verificati meniul Informatii din meniul Gestionare al
proiectorului pentru a va asigura ca informatiile despre versiune au fost actualizate
la versiunea corectd de firmware.

+ Cand toti indicatorii clipesc rapid, egfel gosilbil ca actudalizarea firmware-ului sa fi 'fPPt efectuata.
a esuat. Deconectati cablul de alimentare de la proiector, apoi reconectati-l [a proiector.
Daca indicatorii continud sa clipeasca chiar si dupa reconectarea cablului de alimentare,

scoateti stecherul din priza electrica si contactati Epson.

+ Dacé nu se efectueaza nicio operatiune timp de 20 de minute in modul de actualizare,
proiectorul se opreste automat. Daca se Tntampla acest lucru, efectuati din nou

procedura.
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Rezolvarea problemelor

Verificati solutiile din aceste sectiuni daca intdmpinati probleme la utilizarea proiectorului.

g Linkuri conexe *

.Probleme de proiectie” p.229 *

,Starea indicatorului proiectorului” p.230

+ ,Rezolvarea problemelor de imagine sau sunet”

p.233 + ,Rezolvarea problemelor de functionare a proiectorului sau a
telecomenzii” p.239 « ,Solutii pentru problemele din modul de redare

a continutului” p.241 « ,Rezolvarea

problemelor de retea” p.242 « ,Solutii cand legatura HDMI nu functioneaza” p.245
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Probleme de proiectie

Daca proiectorul nu functioneaza corect, opriti-l, deconectati- si apoi conectati-I
introduceti-l inapoi si porniti-l.

Daca acest lucru nu rezolva problema, verificati urmdtoarele: «
Indicatorii de pe proiector pot indica problema. « Solutiile din acest manual
va pot ajuta sa rezolvati multe probleme.

Daca niciuna dintre aceste solutii nu va ajuta, contactati Epson pentru asistenta tehnica.
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Starea indicatorului proiectorului

Indicatorii de pe proiector indica starea proiectorului si va anunta cand apare o problema.

Verificati starea si culoarea indicatorilor, apoi consultati acest tabel pentru o solutie.

+ Daca indicatorii afiseaza un model care nu este listat in tabelul de mai jos, rotiti
opriti proiectorul, deconectati-l si contactati Epson pentru asistentd. « Cand

setarea Indicatori este setatd pe Dezactivat in meniul proiectorului
in meniul de operare , toti indicatorii sunt stinse in conditii normale de proiectie.

Un indicator WLAN (LAN fara fir)

B Indicator de temperatura (temp)
Indicator laser C

Indicator de stare D

Indicator E Pornit/Standby (alimentare)

Starea proiectorului

Indicator si stare

Problema si solutii

Alimentare: Aprins in albastru
Stare: Albastru aprins

Laser: Oprit

Temperatura: Oprit

Functionare normala.

Alimentare: Aprins in albastru

Stare: Albastru intermitent

Laser: Oprit

Temperatura: Oprit

Incslzire, oprire sau racire.

in timpul incalzirii, asteptati aproximativ 30 de secunde pentru ca
imaginea sa apara.

Toate butoanele sunt dezactivate n timpul incalzirii, opririi si racirii.

Alimentare: Aprins in albastru
Stare: Oprit

Laser: Oprit

Temperatura: Oprit

Mod standby, mod repaus sau monitorizare.

Cand apasati butonul de pornire, proiectia incepe.

Alimentare: Albastru intermitent

Stare: Oprit
Laser: Oprit

Temperatura: Oprit

Se pregateste pentru monitorizare sau modul de pornire rapida.
Toate functiile sunt dezactivate.

Putere: Stare indicator
variaza

Stare: Albastru intermitent
Laser: Portocaliu intermitent

Temp: Starea indicatorului
variaza

Modul de reimprospdtare este in

desfasurare. s Management > Mod de refmprospdatare

Alimentare: Albastru intermitent
Stare: Stare indicator

variaza

Laser: Stare indicator

variaza

Temp: Portocaliu intermitent

Proiectorul este prea

fierbinte. « Asigurati-va ca orificiile de ventilatie si filtrul de aer nu sunt

infundate cu praf sau obstructionate de obiecte din
apropiere. « Curdtati sau inlocuiti filtrul de

aer. « Asigurati-va ca temperatura mediului nu este prea

fierbinte.
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Starea indicatorului proiectorului

Indicator si stare

Problema si solutii

Alimentare: Oprit

Stare: Albastru intermitent

Laser: Oprit

Temp: Portocaliu aprins

Proiectorul s-a supraincalzit si s-a oprit. Lasati-l oprit timp de 5
minute pentru a se raci.

« Asigurati-va ca orificiile de ventilatie si filtrul de aer nu sunt infundate cu praf
sau obstructionate de obiecte din apropiere. * Asigurati-va

ca temperatura mediului nu este prea ridicata

fierbinte.

+ Curatati sau Tnlocuiti filtrul de aer. *

Daca utilizati proiectorul la altitudine mare, setati Mod altitudine
mare la Activat Tn meniul Instalare al proiectorului .

« Daca problema persistd, deconectati proiectorul si contactati Epson

pentru asistenta.

Indicator si stare

Problema si solutii

Alimentare: Oprit

Stare: Albastru intermitent

Laser: Oprit

Temp: Portocaliu intermitent

Un ventilator sau un senzor are o problema.

Opriti proiectorul, deconectati-l de la priza si contactati Epson pentru asistenta.

Alimentare: Oprit
Stare: Albastru intermitent
Laser: Portocaliu intermitent

Temperatura: Oprit

Eroare interna a proiectorului

Opriti proiectorul, deconectati-l si contactati Epson pentru asistenta.

Alimentare: Albastru intermitent

Stare: Starea indicatorului variaza

Laser: Portocaliu intermitent

Temp: Starea indicatorului
variaza

Avertisment laser

Opriti proiectorul, deconectati-l de la priza si contactati Epson pentru asistenta.

Alimentare: Oprit
Stare: Albastru intermitent

Laser: Portocaliu aprins

Temp: Portocaliu aprins

Eroare la detectarea obstacolelor.

Daca nu existd obstacole care sa interfereze cu fereastra de proiectie, opriti

proiectorul, deconectati-l de la priza si contactati Epson pentru asistenta.

Alimentare: Albastru intermitent

Stare: Starea indicatorului variaza

Laser: Portocaliu intermitent

Temp: Portocaliu intermitent

Avertizare la detectarea obstacolelor.

Se aude un semnal sonor si se afiseaza mesajul ,Redarea a fost oprita din
motive de siguranta. indepartati-va de obiectiv sau indepartati orice obstacole

din jurul acestuia”.
Luminozitatea sursei de lumina este redusa. « Asigurati-va ca

nu exista obstacole care interfereaza cu fereastra de proiectie. indepartati
orice obstacole. « Curatati senzorul de obstacole daca nu exista

obstacole.

Proiectorul se opreste automat daca nu se ia nicio masura.

Alimentare: Albastru intermitent

Stare: Starea indicatorului variaza

Laser: Starea indicatorului

variaza

Temp: Starea indicatorului
variaza

Flux de aer redus prin filtrul de aer. « Asigurati-

va ca orificiile de ventilatie si filtrul de aer nu sunt infundate cu praf sau

obstructionate de obiecte din apropiere. « Curatati sau
nlocuiti filtrul de aer. « Daca problema

persistd, deconectati proiectorul si contactati Epson pentru asistenta.

Alimentare: Oprit

Stare: Albastru intermitent

Laser: Oprit

Temperatura: Oprit

Flux de aer redus prin proiector. « Asigurati-va ca

orificiile de ventilatie si filtrul de aer nu sunt infundate cu praf sau obstructionate

de obiecte din apropiere. « Curatati sau inlocuiti filtrul de
aer. « Daca problema persistd, deconectati

proiectorul si contactati Epson pentru asistenta.

Alimentare: Oprit

Stare: Albastru intermitent
Laser: Portocaliu aprins

Temperatura: Oprit

Laserul are o problema.

Opriti proiectorul, deconectati-l de la priza si contactati Epson pentru asistenta.

Putere: Starea indicatorului

variaza

Stare: Starea indicatorului variaza

Laser: Portocaliu intermitent

Temp: Starea indicatorului
variaza

Proiectorul nu poate mentine o luminozitate constanta, iar setarea este

dezactivatd. s Setdri > Setari

luminozitate > Luminozitate constanta
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Starea indicatorului proiectorului

Starea retelei locale fara fir

Indicator LAN fara fir Problema si solutii

stare

Albastru aprins Reteaua LAN fara fir este disponibila.
Albastru intermitent (rapid) Conectarea la un dispozitiv.

Albastru intermitent (lent) A apdrut o proare. Opriti proiectorul si apoi
din nou.

Dezactivat Reteaua locala fara fir nu este disponibila. Asigurati-va ca reteaua wireless

Setarea Alimentare LAN este setata pe Activat in meniul proiectorului.

Meniul de gestionare .

g Linkuri conexe *

»Setdri de administrare proiector - Meniu Administrare” p. 193 » ,Curatarea filtrului de
aer"p.219- JInlocuirea filtrului de aer” p.

220
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Verificati solutiile din aceste sectiuni daca intdmpinati probleme cu imaginile sau sunetul proiectate.

g Linkuri similare *

LSolutii cand nu apare nicio imagine” p.233 « ,Solutii cand

imaginea este incorecta folosind functia de afisare USB” p.233 « ,Solutii cdnd apare mesajul «Fara
semnal»” p.234 « ,Solutii cdnd apare mesajul «Neacceptat»” p.235 *

,Solutii cdnd apare doar o imagine partiald” p.235 « ,Solutii cdnd imaginea nu

este dreptunghiularad” p.235 « ,Solutii cand imaginea contine zgomot sau

statica” p.236 « ,Solutii cdnd imaginea este neclara sau neclara” p.236 +

»Solutii cand luminozitatea sau culorile imaginii sunt incorecte” p.236 ¢ ,Solutii

cand ramane o imagine remanentd pe imaginea proiectata” p.237 +

LSolutii pentru problemele de sunet” p.237 + ,Solutii cdnd numele fisierelor de imagine nu
sunt afisate corect in PC Free” p.238 + ,Solutii cdnd Nu se pot proiecta imagini folosind functia
PC Free" p. 238

Solutii cand nu apare nicio imagine

Daca nu apare nicio imagine, incercati urmatoarele solutii:

Apasati butonul [A/V Mute] de pe telecomanda pentru a vedea daca imaginea a fost temporar
opritd. « Asigurati-va ca toate
cablurile necesare sunt conectate corect si ca proiectorul si sursele video conectate sunt pornite. *

Apasati butonul de alimentare al proiectorului pentru a-|

trezi din modul standby sau repaus.

De asemenea, verificati dacd computerul conectat este in modul repaus sau afiseaza un
protector de ecran gol.

+ Daca proiectorul nu raspunde cand apdsati butoanele panoului de control, este posibil ca butoanele
sa fie blocate din motive de securitate. Deblocati butoanele din setarea Blocare panou de control

din meniul Gestionare al proiectorului sau utilizati telecomanda pentru a porni proiectorul.

+ Daca proiectorul nu raspunde cand apasati butoanele de pe proiector, este posibil sa fi

aparut o eroare interna. Contactati Epson pentru asistenta.

+ Ajustati setarea Luminozitate din meniul Imagine al proiectorului pentru setdri individuale
culorile imaginii.

* Reglati luminozitatea sursei de lumina a proiectorului. s Operare >
Control luminozitate sursa de lumina « Asigurati-va ca setarea

Mesaje este setata pe Activat In meniul Afisaj al proiectorului
meniu.

+ Este posibil ca proiectorul sa nu poata proiecta videoclipuri protejate de drepturi de autor pe
care le redati pe un computer. Pentru mai multe detalii, consultati manualul furnizat impreuna
cu computerul.

* Pentru imaginile proiectate cu Windows Media Center, reduceti dimensiunea ecranului din modul
ecran complet. « Pentru

imaginile proiectate din aplicatii care utilizeaza Windows DirectX, dezactivati functiile DirectX.

g Linkuri similare ¢

.Setdri de administrare proiector - Meniul Gestionare” p.193 « ,Setari semnal de
intrare - Meniul I/0 semnal” p.183 « ,Setari calitate imagine -

Meniul Imagine” p.181 « ,Setdri functii proiector - Meniul

Operare” p.190 + ,Setdri afisaj proiector - Meniul Afisaj” p.188 «

.Deblocarea butoanelor proiectorului” p.128

Solutii cand imaginea este incorecta folosind USB-ul
Functia de afisare

Daca nu apare nicio imagine sau daca imaginea apare incorect utilizand functia USB Display, incercati
urmadtoarele solutii: « Apasati butonul [USB] de

pe telecomanda. « Deconectati cablul USB si reconectati-I. «

Asigurati-va ca software-ul Epson USB Display a fost instalat

corect.
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in functie de sistemul de operare sau de setarile computerului, este posibil ca software-ul sa nu se fi
instalat automat. Descdrcati cea mai recenta versiune de software de pe urmatorul site web si

instalati-o. epson.sn

* Pentru Mac, selectati pictograma USB Display din folderul Dock . Daca pictograma nu
apare in Dock, faceti dublu clic pe USB Display din folderul Aplicatii .

Daca selectati Exit (Iesire) din meniul cu pictogramele USB Display de pe Dock (Dock),
USB Display nu porneste automat cand conectati cablul USB. « Daca cursorul mouse-ului
palpaie, selectati Make the movement of the mouse pointer (Asigura o miscare fluida a
indicatorului mouse-ului) in programul Epson USB Display Settings (Setdri Epson USB
Display) de pe computer.
*» Dezactivati setarea Transfer fereastra stratificata din programul Epson USB Display
Settings de pe computer. * Daca modificati

rezolutia computerului in timpul proiectiei, performanta si calitatea videoclipului pot
scadea. * Pentru imaginile proiectate cu

Windows Media Center, reduceti dimensiunea ecranului din modul ecran complet. ¢
Pentru imaginile proiectate

din aplicatii care utilizeaza Windows DirectX, dezactivati functiile DirectX.

g Linkuri conexe *

.Conectarea la un computer pentru video si audio USB” p.31

Solutii cand apare mesajul ,Fara semnal”

Daca apare mesajul ,Fara semnal”, incercati urmatoarele solutii: « Apasati

butonul [Sursa] de pe panoul de control sau butonul [Cautare sursd] de pe telecomanda
si asteptati cateva secunde pentru ca o imagine sa apara.

+ Porniti computerul sau sursa video conectata si apasati butonul de redare pentru a incepe

prezentarea, daca este necesar. ¢

Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie sunt conectate corect.

+ Daca proiectati de pe un laptop, asigurati-va ca este configurat pentru afisare pe un
monitor extern. « Daca este necesar,

opriti proiectorul si computerul sau sursa video conectata, apoi reporniti-le. « Daca
proiectati de pe o sursa HDMI, Tnlocuiti

cablul HDMI cu cel mai scurt.

g Linkuri conexe *

JAfisarea de pe un laptop Windows" p.234 +  Afisarea
de pe un laptop Mac” p.234

Afisarea de pe un laptop cu Windows

Daca se afiseaza mesajul ,Fara semnal” la proiectarea de pe un laptop, trebuie sa configurati
laptopul cu Windows pentru a afisa pe un monitor extern.

Tineti apasata tasta Windows si apasati simultan tasta P de pe tastatura
timp, apoi faceti clic pe Duplicare.

b Daca aceeasi imagine nu este afisata de laptop si de proiector, verificati )
utilitarul Windows Display pentru a va asigura cd portul monitorului extern este activat

si cd modul desktop extins este dezactivat.

c Daca este necesar, verificati setdrile placii video si setati ecranele multiple
optiunea de Oglinda'sau Duplicare.

Afisarea de pe un laptop Mac

Daca se afiseaza mesajul ,Fara semnal” la proiectarea de pe un laptop Mac, trebuie sa

configurati laptopul pentru afisare in oglinda. (Consultati manualul laptopului pentru detalii.)

a Deschideti utilitarul Preferinte sistem si selectati Afisaje. b Selectati optiunea

Afisaj sau LCD color , daca este necesar. c Faceti clic pe fila Aranjare sau

Aranjare .


http://epson.sn
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d Selectati Afisaje Tn oglinda.

Solutii cand apare mesajul ,Neacceptat”

Daca se afiseaza mesajul ,Neacceptat”, incercati urmatoarele solutii: * Asigurati-va

ca este selectat semnalul de intrare corect in meniul I/O semnal al proiectorului.
meniu.

* Asigurati-va ca rezolutia afisajului computerului nu depdaseste limitele de rezolutie si
frecventd ale proiectorului. Daca este necesar, selectati o rezolutie de afisare
diferita pentru computer.

+» Daca proiectati dintr-o sursa HDMI, modificati setarea Nivel egalizator HDMI IN din meniul
Signal I/0 al proiectorului . Dupa modificarea setarii, este posibil sa fie nevoie sa
reporniti proiectorul. Urmati instructiunile de pe ecran. » Daca proiectati

utilizdnd un dispozitiv de streaming media de marimea degetului mare, setati setarea
Nivel egalizator HDMI IN la Automat in meniul Signal I70 al proiectorului . Daca apare o
problema, modificati setarea.

g Linkuri conexe *

»Setdri semnal de intrare - Meniul Signal /0" p. 183 «
«Rezolutii de afisare acceptate pentru monitor” p. 251

Solutii cand apare doar o imagine partiala

Daca apare doar o imagine partiala de pe computer, incercati urmatoarele

solutii: « Asigurati-va ca ati selectat setarea corectd Tip ecran Tn meniul Instalare al
proiectorului pentru ecranul pe care 1l utilizati.
Daca exista margini intre marginea imaginii si cadrul ecranului proiectat, ajustati pozitia
imaginii.

* Asigurati-va ca setarea Scala este dezactivata Tn meniul Imagine al proiectorului . ¢

Daca ati ajustat dimensiunea imaginii utilizdnd setarea Zoom digital din meniul
Instalare al proiectorului, efectuati Deplasare imagine pentru a regla pozitia
imaginii.

s Instalare > Zoom digital > Deplasare imagine

+ Apasati butonul [Aspect] de pe telecomanda pentru a selecta o alta imagine

raport de aspect.

+ Daca ati marit sau micsorat imaginea folosind butoanele [E-Zoom], apasati butonul
[Esc] pana cand proiectorul revine la afisajul complet.

« Verificati setdrile de afisare ale computerului pentru a dezactiva afisajul dual si setati
rezolutie Tn limitele proiectorului.

« Verificati rezolutia atribuita fisierelor de prezentare pentru a vedea daca acestea sunt
create pentru o rezolutie diferita.

+ Cand proiectati In modul Redare continut, asigurati-va ca utilizati setarile
corespunzdtoare pentru Efectul de
suprapunere . s Operare > Redare continut > Efect de

suprapunere « Asigurati-va ca ati selectat setarea corecta de proiectie in meniul proiectorului.
Meniul de instalare .

g Linkuri similare «

LSetari de instalare a proiectorului - Meniul de instalare” p.186 «

.Setari de calitate a imaginii - Meniul Imagine” p.181 *

.Rezolutii de afisare acceptate pentru monitor” p.251 «

.Reglarea pozitiei imaginii utilizdnd pozitia ecranului” p.51 * ,Addugarea
de efecte la imaginea proiectata” p.100

N

Solutii cand imaginea nu este dreptunghiulara

7

Daca imaginea proiectata nu este uniforma, dreptunghiulara, incercati urmatoarele

solutii: « Plasati proiectorul direct in fata centrului ecranului, orientat spre acesta
perpendicular, daca

este posibil. « Ajustati setarea Quick Corner pentru a corecta forma
imaginii. s Instalare > Corectie geometrie > Quick Corner * Ajustati

setarea Arc Corectie pentru a corecta forma imaginii proiectate pe un
suprafata curbata.

s Instalare > Corectie geometrie > Corectie arc * Ajustati setarea

Corectie punct pentru a corecta o usoara distorsiune care apare partial. s Instalare >
Corectie geometrie
> Corectie punct
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g Linkuri conexe *

.Corectarea formei imaginii cu Quick Corner” p. 58 « ,Corectarea formei
imaginii cu Arc Corection” p. 61 « ,Corectarea formei imaginii cu Point

Corection” p. 63

« ,Setdri semnal de intrare - Meniul Semnal I/0” p. 183

A

Solutii cand imaginea contine zgomot sau emisii statice

7

Daca imaginea proiectata contine interferente electronice (zgomot) sau electricitate statica, incercati
urmatoarele solutii: *
Verificati cablurile care conecteaza computerul sau sursa video la proiector. Acestea trebuie

sa fie: « Separate de cablul de

alimentare pentru a preveni interferentele » Conectate corect la ambele
capete * Nu sunt conectate la un cablu
prelungitor
* Reglati setarile Reducere zgomot si Reducere zgomot MPEG din meniul Imagine al proiectorului . s
Imagine > Imbunétatire imagine
> Reducere zgomot s Imagine > Imbunatétire imagine > Reducere
zgomot MPEG
+ Selectati o rezolutie video si o rata de reimprospatare pentru computer compatibile cu proiectorul.
Daca ati ajustat

forma imaginii folosind comenzile proiectorului, incercati sa reduceti setarea Claritate din meniul

Imagine al proiectorului pentru a imbunatati calitatea imaginii.

+ Daca ati conectat un cablu de alimentare prelungitor, Tncercati sa proiectati fara acesta pentru a vedea

dacad a cauzat interferente cu semnalul. «

Asigurati-va ca ati selectat setarea EDID corectd in meniul Signal I/0 al proiectorului, daca este

disponibila pentru sursa de imagine. « Daca utilizati functia

USB Display, dezactivati setarea Transfer layered window din programul Epson USB Display Settings

de pe computer.

g Linkuri similare «

»Setari de calitate a imaginii - Meniul Imagine” p. 181 » ,Rezolutii

de afisare acceptate pentru monitor” p. 251

Solutii cdnd imaginea este neclara sau neclara

Dacd imaginea proiectata este neclara sau neclard, incercati urmatoarele solutii: * Afisati

un model de test si utilizati-l pentru a regla focalizarea imaginii folosind butonul de focalizare
parghie.

* Pozitionati proiectorul suficient de aproape de ecran. * Pozitionati

proiectorul astfel incat unghiul de ajustare a distorsiunii trapezoidale sa nu fie atat de larg incat sa

distorsioneze imaginea.

+ Curatati fereastra de proiectie.

Pentru a gvita condensul pe lentild dupa.introducerea proiectorului
intr-un mediu rece, Tasatr proiectorul sa se incalzeasca la
e

temperatura camerei fnainte de a-l utiliza.

* Ajustati setarea Claritate din meniul Imagine al proiectorului pentru a imbunatati
calitatea imaginii.
+ Daca proiectati de pe un computer, utilizati o rezolutie mai mica sau selectati o

rezolutie care corespunde cu rezolutia nativa a proiectorului.

g Linkuri conexe ¢

,Setari calitate imagine - Meniul Imagine” p.181 « ,Setari semnal
de intrare - Meniul Semnal I/0” p.183 + ,Rezolutii de afisare
acceptate pentru monitor” p.251 « ,Focalizarea imaginii folosind

maneta de focalizare” p.56 « ,Curatarea ferestrei de proiectie” p.216

Solutii cand luminozitatea sau culorile imaginii sunt
Incorect

Dacd imaginea proiectata este prea intunecatd sau prea luminoasa sau daca culorile sunt incorecte,
incercati urmatoarele solutii:
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+ Apasati butonul [Mod culoare] de pe telecomanda pentru a incerca diferite moduri de culoare

pentru imagine si mediu.
« Verificati setdrile sursei video. * Ajustati

setdrile disponibile in meniul Imagine al proiectorului pentru sursa de intrare curentd, cum ar fi
Luminozitate, Contrast, Nuantd, Saturatie culoare si RGBCMY.

* Asigurati-va ca ati selectat setarea corecta Format semnal sau EDID in meniul I/O semnal al
proiectorului, daca este disponibila pentru sursa de imagine. * Asigurati-va ca

toate cablurile sunt conectate corect la proiector si la dispozitivul video. Daca ati conectat
cabluri lungi, incercati sa conectati cabluri mai scurte. « Pozitionati proiectorul suficient de

aproape de ecran. » Cand utilizati mai multe proiectoare,

asigurati-va ca setarea Calibrare sursa de lumina din meniul Gestionare al proiectorului este
setatd la aceeasi optiune pe toate proiectoarele si ca proiectoarele au fost calibrate recent.
Daca anumite proiectoare nu sunt calibrate recent, este posibil ca balansul de alb si
nivelul de luminozitate sa nu corespunda cu celelalte proiectoare.

g Linkuri conexe *

.Setdri calitate imagine - Meniul Imagine” p.181 « ,Setdri

semnal intrare - Meniul Semnal /0" p.183 « ,Setari

administrare proiector - Meniul Gestionare” p.193 + ,Reglarea calitatii imaginii
(Mod culoare)” p.73

Solutii cdnd ramane o imagine remanenta pe
Imagine proiectata

Daca observati o imagine remanenta in imaginea proiectata, utilizati functia Mod reimprospatare
pentru a o sterge. Selectati Mod reimprospatare > Pornire din meniul Gestionare al proiectorului .

g Linkuri conexe ¢

,Setari de administrare proiector - Meniu Administrare” p. 193

Solutii pentru problemele de sunet

Daca nu se aude sunet sau volumul este prea mic sau prea mare, incercati urmatoarele
solutii:
+ Apasati butonul [A/V Mute] de pe telecomanda pentru a relua redarea video si

sunet dacd acestea au fost oprite temporar.

« Verificati computerul sau sursa video pentru a va asigura ca volumul este la maxim si ca iesirea
audio este setata pentru sursa corecta. * Daca utilizati functia

USB Display, activati setarea Iesire audio de la proiector din programul Epson USB Display

Settings de pe computer.

+ Daca doriti sa redati sunet de la o sursa audio conectata atunci cand proiectorul nu
proiecteaza nicio imagine, selectati aceste setari in meniul proiectorului.
meniuri:
+ Dezactivati Pornire rapida din meniul Operare . « Setati Iesire
A/V la Mereu activata in meniul Semnal I/0 .

* Selectati iesirea audio corecta n setarea Dispozitiv iesire audio . s Signal I/0 >
HDMI Link > Dispozitiv iesire audio * Daca nu auziti sunet de la

o sursa HDM], setati dispozitivul conectat la
Iesire PCM.

+ Cand conectati proiectorul la un Mac utilizdnd un cablu HDMI, asigurati-va ca Mac-ul dvs.
accepta sunet prin portul HDML.

+ Daca volumul computerului este setat la minim n timp ce proiectorul este setat la maxim,
zgomotul poate fi mixt. Mariti volumul computerului si reduceti volumul proiectorului.
(Cand utilizati Epson iProjection (Windows/Mac) sau USB Display.)

g Linkuri conexe
»Conexiuni proiector” p.31 ¢ ,Setari
semnal de intrare - Meniul Signal I/0” p.183 + ,Controlul

volumului cu butoanele de volum” p.85
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Solutii cdnd numele fisierelor de imagine nu sunt afisate
Corect in PC Gratuit

Daca numele fisierelor sunt mai lungi decat zona de afisare sau includ simboluri
neacceptate, numele fisierelor sunt scurtate sau modificate in PC Free. Scurtati sau
modificati numele fisierului.

Solutii cand nu puteti proiecta imagini folosind
Functie PC Free

Daca nu puteti proiecta imagini folosind functia PC Free, incercati urmatoarele solutii:

+ Daca utilizati un dispozitiv USB cu o viteza de transfer redusa, este posibil sa nu puteti
proiecta corect filmele.
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Rezolvarea problemelor de functionare a proiectorului sau a telecomenzii

Verificati solutiile din aceste sectiuni daca intampinati probleme la operarea proiectorului « Cablul de alimentare poate fi defect. Deconectati cablul si contactati Epson pentru asistenta.
sau a telecomenzii.

g Linkuri conexe * g Linkuri conexe *

»Solutii pentru problemele de alimentare sau de oprire a proiectorului” ,Setari de administrare proiector - Meniu gestionare” p. 193 « ,Setari functii
p.239 + ,Solutii pentru problemele cu telecomanda” p.239 + ,Solutii proiector - Meniu operare” p. 190 « ,Setari instalare proiector -

pentru problemele legate de parola” p.240 » ,Solutie Meniu instalare” p. 186 + ,Deblocarea butoanelor proiectorului” p. 128

cand apare mesajul «Bateria care salveaza setdrile ceasului este descarcata»” p.240

Solutii la problemele cu telecomanda

Solutii pentru problemele de alimentare sau oprire a proiectorului

Daca proiectorul nu raspunde la comenzile telecomenzii, incercati urmatoarele solutii:
Daca proiectorul nu porneste cand apasati butonul de alimentare sau se opreste pe neasteptate, « Verificati daca bateriile

fncercati urmatoarele solutii: * Asigurati-va ca ati . . . . . . . .
telecomenzii sunt instalate corect si au energie. Dacd este necesar, Tnlocuiti bateriile.

conectat corect cablul de alimentare la proiector si la o priza electrica functionala. « Daca

butonul de alimentare de pe . Sl e N ) )
uronu ! P * Asigurati-va ca utilizati telecomanda in unghiul de receptie

telecomanda nu porneste proiectorul, verificati bateriile si asigurati-va ca cel putin unul si raza de actiune a proiectorului.
dintre receptoarele de la distanta este disponibil in setarea Receptor de la distanta din
+ Asigurati-vd ca proiectorul nu se incalzeste sau nu se opreste. * Verificati
meniul Instalare al proiectorului .
meniu. daca un buton de pe telecomanda este blocat, ceea ce duce la intrarea in modul repaus.

Eliberati butonul pentru a activa telecomanda. * Lumina fluorescenta puternica,
* Butoanele proiectorului pot fi blocate din motive de securitate. Deblocati butoanele din

. . . . . I lumina directa a soarelui sau semnalele dispozitivelor cu infrarosu pot interfera cu receptoarele
setarea Blocare panou de control din meniul Gestionare al proiectorului sau utilizati

. . < de la telecomanda ale proiectorului. Reduceti intensitatea luminii sau mutati proiectorul
telecomanda pentru a porni proiectorul. « Daca sursa

departe de soare sau de echipamentele care interfereaza. «

de lumina a proiectorului se opreste pe neasteptate, este posibil ca acesta sa fi intrat in . I . ) < . Sa
Asigurati-va ca cel putin unul dintre receptoarele de la telecomanda este disponibil in telecomanda.

modul repaus dupa o perioada de inactivitate. Efectuati orice operatiune pentru a activa

) . . s s Setarea receptorului din meniul Instalare al proiectorului .

proiectorul. Pentru a dezactiva modul repaus, setati setarea Mod repaus la Dezactivat in P P

meniul Operare al proiectorului . * + Daca setarea Receptor la distanta este dezactivata, tineti apasat butonul [Meniu] de pe

= . o . . . <« . telecomanda timp de cel putin 15 secunde pentru a reseta setdrile |la valorile implicite. ¢
Daca proiectorul se opreste pe neasteptate, este posibil ca temporizatorul de dezactivare a sunetului A/V sa fie acklva . P put P P

Setati setarea Temporizator dezactivare sunet A/V la Dezactivat in meniul Operare al Daca ati atribuit un numar de identificare proiectorului pentru a opera mai multe proiectoare de

. . < . . . L . la telecomandad, este posibil sa fie nevoie sa verificati sau sa modificati setarea de identificare.
proiectorului . » Daca sursa de lumina a proiectorului se opreste, indicatorul de stare clipeste

si indicatorul de temperatura este aprins, proiectorul s-a supraincalzit si s-a oprit. * Apasati butonul 0 (zero) de pe telecomanda in timp ce tineti apasat butonul
Butonul [ID]. Selectand 0 pe telecomanda, puteti opera toate proiectoarele indiferent de

. . . N X . < setdrile ID ale proiectorului.
* Ventilatoarele de racire pot functiona in starea de asteptare, in functie de setdrile P

proiectorului. De asemenea, atunci cand proiectorul iese din starea de asteptare, + Dacd pierdeti telecomanda, puteti comanda alta de la Epson.

ventilatoarele pot produce un zgomot neasteptat. Aceasta nu este o defectiune.
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g Linkuri conexe *

+Functionarea cu telecomanda” p.39 «

LSetari de instalare a proiectorului - Meniul de instalare” p.186 «
LInstalarea bateriilor in telecomanda” p.38 « ,Selectarea
proiectorului pe care doriti sa 1l utilizati” p.112

Solutii pentru problemele cu parolele

Daca nu puteti introduce sau nu va amintiti o parola, incercati urmatoarele solutii: *

Daca ati introdus o parola gresita de prea multe ori si vedeti un mesaj care
afiseaza un cod de solicitare, notati codul si contactati Epson pentru ajutor. Furnizati
codul de solicitare si dovada de proprietate pentru asistenta in deblocarea proiectorului.
* Daca pierdeti telecomanda,

nu puteti introduce o parola. Comandati una noua de la Epson.

Atentie Daca

efectuati Resetare totald sau Resetare setdri retea Tn meniul proiectorului, toate
parolele care au fost setate pentru meniul Retea sunt, de asemenea, resetate si

trebuie sa le setati din nou. Pentru a preveni resetarea parolelor de catre
utilizatori neautorizati, setati Retea la Activat in meniul Protectie meniu.

Solutie cand ,Bateria care iti economiseste ceasul”
Apare mesajul ,Setarile sunt pe punctul de a fi epuizate”

Daca se afiseaza mesajul ,Bateria care salveaza setarile ceasului este descarcata”
contactati Epson pentru asistenta.

’
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Solutii la problemele din modul de redare a continutului

Daca nu puteti reda corect o lista de redare, incercati urmatoarele solutii: * Asigurati-
va ca Redare continut este setata pe Activat. s Operare
> Redare continut  Asigurati-va ca unitatea
flash USB contine o lista de redare. « Asigurati-va ca unitatea
flash USB este conectata direct la proiector. Nu
utilizati un cititor multi-card sau un hub USB pentru a extinde un port USB.

+ Daca unitatea flash USB este partitionata, este posibil sd nu puteti reda
liste de redare. Stergeti toate partitiile Tnainte de a salva listele de redare pe USB
unitate flash.

» Nu partajati o listd de redare intre proiectoare care au rezolutii diferite.
Efectele de culoare si forma adaugate prin utilizarea Efectului de suprapunere s-ar putea sa nu fie
reprodus corect. s Operare

> Redare continut > Efect suprapunere

g Linkuri conexe ¢

LSetdri functii proiector - Meniu operare” p. 190 ¢+ ,Obtinerea
celei mai recente versiuni a documentelor” p. 9



Machine Translated by Google

Rezolvarea problemelor de retea

Verificati solutiile din aceste sectiuni daca intdmpinati probleme la utilizarea proiectorului intr- g Linkuri conexe *

o retea. ,Setari de administrare proiector - Meniu Gestionare” p. 193 + ,Meniu Retea -

. . Meniu LAN wireless” p. 199
g Linkuri similare «

,Solutii cdnd nu puteti cauta un punct de acces” p.242 + ,Solutii cand
autentificarea wireless esueaza” p.242 + ,Solutii cand nu puteti

accesa proiectorul prin web” p.242 « ,Solutii cdnd nu se primesc e-mailuri de alerta de retea” Solutii cand nu puteti accesa proiectorul
p.243 « ,Solutii cdnd imaginea contine semnale statice in timpul proiectiei in Prin intermediul webului
retea” p.243 « ,Solutii cdnd nu va puteti conecta folosind Screen Mirroring” p.243 ¢ ,Solutii
cand Daca nu puteti accesa proiectorul printr-un browser web, asigurati-va ca utilizati ID-ul si
nu puteti utiliza doua surse Screen Mirroring” p.243 + ,Solutii cdnd imaginea sau parola corecte. « Pentru ID-ul de utilizator,
sunetul contine semnale statice Tn timpul conexiunii Screen Mirroring” p.244 « ,Solutii introduceti EPSONWEB. (Nu puteti modifica ID-ul de utilizator.) + Pentru parol3,
cand nu puteti primi imagini partajate” p.244
introduceti parola setata in meniul Retea al proiectorului .
in mod implicit, nu este setata nicio parola. Daca nu a fost setata nicio parola de control

web , se afiseaza un ecran de eroare al browserului. Setati parola in Setdri retea .
meniu.

.. A . o * Pentru modul infrastructurd, asigurati-va ca aveti acces la reteaua
Solutii atunci cand nu puteti cauta un acces

Punct

proiectorul este pornit.

» Daca browserul web este configurat sa se conecteze printr-un server proxy, ecranul Epson
Web Control nu poate fi afisat. Efectuati setarile pentru o conexiune fara a utiliza un server

Daca nu puteti cduta puncte de acces la reteaua wireless, incercati urmatoarele solutii: « .
proxy. ¢ Daca setati Mod

) ) o ) 5 ) asteptare la Comunicare activatd in meniul Operare al proiectorului, asigurati-va
* Benzile de canale wireless acceptate variaza in functie de tard sau regiune.

ca dispozitivul de retea este pornit.
Consultati Specificatiile pentru detalii despre canalele acceptate.

Dupa ce porniti dispozitivul de retea, porniti proiectorul.

N P . o ID- ul de utilizator si parola sunt sensibile la majuscule/minuscule.
Solutii cand autentificarea wireless esueaza

Daca intampinati probleme cu autentificarea, incercati urmatoarele solutii: » Daca setarile g Linkuri conexe

wireless sunt corecte, dar autentificarea esueaza, este posibil sa fie nevoie sa actualizati »Meniul Retea - Meniul Setdri retea” p. 198 + ,Setari functii
setdrile Data si ora din meniul Gestionare al proiectorului . proiector - Meniul Operare” p. 190

* Verificati setarile de Securitate din meniul Retea al proiectorului . s Retea
> Setari retea > LAN wireless > Securitate

+» Daca securitatea punctului de acces este WPA3-EAP, modificati setarea punctului de acces la
WPA2/WPA3-EAP.
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Rezolvarea problemelor de retea

Solutii cand e-mailurile de alerta de retea nu sunt
Primit
Daca nu primiti un e-mail care sa va alerteze despre problemele legate de proiectorul din

retea, Tncercati urmdtoarele solutii: « Asigurati-

va ca proiectorul este pornit si conectat corect la retea. (Daca o eroare opreste
proiectorul, este posibil ca e-mailul sa nu fie livrat.)

+ Asigurati-va ca ati configurat corect setdrile de alerta prin e-mail ale proiectorului in
meniul Notificari prin e-mail al retelei proiectorului sau in software-ul de retea. * Setati

setarea Mod asteptare la Comunicare activata in meniul Operare al proiectorului, astfel
incat software-ul de retea sa poata monitoriza proiectorul in modul asteptare.

Si modificati setarea Portului in functie de mediul retelei.

g Linkuri conexe *

.Meniul Retea - Meniul Notificari prin e-mail” p. 202 « ,Setari
functii proiector - Meniul Operare” p. 190

Solutii cand imaginea contine semnale statice in timpul
Proiectie de retea

Daca imaginea proiectatad contine semnale statice in timpul proiectiei in retea,
incercati urmatoarele

solutii: « Verificati dacd exista obstacole intre punctul de acces, computer, dispozitivul mobil

si proiector si modificati pozitiile acestora pentru a imbunatati
comunicare.

* Asigurati-va ca punctul de acces, computerul, dispozitivul mobil si proiectorul nu sunt
prea departe unul de celdlalt. Mutati-le mai aproape unul de celalalt si incercati sa
va conectati din nou.

« Verificati daca existd interferente de la alte echipamente, cum ar fi un dispozitiv Bluetooth sau un cuptor

cu microunde. Indepértati dispozitivul care provoaca interferente sau extindeti latimea de banda
wireless.

* Reduceti numarul de dispozitive conectate daca viteza conexiunii scade.

Solutii cand nu va puteti conecta folosind ecranul
Oglindire

Daca nu va puteti conecta la proiector utilizand Screen Mirroring, incercati urmatoarele
solutii: « Verificati

setdrile proiectorului.

* Setati setarea AP simplu la Activat. s

Retea > Setdri retea > AP simplu ¢ Setati setarea
Oglindire ecran la Activat. s Retea > Setdri retea

> Proiectie retea > Oglindire ecran

+ Selectati setarea Oglindire ecran la Dezactivat si selectati din nou Activat . s
Retea > Setari retea > Proiectie retea > Oglindire ecran  Verificati setarile
dispozitivului

mobil.

* Asigurati-va ca setarile de pe dispozitivul mobil sunt corecte. « Cand
va conectati din nou imediat dupa deconectare, poate dura ceva timp pana cand

conexiunea este stabilita. Reconectati-va dupa o asteptare scurta. » Reporniti dispozitivul
mobil. «

Dupa ce v-ati conectat utilizand

Screen Mirroring, informatiile de conectare a proiectorului pot fi inregistrate
pe dispozitivul mobil. Cu toate acestea, este posibil sa nu va puteti reconecta la proiector
din informatiile inregistrate. Selectati proiectorul din lista de dispozitive disponibile.

g Linkuri conexe *

.Meniu Retea - Meniu Setdri retea” p. 198 + ,Meniu Retea -
Setari proiectie retea” p. 204

Solutii cand nu puteti utiliza doua ecrane

Surse de oglindire

Daca nu puteti utiliza douad surse Screen Mirroring simultan, incercati urmatoarele solutii:
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Rezolvarea problemelor de retea

« Setati setarea intrerupere conexiune la Dezactivat. s * Asigurati-va ca niciun alt dispozitiv nu se conecteaza la proiector utilizand

Retea > Setari retea > Proiectie retea > Oglindire ecran Software-ul Epson iProjection.

+ Daca versiunea de firmware a proiectoarelor care partajeaza ecranul nu este aceeasi, este

g Linkuri conexe * D e . o . . .
posibil sa fie nevoie sa actualizati firmware-ul proiectorului pentru a partaja ecranul.

.Meniul Retea - Setari de proiectie in retea” p. 204
g Linkuri conexe *

»Meniul Retea - Setari de proiectie In retea” p. 204

Solutii cand imaginea sau sunetul contine statica
In timpul conexiunii Screen Mirroring

Daca imaginea sau sunetul afisat contine paraziti statici atunci cand va conectati utilizand
Screen Mirroring, Tncercati urmdatoarele
solutii: « Evitati acoperirea antenei Wi-Fi a dispozitivului mobil. « Daca

utilizati simultan o conexiune Screen Mirroring si o conexiune la internet, imaginea se poate
opri sau poate contine zgomot. Deconectati conexiunea la internet pentru a extinde
latimea de banda wireless si a imbunatati viteza de conectare a dispozitivului mobil.

« Asigurati-va ca afisajul indeplineste cerintele Screen Mirroring. « in functie de setarile

dispozitivului mobil, conexiunea se poate pierde atunci cand dispozitivul intra Th modul de
economisire a energiei. Verificati setdrile de economisire a energiei electrice de pe
dispozitivul mobil. « Actualizati la cea mai

recentd versiune a driverului sau firmware-ului wireless pe dispozitivul mobil.
dispozitiv.

Solutii pentru situatiile in care nu puteti primi imagini partajate

Daca nu puteti primi imagini partajate de la alte proiectoare, incercati urmatoarele solutii:

+ Conectati proiectorul la aceeasi retea ca si proiectorul care partajeaza
imagini.
* Asigurati-va ca proiectorul nu este Th modul Redare continut. * Asigurati-va

ca setarea Partajare ecran este setata pe Activat. s Retea >

Setari retea > Proiectie retea > Partajare ecran
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Solutii cand legatura HDMI nu functioneaza

Daca nu puteti opera dispozitivele conectate folosind functiile HDMI Link,
incercati urmatoarele solutii: «

Asigurati-va ca cablul respectd standardul HDMI CEC. « Asigurati-va ca
dispozitivul conectat respectd standardul HDMI CEC. Consultati
documentatia furnizata impreuna cu dispozitivul pentru mai multe informatii.
« Verificati dacd toate cablurile necesare pentru HDMI Link sunt conectate corect. ¢

Asigurati-va ca dispozitivele conectate sunt pornite si in starea de asteptare. Consultati
documentatia furnizata impreuna cu dispozitivul pentru mai multe informatii.

+» Daca conectati un dispozitiv nou sau modificati conexiunea, setati functia CEC
pentru dispozitivul conectat si reporniti dispozitivul.

» Nu conectati 4 sau mai multe playere multimedia. Puteti conecta pana la 3
playere multimedia care respecta in acelasi timp standardul HDMI CEC.
g Linkuri conexe ¢

LSetari de functionare pentru mai multe proiectoare - Meniul Proiectie multipla” p. 205
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Apendice

Consultati aceste sectiuni pentru specificatiile tehnice si notificarile importante despre produsul dumneavoastra.

g Linkuri conexe *

LAccesorii optionale si piese de schimb” p.247 « ,Dimensiunea

ecranului si distanta de proiectie” p.249 ¢ ,Rezolutii

de afisare acceptate” p.251 ¢ ,Specificatii proiector” p.252

+ ,Dimensiuni externe” p.253 « ,Cerinte

de sistem pentru afisaj USB" p.254

+ ,Functii acceptate pentru Epson Projector Content

Manager” p.255 + ,Lista simbolurilor de siguranta si a instructiunilor” p.256 *
LInformatii privind siguranta laserului” p.258 « ,Glosar”

p.261 « ,Notificari” p.263
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Accesorii optionale si piese de schimb

Urmatoarele accesorii optionale si piese de schimb sunt disponibile. Va rugam sa achizitionati aceste
produse ori de cate ori aveti nevoie.

Urmatoarea lista de accesorii optionale si piese de schimb este actualizata la data de: aprilie 2023.

Detaliile accesoriilor pot fi modificate fara notificare prealabila, iar disponibilitatea poate varia
n functie de tara de achizitie.

g Linkuri similare «

LEcrane” p.247 «

LSuporturi” p.247 «

.Dispozitive externe” p.247 «

.Piese de schimb” p.247 «+ ,Pentru
conexiune wireless” p.247 « , Accesorii

compatibile cu alte proiectoare” p.248

Este necesc%@ac()tagégs%g&ﬂt;ya%kahla pentru a suspenda proiectorul de tavan.

Ecrane

Ecran cu distantd ultra-scurta ELPSC35 (100")
Ecran cu distantd ultra-scurta ELPSC36 (120")
Ecrane de instalat pe perete. (Raport de aspect 16:9)

Dispozitive externe

Camera pentru documente ELPDC30
Camera pentru documente ELPDC21
Camera pentru documente ELPDC13
Camera pentru documente ELPDCO7

Se utilizeaza la afisarea de imagini precum carti sau materiale tiparite.
Cutie de conectare si control ELPCB03 Cand

proiectorul este montat pe perete sau suspendat de tavan, instalati telecomanda pentru a
opera proiectorul la indemana.

Monturi

Placa de montare ELPMB75 Se
utilizeaza la instalarea proiectorului pe perete.

Suport de tavan ELPMB22
Suport de tavan (profil redus) ELPMB30
Utilizati la instalarea proiectorului pe tavan.

Set de cabluri de siguranta
ELPWRO1. Se utilizeaza la conectarea proiectorului la suportul de instalare pentru a preveni
caderea acestuia.

Teava de tavan (450 mm) ELPFP13 Teava de
tavan (700 mm) ELPFP14 Se utilizeaza la
instalarea proiectorului pe un tavan fnalt.

Piese de schimb

Filtru de aer ELPAF64

A se utiliza ca inlocuitor pentru filtrele de aer uzate.

Pentru conexiune wireless

Modul LAN fara fir ELPAP11

Folositi aceasta functie pentru a proiecta imagini de la un computer printr-o comunicare fara fir.

Sistem de prezentare wireless ELPWP10 Se utilizeaza
la conectarea directa la computere Windows/Mac si la proiectarea imaginilor wireless. Include
doud emitdtoare wireless (ELPWTO1) si un modul LAN wireless (ELPAP11).

Sistem de prezentare wireless ELPWP20 Se utilizeaza
la conectarea directa la computere Windows/Mac si la proiectarea imaginilor wireless. Include
doua emitatoare wireless (ELPWTO1) si o unitate de baza (ELPBUO1).
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Accesorii optionale si piese de schimb

Transmitator wireless ELPWTO1

Transmitator wireless suplimentar pentru sistem de prezentare wireless.

Accesorii compatibile de la alte proiectoare

Urmatoarele accesorii optionale sunt compatibile.

Dispozitive externe

Camera pentru documente ELPDC20
Camera pentru documente ELPDC12
Camera pentru documente ELPDC11
Camera pentru documente ELPDCO06

Utilizati la proiectarea de imagini precum carti, documente OHP sau diapozitive.
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Dimensiunea ecranului si distanta de proiectie

7

Consultati tabelul de aici pentru a determina cat de departe trebuie amplasat proiectorul fata de EiEiEines caEru] 9GS o) BCD
ecran n functie de dimensiunea imaginii proiectate. Lat
J 160" 354 x 199 57,8 32.2 27.1 2264
Dimensiunea ecranului 4:3 O BCD
Lat
66" 134 x 101 28.1 2.6 1" 111,6
70" 142 x 107 29,9 4.4 12 118,7
80" 163 x 122 34,5 9 14,5 136,4
90" 183 x137 39.1 13.6 e 154.1
100" 203 x 152 43,7 18.1 19,5 171,9
120" 244 x 183 52,8 27.3 24,4 207.3
130" 264 x 198 57,4 31,9 26,9 225.1
Distanta de proiec';ie (cm) Dimensiunea ecranului 16:10 0 BCD
Lat
B Distanta de la spatele proiectorului la ecran (cm)
) . . ) ) 74" 159 x 100 27.8 2.3 10.8 110.4
Distanta C de la proiector pana la partea de jos a ecranului (cm)
) ) - L . 80" 172 x 108 30.2 4.7 121 119,8
D Distanta de la proiector pana la partea superioara a ecranului (cm)
) . . . 90" 194 x 121 34.3 8.8 14.3 135,5
Distanta E de la centrul lentilei pana la spatele proiectorului (cm)
100" 215%135 38,3 12,8 16,5 151.2
o ) 110" 237 x 148 42,4 16,9 18,7 166,8
Dimensiunea ecranului 16:9 (o) BCD
Lat 120" 259 x 162 46,4 20,9 182,5
20" 177 % 100 27.8 23 10.8 110.4 130" 280 x 175 50,5 24,9 23.2 198.2
90" 199 x 112 31,6 6 12,8 124,9 148" 319 x 199 57.8 32.2 271 226,4
100" 221 %125 35.3 9,8 14,9 139,4
110" 244 x 137 39 13,5 16,9 153,9 bimensiunea ecranului 16:6 0] BCD
120" 266 x 149 42,8 17.3 19 168,4 Lat
140" 310x 174 50,3 24,7 197,4 75" 178 x67 23 27,6 94,5
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Dimensiunea ecranului si distanta de proiectie

7

Dimensiunea ecranului 16:6 (e BCD
Lat
80" 190 x 71 30 4.5 29,9 101.2
90" 214 x 80 34.1 8,5 343 114,5
100" 238 x 89 38.1 12.6 38,7 127,9
110" 262 x 98 421 16.6 431 141.2
120" 285 x 107 46.1 20,6 47,5 154,6
130" 309 x 116 50,1 24,6 52 167,9
148" 352 x 132 57,4 31,9 59,9 191,9
Dimensiunea ecranului 21:9 0 BCD
Lat
76" 177 x 76 27,9 2.3 22,7 98,8
80" 187 x 80 29,4 3.9 24.2 104.3
90" 210x90 334 7.9 27,9 118
100" 233 x 100 37,3 1.8 31,6 131,7
110" 257 x 110 41,3 15,8 353 145,4
120" 280 x 120 45.2 19,7 39.1 159.1
130" 304 x 130 49.2 23,7 42,8 172,9
151" 353 x 151 57,5 31,9 50,6 201,7
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Rezolutii de afisare acceptate pentru monitor

Consultati Specificatiile pentru informatii detaliate despre ratele de reimprospatare compatibile si
rezolutii pentru fiecare format de afisare video compatibil.
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Specificatii proiector

Numele produsului

EB-810E/EB-815E

Dimensiuni

695 (I) x 145 (1) x 341 (a) mm (fara a include partea ridicata)
sectiune)

Dimensiunea panoului LCD

0,62"

Metoda de afisare

Matrice activa TFT polisiliconica

Numar de pixeli

Full HD (1.920 (L) x 1.080 (i) puncte) x 3

Rezolutia ecranului

4.147.200 pixeli *

Reglarea focalizarii Manual
Sursa de lumina Dioda laser
Putere de iesire a sursei de luming Pana la 108 W

Lungime de

449 panala 461 nm

unda Durata de viatd a

Pana la aproximativ 20.000 de ore

sursei de lumina **

8 W x 8 W stereo

Iesire

2 canale (difuzoare x 2)

audio maxima

100-240V CA £10% 50/60Hz 4,0- 1,8 A

Difuzor Alimentare Consum de en
in zona de 120V)

gi@¢lBtul de energie in functionare (cand sursa de lumina este pornita)
luminozitate 100%): 398 W

Consumul de energie Tn functionare (cand sursa de lumind este pornita)
luminozitate de 70%): 296 W

Masa Aprox. 12,5 kg

Tehnologia de schimbare a pixelilor atinge o rezolutie 4K pe ecran.

** Timpul aproximativ pana cand luminozitatea sursei de lumina scade la jumatate din valoarea sa
valoarea originala. (Presupunand ca proiectorul este utilizat intr-o atmosfera in care

particulele din aer sunt mai mici de 0,04 pana la 0,2 mg/m3. Timpul estimat

variaza in functie de utilizarea proiectorului si de conditiile de functionare.)

Acest produs este conceput si pentru sistemele IT de distributie a energiei cu tensiune faza-faza de
230V.

Eticheta cu specificatiile tehnice este atasata pe partea inferioara a proiectorului.

Unghiul de inclinare
Nu exista nicio limita verticala sau orizontala privind modul in care poate fi instalat proiectorul.

Linkuri conexe

+ ,Specificatii conector” p. 252

Consum de energie (220
(in zona de 240 V)

Consumul de energie in functionare (cand sursa de lumind este pornitd)
luminozitate 100%): 380 W

Consumul de energie in functionare (cand sursa de lumind este pornitd)
luminozitate de 70%): 286 W

Putere in standby
consum

Comunicare activata: 2,0 W

Comunicare oprita: 0,4 W

Altitudine de functionare

Altitudine 0 pana la 3.048 m

Temperatura de functionare

Altitudine de la 0 la 2.286 m: 0 la +40°C (umiditate de la 20 la
80%, Fara condens)

Altitudine de 2.287 pana la 3.048 m: 0 pana la +35°C (umiditate de
20 pand la 80%, fara condens)

Temperatura de depozitare

-10 pana la +60°C (umiditate de 10 pana la 90%, fara condens)

Specificatii conector

Port HDMI 3 HDMI (Audio-ul este acceptat doar de
PCM)

Port RS-232C 1 Mini D-Sub cu 9 pini (mascul)

Port HDBaseT 1 RJ-45

Port USB-A 2 Conector USB (tip A)

Port USB-B 1 Conector USB (tip B)

Port LAN 1 RJ-45

* Nu se garanteé&%eté porturile USB vor functiona pe toate dispozitivele care accepta

* Portul USB-B nu acceptd USB 1.1.
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Dimensiuni externe

Centrul ferestrei de proiectie
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Unitatea de masura din aceste ilustratii este mm.
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Cerinte de sistem pentru afisajul USB

Pentru a utiliza software-ul Epson USB Display al proiectorului, computerul trebuie sa indeplineasca
urmatoarele cerinte de sistem.

Cerin 3 Ferestre Mac

Sistem de operare Windows 10 macOS
* Windows 10 Home (32 de versiuni si * 10.13.x (64 biti) *

64 de bit) 10.14.x (64 biti) *
» Windows 10 Pro (32 si 64 de versiuni) 10.15.x (64 biti) +
pic) -
11.0.x (64 biti) *
* Windows 10 Enterprise (32-
_ Enterprise ( 12.0.X (64 biti)
si pe 64 de biti)
Windows 11
* Windows 11 Home (64 biti) ¢
Windows 11 Pro (64 biti) ¢
Windows 11 Enterprise (64 biti)
pic)
« Windows 11 Education (64-
pic)

CPU Intel Core2Duo sau mai rapid Intel Core2Duo sau mai rapid
(Intel Core i3 sau mai rapid (Intel Core i5 sau mai rapid
recomandat) recomandat)

Memorie 2 GB sau mai mult

(Se recomanda 4 GB sau mai mult)

Spatiu pe hard disk 20MB sau mai mult

Afi a Rezolutie Tntre 640 x 480 si 1920 x 1200

Culoare pe 16 biti sau mai mare
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Functii acceptate pentru Epson Projector Content Manager

Proiectorul dumneavoastra este compatibil cu urmatoarele caracteristici si optiuni ale Epson
Software de gestionare a continutului proiectorului.

Caracteristici/Optiuni EB-810E/EB-815E

Redare simultana

Salvati lista de redare pe proiector printr-o retea

Setari > Format video Selectare automats
Format AVI

Format MP4
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Lista simbolurilor si instructiunilor de siguranta

Urmatorul tabel prezinta semnificatia simbolurilor de siguranta etichetate pe

echipament.
Nr. Simbol marcaj Standarde Descriere
aprobate
O IEC60417 L PORNIT” (alimentare)
Nr. 5007 Pentru a indica conectarea la reteaua electrica.
B. IEC60417 ,OPRIT” (alimentare)
O Nr. 5008 Pentru a indica deconectarea de la
reteaua electrica.
C. I IEC60417 Stand-by
Nr. 5009 Pentru a identifica comutatorul sau
pozitia comutatorului prin intermediul
cdruia este pornita o parte a
echipamentului pentru a o aduce in starea d
D. 1SO7000 Aten e
Nr. 0434B, Pentru a identifica precautiile generale
IEC3864-B3.1 la utilizarea produsului.
E. IEC60417 Atentie, suprafata fierbinte
Nr. 5041 Pentru a indica faptul ca obiectul marcat
poate fi fierbinte si nu trebuie atins fara
atentie.
= IEC60417 Atentie, risc de electrocutare Pentru
Nr. 6042 a identifica echipamentele care prezinta risc
1SO3864-B3.6 de electrocutare.
G. IEC60417 Numai pentru uz in interior
Nr. 5957 Pentru a identifica echipamentele electrice
concepute in principal pentru uz in interior.
H @_@_@ [EC60417 Polaritatea conectorului de
Nr. 5926 alimentare CC Pentru a identifica
conexiunile pozitive si negative
(polaritatea) de pe un echipament la
care se poate conecta o sursa de alimenta

e stand-by.

e CC.

Nr. Simbol marcaj Standarde Descriere
aprobate
Eu e_@_@ - Lafel canr. 8.
J IEC60417 Baterie, generalitati
Nr.5001B La echipamentele alimentate cu baterie.
Pentru a identifica un dispozitiv, de exemplu,
un capac pentru compartimentul bateriei
sau bornele conectorului.
K. I IEC60417 Pozitionarea celulei
Nr. 5002 Pentru a identifica suportul bateriei in sine
si pentru a identifica pozitionarea celulei
(celulelor) Tn interiorul suportului bateriei.
L. E - La fel canr. 11.
+ mm—
M. IEC60417 Impamantare de protectie
Nr. 5019 Pentru a identifica orice terminal
destinat conectarii la un conductor extern
pentru protectia impotriva electrocutdrii
n caz de defect sau terminalul unui electrod
de Tmpdmantare de protectie.
N IEC60417 Pamant
Nr. 5017 Pentru a identifica o borna de impamantare
n cazurile in care nici simbolul nr. 13 nu
— este necesar in mod explicit.
0 /\-/ IEC60417 Curent alternativ
Nr. 5032 Pentru a indica pe placuta cu datele tehnice
ca echipamentul este potrivit numai pentru
curent alternativ; pentru a identifica
bornele relevante.
P. —_—— ==\ 1eCe0417 Curent continuu
Nr. 5031

Pentru a indica pe pldcuta cu datele tehnice ca
echipamentul este potrivit doar pentru

curent continuu; pentru a identifica
bornele relevante.
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Lista simbolurilor si instructiunilor de siguranta

Nr. Simbol marcaj Aprobat Descriere
standarde
0 IEC60417 Atentie (Colturi ascutite)

Nr. 6043 Pentru a indica colturile ascutite care ar trebui
sa nu fie atins.

b )\ o Pentru a indica faptul ca privirea in lentila
m n timp ce proiectia este interzisa.

C. 1507010 Atentie, radiatii optice (cum ar fi
* Nr. W027 UV, radiatii vizibile, IR)

ISO 3864 Avand grija sa evitati ranirea ochilor si
pielea In vecinatatea luminii optice
radiatii.

d IEC60417 A nu se utiliza n zone rezidentiale.

Nr. 5109

Pentru a identifica echipamentele electrice care
nu este potrivit pentru o zona rezidentiala.

Ca masura de siguranta, stati departe de

palele ventilatorului in miscare.

Nr. Simbol marcaj Aprobat Descriere
standarde
I IEC60417 Echipamente de clasa a II-a
I Nr. 5172 Pentru a identifica echipamentele care indeplinesc cerintele
cerinte de siguranta specificate pentru Clasa
Echipament II conform IEC 61140.
R IS0 3864 Interdictie generala
Pentru a identifica actiunile sau operatiunile care
sunt interzise.
S. IS0 3864 Interdictia de contact
Pentru a indica o vatamare care ar putea apdrea
din cauza atingerii unei anumite parti a
echipament.
T 4—)(—;::“]:] - Nu priviti niciodata in lentila opticd in timp ce
. " t
proiectorul este pornit.
U b= X - Pentru a indica faptul ca elementul marcat nu
' O I asezati orice pe proiector.
V. 1SO3864 Atentie, radiatii laser
IEC60825-1 Pentru a indica faptul ca echipamentul are un laser
partea de radiatii.
\Y IS0 3864 Interdictie de dezasamblare
Pentru a indica un risc de accidentare, cum ar fi
soc electric, daca echipamentul este
demontat.
X . IEC60417 Standby, standby partial
Nr. 5266 Pentru a indica acea parte a echipamentului
este in starea ,gata”.
Y 1503864 Atentie, piese mobile
IEC60417 Pentru a indica faptul ca trebuie sd stai departe
Nr. 5057 din partile mobile conform
standarde de protectie.
Z IEC60417 Atentie (lamele ventilatorului Tn miscare)
863 NF. 6056
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Informatii despre siguranta laserului

Acest proiector este un produs laser din Clasa 1, conform standardului international IEC/
EN60825-1:2014 pentru lasere.

Urmati aceste instructiuni de siguranta atunci cand utilizati proiectorul.

A Avertizare

* Nu deschideti carcasa proiectorului. Proiectorul contine un laser de mare putere. *

Acest produs emite radiatii optice posibil periculoase. Nu priviti in
functionarea sursei de lumina. Pot aparea leziuni oculare.

A Aten ie

Nu dezasamblati proiectorul atunci cand il aruncati. Aruncati-l in conformitate cu
legile si reglementarile locale sau nationale.

Proiectorulfolodtsacale tasacteristicia de lumina. Laserul are
+ In functie de mediul inconjurator, luminozitatea sursei de lumina
poate scddea. Luminozitatea scade mult cand temperatura devine prea
mare.

* Luminozitatea sursei de lumind scade cu cat este utilizatd mai mult timp.

Puteti modifica relatia dintre timpul de utilizare si scaderea
setarilor de luminozitate.

g Linkuri conexe ¢

JEtichete de avertizare laser” p. 258

Etichete de avertizare laser

Etichetele de avertizare privind laserul sunt atasate pe proiector.

Interior

/\ DANGER

DANGER: CLASS 4 LASER RADIATION WHEN OPEN.
AVOID EYE OR SKIN EXPOSURE TO DIRECT OR
SCATTERED RADIATION.

DANGER : EN CAS D'OUVERTURE
RAYONNEMENT LASER DE CLASSE 4. EVITER
L'EXPOSITION DES YEUX OU DE LA PEAU AUX
RAYONNEMENTS DIRECTS OU DIFFUES.
PELIGRO: RADIACION LASER DE CLASE 4 CUANDO
ESTA ABIERTO. EVITAR LA EXPOSICION DE OJOS O
PIEL A LA RADIACION DIRECTA O DISPERSA.
GEFAHR: LASERSTRAHLUNG KLASSE 4 WENN
GEOFFNET. BESTRAHLUNG VON AUGE ODER
HAUT DURCH DIREKTE ODER
STREUSTRAHLUNG VERMEIDEN.

JEKE  FTITRIR 4 ROLIRST. BRI EREEE
SalEr AR RIRST

1Bk : FIRREAE 4 & (CLASS 4) TS, BR
AR I A7 6 R R A B AT S AT s St

2IE: WAl 4 S3 20IX HF. =E =2 A
SEAt] CHSH = = T8 L EE lotA 2.

Bl : TTERL LIS 4 OL—YRETTES,
E—APHENLOERFEEDEIS ERFBT &,
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Informatii despre siguranta laserului

Top &
Can cazul oricdrei surse luminoase, nu priviti in fascicul, RG2 IEC/EN 62471- Avertizare
5:2015.

« Nu priviti niciodata in lentila proiectorului atunci cand laserul este pornit. Acest lucru vd poate deteriora
ochilor si este deosebit de periculos pentru copii si animale de

( )
/_‘?_\WARNING T companie. « Cand porniti proiectorul de la distanta folosind telecomanda, asigurati-va ca
- R nimeni nu se uita n lentila. « Nu permiteti
>
RG2 copiilor mici sa utilizeze proiectorul. Copiii trebuie sa fie

WARNING: CAUTION. HOT Do not place anything near the projection window.

nsotit de un adult. « Nu priviti in
AVERTISSEMENT : ATTENTION. CHAUD Ne rien placer 2 proximilé d |a fendfre de projection, 7 P 7

WARNUNG: ACHTUNG. HEISS K U L AN s . . - . ) <
B SRR MEROT I EPOEENBUTIIEL, lentila in timpul proiectiei. De asemenea, nu priviti in lentild folosind dispozitive optice, cum ar fi o lupa sau
- 32, m; £y NS 012 UE £ ; -
gg.:;;;;;; :g;;;ﬁ‘:mﬁi%ﬁg un telescop. Acest lucru ar putea cauza deficiente de vedere.

/N\ WARNING / &%
42> Fund

RG2

WARNING: CAUTION. HOT Do noi place anyihing near the prajection window,
AVERTISSEMENT : ATTENTION. CHAUD N rien placer & prosimié de a fengire de projecton.
A ADVERTENCIA: PRECAUCION. CALIENTE No mire nunca a trawés de la ventana
A de proyeccién,

Bh e smel HOERYREHITNEEENG.

EE IEEE BoERY RS LA BTN,

Acest proiector este un produs laser din clasa 1 pentru consumatori, conform
standardului EN50689:2021.

Eticheta atasata pe proiector variaza in functie de tara si regiune.

Pentru America de Nord/Sud

Acest proiector este un produs laser din Clasa 1, conform standardului international
IEC/EN60825-1:2014 pentru lasere. Urmati aceste instructiuni de siguranta atunci
cand utilizati proiectorul.



Machine Translated by Google

Informatii despre siguranta laserului

Respecta standardele de performanta FDA pentru produsele laser, cu exceptia
conformitatii ca LIP din Grupa de Risc 2, asa cum este definit in IEC 62471-5: Ed. 1.0.
Pentru mai multe informatii, consultati Notificarea privind laserul nr. 57, din 8 mai 2019.
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Glosar

Aceasta sectiune explica pe scurt termenii dificili care nu sunt explicati in

textul acestui ghid

. Pentru detalii, consultati alte publicatii

disponibile in comert.

Dispozitiv AMX

Descoperire

AMX Device Discovery este o tehnologie dezvoltata de AMX pentru a facilita
sistemele de control AMX pentru operarea usoard a echipamentului tinta.

Epson a implementat aceasta tehnologie de protocol si a oferit o setare
pentru activarea functiei de protocol (ON).
Consultati site-ul web AMX pentru mai multe detalii.

URL-ul http://www.amx.com/

HDCP

HDCP este o abreviere pentru High-bandwidth Digital Content Protection (Protectie a continutului digital cu

latime de banda mare).
Este utilizat pentru a preveni copierea ilegala si a proteja drepturile de autor
prin criptarea semnalelor digitale trimise prin porturile DVI si HDMIL.

Deoarece portul HDMI al acestui proiector accepta HDCP, acesta poate
proiecta imagini digitale protejate prin tehnologia HDCP.

Totusi, este posibil ca proiectorul sa nu poatd proiecta imagini protejate
cu versiuni actualizate sau revizuite ale criptarii HDCP.

Raport de aspect

Raportul dintre lungimea unei imagini si inaltimea sa.
Ecranele cu un raport orizontal:vertical de 16:9, cum ar fi ecranele HDTV, sunt
cunoscute sub numele de ecrane late.

SDTV si ecranele generale ale computerelor au un raport de aspect de
4:3.

HDMI™

0O abreviere pentru Interfatd Multimedia de Inalta Definitie.

HDMI™ este un standard destinat electronicelor digitale de larg consum si
computerelor. Acesta este standardul prin care imaginile HD si

semnalele audio multicanal sunt transmise digital.

Prin faptul ca nu se comprima semnalul digital, imaginea poate fi
transferata la cea mai inalta calitate posibila. De asemenea, ofera o functie
de criptare pentru semnalul digital.

Contrast

Luminozitatea relativa a zonelor luminoase si intunecate ale unei imagini
poate fi maritd sau redusa pentru a face textul si grafica sa iasa mai clar in
evidenta sau pentru a le face sd para mai estompate. Ajustarea acestei
proprietati particulare a unei imagini se numeste ajustare a contrastului.

DHCP

O abreviere a Protocolului de configurare dinamica a gazdei (Dynamic Host

Configuration Protocol), acest protocol atribuie automat o adresa IP
echipamentelor conectate la o retea.

HDTV

O abreviere pentru High-Definition Television (Televiziune de Tnalta definitie)
care se refera la sisteme de Tnalta definitie care Tndeplinesc urmatoarele

conditii: * Rezolutie verticala de 720p sau 1080i sau mai mare (p =
Progresiv, i = Interlace) * Raport

de aspect al ecranului de 16:9

Full HD

Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 1.920 (orizontala) x
1.080 (verticala) puncte.

Mod infrastructura

O metoda de conectare LAN fara fir in care dispozitivele comunica prin

puncte de acces.

DICOM

Un acronim pentru Imagistica digitala si comunicatii Tn medicina.

Un standard international care defineste standardele de imagine si un
protocol de comunicare pentru imaginile medicale.

Adresa gateway Acesta ¢

ste un server (router) pentru comunicarea printr-o retea (subretea) impartita
in functie de masca de subretea.

Interlace Transmite informatiile necesare pentru a crea un ecran prin trimiterea unei
linii la rand, Incepand de la partea de sus a imaginii si coborand pana la baza.
Imaginile sunt mai predispuse la palpaire deoarece este afisat un cadru la
fiecare doua randuri.

Adresa IP Un numar pentru identificarea unui computer conectat la o retea.

Progresiv Proiecteaza informatii pentru a crea cate un ecran pe rand, afisdnd imaginea

pentru un singur cadru.

Chiar dacd numarul de linii de scanare este acelasi, cantitatea de palpaire din
imagini scade deoarece volumul de informatii s-a dublat in

comparatie cu un sistem intercalat.



http://www.amx.com
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Glosar

Raté de reimprospatare

Elementul emitator de lumina al unui afisaj mentine aceeasi
luminozitate si culoare pentru o perioada extrem de scurta de timp.

Din acest motiv, imaginea trebuie scanata de mai multe ori pe zi.
al doilea pentru a reimprospdta elementul emitator de lumina.
Numarul de operatiuni de refmprospatare pe secunda se numeste
Rata de reimprospdtare este exprimata in herti (Hz).

SDTV

O abreviere pentru Televiziune cu Definitie Standard care se refera la

sistemelor de televiziune standard care nu indeplinesc cerintele
conditii pentru televiziunea HDTV de Tnalta definitie.

SNMP

O abreviere pentru Protocolul simplu de gestionare a retelei,
care este protocolul pentru monitorizarea si controlul dispozitivelor
cum ar fi routerele si computerele conectate la o retea TCP/IP.

sRGB

Un standard international pentru intervalele de culoare care a fost

formulate astfel incat culorile reproduse de materialele video
echipamentul poate fi gestionat cu usurinta prin intermediul unui sistem de operare pe calculator
sisteme (sistem de operare) si internet. Dacd sursa conectatd are un

In modul SRGB, setati atat proiectorul, cat si semnalul conectat
sursd la sRGB.

SSID

SSID-ul este o informatie de identificare pentru conectarea la un alt dispozitiv

o retea LAN fara fir. Comunicarea fara fir este posibila intre
dispozitive cu acelasi SSID.

Masca de subretea

Aceasta este o valoare numerica ce defineste numarul de biti utilizati

pentru adresa de retea dintr-o retea divizata (subretea) din
Adresa IP.

Adresa IP capcana Aceast:

este adresa IP pentru computerul de destinatie utilizat pentru
notificare de eroare in SNMP.

WUXGA

Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 1.920 (orizontald) x
1.200 de puncte (verticale).
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Notificari

Consultati aceste sectiuni pentru notificari importante despre proiectorul dumneavoastra.

g Linkuri conexe *

.Declaratie de conformitate FCC" p. 263 +

.Indicarea producatorului si a importatorului in conformitate cu cerintele directivei
UE"” p. 264 + ,Indicarea producatorului si a

importatorului in conformitate cu cerintele directivei Regatului Unit” p. 264 « ,Restrictii
de utilizare” p. 264 « ,Referinte ale sistemului de operare” p.

264 + ,Marci comerciale” p. 265 ¢

«Notificare privind drepturile de autor” p. 265

* ,Atribuirea drepturilor

de autor” p. 265

Declaratie de conformitate FCC

DECLARATIA DE CONFORMITATE a furnizorului
Conform 47CFR, Partea 2 si 15
Calculatoare personale si periferice din clasa B; si/sau

Placi CPU si surse de alimentare utilizate cu computere personale din clasa B

Noi: Epson America, Inc.
Situat la: 3131 Katella Avenue, Los Alamitos, CA

Tel: 562-981-3840

Declar pe propria raspundere ca produsul identificat aici respecta 47CFR Partea 2 si 15 din
reglementarile FCC ca dispozitiv digital din Clasa B. Fiecare produs comercializat este
identic cu unitatea reprezentativa testata si consideratd conforma cu standardele.
inregistrarile pastrate continua sa reflecte faptul ci echipamentul produs se poate incadra
n variatia acceptata, datorita productiei in cantitate si testarii statistice, asa cum

este prevazut de 47CFR 2.906. Functionarea este supusa urmatoarelor doua conditii:

(1) acest dispozitiv nu poate cauza interferente daunatoare si (2) acest dispozitiv

trebuie sa accepte orice interferenta primita, inclusiv interferentele care pot provoca o
functionare nedorita.

Denumire comerciala: EPSON

Tip produs: Proiector LCD
Modelul: HA99B

Optiuni:
Numele produsului Model
Telecomanda 2221508 xx (x=0-9)

Declaratie de conformitate FCC pentru utilizatorii din Statele Unite

Acest dispozitiv respectd partea 15 a Regulilor FCC. Functionarea este supusa urmatoarelor
doua conditii: (1) Acest dispozitiv nu poate cauza interferente daunatoare si (2)

acest dispozitiv trebuie sa accepte orice interferenta primita, inclusiv interferente

care pot cauza functionarea nedorita.

Acest echipament a fost testat si s-a constatat ca respecta limitele pentru un dispozitiv
digital din clasa B, in conformitate cu Partea 15 a Regulamentului FCC. Aceste limite sunt
concepute pentru a oferi o protectie rezonabild impotriva interferentelor daunatoare intr-

o instalatie rezidentiala. Acest echipament genereaza, utilizeaza si poate radia energie de
radiofrecventa si, daca nu este instalat si utilizat conform instructiunilor, poate cauza
interferente daunatoare comunicatiilor radio.

Totusi, nu exista nicio garantie ca nu vor aparea interferente intr-o anumita instalatie. Daca
acest echipament provoaca interferente cu receptia radio si televiziune, ceea ce poate fi
determinat prin oprirea si pornirea echipamentului, utilizatorul este incurajat sa incerce sa
corecteze interferenta prin una sau mai multe dintre urmatoarele masuri. * Reorientati
sau relocati antena

receptoare. « Mdriti distanta dintre echipament si
receptor. * Conectati echipamentul la o priza de pe un circuit diferit de cel

la care este conectat receptorul.

+ Consultati distribuitorul sau un tehnician radio/TV cu experienta pentru asistenta.
AVERTIZARE

Conectarea unui cablu de interfatd neecranat la acest echipament va invalida

certificarea sau declaratia FCC a acestui dispozitiv si poate cauza niveluri de interferenta care
depasesc limitele stabilite de FCC pentru acest echipament. Este responsabilitatea
utilizatorului sa obtina si sa utilizeze un
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Notificari

cablu de interfata ecranat pentru echipament cu acest dispozitiv. Daca acest echipament

are mai mult de un conector de interfata, nu lasati cablurile conectate la interfete neutilizate.

Modificdrile sau modificdrile care nu sunt aprobate in mod expres de producator
ar putea anula autoritatea utilizatorului de a opera echipamentul.

Indicarea producatorului si a importatorului in conformitate cu
cerintele directivei UE

Importator: Epson (UK) Ltd.

Adresa: Westside, London Road, Hemel Hempstead, Hertfordshire, HP3 9TD,
Regatul Unit

http://www.epson.co.uk

Producator: SEIKO EPSON CORPORATION

Adresa: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japonia
Telefon: 81-266-52-3131
http://www.epson.com/

Importator: EPSON EUROPE BV

Adresa: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5, 1101 BA Amsterdam Zuidoost,
Olanda

Telefon:
31-20-314-5000 http://

www.epson.eu/

Restrictii de utilizare

Cand acest produs este utilizat Tn aplicatii care necesita fiabilitate/siguranta ridicata, cum

ar fi dispozitive de transport legate de aviatie, feroviar, maritim, auto etc.; dispozitive de
prevenire a dezastrelor; diverse dispozitive de siguranta etc.; sau

dispozitive functionale/de precizie etc., ar trebui sa utilizati acest produs numai dupa ce ati
luat in considerare includerea n proiect a unor sisteme de siguranta si a redundantei

pentru a mentine siguranta si fiabilitatea totala a sistemului. Deoarece acest produs nu

a fost destinat utilizarii Tn aplicatii care necesita fiabilitate/siguranta extrem de ridicata,

cum ar fi echipamentele aerospatiale, echipamentele principale de comunicatii,
echipamentele de control al energiei nucleare sau echipamentele medicale legate de ingrijirea

medicala directa etc., va rugam sa va formati propria judecata cu privire la adecvarea
acestui produs dupa o evaluare completa.

Indicarea producatorului si a importatorului iIn conformitate cu
cerintele directivei Regatului Unit

Producator: SEIKO EPSON CORPORATION

Adresa: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japonia
Telefon: 81-266-52-3131
http://www.epson.com/

Referinte ale sistemului de operare

+ Sistem de operare Microsoft® Windows® 8.1 « Sistem de
operare Microsoft® Windows® 10 « Sistem de operare

Microsoft® Windows® 11 In acest ghid, sistemele de operare

de mai sus sunt denumite ,Windows 8.1”, ,Windows 10" si ,Windows 11”. In plus, termenul colectiv
.Windows" este folosit pentru a se referi la toate.

* macOS 10.13.x
* macOS 10.14.x
* macOS 10.15.x
* macOS 11.0.x
* macOS 12.0.x



Machine Translated by Google

Notificari

in acest ghid, sistemele de operare de mai sus sunt denumite ,macOS 10.13.x", ,macOS
10.14.x", ,macOS 10.15.x", ,macOS 11.0.x" si ,macOS 12.0.x".

in plus, termenul colectiv ,Mac” este folosit pentru a le referi la toate.

Marci comerciale

EPSON este o marcd inregistrata a Seiko Epson Corporation.
Mac si macOS sunt marci comerciale ale Apple Inc.

Microsoft, Windows si sigla Windows sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale
Microsoft Corporation in Statele Unite si/sau in alte tari.

Wi-Fi® , WPA2™ WPA3™ | si Miracast® sunt marci comerciale ale Wi-Fi Alliance® .

App Store este o marca de servicii a Apple Inc.
Chrome, Chromebook si Google Play sunt marci comerciale ale Google LLC.

HDMI, sigla HDMI si interfata multimedia de Tnalta definitie sunt marci comerciale
sau mdrci comerciale inregistrate ale HDMI Licensing Administrator, Inc.

.QR Code” este 0o marca nregistrata a DENSO WAVE INCORPORATED.

Marca comerciala PJLink este o marca comerciala pentru care s-a solicitat

inregistrarea sau este deja inregistrata Tn Japonia, Statele Unite ale Americii si alte tari si
zone.

Crestron®, Crestron Connected® |, Crestron Fusion® |, Crestron RoomView® , i

Crestron XiO Cloud® sunt marci comerciale inregistrate ale Crestron Electronics, Inc.
Art-Net™ Conceput de si protejat prin drepturi de autor Artistic License Holdings Ltd.

Intel® este o marca inregistrata a Intel Corporation in SUA si/sau n alte tari.

Wi-Fi® si Miracast™ sunt marci comerciale ale Wi-Fi Alliance® .

Extron® si XTP® sunt marci comerciale inregistrate ale RGB Systems. Incorporated.

HDBaseT™ si sigla HDBaseT Alliance sunt mdrci comerciale ale HDBaseT Alliance.

Adobe si Adobe Reader sunt fie marci comerciale inregistrate, fie marci comerciale ale
Adobe Systems Incorporated in Statele Unite si/sau 1n alte tari.

Alte nume de produse utilizate aici sunt, de asemenea, doar in scop de identificare si
pot fi marci comerciale ale detinatorilor respectivi. Epson declina orice drepturi asupra
acestor marci.

Notificare privind drepturile de autor

Toate drepturile rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi reprodusa, stocata intr-
un sistem de recuperare a informatiilor sau transmisa n nicio forma sau prin niciun

mijloc, electronic, mecanic, prin fotocopiere, inregistrare sau in alt mod, fara permisiunea
prealabila scrisa a Seiko Epson Corporation. Nu ne asumam nicio raspundere pentru
brevete cu privire la utilizarea informatiilor continute aici. De asemenea, nu ne asumam
nicio raspundere pentru daunele rezultate din utilizarea informatiilor continute aici.

Nici Seiko Epson Corporation, nici afiliatii sai nu vor fi raspunzatori fata de
cumparatorul acestui produs sau fata de terti pentru daune, pierderi, costuri sau
cheltuieli suportate de cumparator sau de terti ca urmare a: accidentelor, utilizarii
necorespunzatoare sau abuzului acestui produs sau modificarilor, reparatiilor sau
alterarilor neautorizate ale acestui produs sau (cu exceptia SUA) nerespectarii cu
strictete a instructiunilor de utilizare si intretinere ale Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation nu va fi raspunzdtoare pentru daune sau probleme care decurg
din utilizarea oricaror optiuni sau a oricaror produse consumabile, altele decat cele
desemnate ca Produse Epson Originale sau Produse Aprobate de Epson de catre Seiko
Epson Corporation.

Continutul acestui ghid poate fi modificat sau actualizat fara notificare ulterioara.

Ilustratiile din acest ghid pot diferi de proiectorul real.

Atribuirea drepturilor de autor

Aceste informatii pot fi modificate fara notificare prealabila.
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