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Informatii despre garantie si drepturi de autor

Garantie limitata

BenQ garanteaza acest produs impotriva oricaror defecte de material si de fabricatie, in conditii normale de
utilizare si depozitare.

Dovada datei achizitiei va fi necesarad pentru orice reclamatie in garantie. In cazul in care acest produs se
dovedeste a fi defect in perioada de garantie, singura obligatie a BenQ si unicul dumneavoastra remediu va fi
Tnlocuirea oricaror piese defecte (inclusiv manopera). Pentru a beneficia de service in garantie, notificati imediat
distribuitorul de la care ati achizitionat produsul cu privire la orice defecte.

IMPORTANT: Garantia de mai sus va fi nula daca clientul nu utilizeaza produsul in conformitate cu
instructiunile scrise ale BenQ, in special daca umiditatea ambientala trebuie sa fie intre 10% si
90%, temperatura intre 0°C si 35°C, altitudinea mai mica de 4920 de picioare si daca nu utilizati
proiectorul intr-un mediu cu praf. Aceasta garantie va ofera drepturi legale specifice si este posibil
sa aveti si alte drepturi care variaza de la o tara la alta.

Pentru alte informatii, va rugam sa vizitatiwww.BenQ.com.

Drepturi de autor

Drepturi de autor 2025 de BenQ Corporation. Toate drepturile rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi
reprodusa, transmisa, transcrisa, stocata Intr-un sistem de recuperare a datelor sau tradusa n nicio limba sau
limbaj de calculator, sub nicio forma sau prin niciun mijloc, electronic, mecanic, magnetic, optic, chimic, manual
sau de alta naturd, fara permisiunea prealabila scrisa a BenQ Corporation.

Declinare de responsabilitate

BenQ Corporation nu ofera nicio garantie, expresa sau implicita, cu privire la continutul prezentului
document si declina Tn mod specific orice garantii, vandabilitate sau adecvare pentru orice scop
anume. in plus, BenQ Corporation isi rezerva dreptul de a revizui aceasta publicatie si de a face
modificari periodice ale continutului acesteia, fara obligatia de a notifica nicio persoana cu privire la
astfel de revizuiri sau modificari.

* DLP, Digital Micromirror Device si DMD sunt marci comerciale ale Texas Instruments. Celelalte sunt
marci comerciale ale companiilor sau organizatiilor respective.


http://www.BenQ.com
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Instructiuni importante de siguranta

Proiectorul dumneavoastra este proiectat si testat pentru a indeplini cele mai recente standarde de siguranta
a echipamentelor IT. Cu toate acestea, pentru a asigura utilizarea in siguranta a acestui produs, este
important sa urmati instructiunile mentionate in acest manual si marcate pe produs.

1.Va rugam sa cititi acest manual de utilizare inainte

de a utiliza proiectorul.

Pastrati-l pentru referinte viitoare.

2.Nu priviti direct spre lentila proiectorului in
timpul functionarii.

S-ar putea sa va dauneze vederii.
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3.Consultati personalul de service
calificat.

4. Indepartati intotdeauna capacul obiectivului atunci cand sursa

de lumina a proiectorului este pornita.

5. Sursa de lumina se incalzeste extrem de tare in
timpul functionarii.

W

6. In unele tari, tensiunea retelei NU este stabil3. Acest

proiector este conceput sa functioneze in siguranta la o
tensiune de retea cuprinsa intre 100 si 240 de volti CA,
dar se poate defecta daca apar pene de curent sau
supratensiuni de +10 volti. in zonele Tn care tensiunea
retelei poate fluctua sau se poate intrerupe, se
recomanda conectarea proiectorului printr-un
stabilizator de alimentare, un protector de
supratensiune sau o sursa de alimentare
neintreruptibila (UPS).

7. Nu blocati lentila de proiectie cu niciun obiect

atunci cand proiectorul este in functiune,
deoarece acest lucru ar putea cauza incalzirea si
deformarea obiectelor sau chiar un incendiu.
Pentru a opri temporar sursa de lumina, apasati
butonulECO BLANKbuton.

8. Nu utilizati sursele de lumina peste durata de

viata nominala a acestora.
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9. Nu asezati acest produs pe un carucior, suport

sau masa instabila. Produsul poate cadea si
se poate deteriora grav.

10. Nu Tncercati sa dezasamblati acest
proiector. in interior exists tensiuni inalte
periculoase care pot cauza decesul in
cazul contactului cu piese sub tensiune.

In nicio circumstanta nu trebuie s3
desfaceti sau sa indepartati alte capace.
Apelati pentru service doar personalului de
service profesionist calificat.
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11. Nu blocati orificiile de ventilatie.

- Nu asezati acest proiector pe o patura,
asternuturi sau orice alta suprafata moale.

- Nu acoperiti acest proiector cu o carpa sau
cu orice alt obiect.

- Nu asezati materiale inflamabile in apropierea

proiectorului.

2L

Daca orificiile de ventilatie sunt obstructionate
serios, supraincadlzirea din interiorul

proiectorului poate provoca un incendiu.

12. Asezati intotdeauna proiectorul pe o suprafata
plana si orizontala Tn timpul functionarii.

13. Nu asezati proiectorul in pozitie verticala.
Acest lucru poate provoca rasturnarea
acestuia, provocand vatamari corporale
sau deteriorari ale acestuia.

14. Nu calcati pe proiector si nu asezati obiecte pe
el. Pe langa probabilele deteriorari fizice ale
proiectorului, acest lucru poate duce la
accidente si posibile vatamari corporale.

15. Cand proiectorul este in functiune, este posibil
sa simtiti aer cald si mirosuri provenite de la
grila de ventilatie. Este un fenomen normal si
nu un defect al produsului.



16. Nu asezati lichide in apropierea sau pe

proiector. Lichidele varsate in proiector 1l

pot defecta. Daca proiectorul se uda,
deconectati-l de la priza de alimentare si
apelati la BenQ pentru service.

=i ____f) e

17. Acest produs poate afisa imagini
inversate pentru instalarea pe
tavan.

18. Acest aparat trebuie sa fie legat la pamant.

19. Pentru a evita deteriorarea cipurilor DLP, nu indreptati
niciodata un fascicul laser de mare putere spre lentila de

proiectie.

20. Nu porniti proiectorul fara ca obiectivul sa
fie instalat.

OBSERVA

21. Nu amplasati acest proiector in niciunul

dintre urmatoarele medii.

Spatiile inchise sau prost ventilate pot creste
semnificativ nivelul de zgomot.Lasati o distanta de
cel putin 50 cm fata de pereti si o circulatie libera a
aerului in jurul proiectorului.

Locuri unde temperaturile pot deveni

excesiv de ridicate, cum ar fi interiorul unei
masini cu toate geamurile ridicate.

In locatiile unde umiditatea excesiva, praful sau
fumul de tigara pot contamina componentele
optice, scurtati durata.

durata de viata a proiectorului si intuneca imaginea.
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Locatii in apropierea alarmelor de incendiu.

Locatii cu o temperatura ambientala
peste 40°C/104°F.

Locatii cu altitudini mai mari de 3000 m.

Pentru a asigura utilizarea in siguranta a acestui produs, va rugam sa cititi cu atentie manualul de utilizare Thainte de a utiliza

proiectorul.



Grupa de risc 2 avertizare laser

1. Conform clasificarii sigurantei fotobiologice a Acest produs apartine produselor laser de consum
sursei de lumina si a sistemelor de surse de din CLASA 1 si este conform cu standardele IEC
lumina, acest produs face parte din Grupa de risc, 60825-1:2014, EN 60825-1:2014/A11:2021 si EN
IEC 62471-5:2015. 50689:2021.

2. Radiatii optice posibil periculoase
emise de acest produs.

3. Nu priviti fix la sursa de lumina in timpul functiondrii, LAS E R

va poate afecta vederea.

4. Cain cazul oricarei surse luminoase, nu priviti in 1
fasciculul direct.

CONSUMER LASER PRODUCT
EN 50689:2021 EN 60825-1:2014/A11:2021

IEC 60825-1:2014 |EC/EN 62471-5:2015

Complies with 21 CFR 1040.10 and

1040.11 except for conformance as a Risk Group 2

LIP as defined in IEC 6247 |-5:Ed. |.0. For more
information see Laser Notice No.57,dated May 8,2019.

Atentie - Utilizarea comenzilor sau a reglajelor sau efectuarea procedurilor, altele decat cele specificate in
acest document, poate duce la expunerea la radiatii periculoase.

* Se atrage atentia asupra supravegherii copiilor si asupra faptului ca nu li se permite niciodata sa priveasca in fasciculul
proiectorului de la nicio distanta fata de acesta.

* Se recomanda prudenta la utilizarea telecomenzii pentru pornirea proiectorului in fata
obiectivului de proiectie.

+ Se atrage atentia utilizatorului sa evite utilizarea mijloacelor optice, cum ar fi binoclurile sau telescoapele, in
interiorul fasciculului.



Introducere

Continutul pachetului

Despachetati cu grija si verificati daca aveti toate articolele prezentate mai jos. Daca lipseste vreunul dintre aceste articole, va rugam sa

contactati magazinul de unde ati achizitionat produsul.

Accesorii standard
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Proiector cu dop anti-praf Lentila cu capace anti-praf Telecomenzi cu baterii

Rapid
Ghid

Cablu de alimentare Documente utilizator Raport de calibrare

« Accesoriile furnizate vor fi potrivite pentru regiunea dumneavoastra si pot diferi de cele ilustrate.

+ * Cardul de garantie este furnizat doar Tn anumite regiuni. Va rugam sa consultati distribuitorul pentru informatii
detaliate.

Accesorii optionale

* Ochelari 3D BenQ » Suport universal de perete

Inlocuirea bateriilor telecomenzii

1. Apasati si glisati capacul bateriei pentru a-l scoate. g@

000

2. Scoateti bateriile vechi (daca este cazul) si instalati doua baterii ==
AAA. Asigurati-va ca bornele pozitiv si negativ sunt o

oL . e ]

pozitionate corect, asa cum este ilustrat. » %%%

[ e[ e

3. Glisati capacul bateriei pana cand se fixeaza in pozitie cu un clic. 888
BenQ




« Evitati sa lasati telecomanda si bateriile intr-un mediu excesiv de cald sau umed, cum ar fi bucataria,
baia, sauna, veranda sau intr-o masina inchisa.

« Inlocuiti bateria doar cu aceeasi baterie sau cu una de acelasi tip sau echivalent, recomandat de producétor.

* Aruncati bateriile uzate conform instructiunilor producatorului si reglementarilor locale de mediu din
regiunea dumneavoastra.

* Nu aruncati bateria in foc, deoarece aceasta poate exploda.

+ Daca bateriile sunt descarcate sau daca nu veti utiliza telecomanda pentru o perioada lunga de timp, scoateti bateriile
pentru a evita deteriorarea telecomenzii din cauza unei posibile scurgeri de lichid din baterii.

* Risc de explozie daca bateria este Tnlocuita cu un tip incorect.

* Aruncarea unei baterii Tn foc sau Intr-un cuptor incins sau zdrobirea sau tdierea mecanica a unei baterii, care poate
duce la o explozie.

* Lasarea unei baterii intr-un mediu cu temperaturi extrem de ridicate, care poate duce la o explozie
sau la scurgeri de lichide sau gaze inflamabile.

+ O baterie supusa unei presiuni extrem de scazute a aerului, care poate duce la o explozie sau la scurgerea de lichid
sau gaz inflamabil.

Vedere exterioara a proiectorului
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1. Indicatori LED 8. Panou de control extern
2. Orificiu de ventilatie (intrare aer) ConSUItati"ComenZi SI funct’ii" la
pagina 11.

3. Lentila de proiectie

9. Panou de conectori
4. Senzor IR pentru telecomanda i i i
Consultati, Terminal” la pagina 10.
5. Picioare de reglare
10. Mufa de alimentare CA
6. Ventilator (evacuare aer)
11. Gauri pentru montarea pe tavan
7. Bara de securitate antifurt



Terminal

HDMIT AUDIO HDMI 2 USB1  USB2 B
HpcP22 RETURN+ HDCP 2.2 420A  415A
(I | Les. 3D SYNC SERVICE
(—j (—j D D ° h
O O \ RS-232 SPDIF

1. Conector de intrare HDMI (Versiunea 2.1,
Revenire audio)

2. Conector de intrare HDMI (Versiunea 2.1 FRL)

3. Port USB 2.0 Tip-A (2.0 A, Cititor media,
Actualizare firmware)

4. Port USB 2.0 Tip-A (1,5 A, Cititor media,
Actualizare firmware)
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5. Port de control RS232
6. Port de iesire pentru semnalul de sincronizare 3D

7. Conector de intrare LAN RJ-45
(Conectare directa)

8. Port USB tip B (Service)
9. Port de iesire audio SPDIF



Comenzi si functii

Proiector si telecomanda

0 Toate apasarile de taste descrise in acest document sunt disponibile pe telecomanda sau pe proiector.

SOURCE
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TEST
LENS ASPECT PATTERN

SOURCE DEFAULT

PIC CINEMA
MODE MODE

FILMMAKER
e

BRIGHT w SHARP ‘
c LOR COLOR C\NEMA !
TEMP MANAGE MASTER |

AAAALAAAA

BenQ

1. SURSA

Apare o bara de selectare a sursei.

2. PWTERE

Comuta proiectorul intre modul
standby si pornit.

(1] PorritrOprit
Comuta proiectorul intre modul
standby si pornit.

3. MENIU

Activeaza/dezactiveaza meniul Afisare pe ecran
(OSD).
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4. INAPOI

Revine la meniul OSD anterior, iese din meniu
si salveaza setarile meniului.

5. Tastele sageata

Cand este activat meniul Afisare pe ecran
(OSD), aceste taste sunt utilizate ca 4 sageti
directionale pentru a selecta elementele de
meniu dorite si pentru a efectua ajustari.

Cand meniul OSD este inactiv, functioneaza
numai cu surse compatibile CEC.



6. Bine

Confirma elementul de meniu Afisare pe ecran
(OSD) selectat.

7. LENTILA
Se afiseaza meniul de control al obiectivului.

8. MODUL IMAGINE
Afiseaza meniul modului imagine.

9.3D
Afiseaza meniul 3D.

10. MODUL CINEMATOGRAF
Comutati in MODUL CINEMATOGRAF.

11. Taste de reglare a calitatii imaginii (LUMINA,
CONTRAST, CLARITATE, TEMP. CUL.,

GESTIONARE CUL., CINEMA MASTER, GAMMA)

Afisati barele de setari pentru reglarea
valorilor corespunzatoare ale calitatii imaginii.

12. MODEL DE TEST

Afiseaza modelul de testare.

Raza efectiva de actiune a telecomenzii

13. ASPECT

Selecteaza raportul de aspect al afisajului.

14. IMPLICIT
Reseteaza functia curenta la setarile
implicite din fabrica.

15. MOD CINEMA

Comutati in modul cinema.

16. HDR

Afisati barele de setare ale valorilor de
luminozitate HDR.

17. INVERTATI
Inversarea semnalului 3D.
18. ECO BLANK
Folosit pentru a ascunde imaginea de pe ecran.

19. MODUL DE LUMINA

Selecteaza o putere luminoasa adecvata dintre
modurile furnizate.

Telecomanda trebuie tinuta la un unghi de maximum 30 de grade, perpendicular fata de senzorul/senzorii
telecomenzii IR ai proiectorului, pentru a functiona corect. Distanta dintre telecomanda si senzor/senzori
nu trebuie sa depdseasca 8 metri (~ 26 de picioare).

Asigurati-va ca nu exista obstacole intre telecomanda si senzorul/senzorii IR de pe proiector care

ar putea obstructiona fasciculul infrarosu.

* Operarea proiectorului din fata » Operarea proiectorului din spate

4 )

<4 L
1 i
r<8m | | T I <8m
1 1
1 1

"""""" v = v
E et
\_ e J === )

womr - (

o
e
)
EE




Instalarea obiectivului

Inainte de a instala obiectivul proiectorului, asigurati-va ca proiectorul este oprit si ca ati deconectat cablul de
alimentare de la proiector.

1. Scoateti dopul anti-praf din compartimentul lentilei din proiector.

4. Introduceti complet obiectivul in compartimentul proiectorului, astfel incat sa se potriveasca in pozitie, apoi rotiti
obiectivul in sensul acelor de ceasornic pana cand auziti un clic.

In timpul instal&rii, se recomanda sa tineti lentila de inel, n partea din fata. Acest lucru va va permite sa
introduceti complet lentila in compartimentul sau.
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Pozitionarea proiectorului

Alegerea unei locatii

Inainte de a alege un loc de instalare pentru proiector, luati in considerare urmatorii

factori:
* Dimensiunea si pozitia ecranului

* Amplasarea prizei electrice

* Locatia si distanta dintre proiector si restul echipamentului

Dimensiunea imaginii proiectate si decalajul vertical depind de cat de departe plasati proiectorul si de setarea de
zoom aleasa. Consultati,Dimensiunea ecranului de proiectie” la pagina 15pentru mai multe informatii. Va poate
ajuta sa decideti distanta si indltimea exacta a proiectorului.

Puteti instala proiectorul in urmatoarele moduri.

1.Fata

Selectati aceasta locatie cu proiectorul asezat pe
masad, in fata ecranului. Aceasta este cea mai
obisnuita modalitate de a pozitiona proiectorul
pentru o instalare rapida si portabilitate.

3.Spate

Selectati aceasta locatie cu proiectorul plasat pe
masa din spatele ecranului. Retineti ca este
necesar un ecran special de retroproiectie.

2.Tavan frontal

Selectati aceasta locatie cu proiectorul
suspendat cu susul in jos de tavan, in fata
ecranului. Achizitionati kitul de montare pe
tavan pentru proiector BenQ de la distribuitor
pentru a monta proiectorul pe tavan.

4.Tavan spate

Selectati aceasta locatie cu proiectorul
suspendat cu susul in jos de tavan, in spatele
ecranului. Retineti ca pentru aceasta locatie de
instalare sunt necesare un ecran special de
retroproiectie si kitul de montare pe tavan
pentru proiector BenQ.

Dupa ce porniti proiectorul, accesatiAvansatmeniu -Instalare>Pozitia proiectorului, apasatiBine si

apasatit/upentru a selecta o setare.



Obtinerea unei dimensiuni preferate a imaginii proiectate

Distanta dintre lentila proiectorului si ecran, setarea zoomului si formatul video influenteaza fiecare

dimensiunea imaginii proiectate.

Dimensiunea ecranului de proiectie

* Raportul de aspect al ecranului este 16:9, iar imaginea proiectata are un raport de aspect de 16:9

Diagonala ecran 16:9

Decalaj vertical I

Distanta de proiectie

“““ B

i [T
T

Centrul lentilei

Ecran

O

* * Valoarea decalajului vertical este distanta verticala de la marginea superioara a imaginii (cand proiectorul este montat
pe tavan, diagrama din dreapta) pana la linia centrala a lentilei.

Dimensiunea ecranului

Distanta fata de ecran (mm)

Diagonala H V Lungime minimé . Lungime maxima
: Medie

Inci mm (mm) (mm) (zoom maxim) (zoom minim)
60 1524 747 1328 1328 1726 2125
80 2032 996 1771 1771 2302 2834
95 2413 1183 2103 2103 2734 3365
100 2540 1245 2214 2214 2878 3542
120 3048 1494 2657 2657 3454 4251
150 3810 1868 3321 3321 4317 5314
180 4572 2241 3985 3985 5181 6376
200 5080 2491 4428 4428 5756 7085
250 6380 3113 5535 5535 7196 8856
300 7620 3736 6641 6641 8633 10626

De exemplu, daca utilizati un ecran de 120 de inci, distanta de proiectie recomandata este de

3454 mm.

Daca distanta de proiectie masurata este de 440 cm, cea mai apropiata corespondenta din coloana ,Distanta fata de

ecran (mm)” este de 4317 mm.

Privind pe acest rand, se observa ca este necesar un ecran de 150" (aproximativ 3,8 m).
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* Pentru a optimiza calitatea proiectiei, va sugeram sa o realizati consultand valorile listate in randurile care nu
sunt gri.

intentionati sa instalati permanent proiectorul, sa testati fizic dimensiunea si distanta de proiectie folosind
proiectorul real in situ Tnainte de a-l instala permanent, pentru a tine cont de caracteristicile optice ale acestui
proiector. Acest lucru va va ajuta sa determinati pozitia exacta de montare, astfel incat sa se potriveasca cel mai
bine locatiei de instalare.

o * Toate masuratorile sunt aproximative si pot varia fata de dimensiunile reale. BenQ recomanda ca, daca

Montarea proiectorului

Daca intentionati sa montati proiectorul, va recomandam insistent sa utilizati un kit de montare pentru
proiector BenQ adecvat si sa va asigurati ca este instalat in siguranta.

Daca utilizati un kit de montare pentru proiector care nu este de la 0 marca BenQ, exista riscul ca proiectorul sa
cada din cauza unei fixari necorespunzatoare prin utilizarea unor suruburi cu calibru sau lungime gresite.

Inainte de montarea proiectorului
« Achizitionati un kit de montare pentru proiectorul BenQ de la locul de unde ati achizitionat proiectorul BenQ.

* BenQ recomanda utilizarea unui cablu de securitate pentru a fixa atat baza suportului de
montare, cat si bara de securitate de pe proiector. Acesta va avea rolul secundar de a fixa
proiectorul in cazul in care fixarea acestuia pe suportul de montare se slabeste.

* Solicitati distribuitorului sa va instaleze proiectorul. Instalarea proiectorului de catre dumneavoastra poate duce la caderea

acestuia si la vatamari corporale.

* Luati masurile necesare pentru a preveni caderea proiectorului, de exemplu in timpul unui
cutremur.

+ Garantia nu acopera nicio deteriorare a produsului cauzata de montarea proiectorului cu un kit de montare
pentru proiector care nu este de la 0o marca BenQ.

« Luati Tn considerare temperatura ambianta in locul in care proiectorul este montat pe tavan. Daca se utilizeaza un
radiator, temperatura din jurul tavanului poate fi mai mare decat cea asteptata.

« Cititi manualul de utilizare al kitului de montare pentru a afla intervalul de cuplu. Stréngerea cu un cuplu care
depaseste intervalul recomandat poate provoca deteriorarea proiectorului si, ulterior, caderea acestuia.

* Asigurati-va ca priza de alimentare este la o inaltime accesibila, astfel Incat sa puteti opri cu usurinta
proiectorul.

16



Schema de instalare a suportului de tavan/perete

112.53 150.04 139.96

Surub de montare pe tavan/perete:

1M.15

M4 L max.=11 mm

Lungime minima =8 mm

-

000000000000000 T

000000000000000

M4

L maxim =11

Locatia etichetei )
MinL =8 Unitate: mm
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Reglarea pozitiei proiectorului

Deplasarea lentilei de proiectie

Deplasarea lentilei ofera flexibilitate pentru instalarea proiectorului. Cand este activata functia Deplasare
lentila, puteti pozitiona proiectorul in afara centrului ecranului. Intervalul de deplasare a lentilei este
exprimat ca procent din jumatate din indltimea sau latimea imaginii proiectate. Puteti utiliza tastele
sageata directionala pentru a ajusta pozitia imaginii proiectate in intervalul permis, in functie de pozitia
dorita a imaginii, in cadrul functiei Deplasare lentila.

Deplasarea lentilei

Beng Deplasare la stanga Deplasare la dreapta

Deplasarea lentilei Max.
50%
Max. } L o | Max.
15% |_ Latimea proiectiei imagine editatd | - 15%
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, |
Schimbare in sus 1
1
1
1
Suport de tavan - proiectie frontala T\ ~~ = __—1 " TTTTTTTTTZUCTC !
s O[S
I — P
i n-~—=—" | _ hames | {0
] i prolec
) imagine
1
1
1
Schimbareinjos N :

Interval de proiectie

Max.
50%

0 * Reglarea deplasarii lentilei nu va duce la o calitate degradata a imaginii.

« Exista tolerante in intervalul de deplasare a lentilei. Tolerantele intervalului de deplasare verticala si orizontald sunt de + 5%.
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Ajustarea imaginii proiectate

Reglarea unghiului de proiectie

Daca proiectorul nu este plasat pe o suprafata plana sau
daca ecranul si proiectorul nu sunt perpendiculare unul fata
de celalalt, imaginea proiectata devine trapezoidala.

Puteti Tnsuruba piciorusele de reglare pentru a regla fin
unghiul orizontal.

Pentru a retrage picioarele, insurubati picioarele de reglare in

directia inversa.

* Nu priviti in lentila in timp ce sursa de lumina este aprinsa. Lumina puternica a sursei de lumina va poate
provoca leziuni oculare.

Reglarea fina a dimensiunii si claritatii imaginii

Folositi functiile Focus & Zoom din Controlul obiectivului si ajustati cu tastele sageata.

¥ O
M
}:SDD

Deplasarea lentilei

OBIECTIV

Q @
JAd]
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Corectarea cheii de bolta

Trapezoidal se refera la situatia in care imaginea proiectata devine trapezoidala din cauza proiectiei
inclinate.

Pentru a corecta imaginea distorsionata:

1. AfisatiKeystone 2Dpagina de corectie din urmatoarele meniuri.

+ Cel/Cea/Cei/CeleDe bazasistem de meniuri.

* Cel/Cea/Cei/CeleInstalaremeniulAvansatsistem de meniuri.

2. DupdKeystone 2Dapare pagina de corectie:

* Pentru a corecta distorsiunea trapezoidala din partea de sus a imaginii, utilizatiintrebare.

* Pentru a corecta distorsiunea trapezoidala din partea dreapta a imaginii, utilizatit.

. )
)
OO

OO
(S —

[

* Pentru a corecta distorsiunea trapezoidala din partea stanga a imaginii, utilizatitu.

[ G

* Pentru a reseta valorile trapezoidale, apasatiSPATEtimp de 2 secunde.

* Pentru a corecta automat laturile verticale ale imaginii distorsionate, apasatiBinetimp de 2
secunde.

3. Cand ati terminat, apasatiSPATEpentru a salva modificarile si a iesi.
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Conexiune

Cand conectati o sursa de semnal la proiector, asigurati-va ca: 1.
Opriti toate echipamentele inainte de a efectua orice conexiune.
2. Folositi cablurile de semnal corecte pentru fiecare sursa.

3. Asigurati-va ca cablurile sunt introduse ferm.

Calculator notebook sau desktop

Dispozitiv AV (playere, playere de discuri,
amplificatoare, console de jocuri etc.)

Sincronizare 3
—
ool e [ m—
ransmitator
Controlul 4 Central
Unitate de control

re USB L]
——

Unitate centrald de control RS232

Cablu HDMI
Cablu VESA

Cablu de conectare directa

RJ-45 Cablu USB tip B
Cablu RS-232
Cablu SPDIF

AOICIOIONS)

Amplificator sau difuzor

« In conexiunile de mai sus, este posibil ca unele cabluri s& nu fie incluse cu proiectorul (consultati,Continutul pachetului” la
pagina 8). Acestea sunt disponibile Tn comert in magazinele de electronice.

» Ilustratiile de conectare sunt doar pentru referinta. Mufele de conectare din spate disponibile pe proiector variaza in
functie de modelul fiecarui proiector.

* Multe laptopuri nu isi activeaza porturile video externe atunci cand sunt conectate la un proiector. De obicei, o combinatie
de taste, cum ar fi FN + tasta functionald cu simbolul unui monitor, porneste/opreste afisajul extern. Apdsati simultan FN si
tasta functionald etichetata. Consultati documentatia laptopului pentru a gasi combinatia de taste a acestuia.

* Daca imaginea video selectata nu este afisata dupa pornirea proiectorului si selectarea sursei video corecte,
verificati daca dispozitivul sursa video este pornit si functioneaza corect. De asemenea, verificati daca
cablurile de semnal au fost conectate corect.
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Operatiuni

Pornirea proiectorului

1. Conectati cablul de alimentare. Porniti intrerupatorul prizei (unde este disponibil). Indicatorul de
alimentare de pe proiector se aprinde in portocaliu dupa conectarea alimentarii.

O
O

2. Apasati butonul de alimentare de pe proiector sau de pe telecomanda pentru a porni proiectorul. Indicatorul
de alimentare clipeste in verde si ramane verde cand proiectorul este pornit. Procedura de pornire
dureaza aproximativ 20 de secunde. In etapa ulterioara a pornirii, este proiectat un logo de pornire.

sau

3. Daca este prima data cand porniti proiectorul, va aparea expertul de configurare pentru a va ghida in
procesul de configurare a proiectorului. Daca ati facut deja acest lucru, sariti peste acest pas si treceti
la pasul urmator.

* Folositi tastele sageata de pe proiector sau de pe telecomanda pentru a va deplasa prin elementele de

meniu.

* Folositi OK pentru a confirma elementul de meniu selectat.

Pasul 1: Projector Position
Specificati pozitia proiectorului.

Pentru mai multe informatii despre pozitia proiectorului,
consultati ,Alegerea unei locatii” la pagina 14.

4174l s

Front Table Front Ceiling Rear Table Rear Ceiling

Pasul 2:

Va rugam sa ajustati focalizarea.
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Pasul 3:

Specificati limba OSD.

Language

Pasul 4:

Va rugam sa ajustati Focalizarea si Zoom-ul / Deplasarea lentilei.

Pasul 5:

Ajustati colturile imaginii proiectate (Potrivire in
colt) dupa cum este necesar.

Pentru mai multe informatii desprePotrivire in colt, vezi
»4. Meniu principal: Instalare” la pagina 42.

4. Porniti toate echipamentele conectate.

5. Proiectorul va cauta semnale de intrare. Apare semnalul de intrare curent scanat. Daca proiectorul

nu detecteaza un semnal valid, va aparea mesajul ,Fara semnal” pana cand se gaseste un semnal
de intrare.

De asemenea, puteti apasa SOURCE pentru a selecta semnalul de intrare dorit. Consultati,Comutarea semnalului de
intrare” la pagina 25.

+ Va rugdm sa folositi accesoriile originale (de exemplu, cablul de alimentare) pentru a evita posibile pericole precum electrocutarea si
incendiul.

+ Daca proiectorul este incd fierbinte de la o activitate anterioard, acesta va porni ventilatorul de racire timp de aproximativ 90 de secunde
Tnainte de a alimenta sursa de lumina.

Q + Capturile de ecran din Expertul de configurare sunt doar pentru referinta si pot diferi de designul real.

* Daca frecventa/rezolutia semnalului de intrare depaseste intervalul de functionare al proiectorului, proiectia nu va
afisa imaginea. Va rugam sa schimbati semnalul de intrare la un semnal compatibil cu rezolutia proiectorului sau sa
setati semnalul de intrare la o valoare mai mica. Consultati,Diagrama de timp” la pagina 57.

+ Dacad nu se detecteaza niciun semnal timp de 3 minute, proiectorul intra automat in modul ECO BLANK.
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Utilizarea meniurilor

Proiectorul este echipat cu 2 tipuri de meniuri OSD (On-Screen Display) pentru efectuarea
diverselor ajustari si setari.De bazaMeniul OSD ofera functiile principale ale meniului, in timp ce
AvansatMeniul OSD ofera functii complete.

Pentru a accesa meniul OSD, apasatipe proiector sau pe telecomanda.

* Folositi tastele sageata (p/q/t/u)de pe proiector sau de pe telecomanda pentru a parcurge elementele de meniu.

« UtilizareBinepe proiector sau pe telecomanda pentru a confirma elementul de meniu selectat.

Prima data cand utilizati proiectorul (dupa finalizarea configurarii initiale), apasati siDe baza Va
fi afisat meniul OSD.

Daca intentionati sa treceti de laDe bazaMeniul OSD catreAvansatMeniu OSD: 1.
AccesatiTip de meniusi apasatiBine.

2. Utilizarep/qa selectaAvansat, apoi apasatiBineProiectorul dvs. va comuta laAvansat Meniul
OSD.

De asemenea, atunci cand doriti sa comutati de laAvansatMeniul OSD catreDe bazameniul OSD, urmati
instructiunile de mai jos:

1. AccesatiSistem>Setari meniu>Tip de meniu, apoi apasatiBine.

2. Utilizarep/qa selectaDe baza, apoi apasatiBineProiectorul dvs. va comuta laDe bazaMeniul OSD.

Prezentare generald aDe bazaMeniul OSD.

Toll |
o LTI 0 o

@® Submeniu si stare

9 Semnal de intrare curent

@aste functionale
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Prezentare generala aAvansatMeniul OSD.

=

Picture Mode

ﬂ’leniu principal

) Brightness
Displ

ll e isptay H Contrast
PS | < Audio ! :f"°r — o @ Semnal de intrare curent

| int - =

| 8% Installation H Zh':'rpntezsl

rillian olor
l :
I Hf System H Advanced Color Settings e Su bmen|u sl Sta re
(JReset Current Picture Mode

o i : ; o @ aste functionale

o Capturile de ecran OSD sunt doar pentru referinta si pot diferi de designul real.

Fixarea proiectorului

Proiectorul trebuie instalat intr-un loc sigur pentru a preveni furtul. In caz contrar, achizitionati un cablu de securitate
pentru a fixa proiectorul. O bara de securitate se afla in partea dreapta a proiectorului. Consultati punctul 7 de pe
pagina 9Introduceti un cablu de securitate in deschiderea barei de securitate si fixati-l de un corp de iluminat din
apropiere sau de mobilier greu.

Comutarea semnalului de intrare

Proiectorul poate fi conectat la mai multe dispozitive simultan. Cu toate acestea, poate afisa
doar un ecran complet odata. La pornire, proiectorul cauta automat semnalele disponibile.

Pentru a selecta manual sursa:
1. ApasatiSURSAApare o bard de selectare a sursei.

2. Apasatip/gpana cand semnalul dorit este selectat si
< N ¢ = HDMI-1
apasatiBine.

Odata detectata, va aparea imaginea de la sursa
selectata. Daca exista mai multe echipamente
conectate la proiector, repetati pasii 1-2 pentru a

cauta un alt semnal.

e (2 Media Reader

o * Nivelul de luminozitate al imaginii proiectate se va modifica ih mod corespunzator atunci cand comutati intre diferite semnale de
intrare.

* Pentru cele mai bune rezultate ale imaginii afisate, trebuie sa selectati si sa utilizati un semnal de intrare care este redaut la rezolutia
nativa a proiectorului. Orice alte rezolutii vor fi scalate de proiector in functie de setarea ,raportului de aspect”, ceea ce poate cauza
distorsiuni ale imaginii sau pierderi de claritate a acesteia. Consultati,Raport de aspect” la pagina 38.
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Prezentat de un cititor media

Portul CITITOR MEDIA (USB) de pe proiector va permite sa rasfoiti fisierele de imagine si documente

stocate pe o unitate flash USB conectata la proiector. Acesta poate elimina necesitatea unei surse de
computer.

Formate de fisiere acceptate

Muzica Video Fotografie
* MP3 (.mp3) * AVI (.avi) * JPG/JPEG
* MP2 (.mp2) * MOV (.mov) « BMP
* M4A (.m4a) * Flux de programe MPEG (.mpg, .mp4) « PNG
« Fara pierderi (flac) * 3GP (.3gp, .392)
* WAV (.wav) » ASF (.asf)

* VOB (.vob)

* DAT (.dat)

* TS (.ts)

* MPEG-4 (.m4v)

* FLV (.flv)

Vizualizarea fisierelor

1. Conectati unitatea flash USB IaCITITOR MEDIAportul de pe spatele proiectorului.

2. ApasatiSURSAa evidentiaCititor mediaProiectorul afiseazd pagina principala a cititorului media
incorporat.

3. Apasatitu/tu,selectati stick-ul USB, apoi apdsatiBinepentru a accesa hard disk-ul local.
4. Selectati un folder sau un fisier pe care doriti sa 1l afisati si apasatiBine.

5. Dupa ce este afisat un fisier, apasatiBinepentru a apela bara de functii. Puteti apasat/upentru a selecta
functia si apasatiBinepentru a activa elementul selectat.
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Actualizeaza firmware-ul

Pentru a asigura un proces fara probleme, va rugam sa efectuati urmatorii pasi inainte de a actualiza firmware-ul.
1. Verificati si notati versiunea de firmware din fisierulInformatii>Versiune firmwaremeniu.

2. Sunati centrul de service BenQ pentru a furniza numarul versiunii si a verifica daca proiectorul nu prezinta probleme de
compatibilitate cu firmware-ul.

1. Accesati site-ul web BenQ si introducetiProdus ( \
pagina>Sprijin>Softwarepentru a descirca cel mai T ——
recent fisier de firmware. . USBI  USB2 |

i1 420A 415A

2. Nu este nevoie sa dezarhivati fisierul descarcat si e

sa 1l salvati in directorul radacina al unitatii flash
USB. (Se recomanda utilizarea unei unitati flash
USB in format FAT32) ‘

3. Conectati unitatea flash USB laUSBportul de pe L
spatele proiectorului.

Dispozitiv de stocare USB

4. AccesatiAvansatMeniu >Sistem> Actualizare O Limbs
firmwareMeniu, apoi apdsatiBine. Imagine Setri de fundal

Setéri meniu
q» Audio calibrarea culorilor

Informatii despre sursa de lumina
3 Setari de functionare
I:] Afisa ;

Actualizare firmware
{5} Instalare

H? Sistem

(3] informatii

—1 HDMI-1 P— Reveni

5. SelectatiDapentru a actualiza versiunea de firmware.
Mentineti proiectorul pornit pana cand

Actualizarea firmware-ului s-a finalizat.
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Oprirea proiectorului

1. Apasati butonul POWER si va aparea un mesaj de confirmare. Daca nu raspundeti

in cateva secunde, mesajul va disparea.
s J

OO0
OO
(S

sau

C o>

2. Apasati din nou butonul de alimentare. Indicatorul de alimentare clipeste in portocaliu, sursa de lumina de proiectie
se opreste, iar ventilatoarele vor continua sa functioneze timp de aproximativ 10 secunde pentru a

raciti proiectorul.
3. Dupa finalizarea procesului de racire, indicatorul de alimentare devine portocaliu fix si

ventilatoarele se opresc. Deconectati cablul de alimentare de la priza.

O
O

O Pentru a proteja sursa de lumind, proiectorul nu va raspunde la nicio comanda in timpul procesului de racire.
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Operarea meniului

Retineti ca meniurile afisate pe ecran (OSD) variaza in functie de tipul de semnal selectat si de modelul

proiectorului utilizat. Elementele de meniu sunt disponibile atunci cand proiectorul detecteaza cel putin un semnal

valid. Daca nu exista niciun echipament conectat la proiector sau nu este detectat niciun semnal, sunt accesibile
un numar limitat de elemente de meniu.

Meniu de baza

Structura
Meniu Optiuni
Luminos / Cinema luminos / Mod producator de
. . filme / Cinema /3D / HDR10 / HDR10+/ Mod
Mod imagine . . .
producator de filme (HDR) / HLG / Noapte ISF / Zi ISF /
Imagine Utilizator

Mod rapid

Pornit / Oprit

Mod sursa de lumina

Mod Normal / Mod ECO / Mod Personalizat

Ajustarea imaginii

Keystone 2D

inaltime: -35 - +35, Inaltime: -35 - +35

Potrivire Tn colt

Stanga sus

inaltime: 0-180 / Inaltime: 0-180

Dreapta sus

inaltime: 0-180 / Inaltime: 0-180

Stanga jos

inaltime: 0-180 / Inaltime: 0-180

Dreapta jos

inaltime: 0-180 / Inaltime: 0-180

Controlul lentilei

Blocare obiectiv

Pornit / Oprit

Focalizare si zoom

Tastele sageata

Deplasarea lentilei

Tastele sageata

Audio

Iesire audio

SPDIF / Revenire audio+

Format de iesire audio

LPCM / RAW

Informatii

Rezolutie detectata

Sursa

Mod imagine

Mod sursa de lumina

Format 3D

Sistem de culori

Interval dinamic

Timp de utilizare a sursei de lumina

Versiune firmware

Cod de serviciu

Tip de meniu

De baza / Avansat
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Meniu avansat
1. Meniu principal:Imagine

Structura

Meniu

Optiuni

Mod imagine

Mod rapid

incarcati setarile din
Gestionarea utilizatorilor

Redenumiti modul utilizator
Luminozitate
Contrast
Culoare
Tenta

Claritate

Culoare stralucitoare

Selectie Gamma

Temperatura de culoare

Reglare
Culoare avansata
Setari
Culoare avansata
Temperatura
Reglare

Gestionarea culorilor

Presetare

Castig rosu / Castig verde /
Castig albastru

Decalaj rosu / Decalaj verde /
Decalaj albastru

Resetare reglare temperatura
curenta

5% / 10% / 20% / 30% / 40% /

50% / 60% / 70% / 80% /
90% / 100%

Resetare

R/G/B/C/M/Y
Vv

Resetare

30

Luminos / Cinema

luminos / Mod regizor

/ Cinema/3D/

HDR10 / HDR10+ / Mod
Cineast (HDR) / HLG / ISF
Noapte / ISF Zi / Utilizator

Oprit / Pornit

Cinematograf luminos /

Mod Cineast /
Cinema

0-100

0-100

0-100

0-100

0-15

0-10
18/7/20/21/22/23/
24/2.5/2.6/BenQ

Nativ (pentru modul Imagine

luminoasa)

Normal / Rece / Cald
(pentru restul modurilor de

imagine)

0-200

0-511

Resetare / Anulare

R/G/B 0-100

Resetare / Anulare
Nuanta / Saturatie / Castig
Castig R/ Castig G / Castig B

Resetare / Anulare



Culoare avansata
Setari
(Continuare)

Resetare curent
Mod imagine

Maestru de cinema

Imbunatatitor de culoare
Nuanta pielii
Imbunatititor de pixeli 4K

Imbunatatitor de miscare 4K

0-18
-5-5
0-20
Oprit / Scazut / Mediu / Ridicat

Intaritor local de contrast Oprit / Scazut / Mediu / Ridicat

imbunatititor global de contrast Oprit / Scazut / Mediu / Ridicat
Mapare dinamica a tonurilor Oprit / Pornit
Negru dinamic Oprit / Scazut / Ridicat

Mod normal
/ Mod ECO /

Mod personalizat
50%-100%
-2/-1/0/1/2

Oprit / Scazut / Mediu / Ridicat

Mod sursa de lumina

Luminozitate personalizata
Luminozitate HDR

Reducerea zgomotului

Resetare / Anulare

Descrieri ale functiilor

Meniu

Descrieri

Mod imagine

Proiectorul este presetat cu mai multe moduri de imagine predefinite, astfel Incat sa puteti alege

unul care sa se potriveasca mediului de operare si tipului de imagine a semnalului de intrare.

® Luminos

Maximizeaza luminozitatea imaginii proiectate. Acest mod este potrivit pentru mediile in
care este necesara o luminozitate foarte ridicata, cum ar fi utilizarea proiectorului in
incaperi bine iluminate.

* Cinema luminos

Completeaza cu culori precise si contrast profund la un nivel de luminozitate mai
ridicat,Cinema luminosModul este potrivit pentru redarea filmelor intr-un mediu cu
lumina ambientala redusa, de exemplu, in sufragerie.

* Modul Cineast

* Acest mod este ideal pentru vizionarea de filme cu culori precise si contrast intens la
un nivel de luminozitate mai scazut in camere cu putina lumina ambientala, ca intr-un
cinematograf comercial.

* Cinema

Acest mod este ideal pentru vizionarea de filme cu culori precise si contrast intens la un
nivel de luminozitate mai scazut in camere cu putina lumina ambientala, ca intr-un
cinematograf comercial.

* 3D
Optimizat pentru a afisa efecte 3D la vizionarea de continut 3D.

o

Acest mod este disponibil numai cand functia 3D este activata.
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* HDR10/Mod Cineast (HDR)

Ofera efecte High Dynamic Range cu contraste mai mari de luminozitate si culori pentru
filmele HDR Blu-ray. Dupa detectarea automata a metadatelor sau a informatiilor EOTF
din continutul HDR10,HDR10/Mod Cineast (HDR)este disponibil pentru selectie.

* HDR10+

Ofera efecte High Dynamic Range cu contraste mai mari de luminozitate si culori
pentru filmele HDR Blu-ray. Acest mod este disponibil numai atunci cand este
detectat continut HDR10+. CAandHDR10+este selectat,Luminozitate HDR va fi
estompat.

Mod imagine * HLG
(Continuare) Oferd efecte de gamé dinamic3 ridicatd (HDR) cu contraste mai mari de
luminozitate si culori.Mod imagineva fi comutat laHLGautomat in timp ce

detecteaza metadatele sau informatiile EOTF din continutul de streaming HLG.
* Noaptea ISF

Disponibil numai cand ISF este activat.

* Ziua ISF

Disponibil numai cand ISF este activat.

® utilizator

Reapeleaza setdrile personalizate Tn functie de modurile de imagine disponibile in
prezent. Consultati,Gestionarea utilizatorilor” la pagina 32.

Minimizeaza timpul de raspuns dintre sursa de intrare si imaginea

Mod rapid afisata.

Exista un mod definibil de utilizator daca modurile de imagine disponibile in prezent nu sunt
potrivite pentru nevoile dvs. Puteti utiliza unul dintre modurile de imagine (cu exceptia
Utilizator) ca punct de plecare si personalizati setarile.

* Incarcati setarile din
1. AccesatiImagine>Mod imagine.
2. Apasatit/ua selectaUtilizator.

Gestionarea utilizatorilor 3. Presaqa selectaGestionarea utilizatorilor, apoi apasatiBineCel/Cea/Cei/Cele

Gestionarea utilizatorilorpagina este afisata.
4. Selectatiincarcati setarile dinsi apisatiBine.
5. Apdsatig/ppentru a selecta un mod de imagine care se potriveste cel mai bine nevoilor dumneavoastra.
6. ApasatiBinesiSPATEsa se intoarca laImaginemeniu.

7. Apasatigpentru a selecta elementul de submeniu pe care doriti sa il modificati si utilizatit/u
pentru a ajusta valoarea. Ajustarile definesc modul de utilizator selectat.
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Gestionarea utilizatorilor

(Continuare)

® Redenumiti modul utilizator

Selectati pentru a redenumi modurile de imagine personalizate (Utilizator). Noul nume
poate avea pana la 9 caractere, inclusiv litere englezesti (AZ, az), cifre (0-9) si spatiu ().

1. AccesatiImagine>Mod imagine.
2. Apasatit/ua selectaUtilizator.

3. Apasatiqa selectaGestionarea utilizatorilor, apoi apdsatiBineCel/Cea/Cei/Cele

Gestionarea utilizatorilorpagina este afisata.

4. Apasatiga selectaRedenumiti modul utilizator, apoi apasatiBineCel/Cea/Cei/Cele

Redenumiti modul utilizatorpagina este afisata.
5. Utilizarep/u/q/tsiBinesa alegi personajele dorite.

6. Cand ati terminat, apasatiSPATEpentru a salva modificarile si a iesi.

Luminozitate

Cu cat valoarea este mai mare, cu atat imaginea este mai luminoasa. Ajustati acest control
astfel incat zonele negre ale imaginii sa apara la fel de negre, iar detaliile din zonele intunecate

sa fie vizibile.

Contrast

Cu cat valoarea este mai mare, cu atat contrastul este mai mare. Folositi aceasta optiune pentru a
seta nivelul maxim de alb dupa ce ati ajustat anterior setarea Luminozitate pentru a se potrivi cu
intrarea selectata si mediul de vizualizare.

Culoare

Ajusteaza nivelul de saturatie a culorilor - cantitatea fiecarei culori dintr-o
imagine video. Setarile mai mici produc culori mai putin saturate; setarea la
valoarea minima face ca imaginea sa fie alb-negru.

Daca setarea este prea mare, culorile din imagine vor fi prea puternice, ceea ce face ca
imaginea sa fie nerealista.

Tenta

Ajusteaza tonurile de rosu si verde ale imaginii.

Cu cat valoarea este mai mare, cu atat imaginea devine mai verzuie. Cu cat valoarea
este mai mica, cu atat imaginea devine mai rosiatica.

Claritate

Ajustati imaginea pentru a parea mai clara sau mai estompata. Cu cat valoarea este mai mare,

cu atat imaginea devine mai clara.

Culoare stralucitoare

Ajustati imaginea pentru a pdrea saturata sau mai estompata. Cu cat valoarea este mai mare, cu

atat imaginea devine mai luminoasa.
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* Selectie Gamma
Gamma se refera la relatia dintre sursa de intrare si luminozitatea
imaginii.

* 1.8/2.0/2.1/BenQSelectati aceste valori in functie de preferinte.

¢ 2.2/2.3: Creste luminozitatea medie a imaginii. Ideal pentru un mediu
luminat, o sala de sedinte sau un living.

* 2.4/2,5: 1deal pentru vizionarea de filme intr-un mediu intunecat.

* 2.6: Ideal pentru vizionarea de filme care sunt compuse in mare parte din scene

intunecate.
Luminozitate ridicata Luminozitate scazuta
Contrast redus Contrast ridicat

1.8 2.02.1222324252.6BenQ
* Reglarea temperaturii de culoare

Exista mai multe setari presetate pentru temperatura culorii. Setarile
disponibile pot varia in functie de tipul de semnal selectat.

CandLuminoseste selectat pentruMod imagine, temperatura culorii se
Culoare avansati schimba laNativ, si nu poate fi schimbat.

Setari * NativDatorita temperaturii de culoare originale a sursei de lumina si a luminozitatii
mai mari, aceasta setare este potrivita pentru medii in care este necesara o
luminozitate ridicata, cum ar fi proiectarea imaginilor in incdperi bine iluminate.

* NormalMentine coloratiile normale pentru alb.
* Rece: Face ca imaginile sa apara alb-albastrui.

* Cald: Face ca imaginile sa apara alb-rosiatice.

De asemenea, puteti seta o temperatura de culoare preferata ajustand urmatoarele
optiuni.
* Castig rosu/Castig verde/Castig albastru: Ajusteaza nivelurile de contrast pentru rosu,
verde si albastru.

* Decalaj rosu/Compensare verde/Decalaj albastru: Ajusteaza nivelurile de luminozitate

pentru rosu, verde si albastru.
® Reglare avansata a temperaturii de culoare

Folosit pentru reglarea finaBalans de albde |la partea luminoasa la partea intunecata
a videoclipului prin diferite niveluri de luminozitate. Aceste niveluri sunt impartite in
11 puncte Tn functie de fiecare nivel de semnal (%). Puteti ajusta intensitatea Rosu/
Verde/Albastru Tn intervalul 0~100 pentru temperatura de culoare a punctului selectat
la diferite niveluri de luminozitate. SelectareaResetarereaduce toate setarile din acest
meniu la valorile prestabilite din fabrica.
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Culoare avansata
Setari
(continuare)

* Gestionarea culorilor

Functia de gestionare a culorilor ofera sase seturi (RGBCMY) de culori care pot fi
ajustate. Cand selectati fiecare culoare, puteti ajusta independent intervalul si
saturatia acesteia In functie de preferinte.

Pentru a face ajustari, apasati butonulp/gsageti pentru a evidentia o culoare
independenta dintre Rosu (R), Verde (G), Albastru (B), Cyan (C), Magenta (M) sau
Galben (Y) si apasatiBineUrmatoarele elemente de meniu sunt afisate pentru a le
alege.

* NuantaCresterea intervalului va include
culori formate din proportii mai mari ale
celor doua culori adiacente. Consultati
ilustratia pentru a vedea cum se raporteaza
culorile intre ele.

De exemplu, daca selectati Rosu si setati
intervalul sau la 0, va fi selectat doar rosul pur
din imaginea proiectatd. Marirea intervalului sau
va include atat culoarea rosie apropiata de
galben, cat si culoarea rosie apropiata de
magenta.

Saturatie: Ajusteaza valorile conform
preferintelor dvs. Fiecare ajustare
efectuata se va reflecta imediat in imagine.
De exemplu, daca selectati Rosu si setati
valoarea sa la 0, va fi afectata doar
saturatia rosului pur.

Castig: Ajusteaza valorile conform
preferintelor dvs. Nivelul de contrast al
culorii primare selectate va fi afectat.
Fiecare ajustare efectuata se va reflecta
imediat Tn imagine.

Daca ati selectatBalans de alb(W), puteti ajusta nivelurile de contrast pentru
Rosu, Verde si Albastru selectandCastig R,Castig GsiCastig B.

Pentru a readuce toate setarile la valorile implicite din fabrica, evidentiatiResetaresi apasati
Bine.

o

Saturatieeste cantitatea acelei culori dintr-o imagine video. Setarile mai mici produc
culori mai putin saturate; o setare de ,0" elimina complet acea culoare din imagine. Daca
saturatia este prea mare, acea culoare va fi puternica si nerealista.
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* Maestru de cinema

« Imbunatatitor de culoareVa permite sa reglati fin saturatia culorilor cu o
flexibilitate mai mare. Moduleaza algoritmi complecsi de culoare pentru a
reda impecabil culori saturate, gradienti fini, nuante intermediare si pigmenti
subtili.

* Nuanta pieliiOfera o ajustare inteligenta a nuantei doar pentru calibrarea
culorii pielii persoanelor, nu a altor culori din imagine. Previne decolorarea
tonurilor pielii de catre lumina fasciculului de proiectie, redand fiecare
nuanta a pielii in cea mai frumoasa nuanta a sa.

* Imbunatatitor de pixeli 4KEste o tehnologie de super-rezolutie care imbuné&tateste radical
continutul Full HD n ceea ce priveste culorile, contrastul si texturile. De asemenea, este o
tehnologie de imbunatatire a detaliilor care rafineaza detaliile suprafetei pentru imagini
realiste, care ies Tn evidenta pe ecran. Utilizatorii pot ajusta nivelurile de claritate si de
fmbunatatire a detaliilor pentru o vizualizare optima.

¢ Imbunatatitor de miscare 4KPentru a imbunatati fluiditatea imaginii
prin estimarea/compensarea miscarii.

* Intaritor local de contrastimparte continutul video in diferite ,zone” si reduce
intensitatea luminii partilor intunecate ale ecranului fara a afecta zonele luminoase.
Acest lucru face ca contrastul sa arate excelent pentru vizionarea filmelor, mai ales
fntr-un mediu intunecat.

* imbunatatitor global de contrast: Ajusteaza continutul cadrului pentru luminozitatea

. imaginii. Acest lucru face ca contrastul sa arate excelent pentru vizionarea filmelor, in
Culoare avansata

Setari
(continuare)

special intr-un mediu intunecat.

* Mapare dinamica a tonurilor: Ajusteaza dinamic parametrii de
mapare a tonurilor pe baza standardelor de luminozitate ale
diferitelor scene din imagine, asigurand ca detaliile si culorile
continutului HDR sunt afisate optim in diverse scene.

* Negru dinamic

Ajusteaza continutul cadrelor din luminozitatea imaginii pentru a imbunatati
contrastul dintre scenele video.

* Mod sursa de lumina

Selecteaza o putere de luminad adecvata dintre modurile furnizate. Consultati ,Prelungirea
duratei de viata a sursei de lumina” la pagina 51.

® Luminozitate personalizata

Regleaza manual puterea luminii. Acest mod este disponibil numai cand Mod sursa
de luminaeste setat laMod personalizat.

* Luminozitate HDR

Proiectorul poate ajusta automat nivelurile de luminozitate ale imaginii in functie de
sursa de intrare. De asemenea, puteti selecta manual un nivel de luminozitate pentru a
afisa o calitate mai buna a imaginii. Cand valoarea este mai mare, imaginea devine mai
luminoasa; cand valoarea este mai mica, imaginea devine mai intunecata.

® Reducerea zgomotului

Reduce zgomotul electric al imaginii cauzat de diferite playere media.
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Resetare curent
Mod imagine

Returneaza toate ajustarile pe care le-ati facut pentru elementul selectatMod imagine
(inclusiv modul presetat,Utilizator) la valorile presetate din fabrica.

1. ApasatiBineSe afiseaza mesajul de confirmare.

2. Utilizaretu/tu,selectaResetare, apoi apasatiBineModul de imagine curent
revine la setarile presetate din fabrica.

o

Urmatoarele setari vor ramane:Mod imagine,Gestionarea utilizatorilor.
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2. Meniu principal:Afisa

Structura

Meniu

Optiuni

Raport de aspect

3D

Iesire sincronizare 3D

Mod 3D

Inversare sincronizare 3D

Format HDMI

Automat/4:3/16:9/ 2.35:1/
Anamorfic 2.35:1 / Anamorfic 16:9

Automat / Cadre secventiale /
impachetare cadre / Sus-jos /
Alaturate / Dezactivat

Dezactivare / Inversare
Oprit / Pornit

Automat / Limitat / Complet

HDMI-1 imbunatatit / Standard
HDMI EDID "
o . HDMI-2 Imbunatatit / Standard
Setari HDMI
Controlul dispozitivelor HDMI Oprit / Pornit
Legatura HDMI Pornire/Oprire Oprit / Pornit
Redenumire sursa HDMI-1 / HDMI-2
Resetare afisaj Resetare / Anulare
Descrieri ale functiilor
Meniu Descrieri

Raport de aspect

Exista mai multe optiuni pentru a seta raportul de aspect al imaginii, in functie de sursa

semnalului de intrare.

* Auto

Scaleaza o imagine proportional pentru a se potrivi

O ©) @] @]
OQO = Q

Imagine 15:9

rezolutiei native a proiectorului pe latimea sa orizontala

sau verticala.
* 4:3

Scaleaza o imagine astfel incat sa fie afisata in

centrul ecranului cu un raport de aspect de 4:3.

*16:9

Scaleaza o imagine astfel incat sa fie afisata in

centrul ecranului cu un raport de aspect de 16:9.

+ 2.35:1

Scaleaza o imagine astfel incat sa fie afisata in

O ©)
Imagine 4:3
[@) @) O O
O = O
O o o o
Imagine 16:9

@)
;
J

O
O

Imagine 2.35:1

centrul ecranului cu un raport de aspect de 2,35:1.
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Acest proiector accepta redarea de continut tridimensional (3D) transferat prin
intermediul dispozitivelor si continuturilor video compatibile 3D, cum ar fi consolele
PlayStation (cu discuri de jocuri 3D), playerele Blu-ray 3D (cu discuri Blu-ray 3D) si asa
mai departe. Dupa ce ati conectat dispozitivele video 3D la proiector, purtati ochelarii
3D BenQ si asigurati-va ca este pornit pentru a vizualiza continut 3D.

Cand vizionati continut 3D:
* Imaginea poate parea deplasata; totusi, aceasta nu este o defectiune a
produsului.
* Luati pauze adecvate atunci cand vizionati continut 3D.
« Intrerupeti vizionarea continutului 3D daca simtiti oboseal& sau disconfort.
* Pastrati o distanta fata de ecran de aproximativ trei ori indltimea
efectiva a ecranului.

+ Copiii si persoanele cu antecedente de hipersensibilitate la lumina, probleme
cardiace sau orice alte afectiuni medicale preexistente trebuie sa evite
vizionarea de continut 3D.

* Imaginea poate pdrea rosiatica, verzuie sau albastruie fara a purta ochelari 3D. Cu
toate acestea, nu veti observa nicio tendinta de culoare atunci cand vizionati
continut 3D cu ochelari 3D.

* Sursa 4K nu va fi afisata.
* Mod 3D

Setarea implicita esteAutoiar proiectorul alege automat un format 3D
adecvat atunci cand detecteaza continut 3D. Daca proiectorul nu poate
recunoaste formatul 3D, puteti alegeCadru secvential, Ambalare
cadru,Sus-Jos, sauAlaturatpentru asta.

3D

Cand aceasta functie este activata:
* Nivelul de luminozitate al imaginii proiectate scade.
+ Cel/Cea/Cei/CeleMod imaginenu poate fi ajustat.

* Cel/Cea/Cei/CeleKeystone 2Dpoate fi ajustata doar in grade limitate.

® Inversare sincronizare 3D

Cand imaginea 3D este distorsionata, activati aceasta functie pentru a comuta intre imaginea pentru
ochiul stang si cea pentru ochiul drept, pentru o experienta de vizualizare 3D mai confortabila.

Cand aceasta functie este activata, transmitatorul de semnal de sincronizare 3D trebuie
conectat la terminalul 3D SYNC OUT pentru a viziona filme 3D Tn IR 3D.

Iesire sincronizare 3D

Cand aceasta functie este dezactivata, ochelarii 3D pot fi conectati prin DLP Link.
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Setari HDMI

* Format HDMI

Selecteaza o gama de culori RGB adecvata pentru a corecta acuratetea culorii.

* Auto: Selecteaza automat o gama de culori adecvata pentru semnalul
HDMI de intrare.

* LimitatUtilizeaza intervalul limitat RGB 16-235.
* DeplinUtilizeaza intreaga gama RGB 0-255.
* HDMI EDID

Comuta intreImbunatatitpentru HDMI 2.0 EDID siStandardpentru HDMI 1.4 EDID.
SelectareaStandardcare accepta pand la 1080p 60Hz ar putea rezolva problemele
anormale de afisare la unele playere vechi.

® Controlul dispozitivelor HDMI

Cand activati aceasta functie si conectati un dispozitiv compatibil HDMI
CEC la proiector cu un cablu HDMI, pornirea dispozitivului compatibil
HDMI CEC porneste automat proiectorul, in timp ce oprirea
proiectorului opreste automat dispozitivul compatibil HDMI CEC.

* Legatura HDMI Pornire/Oprire

Cand conectati un dispozitiv compatibil HDMI CEC la proiector cu un
cablu HDMI, puteti seta comportamentul de pornire/oprire intre
dispozitiv si proiector.

Cand dispozitivul conectat este pornit, si
Legaturd HDMI Pornire/Oprire > proiectorul va fi activat.

Pornit Cand proiectorul este oprit, si
dispozitivul conectat se va opri.

* Redenumire sursa

Redenumeste sursa de intrare curenta cu numele dorit.
PeRedenumire sursapagina:

1. ApasatiBinepentru a afisa tastatura de pe ecran.

2. Apasatip/g/t/upentru a selecta numarul/litera dorita, apoi apasatiBinepentru a
confirma intrarea.

3. Repetati pasul de mai sus si, cand ati terminat, apasatiTrimite.

4. ApasatiBinesi numele sursei se schimba.

Resetare afisaj

Returneaza toate setdrile de peAfisameniul principal la valorile implicite din
fabrica.
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3. Meniu principal:Audio

Structura

Meniu Optiuni
Iesire audio S/PDIF / Revenire audio+
Format de iesire audio LPCM / RAW
Resetare sunet Resetare / Anulare

Descrieri ale functiilor

Meniu Descrieri

Sa te bucuriS/PDIFefect sonor digital, asigurati-va caSPDIFConectorul de pe
proiector se conecteaza la un sistem audio compatibil.

Sa te bucuriRevenire audio+efect sonor, asigurati-va ca activati si

Iesire audio functia eARC/ARC de pe soundbar.

Revenire audio+accepta iesiri audio multiple, inclusiv 2.0, 5.1 si 7.1, catre sisteme
audio externe, cum ar fi soundbar-urile.

Urmatoarele formate de iesire audio sunt furnizate pentru a obtine
Format de iesire audio  performanta audio dorita:LPCMsuporta iesire audio pe 2 canale,BRUT
suporta iesire audio pe 5.1 canale.

Returneaza toate ajustarile pe care le-ati facut subAudiomeniu la valorile

Resetare sunet . e
presetate din fabrica.
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4. Meniu principal:Instalare

Structura

Meniu

Optiuni

Pozitia proiectorului

Controlul lentilei

Keystone 2D

Potrivire in colt

Masca

Model de testare

Mod altitudine mare

Rata de baud

Setari de retea

Fata / Tavan fata /
Spate / Tavan spate

Blocare obiectiv
Focalizare si zoom

Deplasarea lentilei

Stanga sus
Dreapta sus
Stanga jos
Dreapta jos
Top

Fund

Sstanga

Corect

Resetare

Setarea portului serial

Retea locala cu fir

Control4
Adresa MAC (cu fir)

Retea in asteptare
Setari

Selectarea portului
Rata de baud

Stare

DHCP

Adresa IP

Mascé de subretea
Gateway implicit
Server DNS
Aplica

Activeaza reteaua
Mod de asteptare

Dezactivare automata retea
Mod de asteptare

Oprit / Pornit

Stanga / Dreapta / Sus / Jos
Stanga / Dreapta / Sus / Jos
naltime: -35 — +35

V:-35 —+35

inaltime: 0-180 / Inaltime: 0-180
inaltime: 0-180 / Inaltime: 0-180
inaltime: 0-180 / Inaltime: 0-180
inaltime: 0-180 / Inaltime: 0-180
0-250

0-250

0-250

0-250

Resetare / Anulare

Oprit / Pornit

Oprit / Pornit

9600 / 19200 / 38400 /
57600 / 115200

RS232/LAN

9600 / 19200 / 38400 /
57600 / 115200

Conectare / Deconectare

Oprit / Pornit

0.0.0.0
0.0.0.0
0.0.0.0
0.0.0.0

Oprit / Pornit

Oprit / Pornit

Niciodata /20 min/1ora/3 ore/

6 ore
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Descrieri ale functiilor

Meniu

Descrieri

Pozitia proiectorului

Proiectorul poate fi instalat pe tavan sau in spatele unui ecran, sau cu una sau mai
multe oglinzi. Vezi,Alegerea unei locatii” la pagina 14pentru detalii.

Controlul lentilei

® Blocare obiectiv

Cand aceasta functie este activata,Focalizare si zoomsiDeplasarea lentileifunctiile
sunt gri pentru a preveni ajustarile incorecte.

® Focalizare si zoom

Reglati electric claritatea imaginii si dimensiunea imaginii proiectate cu ajutorul
tastelor sageata.

® Deplasarea lentilei

Reglati electric pozitia imaginii proiectorului cu ajutorul tastelor sageata.

Keystone 2D

Vedea, Corectarea cheii de bolta” la pagina 20pentru detalii.

Potrivire in colt

Va permite sa ajustati manual diferitele colturi ale imaginii pentru a se potrivi
ecranului.

PePotrivire in coltpagina:

1. Apasatip/g/t/upentru a selecta coltul dorit, apoi apasatiBinepentru a confirma
intrarea.

2. Apasatip/q/t/upentru a ajusta coltul selectat, apoi apasatiBinepentru a confirma.
Repetati pasul de mai sus pana cand fiecare colt se incadreaza in ecran.

3. ApasatiSPATEpentru a salva modificarile si a iesi.

Masca

Va permite sa ajustati manual diversele margini ale imaginii pe care
doriti sa o mascati. Portiunea mascata a marginii nu va fi afisata.

PeMascapagina:
1. Apasatip/gpentru a selecta marginea dorita, apoi apasatiBinepentru a confirma intrarea.

2. Apasatit/upentru a ajusta marginea selectatd, apoi apasatiBinepentru a confirma.
Repetati pasul de mai sus pentru a ajusta alte margini, daca este necesar.

3. ApasatiSPATEpentru a salva modificarile si a iesi.

Model de testare

Ajusteaza dimensiunea imaginii si focalizarea si
verifica dacd imaginea proiectata nu prezinta
distorsiuni.
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Mod altitudine mare

Va recomandam sa utilizatiMod altitudine marecand mediul inconjurator se afla
intre 1500 m si 3000 m deasupra nivelului marii, iar temperatura ambianta este
intre 0°C si 30°C.

Operatiune sub "Mod altitudine mare,poate cauza un nivel mai ridicat de zgomot de
functionare in decibeli din cauza cresterii vitezei ventilatorului, necesara pentru

imbunatatirea racirii si performantei generale a sistemului.”

Daca utilizati acest proiector in alte conditii extreme, cu exceptia celor de mai
sus, este posibil sa apara simptome de oprire automata, care sunt concepute
pentru a proteja proiectorul de supraincalzire. In astfel de cazuri, ar trebui sa
comutati la modul Altitudine mare pentru a rezolva aceste simptome. Totusi,
acest lucru nu inseamna ca acest proiector poate functiona in orice conditii dure
sau extreme.

o

Nu utilizatiMod altitudine maredaca altitudinea dumneavoastra este intre 0 m si 1500 m, iar
temperatura ambianta este Intre 0°C si 35°C. Proiectorul se va raci excesiv daca activati
modul in aceste conditii.

Rata de baud

Selectati o rata de transfer identica cu cea a computerului dvs., astfel incat sa puteti
conecta proiectorul cu un cablu RS-232 adecvat si sa actualizati sau sa descarcati
firmware-ul proiectorului. Aceasta functie este destinata personalului de service
calificat.

Setari de retea

* Setarea portului serial
® Selectarea portuluiSelecteaza un port in functie de nevoile dumneavoastra.

* Rata de baud: Selecteaza o rata de transfer identica cu cea a computerului, astfel
incat sa puteti conecta proiectorul cu un cablu RS-232 adecvat si sa actualizati sau
sa descarcati firmware-ul proiectorului. Aceasta functie este destinata
personalului de service calificat.

® Retea locali cu fir

Daca conectati proiectorul la o retea locala printr-un cablu RJ45, acest meniu
va permite sa configurati setdrile de retea cu fir pentru proiector.

* Control4

Daca doriti sa utilizati proiectorul printr-un sistem de automatizare a
locuintei si I-ati conectat la retea, selectatiPe.

* Adresa MAC (cu fir)

Afiseaza adresa de control al accesului la mediul de stocare.
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* Setari de asteptare pentru retea

Acest meniu ofera setari de baza si avansate pentru controlul retelei atunci
cand proiectorul este Tn modul standby.

* Activati modul de asteptare al reteleiSelectareaPeva mentine proiectorul la un consum
de energie mai mic decat atunci cand este pornit in timp ce proiectorul este
este disponibil pentru controlul retelei. Daca selectatiDezactivat,

Setari de retea proiectorul se deconecteaza de la retea.

(Continuare) ® Dezactivare automata a modului de asteptare pentru reteaDaca

Activati modul de asteptare al reteleieste setat laPe, puteti alege o perioada
de timp Tn acest meniu pentru a dezactiva functia de standby a retelei atunci
cand nu exista activitate n retea. Selectand20 de minute/1 ora/3 ore/6 ore
seteaza proiectorul sa treaca la starea de standby fara retea dupa acea perioada
de timp. SelectareaNuva mentine intotdeauna proiectorul conectat pentru
controlul retelei.
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5. Meniu principal:Sistem

Structura

Meniu

Optiuni

Limba

Ecran de pornire Setari fundal

Setari meniu

Sursa de lumina
Informatii

Setari de functionare

Setari de securitate

Actualizare firmware
Setare implicita din fabrica

Resetare sistem

Tip de meniu

Timp de afisare a meniului

Pozitia meniului

ISF

Timp de utilizare a sursei de lumina
Mod normal

Mod ECO

Mod personalizat

Mesaj de reamintire
Indicator LED

Setari de pornire/oprire

Blocare cu cheie panou
Schimbati parola

Blocare pornire

Pornire directa

Oprire automata

AR/ B
/Engleza /Francais /

Deutsch / Italiano / Espafiol /
Pycckuii /B Z<:8 /et=04 /
Svenska / Nederlands /
Tirkge / Cestina / Portugués /
Ine / Polski / Magyar /
Hrvatski / Romana / Norsk /
Dansk / bBbarapcku / Suomi /
Indonesian / EAANVLKA /
limba araba/Hindi

BenQ / Negru / Albastru
De baza / Avansat

5 secunde / 10 secunde / 20 secunde / 30

secunde / Intotdeauna

Centru / Stanga sus /
Dreapta sus / Dreapta jos /
Stanga jos

(Introduceti parola)

Oprit / Pornit
Oprit / Pornit

Oprit / Pornit

Dezactivare /3 min/ 10 min/
15 min / 20 min / 25 min / 30
min

Oprit / Pornit

(Introduceti parola)
(Introduceti parola)

Da/ Nu

Resetare / Anulare

Resetare / Anulare
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Descrieri ale functiilor

Meniu

Descrieri

Limba

Seteaza limba pentru meniurile de afisare pe ecran (OSD).

* Ecran de pornire

Setari de fundalVa permite sa selectati ecranul cu sigla care va fi afisat in timpul proiectorului.

lansare.

Setari meniu

* Tip de meniu
Seteaza tipul de meniu OSD in functie de nevoile dumneavoastra.
® Timp de afisare a meniului

Seteaza durata de timp Tn care meniul OSD va ramane activ dupa ultima apdsare a unei
taste.

* Pozitia meniului
Seteaza pozitia meniului Afisare pe ecran (OSD).
* ISF

Meniul de calibrare ISF este protejat prin parola si este accesibil doar de catre
calibratorii ISF autorizati. ISF (Imaging Science Foundation) a dezvoltat
standarde atent elaborate, recunoscute in industrie, pentru performante video
optime si a implementat un program de instruire pentru tehnicieni si instalatori,
pentru a utiliza aceste standarde si a obtine o calitate optima a imaginii de la
dispozitivele de afisare video BenQ. Prin urmare, recomandam ca configurarea
si calibrarea sa fie efectuate de catre un tehnician de instalare certificat ISF.

o

Pentru mai multe informatii, accesati www.imagingscience.com sau contactati distribuitorul sau
comerciantul de la care ati achizitionat proiectorul.

Sursa de lumina
Informatii

Aceasta pagina de meniu afiseaza urmatoarele informatii:
® Timp de utilizare a sursei de lumina

* Lumina utilizata subMod normal,Mod ECOsiMod personalizat.

Setari de functionare

* Mesaj de reamintire
Activeaza sau dezactiveaza mesajele de memento.
* Indicator LED

Puteti opri luminile de avertizare LED. Acest lucru este pentru a evita orice perturbare a

luminii atunci cand vizualizati imagini intr-o camera intunecata.

* Setari de pornire/oprire

* Pornire directa: Permite proiectorului sa porneasca automat odata ce alimentarea cu energie

electrica este alimentata prin cablul de alimentare.

* Oprire automataPermite oprirea automata a proiectorului daca nu este detectat
niciun semnal de intrare dupa o perioada de timp setata, pentru a preveni risipa
inutila a duratei de viata a sursei de lumina.
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® Blocare cu cheie panou

Activeaza sau dezactiveaza o blocare pe panoul de control extern din partea din spate
a proiectorului. Cand este activata, trebuie sa introduceti parola pentru a utiliza
panoul de control.

Setdri de securitate * Schimbati parola
Va permite sa configurati o parola sau sa modificati parola curenta.
* Blocare pornire

Activeaza sau dezactiveaza blocarea pornirii. Cand este activata, trebuie sa
introduceti parola pentru a porni proiectorul.

Actualizare firmware Actualizeaza firmware-ul. Consultati,Actualizeaza firmware-ul” la pagina 27.

Readuce toate setarile la valorile prestabilite din fabrica.

Setare implicita din fabrica o

Urmatoarele setari vor ramane:Pozitia proiectorului,Keystone 2D,Mod altitudine mare, Setari de
retea, Informatii despre sursa de lumina.

Returneaza toate setdrile de peSistemmeniul principal la valorile implicite din
fabrica.
Resetare sistem o

Urmadtoarele setari vor ramane:Informatii despre sursa de lumina.
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6. Meniu principal:Informatii

Descrieri ale functiilor

Meniu

Descrieri

Rezolutie detectata

Afiseaza rezolutia nativa a semnalului de intrare.

Sursa

Afiseaza sursa semnalului curent.

Mod imagine

Afiseaza modul selectat peImaginemeniu.

Mod sursa de lumina

Afiseaza modul sursei de lumina utilizat.

Format 3D

Afiseaza modul 3D curent.

o

Format 3Deste disponibila numai cand este activat 3D.

Sistem de culori

Afiseaza formatul sistemului de introducere.

Interval dinamic

Afiseaza intervalul dinamic al imaginii, de exemplu SDR, HDR10, HLG etc.

Timp de utilizare a sursei de lumina

Aratd numarul de ore in care a fost utilizata lumina.

Versiune firmware

Afiseaza versiunea de firmware a proiectorului.

Cod de serviciu

Afiseaza codul de service al proiectorului.
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Intretinere

Ingrijirea proiectorului

Curatarea lentilei

Curatati obiectivul ori de cate ori observati murdarie sau praf pe suprafata. Asigurati-va ca opriti proiectorul si 1l
|asati sa se raceasca complet Tnainte de a curata obiectivul.

* Folositi o canistra cu aer comprimat pentru a indeparta praful.

+ Daca exista murdarie sau pete, folositi hartie de curatare a lentilelor sau umeziti o carpa moale cu solutie de curatare a lentilelor si

stergeti usor suprafata lentilei.

* Nu folositi niciodata niciun tip de laveta abraziva, solutie de curatare alcalind/acida, praf de curatat sau solventi volatili,
cum ar fi alcool, benzen, diluant sau insecticide. Utilizarea unor astfel de materiale sau mentinerea unui contact
prelungit cu materiale din cauciuc sau vinil poate duce la deteriorarea suprafetei proiectorului si a materialului
carcasei.

Retineti ca este normal sa existe praf pe suprafata lentilei. Daca este nevoie de curatare a lentilei, nu indepartati
niciodata nicio componenta a proiectorului.

Contactati distribuitorul sau centrul local de asistenta pentru clienti daca proiectorul nu functioneaza conform asteptadrilor.

Curatarea carcasei proiectorului

Tnainte de a curata carcasa, opriti proiectorul utilizand procedura de oprire corects, asa cum este
descrisa in,Oprirea proiectorului” la pagina 28si deconectati cablul de alimentare.

* Pentru a Indepdrta murdaria sau praful, stergeti carcasa cu o laveta moale, fara scame.

* Pentru a iIndeparta murdaria sau petele persistente, umeziti o carpa moale cu apa si detergent cu pH neutru.
Apoi stergeti carcasa.

0 Nu folositi niciodata ceara, alcool, benzen, diluant sau alti detergenti chimici. Acestea pot deteriora carcasa.

Depozitarea proiectorului
Daca trebuie sa depozitati proiectorul pentru o perioada lunga de timp, va rugam sa urmati instructiunile de mai jos:

* Asigurati-va ca temperatura si umiditatea din zona de depozitare se incadreaza in intervalul
recomandat pentru proiector. Consultati,Specificatii” la pagina 55sau consultati distribuitorul cu
privire la gama.

* Retrageti picioarele de reglare.
* Scoateti bateria din telecomanda.

* Scoateti obiectivul din proiector si ambalati-l in ambalajul original sau echivalent. Consultati
+~Anexa” la pagina 65pentru a afla cum se scoate lentila.

* Ambalati proiectorul iTn ambalajul original sau echivalent.

Transportul proiectorului

Se recomanda expedierea proiectorului in ambalajul original sau echivalent.
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Informatii despre sursa de luminda

Cunoasterea orelor sursei de lumina
Cand proiectorul este in functiune, durata (in ore) de utilizare a sursei de lumina este calculata
automat de cronometrul incorporat. Metoda de calcul este urmatoarea:

Timp de utilizare a luminii = (x+y+a) ore, daca

Timpul folosit inMod normalmod = x ore Timp

utilizat nECOmMod =y ore Timp utilizat inMod

personalizatmod = o0 ora

Pentru timpul utilizat in fiecare mod al sursei de lumina afisat in meniul OSD:
* Timpul utilizat este acumulat si rotunijit in jos la un numar intreg Thore.

+ Cand timpul utilizat este mai mic de 1 ora, se afiseaza 0 ore.

Pentru a obtine informatii despre sursa de lumina:

Mergi laMeniu avansat - Sistem>Informatii despre sursa de lumina, apoi apasatiBineCel/Cea/Cei/Cele

Informatii despre sursa de luminapagina este afisata.

De asemenea, puteti obtine informatii despre orele de lumina peInformatiimeniu.

Prelungirea duratei de viata a sursei de lumina

» SetareMod sursa de lumina

Mergi laMeniu avansat - Imagine>Setari avansate de culoare>Mod sursa de luminasi apasati
t/upentru a selecta o sursa de lumind adecvata dintre modurile furnizate.

Instalarea proiectoruluiMod ECO, sauMod personalizatModul prelungeste durata de viata a luminii.

Mod sursa de lumina Descrieri
Mod normal Ofera o stralucire completa a luminii.
Reduce luminozitatea pentru a prelungi durata de viata a sursei de lumina si reduce zgomotul
ventilatorului.
Mod personalizat Regleaza manual puterea luminii de la 50% la 100% n trepte de 1%.

* SetareOprire automata

Aceasta functie permite proiectorului sa se opreasca automat daca nu este detectat niciun semnal de intrare dupa o perioada
de timp setata, pentru a preveni risipa inutila a duratei de viata a sursei de lumina.

A setaOprire automata, mergeti laMeniu avansat - Sistem>Setari de functionare> Setari
de pornire/oprire>Oprire automatasi apasatit/upentru a seta perioada de timp.

Sursa de lumina (LED) poate dura aproximativ 20.000-30.000 de ore si, in majoritatea cazurilor, nu este necesara schimbarea pe durata de viatd
a proiectorului. Atunci cand este nevoie, nlocuirea sursei de lumind nu poate fi efectuatd de utilizator. Va rugam sa contactati centrul de service

pentru asistenta.
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Indicator

PUTERE

TEMP

APRINDE

Stare si descriere

Informatii despre sistem

O

Mod de asteptare

Pornire

@# O

Functionare normala

P
P 1
. ’

-

Racire normala la oprire

Descarcare

Eroare la pornirea rotii de culoare

Inchiderea MT9669 a esuat

Comunicarea MT9669 si GD32 a expirat

Eroare de comunicare MT9669 si GD32

Comunicarea MT9669 si ES858 a expirat

Eroare de comunicare MT9669 si ES858

Informatii despre sursa de lumina

Lumina nu este aprinsa

Initializarea EEPROM-ului sursei de lumina a esuat

Informatii termice

Eroare ventilator 1 (viteza reald a ventilatorului este in afara vitezei dorite)

Eroare ventilator 2 (viteza reald a ventilatorului este Tn afara vitezei dorite)

Eroare ventilator 3 (viteza reald a ventilatorului este Tn afara vitezei dorite)

Eroare ventilator 4 (viteza reald a ventilatorului este Tn afara vitezei dorite)

Eroare ventilator 5 (viteza reald a ventilatorului este Tn afara vitezei dorite)

Eroare temperatura 1 (temperatura ambianta peste limita permisa)

Eroare senzor termic 1 deschis

Q0090000 OO 000OBKODS

Q800N O0®8OG 00O 000000®BOO

OO0O0O0O0O0O00O o 0O OBOOOO

Eroare scurtcircuit senzor termic 1

52




Eroare temperatura 2 (temperatura de alimentare peste limita maxima)

Eroare de temperatura 3 (temperatura DMD peste limita permisa)

Senzorul termic DMD nu a reusit sa fie initializat

Eroare de temperatura 4 (axa motorului rotii de culoare peste limitare)
temperatura)

Eroare senzor termic deschis 4

Eroare scurta senzor termic 4

Eroare de temperatura 5 (temperatura LD peste limita maxima)

Eroare senzor termic 5 deschis

Eroare scurtcircuit senzor termic 5

Temperatura sursei de lumina laser 1 nu corespunde

Q000000000 ®
Q0000 HHBOOO
00980080900

Temperatura sursei de lumina laser 2 nu se potriveste

O Portocaliu pornit .Verde pornit . Rosu aprins

-

,
. :-Portocaliu intermitent .Verde intermitent .Rosu intermitent
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Depanare

Q Proiectorul nu se porneste.

Cauza

Remediu

Nu exista curent de la cablul de alimentare.

Conectati cablul de alimentare la mufa de
alimentare CA a proiectorului si apoi la priza de
alimentare. Daca priza are un intrerupator,
asigurati-va ca este pornit.

Incercare de a porni din nou proiectorul in
timpul procesului de racire.

Asteptati pana cand procesul de racire este finalizat.

Q Nicio imagine

Cauza

Remediu

Sursa video nu este pornita sau
conectata corect.

Porniti sursa video si verificati daca cablul de
semnal este conectat corect.

Proiectorul nu este conectat corect la
dispozitivul de semnal de intrare.

Verificati conexiunea.

Semnalul de intrare nu a fost selectat
corect.

Selectati semnalul de intrare corect cu ajutorulSURSAcheie.

Q Imagine neclara

Cauza

Remediu

Obiectivul de proiectie nu este focalizat
corect.

Reglati focalizarea obiectivului folosind inelul de focalizare.

Proiectorul si ecranul nu sunt
aliniate corect.

Ajustati unghiul si directia de proiectie, precum si
inaltimea proiectorului, daca este necesar.

Q Telecomanda nu functioneaza.

Cauza

Remediu

Bateriile sunt descarcate.

Inlocuiti ambele baterii cu unele noi.

Exista un obstacol intre telecomanda si
proiector.

Indepértati obstacolul.

Esti prea departe de proiector.

Stati la o distanta de maximum 8 metri (26 de picioare) de proiector.
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Specificatii

Specificatiile proiectorului

o Toate specificatiile pot fi modificate fara notificare prealabila.

Optic
Rezolutie
3840 x 2160
Sistem de afisare
DMD cu 1 cip
Obiectiv
F=2,1pandla23,f=1057 pandla 16,91 mm
Interval clar de focalizare
60" - 200"
Sursa de lumina

Laser

Electric
Alimentare electrica

Consum de energie CA 100 - 240V, 50
- 60 Hz (Automat)

450 W (maxim); < 0,5 W (in asteptare)

Mecanic
Greutate

10,5 kg + 200 g (23,15 + 0,44 livre)

Terminale de iesire
Iesire semnal audio
S/PDIF XL
HDMI-1 eARC/ARC

Iesire sincronizare 3D x|

Terminale de intrare

Digital

- HDMI-1 (2.1, HDCP 2.2, CEC/ARC/eARC cu

iesire audio multicanal)

- HDMI-2 (2.1, HDCP 2.2)

Controla
Control serial RS-232
9 pinix 1
Receptor IR x 2
LAN RJ-45 LAN x 1
uUsB
- USB-1 (Tip A 2.0, 5V 2.0A): Cititor USB

- USB-2 (Tip A 2.0, 5V 1.5A): Cititor USB, incarcare USB doar
pentru starea de pornire a proiectorului, actualizare
firmware

- SERVICE (Tip B): pentru actualizarea sistemului

Cerinte de mediu
Temperatura de functionare

0°C - 40°C la nivelul marii (Mod normal > 35°C la sursa
de lumina Eco)

Temperatura de depozitare
- 20°C - 60°C la nivelul marii
Umiditate relativa de functionare/depozitare
10% - 90% (fara condens) Altitudine
de functionare

0-1499 m la 0°C - 35°C (Mod normal > 35°C la sursa
de lumina Eco)

1500 - 3000 m la 0°C - 30°C (Mod normal > 35°C la sursa
de lumina Eco) (cu modul Altitudine mare activat)

Altitudine de depozitare

30°C la 0 - 12.200 m deasupra nivelului marii

Reparatii

Va rugam sa vizitati site-ul web de mai jos si sa alegeti tara pentru a
gasi fereastra de contact pentru service.
http://www.beng.com/welcome

Transport

Se recomanda ambalajul original sau un echivalent.
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Dimensiuni

Dimensiunile proiectorului
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Diagrama de timp

Sincronizare acceptata pentru intrarea HDMI (HDCP)

» Temporizarea PC-ului

Format 3D acceptat

Pentru modelul 4K2K

Reimprospita Orizontala Ceas Cad
Rezolutie MOD Rata |Frecventa (MH2) s a ":, Top "ztga
ecventa-
(Hz) (kHz) . . |Fund
tla| Partea
VGA_60 59.940 31.469 25.175 V. V.
VGA_72 72.809 37.861 31.500
640 x 480
VGA_75 75.000 37.500 31.500
VGA_85 85.008 43.269 36.000
SVGA_60 60.317 37.879 40.000 V. V.
SVGA_72 72.188 48.077 50.000
800 x 600
SVGA_75 75.000 46.875 49,500
SVGA_85 85.061 53.674 56.250
XGA_60 60.004 48.363 65.000 V. V.
XGA_70 70.069 56.476 75.000
1024 x 768
XGA_75 75.029 60.023 78.750
XGA_85 84.997 68.667 94.500
1280 x 720_60 60 45.000 74.250 p. p.
1280 x 720
1280 x 720_120 120 90.000 148.500 V. V.
1280x768. 60 60 47.396 68,25 V. V.
1280 x 768 (Reducerea blocarii)
1280 x 768_60 59.870 47.776 79,5 V. V.
WXGA_60 59.810 49,702 83.500 V. V.
1280 x 800 WXGA_75 74.934 62.795 106.500
WXGA_85 84.880 71.554 122.500
SXGA_60 60.020 63.981 108.000
1280 x 1024 SXGA_75 75.025 79.976 135.000
SXGA_85 85.024 91.146 157.500
1280 x 960_60 60.000 60.000 108 V. V.
1280 x 960
1280 x 960_85 85.002 85.938 148.500
1360 x 768 1360 x 768_60 60.015 47.712 85.500 V. V.
WXGA+_60 59.887 55.935 106.500
1400 x 1050 SXGA+_60 59.978 65.317 121.750 V. V.
1600 x 1200 UXGA 60.000 75.000 162.000 V.
1920 x 1080_60
1920 x 1080 la 60 Hz (CEA-861) 60 67,5 1485 V. p. p.
19201200 la 60 Hz | 1 920x 120060 | o4 oo 74.038 154
(Reducerea blocarii)
1920 x 1080 la 120 Hz 1920 x 1080_120 120.000 135.000 297
3840 x 2160 3840 x 2160_30 30 67,5 297
Pentru modelul 4K2K
3840 x 2160 3840 x 2160_60 60 135 594
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+ Temporizarea videoclipurilor

. . . Format 3D acceptat
Rezolutie OrlzontaI_a Vertlcal_ Ceas cu puncte Cadru_|cadru rees
Sincronizare tiune’ Frecventa Frecventa |Frecventa Secvents- | Ambalal. Top de
' (kHz) (Hz) (MHz) N 22 Fund
tlal ing Partea
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p | 1280 x 720 37,5 50 74,25 p. p.
720/60p | 1280 x 720 45,00 60 74,25 V. p. p. p.
1080/24P | 1920 x 1080 27 24 74,25 V. p. p. p.
1080/25P | 1920 x 1080 28.13 25 74,25 V. p. p. p.
1080/30P | 1920 x 1080 33,75 30 74,25 V. p. p. p.
1080/50i | 1920 x 1080 28.13 50 74,25
1080/60i | 1920 x 1080 33,75 60 74,25 p P p
1080/50P | 1920 x 1080 56,25 50 148,5 p p. p
1080/60P | 1920 x 1080 67,5 60 148,5 V. p. p. p.
1080/120p | 1920 x 1080 135 120 297
2160/24P (3840 x 2160 54 24 297
2160/25P |3840 x 2160 56,25 25 297
2160/30P {3840 x 2160 67,5 30 297
2160/50P |3840 x 2160 112,5 50 594
2160/60P |3840 x 2160 135 60 594

o

* V: Accepta setarea manuala a formatului 3D.

* p:Accepta detectarea automata si setarea manuald a formatului 3D.

+ Este posibil ca temporizarile afisate mai sus sa nu fie acceptate din cauza limitarilor fisierelor EDID si ale placii grafice VGA. Este

posibil ca anumite temporizari sa nu poata fi selectate.
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Comanda RS232

Alocarea pinilor RS232

1 NC 6 NC
2 RX 7 RTSZ @ 026JOIOXO) @
3 X 8 CTSZ GJ0XOJO)
4 NC 9 NC
5 Impamantare
Functie Tip Operatiune ASCII
Scrie Pornire <CR>*pow=on#<CR>
Scrie Oprire <CR>*pow=off#<CR>
Citire Stare alimentare <CR>*pow=?#<CR>
Putere Scrie HDMI1 <CR>*sour=hdmi#<CR>
Scrie HDMI 2 <CR>*sour=hdmi2#<CR>
Scrie Cititor USB <CR>*sour=usbreader#<CR>
Citire Sursa de curent <CR>*acru=?#<CR>
Scrie Luminos <CR>*appmod=bright#<CR>
Scrie Cinema luminos *appmod=brightcine#<CR>
Scrie MODUL CINEMATOGRAF <CR>*appmod=cineast#<CR>
Scrie Cinema (Rec.709) <CR>*appmod=cine#<CR>
Scrie Utilizator <CR>*appmod-=utilizator#<CR>
Scrie Ziua ISF <CR>*appmod=isfday#<CR>
Mod imagine
Scrie Noaptea ISF <CR>*appmod=isfnight#<CR>
Scrie 3D <CR>*appmod=threed#<CR>
Scrie HDR10 *appmod=hdr#<CR>
Scrie HDR10+ *appmod=hdr+#<CR>
Scrie HLG *appmod=hlg#<CR>
Citire Mod imagine <CR>*appmod=?#<CR>
Scrie Contrast + <CR>*con=+#<CR>
Scrie Contrast - <CR>*con=-#<CR>
Scrie Setati valoarea Contrastului <CR>*con=valoare#<CR>
Setarea imaginii
Citire Valoare de contrast <CR>*con=?#<CR>
Scrie Luminozitate + <CR>*bri=+#<CR>
Scrie Luminozitate - <CR>*bri=-#<CR>
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Functie

Tip

Operatiune

ASCII

Setarea imaginii
(continuare)

Scrie Setati valoarea luminozitatii <CR>*bri=valoare#<CR>
Citire Valoarea luminozittii <CR>*bri=?#<CR>
Scrie Culoare + <CR>*culoare=+#<CR>
Scrie Culoare - <CR>*culoare=-#<CR>
Scrie Setati valoarea culorii <CR>*culoare=valoare#<CR>
Citire Valoarea culorii <CR>*culoare=?#<CR>
Scrie Claritate + <CR>*sharp=+#<CR>
Scrie Claritate - <CR>*sharp=-#<CR>
Scrie Setati valoarea Claritatii <CR>*sharp=valoare#<CR>
Citire Valoarea claritatii <CR>*sharp=?#<CR>
Scrie Nuanta de piele + <CR>*ton carne=+#<CR>
Scrie Nuanta pielii - <CR>*ton carne=-#<CR>
Scrie Setati valoarea Nuantei pielii <CR>*ton carne=valoare#<CR>
Citire Valoarea nuantei pielii <CR>*ton carne=?#<CR>
Scrie Temperatura de culoare - calda  |<CR>*ct=cald#<CR>
Scrie Temperatura de culoare - Normald |<CR>*ct=normal#<CR>
Scrie Temperatura de culoare - Rece <CR>*ct=cool#<CR>
Scrie LamPé cu temperatura de culoare <CR>*ct=nativ#<CR>

nativ
Citire Starea temperaturii de culoare  |*ct=?#<CR>
Scrie Aspectul 4:3 *asp=4:3#<CR>
Scrie Aspect 16:9 *asp=16:9#<CR>
Scrie Aspect 2.35:1 *asp=2.35#<CR>
Scrie Aspect Auto <CR>*asp=AUTO#<CR>
Citire Stare aspect *asp=?#<CR>
Scrie Keystone verticala + <CR>*vkeystone=+#<CR>
Scrie Keystone verticala - <CR>*vkeystone=-#<CR>
Citire Valoare cheie verticala <CR>*vkeystone=?#<CR>
Scrie Keystone orizontala + <CR>*hkeystone=+#<CR>
Scrie Cheie de cheie orizontals - <CR>*hkeystone=-#<CR>
Citire Valoare cheie orizontala <CR>*hkeystone=?#<CR>
Scrie zzst%treiﬂé Imaginea curenta <CR>*rstcurpicsetting#<CR>
Scrie Resetati toate setirile de imagine <CR>*rstallpicsetting#<CR>
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Functie Tip Operatiune ASCII
Scrie Pozitia vpr0|ectoruIU| - Masa <CR>*pp=FT#<CR>
frontala
Scrie Pozitia proiectorului - Masa din <CR>*pp=RE#<CR>
spate
Scrie P.ozitia proiectorului - Tavanul <CR>*pp=RC#<CR>
din spate
Scrie Pozitia proiectorului - Tavan <CR>*pp=FCH#<CR>
frontal
Citire Starea pozitiei proiectorului <CR>*pp=?#<CR>
Citire Stare cautare automata rapida <CR>*QAS=?#<CR>
Scrie Pozitie meniu - Centru <CR>*pozitiemeniu=centru#<CR>
Scrie Pozitia meniului - Stanga sus <CR>*pozitiemenu=tl#<CR>
Scrie Pozitie meniu - Dreapta sus  |<CR>*pozitiemenu=tr#<CR>
Operatiune
Setari Scrie jPOoSZ|t|a meniului - Dreapta <CR>*pozitiemeniu=br#<CR>
Scrie jF;OSZ't"a meniului - Stanga <CR>*pozitiemeniu=bl#<CR>
Citire Stare pozitie meniu <CR>*pozitiemeniu=?#<CR>
Scrie Pornire directa <CR>*directpower=on#<CR>
Scrie Pornire-oprire directa <CR>*directpower=off#<CR>
Citire Stare de pornire directa <CR>*directpower=?#<CR>
Scrie Setgrl svtandby - Retea <CR>*standbynet=pornit#<CR>
activata
Scrie Setari standby - Retea <CR>*standbynet=oprit#<CR>
dezactivata
Citire Setari de asteptare - Stare <CR>*standbynet=?#<CR>
retea
Scrie 9600 <CR>*baud=9600#<CR>
Scrie 19200 <CR>*baud=19200#<CR>
Scrie 38400 <CR>*baud=38400#<CR>
Rata de baud
Scrie 57600 <CR>*baud=57600#<CR>
Scrie 115200 <CR>*baud=115200#<CR>
Citire Rata baud curenta <CR>*baud=?#<CR>
Citire Lampa <CR>*Itim=?#<CR>
Scrie Mod normal <CR>*lampm=Inor#<CR>
Controlul lampii
Scrie Mod Eco <CR>*lampm=eco#<CR>
Scrie Negru dinamic <CR>*appmod=dynamic#<CR>
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Functie Tip Operatiune ASCII

Scrie Mod personalizat <CR>*lampm=personalizat#<CR>
Scrie Nivel de I'uminé pentru modul <CR>*lampcustom=valoare#<CR>

Controlul I3mpii personalizat

(continuare) . Starea nivelului de lumina
Citire entru modul personalizat <CR>*lampcustom=7#<CR>
Citire Stare mod lampa <CR>*lampm=?#<CR>
Citire Numele modelului <CR>*numemodel=?#<CR>
Citire Versiune F/W de sistem <CR>*sysfwversion=?#<CR>
Citire Versiune F/W Scaler <CR>*scalerfwversion=?#<CR>
Citire Versiune firmware LAN <CR>*lanfwversion=?#<CR>
Citire Versiune firmware MCU <CR>*mcufwversion=2#<CR>
Scrie Gol activat <CR>*blank=activat#<CR>
Scrie Gol dezactivat <CR>*blank=dezactivat#<CR>
Citire Stare goala <CR>*blank=?#<CR>
Scrie Meniu activat <CR>*meniu=activat#<CR>
Scrie Meniu dezactivat <CR>*meniu=dezactivat#<CR>
Citire Stare meniu <CR>*meniu=?#<CR>
Scrie Sus <CR>*sus#<CR>
Scrie Jos <CR>*jos#<CR>
Scrie Corect <CR>*dreapta#<CR>

Diverse
Scrie Stanga <CR>*stanga#<CR>
Scrie Introducei <CR>*introduceti#<CR>
Scrie Spate <CR>*Inapoi#<CR>
Scrie Meniu Sursa Activat <CR>*sourmenu=on#<CR>
Scrie Meniu Sursa Dezactivat <CR>*sourmenu=off#<CR>
Citire Stare meniu sursa <CR>*menu_abonament=?#<CR>
Scrie Sincronizare 30 dezactivat <CR>*3d=oprit#<CR>
Scrie Sincronizare 3D activata <CR>*3d=activat#<CR>
Scrie 3D Auto <CR>*3d=auto#<CR>
Scrie Sincronizare 3D Sus Jos <CR>*3d=tb#<CR>
Scrie Cadru secvential de sincronizare 3D | *3d=fs#<CR>
Scrie Ambalare cadru 3D <CR>*3d=fp#<CR>
Scrie 3D Alaturat <CR>*3d=sbs#<CR>
Scrie Dezactivarea invertorului 3D <CR>*3d=da#<CR>
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Scrie Mod 3D Dezactivat <CR>*3dmode=dezactivat#<CR>
Scrie Invertor 3D *3d=iv#<CR>
Citire Stare sincronizare 3D *3d=?#<CR>

E:i(\)/r?:ii\euare) Citire Adresa Mac <CR>*macaddr=?#<CR>
Scrie Modul Altitudine mare activat <CR>*Altitudine maxima=activat#<CR>
Scrie Modul Altitudine mare dezactivat <CR>*Altitudine maxima=dezactivat#<CR>
Citire Starea modului Altitudine mare  |<CR>*Altitudine maxima=2#<CR>
Scrie Setati valoarea gamma BenQ <CR>*gamma=valoare#<CR>
Citire Starea valoriigamma <CR>*gamma=?#<CR>
Scrie Setati valoarea luminozitatii HDR <CR>*hdrbri=valoare#<CR>
Citire Obtineti valoarea luminozitatii HDR <CR>*hdibri=?#<CR>
Scrie Setati valoarea amplificarii rosii <CR>*RGain=valoare#<CR>
Citire Obtineti valoarea Red Gain <CR>*RGain=?#<CR>
Scrie Setati valoarea Green Gain <CR>*GGain=valoare#<CR>
Citire Obtineti valoarea Green Gain <CR>*GGain=?#<CR>
Scrie Setati valoarea Blue Gain <CR>*BGain=valoare#<CR>
Citire Obtineti valoarea Blue Gain <CR>*BGain=?#<CR>
Scrie Setati valoarea decalajului rosu <CR>*ROffset=valoare#<CR>

Calibrarea culorilor Citire Obtineti valoarea decalajului rosu <CR>*ROffset=?#<CR>

(doar servicii) Scrie Setati valoarea decalajului verde <CR>*GOffset=valoare#<CR>
Citire Obtineti valoarea Green Offset <CR>*GOffset=?#<CR>
Scrie Setati valoarea decalajului albastru <CR>*BOffset=valoare#<CR>
Citire Obtineti valoarea decalajului albastru <CR>*BOffset=?#<CR>
Scrie Culoare primara <CR>*primcr=valoare#<CR>
Citire Starea culorii primare <CR>*primcr=?#<CR>
Scrie Setati valoarea Nuantei <CR>*nuanté:vanare#<CR>
Citire Obtineti valoarea nuantei <CR>*hue=?#<CR>
Scrie Setati valoarea de saturatie <CR>*saturatie =valoare#<CR>
Citire Obtineti valoarea saturatiei <CR>*saturatie =?#<CR>
Scrie Setati valoarea amplificarii <CR>*castig=valoare#<CR>
Citire Obineti valoarea castigului <CR>*castig=7#<CR>

Serviciu Scrie fac;ic\)/ft;er;n:rtirsiervice pentru <CR>*eroare=activare#<CR>

(doar servicii)
Citire Raport de cod de eroare <CR>*eroare=raport#<CR>
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Citire VENTILATOR 1 vitezd <CR>*fan1=?#<CR>
Citire VENTILATOR 2 viteze <CR>*fan2=?#<CR>
Citire VENTILATOR 3 viteze <CR>*fan3=?#<CR>
Citire VENTILATOR 4 viteze <CR>*fan4=?#<CR>

Serviciu

(doar servicii) Citire VENTILATOR cu 5 viteze *fan5=?#<CR>

(continuare)
Citire Temperatura 1 *tmp1=?#<CR>
Citire Temperatura 2 *tmp2=7#<CR>
Citire Temperatura 3 *tmp3=?#<CR>
Citire Indicator LED <CR>*led=?#<CR>
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Apendice

Scoaterea lentilei

O Inainte de a scoate lentila proiectorului, asigurati-va c& proiectorul este oprit si s-a ricit la temperatura
camerei.

1. Opriti proiectorul si deconectati cablul de alimentare de la proiector. Consultati,Oprirea
proiectorului” la pagina 28.

2. Asteptati pana cand proiectorul si obiectivul s-au racit la temperatura camerei.

3. Tinand obiectivul cu 0 mana, folositi cealalta mana pentru a introduce o unealta lunga si subtire (de exemplu, o
surubelnita lunga) in coltul din stanga jos al compartimentului obiectivului pentru a apasa butonul care
deblocheaza obiectivul de la proiector. Tineti apasat butonul in timp ce rotiti obiectivul in sens invers acelor de
ceasornic pentru a-l elibera din compartimentul obiectivului.

4. Scoateti obiectivul din proiector.
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