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Notatii utilizate in acest ghid

Simboluri privind lucrul in siguranta

Proiectorul si manualele aferente folosesc simboluri grafice si etichete pentru a indica text care prezintd cum se utilizeazd proiectorul in conditii de siguranta.

Cititi si respectati intocmai instructiunile marcate cu aceste simboluri si etichete pentru a evita accidentarea persoanelor sau prejudicierea proprietatii.

Acest simbol se foloseste pentru informatii care, dacd sunt ignorate, pot duce la accidentarea persoanelor sau chiar deces.
A\ Avertisment
A . Acest simbol se foloseste pentru informatii care, dacd sunt ignorate, ar putea duce la accidentarea persoanelor sau daune fizice, din cauza
Atentle manipularii incorecte.

Notatii referitoare la informatiile generale

Aceasti eticheta indicd procedurile care pot produce daune sau raniri daca nu se iau mésuri suficiente de siguranta.

Atentie
Aceastd eticheta indicd informatii suplimentare care pot fi folositoare pentru utilizator.
Q Indicd numele butoanelor de pe telecomanda sau de pe panoul de comanda.
Butonul

Exemplu: butonul

Denumirea meniurilor/setarilor | Indicd nume de meniuri si setari ale proiectorului.
Exemplu:
Selectati meniul Projector.

@ Projector > Keystone

33 Aceasta eticheta indicid legdtura catre pagini corelate.

- Aceastd etichetd indicd nivelul actual din meniul proiectorului.

» Linkuri corelate
» "Utilizarea manualului pentru a ciuta informatii" p.7



* "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p.8



Utilizarea manualului pentru a cauta informatii

Manualul PDF va permite sa cautati informatiile dorite prin cuvinte cheie sau

* Mac OS: tineti apasata tasta de comanda, apoi apdsati <.
sd sdriti direct la anumite sectiuni, utilizind marcajele. De asemenea, puteti

imprima doar paginile de care aveti nevoie. Aceastd sectiune explicd modul T —— © s
. . A & | B a @ " L =R - RBEAT F
de utilizare a unui manual PDF care a fost deschis in Adobe Reader X de pe = =
computer. o [k ERSON
&

» Linkuri corelate

* "Cautarea dupa cuvant cheie" p.7

 "Sarirea direct din marcaje"” p.7

* "Tipdrirea paginilor de care aveti nevoie" p.7

ooooooo B §

User's Guide

Cautarea dupa cuvant cheie

Tiparirea paginilor de care aveti nevoie
Faceti clic pe Editare > Cautare Avansata. Introduceti cuvantul cheie (text)
pentru informatiile pe care doriti sé le gésiti in fereastra de cautare, apoi faceti
clic pe Cautare. Rezultatele sunt afisate ca o lista. Faceti clic pe unul dintre
rezultatele afisate pentru a trece la pagina respectiva.

Puteti extrage si imprima numai paginile de care aveti nevoie. Faceti clic pe
Imprimare din meniul Fisier, apoi specificati paginile pe care doriti sa le
imprimati in meniul Pagini din Pagini de imprimat.

Page Sizing & Handling ()
Sire Paster Multiple

* Pentru a specifica o serie de pagini, introduceti o cratima intre pagina de
s me - o o - o o 3

I B — pornire si pagina finala.
E » @ 0O i
o T bl Sl Exemplu: 20-25

- frusts
o EPSON o g e . - . el .
R e — — — * Pentru a specifica paginile care nu sunt in serie, impartiti paginile cu virgule.
5 [wﬂ S ] —

F— [ :

E (=4 = = - oot Exemplu: 5, 10, 15
User's Gt o R Print -
T e T prite [ = Eeetel] [Tadasesd Helo ©
::::-mm-‘:;."::::: Copies: [1 |2 [ Brint in grayseale (btack and white)
[save inkitonsr (@)
Pages ba Print Camenents f Farms
Can Document and Markups -
[@Pw |)D 1“4 ] Surnmanze Camermenl ks
d . . . . L= P
Sarirea direct din marcaje

Scale 97%
B27x11.69 Inches

Enaklet PN |

Faceti clic pe un titlu pentru a trece la pagina respectiva. Faceti clic pe + sau
> pentru a vedea titlurile de nivel inferior din acea sectiune. Pentru a reveni la
pagina anterioard, efectuati urmatoarea operatie pe tastatura.

* Windows: tineti apasat Alt, apoi apdsati <.



Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor

Puteti obtine cele mai recente versiuni ale manualelor si specificatiilor de pe
site-ul web Epson.

Vizitati epson.sn si introduceti numele modelului.
Pentru utilizatorii din SUA, Canada si America Latina

Vizitati support.epson.com si introduceti numele modelului.


http://epson.sn
http://support.epson.com

Prezentare generala a proiectorului

Consultati aceste sectiuni pentru a afla mai multe despre proiectorul dvs.

» Linkuri corelate
* "Componentele si functiile proiectorului” p.10



Componentele si functiile proiectorului

In urmitoarele sectiuni sunt explicate componentele proiectorului si functiile
acestora.

Acest produs poate utiliza senzori, cum ar fi o camera si un microfon. Acesti
senzori pot colecta informatii legate de confidentialitate (cum ar fi locatii,
sunete, videoclipuri sau imagini).

» Linkuri corelate

* "Componentele proiectorului - partea din fatd" p.10

* "Componentele proiectorului - partea superioara/laterald" p.11
* "Componentele proiectorului - bazd" p.12

* "Componentele proiectorului - Porturi de interfatd" p.13

* "Componentele proiectorului - Telecomanda" p.14

Componentele proiectorului - partea din fata

Nume

Functie

Difuzor

Reda semnalul audio.

Senzor de lumina

Detecteaza luminozitatea din mediul inconjurator si
regleazd in mod automat luminozitatea ecranului.

Capac filtru de aer

Deschideti pentru a accesa filtrul de aer.

filtrului de aer

Glisati pentru a scoate capacul filtrului de aer.

Guri de ventilare
(filtru de aer)

Permite admisia aerului in vederea ricirii interioare a
proiectorului.

Capac superior

Deschideti pentru a accesa capacul filtrului de aer.

(1]
(2]
©
@ |Zavorul capacului
(5]
(6]
7]

Receptor dist.

Primeste semnalul de la telecomanda.

» Linkuri corelate

» "Utilizarea telecomenzii" p.31

* "Intrefinerea filtrului de aer i a gurii de ventilare" p.78

* "Ajustarea luminozitatii sursei de lumina in functie de luminozitatea
mediului inconjurator” p.46




Componentele si functiile proiectorului

Componentele proiectorului - partea superioara/

Nume

Functie

(2]

Senzor de miscare

Detecteaza miscarea in apropierea ferestrei de proiectie
si reduce luminozitatea sursei de lumina pentru
siguranta.

* Intervalul de detectie poate varia
in functie de temperatura din jur.

* Miscarea nu poate fi detectatd
prin intermediul materialelor
transparente, cum ar fi sticla.

Fereastrd de proiectie

Imaginile sunt proiectate de la obiectivul din interiorul
proiectorului.

A Avertisment

* Nu priviti in fereastra de proiectie in timpul
proiectiei.

* Nu amplasati obiecte si nu asezati
maéna in apropierea ferestrei de proiectie.
Aceasta poate provoca arsuri, incendii sau
deformarea obiectului, deoarece aceasta
zond atinge o temperaturd ridicata din cauza
proiectiei concentrate de lumina.

Indicator de stare

Indicd starea proiectorului.

Buton de alimentare

Porneste si opreste proiectorul.

Buton de focalizare

Regleaza focalizarea imaginii.

laterala
(un0ooonn
UL
( O 0
Nume Functie

OQ(O|®(O

Dispozitiv de blocare
a capacului lateral

Glisati pentru demontarea capacului lateral.

Senzor de obstacole

Detecteaza obiecte care interfereazd cu zona de proiectie
si reduce luminozitatea sursei de lumina pentru
siguranta.




Componentele si functiile proiectorului

Nume

Functie

(8]

Orificiu de evacuare a
aerului

Gura de evacuare a aerului este utilizatd pentru a raci
proiectorul.

A\ Atentie

In timpul proiectiei, nu vi apropiati faa sau
mainile de gura de evacuare a aerului si

nu agezati obiecte care pot fi deformate sau
deteriorate de cdldurd in apropierea gurii.
Aerul cald din gura de evacuare a aerului poate
determina producerea de arsuri, deformare sau
accidente.

Slot de securitate

Slotul de securitate este compatibil cu sistemul
Microsaver Security produs de Kensington.

Mufi de alimentare

Conecteazd cablul de alimentare la proiector.

Capac lateral A

eS8 ©

Capac lateral B

Deschideti pentru a avea acces la porturile de interfatd si

la butonul de focalizare.

Capacul lateral poate fi impartit in doua parti: capacul
lateral A si capacul lateral B. Acest lucru va permite sa
utilizati doar capacul lateral A dacd este necesar, cum ar
fi atunci cand doriti sd conectati un dispozitiv de redare
in flux.

» Linkuri corelate
"Pornirea proiectorului” p.36

"Curdtarea senzorului de obstacole si al celui de miscare" p.76
"Curatarea geamului de proiectie” p.75

"Focalizarea imaginii utilizand butonul de focalizare" p.41
"Starea indicatoarelor proiectorului’ p.86

"Instalarea unui cablu de securitate” p.61

"Intrefinerea filtrului de aer i a gurii de ventilare" p.78
"Atasarea si eliminarea capacului lateral” p.29

Componentele proiectorului - baza

Nume

Functie

Picioare din fatd
reglabile

Cand proiectorul este instalat pe o suprafatd, cum ar
fi 0 masé, rotiti picoarele pentru a corecta distorsiunea
imaginii.

A\ Atentie
Scoateti toate picioarele daca montati
proiectorul pe tavan.

Guri de ventilare
(filtru de aer)

Permite admisia aerului in vederea récirii interioare a
proiectorului.

Punct de fixare al
clemei de cablu

Cand utilizati suportul optional de tavan, fixati clema
aici pentru a ataga cablul de siguranta si a preveni
caderea proiectorului de pe tavan.

Acest punct este marcat cu @ pe proiector.




Componentele si functiile proiectorului

Nume

Functie

@ | Orificiu de evacuare a
aerului

Gura de evacuare a aerului este utilizatd pentru a raci
proiectorul.

A\ Atentie

In timpul proiectiei, nu vi apropiati faa sau
mainile de gura de evacuare a aerului si

nu agezati obiecte care pot fi deformate sau
deteriorate de cdldurd in apropierea gurii.
Aerul cald din gura de evacuare a aerului poate
determina producerea de arsuri, deformare sau
accidente.

Gura de ventilare

Permite admisia aerului in vederea ricirii interioare a
proiectorului.

Picior de reglare in
partea din spate

Cand se instaleazd pe o suprafatd, cum ar fi o masa,
extindeti piciorul pentru a regla pozitia imaginii.

A\ Atentie

Scoateti toate picioarele daca montati
proiectorul pe tavan.

@ | Puncte de fixare ale
suportului pe tavan
(patru puncte)

Utilizati toate aceste puncte pentru a atasa suportul
optional de montare pe tavan atunci cind instalati

proiectorul pe perete sau montati proiectorul pe tavan.

Acest punct este marcat cu @ pe proiector.

» Linkuri corelate

* "Intretinerea filtrului de aer si a gurii de ventilare" p.78
* "Instalarea firului de siguranta” p.22

Componentele proiectorului - Porturi de interfata

| |
l 1
—— [
USB-A  \_HDMI™ 3 (:I/PRBLA/E\‘;EJ HDMI™ 1

D@

Oplical -
it USB-A

oo

Nume Functie

@ | Portul Service Acest port trebuie utilizat de tehnicienii de service si nu

trebuie utilizat in mod normal.

Reda sunetul de la sursa de intrare curentd la un
dispozitiv audio extern prin conectarea unui cablu audio
digital optic.

@ | Portul Optical Out

@ | Port USB-A Conecteazd un dispozitiv USB disponibil in comert,
cum ar fi o camera web, un microfon, un HDD extern,
o memorie USB si receptoare pentru microfoane sau

controlere de joc.

Conecteaza un adaptor RJ45 disponibil in comert pentru
a activa conexiuni LAN cu fir.

Acest port nu este garantat
sd functioneze pentru toate
dispozitivele cu suport USB.




Componentele si functiile proiectorului

Nume Functie Componentele proiectorului - Telecomanda
@ | Portul HDMI1 Primeste semnale video de la computere si echipamente
Portul HDMI2 video compatibile HDMI. Acest proiector este
(eARC/ARC) compatibil cu HDCP 2.3. 'y
™
Portul HDMI3 Portul HDMI2 este compatibil cu HDMI eARC si ARC. [
Fiecare port acceptd urmatoarea ratd de reimprospatare: —o E 3 e—
* Porturi HDMI1/HDMI2: 4K 120 Hz $°
* Port HDMI3: 4K 60 Hz — e R
@ | Port Audio Out Transmite audio de la sursa de intrare curenta cétre
o

casti. Q
» Linkuri corelate

* "Conectarea la surse video" p.25
* "Conectarea la dispozitive USB externe" p.26 ——'@ O @’—

* "Conectarea la dispozitive de sunet externe" p.26
:‘:. Q@o—

* "Conectarea la un sistem AV compatibil eARC/ARC" p.27
— % @Vouube |  NETFLIX | |

* "Conectarea de casti" p.28
——< s ) (Live Tv ) |

LLLL @L




Componentele si functiile proiectorului

Nume

Functie

Nume

Functie

Buton de alimentare

©

Porneste si opreste proiectorul.

Butonul Profil

c
-
=
j=ry
N
8
-
o
=

Afiseazd profilul utilizatorului.

Butoanele cu sageti

Selecteazi elemente din ecranul principal pentru a reda
continut online.

Selecteazi elemente de meniu in timp ce afiseazd meniul
proiectorului.

(8]

Butonul Live TV

Live TV

Porneste aplicatia Live TV.

In functie de regiunea dvs., acest
buton poate apérea ca butonul Free
TV. Aplicatiile Live TV si Free TV
nu sunt disponibile in anumite limbi
si tari. Disponibilitatea serviciilor
variazd in functie de tard si limba.

Buton Netflix

NETFLIX

Porneste aplicatia Netflix.

=
(:)E i::
8
5
=3
t
[72]
(g}

Opreste functia curent.

Revine la nivelul anterior de meniu in timp ce afiseaza
meniul proiectorului.

Buton Setari Proiector

o,

Afiseaza meniul Projector.

Butoane stralucire

Lumineazd sau intuneca imaginea proiectata.

Butoanele Volum
sus/jos

Regleaza volumul pentru difuzor si casti.

Butonul YouTube

@3 YouTube

Porneste aplicatia YouTube.

Butonul Home

®

Afiseazd ecranul initial.

Butonul Prime Video

i

prime video
2

Porneste aplicatia Amazon Prime Video.

Butonul HDMI

@

Comuta la ultima sursa HDMI afisata.

Butonul [Enter]

O

Introduce selectia curenta si trece la urmatorul nivel in
timp ce afigeazd meniul proiectorului.




Componentele si functiile proiectorului

Nume Functie

(® | Butonul Setari Deschide tabloul de bord.

(® | Butonul Asistent Apasati pe butonul Asistent Google de pe telecomanda
Google si spuneti ,,Hei, Google” pentru a incepe.

@ %  Asistentul Google nu este disponibil

in anumite limbi si tari.
Disponibilitatea serviciilor variaza in
functie de tara si limba.

(7 | Butonul Cautare sursa | Afiseaza o listd de surse de intrare disponibile.

@

(® |Indicator/microfon Se activeaza la transmiterea semnalelor de pe
telecomanda.

Detecteaza vocea dvs. atunci cand apasati pe butonul

Asistent Google.
() | Zona de emitere a Emite semnalele de la telecomanda.
semnalului de la
telecomanda

» Linkuri corelate

» "Utilizarea telecomenzii" p.31

* "Instalarea bateriilor in telecomandd” p.30

* "Pornirea proiectorului” p.36

* "Oprirea proiectorului (modul suspendat)” p.38

* "Ecranul principal al proiectorului” p.32

* "Ajustarea manuala a luminozitatii sursei de lumina" p.47
* "Controlarea volumului cu butoanele pentru volum" p.54
* "Ecranul principal al proiectorului" p.32

* "Selectarea unei surse de imagini" p.49

* "Utilizarea meniurilor proiectorului” p.65



Configurarea proiectorului

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a configura proiectorul.

» Linkuri corelate

* "Amplasarea proiectorului’ p.18

* "Instalarea firului de sigurantd" p.22

* "Conexiunile proiectorului” p.25

* "Atasarea si eliminarea capacului lateral” p.29

* "Instalarea bateriilor in telecomanda" p.30

* "Configurarea sistemului de operare al proiectorului” p.32

* "Despre Epson Projector Update" p.34



Amplasarea proiectorului

Puteti amplasa proiectorul pe aproape orice fel de suprafata pland pentru a
proiecta imagini.

De asemenea, puteti instala proiectorul intr-un suport de suspendare pe tavan
dacd doriti sd utilizati proiectorul intr-o locatie fixa. Pentru suspendarea
proiectorului pe tavan este necesar un suport de suspendare optional.

Proiectorul poate fi instalat la diverse unghiuri. Nu exista nicio limita verticala
sau orizontald in ceea ce priveste modul in care poate fi instalat proiectorul.

Atunci cand alegeti locul de amplasare a proiectorului, aveti in vedere
urmadtoarele aspecte:

* Pentru a modifica dimensiunea imaginii proiectate, deplasati proiectorul
inainte si inapoi.

BG i SRS
2 ——)

* Plasati proiectorul pe o suprafatd pland robusta sau instalati-1 utilizand un
suport compatibil.

-
———
l ——

= =

* Lasati mult spatiu in jurul si dedesubtul proiectorului pentru ventilatie si nu
il plasati pe sau langa ceva care poate bloca gurile de ventilare.

* Pozitionati proiectorul astfel incat sa fie drept in fata ecranului, nu in unghi.




Amplasarea proiectorului
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%  Puteti regla distorsiunea si indltimea imaginii proiectate cu ajutorul
picioarelor reglabile din fata si a celui din spate.
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A Avertisment

* Daca doriti suspendarea proiectorului de tavan, trebuie sé instalati un suport de
suspendare de tavan. Daca nu instala{i corect proiectorul, acesta poate cadea si
cauza daune sau réniri.

* Este necesari folosirea unei metode speciale de instalare la suspendarea
proiectorului pe tavan. Dacd nu instalati corect proiectorul, acesta poate cidea
si cauza daune sau raniri.

* Nu folositi adezivi in punctele de fixare a suportului pe tavan pentru a preveni
slabirea suruburilor si nici lubrifianti, uleiuri sau substante similare pe proiector,
carcasa acestuia se poate fisura, cauzand ciderea proiectorul din suport. In acest
caz orice persoana aflatd sub suport poate fi rinitd si proiectorul se poate strica.

* Instalarea necorespunzatoare a suportului de suspendare pe tavan si a
proiectorului poate duce la caderea proiectorului. Asigurati suportul la toate
punctele de fixare ale proiectorului pe tavan, conform specificatiilor din Ghidul
utilizatorului al proiectorului. De asemenea, fixati proiectorul si suportul de
montare utilizind cabluri suficient de rezistente pentru a le sustine greutatea.
Asigurati-va ca utilizati un suport specificat de Epson, compatibil cu acest
proiector.

* Nu instalati proiectorul intr-o locatie cu nivel ridicat de umiditate sau praf sau
intr-o locatie expusa la fum sau aburi. In caz contrar, existi risc de incendiu sau
de electrocutare. De asemenea, carcasa proiectorului se poate deteriora si strica,
provocand céderea proiectorului de pe suport.

Exemple de medii care ar putea duce la ciderea proiectorului din cauza
deteriorarii carcasei

* Locatii expuse la exces de fum sau particule de ulei aflate in suspensie in aer,
cum ar fi fabrici sau bucatérii

* Locatii in care se afla solventi sau chimicale volatile, cum ar fi fabrici sau
laboratoare

* Locatii in care proiectorul ar putea fi expus la detergenti sau chimicale, cum ar
fi fabrici sau bucatdrii

* Locatii in care sunt deseori utilizate uleiuri aromatice, cum ar fi camere de
relaxare

* In apropierea dispozitivelor care produc fum, particule de ulei in suspensie sau
spuma in exces, cu ocazia unor evenimente



Amplasarea proiectorului

* Locatii in apropierea umidificatoarelor

Configurarea proiectorului si optiuni de instalare

Puteti configura sau instala proiectorul in urmatoarele moduri:

A\ Avertisment Fata/Spate

* Nu acoperiti gura de ventilare sau gura de evacuare a aerului de pe proiector.
Daci oricare dintre guri este acoperitd, este posibil ca temperatura interna sd
creascd si sa provoace un incendiu.
* Nu folositi si nu depozitati proiectorul in locatii in care este expus la praf sau
murdarie. In caz contrar, calitatea imaginii proiectate poate fi afectata sau filtrul /@

de aer se poate infunda, cauzind defectiuni sau incendii.
* Nu montati proiectorul pe o suprafata instabild sau intr-un loc in care s-ar
depdsi sarcina permisa. In caz contrar, acesta poate sa cadd sau si se rastoarne,

provocand accidente §i vatamari.

* Daci montafi proiectorul in locuri inalte, luati masuri de prevenire a ciderii Fata Plafon/Spate Plafon
si a accidentelor cu cabluri care sé asigure siguranta in caz de urgenta

precum cutremure. Dacd nu este montat corect, acesta poate cddea, provocand @
accidentarea i vitamarea persoanelor.
* Nu instalati proiectorul in locatii in care ar putea aparea deteriorari din cauza
sarii sau in locatii expuse gazelor corozive, cum ar fi gazul sulfuros de la izvoarele
termale. In caz contrar, coroziunea ar putea duce la ciderea proiectorului. De Mﬁ Mﬁ

asemenea, acest lucru ar putea cauza functionarea defectuoasa a proiectorului.

Atentie )
g . . o . . . . * Setarea Projection implicita este Front.
* Daca utilizati proiectorul la altitudini mai mari de 1.500 m (4.921 picioare), setati ] o ) o '
optiunea High Altitude Mode la On in meniul proiectorului pentru a asigura * Cénd suspvendagi proiectorul de t.avan, va recon?a.nc.lam sa vll agezafl pe
reglarea corectd a temperaturii interne a proiectorului. o suprafatd pland, cum ar fi un birou, sa il porniti si apoi sa configurati

sistemul de operare al proiectorului inainte de a-1 suspenda de tavan.
@ Projector > Advanced Settings > High Altitude Mode s = g

* Evitati instalarea proiectorului in incdperi in care umiditatea este foarte ridicatd

sau in care este foarte mult praf, sau in spatii expuse la fum provenind de la un foc » Linkuri corelate
deschis sau de la fumat. * "Schimbarea modului de proiectie utilizind meniurile" p.39

» Linkuri corelate
* "Configurarea proiectorului si optiuni de instalare” p.20
* "Masuri de precautie la instalare” p.21



Amplasarea proiectorului

v . . . Spatiu de instalare
Masuri de precautie la instalare pat
. Atentie
Atentie ot s pa . . e
Lisati spatiul urmitor in jurul proiectorului pentru a nu bloca orificiul de evacuare a
* Daci instalati proiectorul la un anumit unghi, acesta trebuie si fie instalat de aerului si gura de ventilare.

citre tehnicieni calificati si trebuie folosite componente de montare compatibile

cu acest proiector.
C A . . —2( I —( A
* Instalati proiectorul in mod corespunzitor pentru a preveni cdderea acestuia. A - A -
 Utilizati suruburi M4 (pana la o addncime de 9 mm) pentru a fixa punctele de j— < b =
montare a proiectorului pe tavan si componentele de montare in patru puncte. [
A ; 2S!
RN A RN A
! = < | = <
| Er— - < » | Er—

@ 2,3 cm (0,9 inchi)
@ 20 cm (7,9 inchi)
@ 10 cm (3,9 inchi)

* Nu instalati proiectorul intr-o locatie care nu permite aerului sa circule, cum ar fi
pe un raft sau intr-o cutie. Dacd doriti s3 instalati proiectorul pe un raft sau intr-o
incintd, contactati Epson pentru mai multe detalii.

* Daci nu exista suficient spatiu in jurul proiectorului §i temperatura interni a
acestuia creste, luminozitatea sursei de lumina poate scidea.

* Indepartati orice obstacole din jurul proiectorului, astfel incit aerul fierbinte de
la orificiile de evacuare sa poata iesi si sd nu fie aspirat in orificiile de admisie a
aerului.



Instalarea firului de siguranta

De asemenea, puteti atasa aici cablul de securitate pentru a preveni proiectorul n Atasati clema de cablu la o altd carabinierd, apoi folositi surubul pentru a

s4 cadd de pe tavan sau perete. fixa clema de cablu la punctul de fixare a clemei (2) de pe proiector.

A Avertisment

Asigurati-va cd utilizati cablul de sigurantd furnizat impreuna cu suportul de
suspendare pe tavan Epson. Cablul de siguranta este disponibil ca set optional
ELPWROLI.

» Linkuri corelate
* "Cand utilizati suportul de instalare pe tavan ELPMB22" p.22
* "Cand utilizati suportul de instalare pe tavan ELPMB30" p.23

Cand utilizati suportul de instalare pe tavan ELPMB22

Puteti atasa un cablu de sigurantd la proiector pentru siguranta sporita, conform

Treceti cablul de siguranta prin clema de tip carabiniera de pe suportul de
ilustratiei.

instalare pe tavan si atasati ambele capete la carabiniera de pe proiector.
Inainte de a incepe, trebuie sd indepirtati picioarele frontale reglabile si piciorul
posterior reglabil de pe proiector. De asemenea, asigurati-va cd ati fixat ferm
suportul de instalare pe tavan ELPMB22 pe proiector si ca urmétoarele elemente
sunt incluse in setul cablului de siguranta:

* Cablu de siguranta x 1

* Clema de tip carabinerd x 2 (pentru ELPMB22 se foloseste o singura
carabinerd.)

¢ Clema de cablu x 1

* Surub de fixare (M4 x 10 mm) x 1

%  Pentru detalii despre instalarea ELPMB22, consultati Ceiling Mount
@ ELPMB22/ELPMB23 Instruction Manual.



Instalarea firului de siguranta

B Strangeti incuietoarea de tip carabinera. n Atasati clema de cablu la o alta carabiniera, apoi folositi surubul pentru a

fixa clema de cablu la punctul de fixare a clemei (2) de pe proiector.

Cand utilizati suportul de instalare pe tavan ELPMB30

Treceti cablul de sigurantd prin orificiul de pe suportul de instalare pe

Puteti atasa un cablu de sigurantd la proiector pentru siguranta sporita, conform . ) o
tavan si atasati ambele capete la carabiniera.

ilustratiei.

Inainte de a incepe, trebuie si indepartati picioarele frontale reglabile si piciorul
posterior reglabil de pe proiector. De asemenea, asigurati-va ca ati fixat ferm
placa proiectorului pentru suportul de instalare pe tavan ELPMB30 pe proiector
si cd urmatoarele elemente sunt incluse in setul cablului de siguranta:

* Cablu de siguranta x 1

* Clema de tip carabinerd x 2 (pentru ELPMB30 se foloseste o singura
carabinera.)

* Clema de cablu x 1

* Surub de fixare (M4 x 10 mm) x 1

Pentru detalii despre instalarea ELPMB30, consultati ELPMB30 User's
Guide.



Instalarea firului de siguranta

B Strangeti incuietoarea de tip carabinera.




Conexiunile proiectorului

Consultati aceste sectiuni pentru a afla cum puteti conecta proiectorul la o
varietate de surse de proiectie.

Atentie

* Verificati forma si orientarea conectorilor de pe orice cablu pe care aveti de
gind sa il conectati. Nu forfati un conector intr-un port dacé nu se potriveste.
Dispozitivul sau proiectorul se poate deteriora sau functiona defectuos.

* In functie de dispozitivul conectat si de forma cablului, este posibil s3 nu puteti
atasa capacul lateral la proiector. In acest caz, nu fortati capacul in pozitie.
Dispozitivul sau proiectorul se poate deteriora sau functiona defectuos.

Dacé portul dispozitivului pe care il conectati are o forma neobisnuita,
utilizati cablul furnizat impreuna cu dispozitivul sau un cablu optional
pentru a vd conecta la proiector.

Anumite tipuri de echipamente video sunt capabile sa redea diferite
tipuri de semnale. Verificati ghidul utilizatorului primit la cumpérarea
echipamentului video pentru a verifica tipurile de semnale care pot fi
redate.

Cand trimiteti imagini la 18 Gbps, cum ar fi 4K 60 Hz 4:4:4, utilizati
un cablu HDMI (premium de viteza rapidé). Daca utilizati un cablu
incompatibil, este posibil ca imaginile sa nu fie afisate corect.

* Atunci cdnd conectati o consola de jocuri, vd recomanddm si o
» Linkuri corelate conectati la un port care acceptd rata de reimprospatare de 120
Hz (HDMI1 sau HDMI2). Consultati Supplemental A/V Support
Specification pentru informatii detaliate despre ratele si rezolutiile de
reimprospatare compatibile pentru fiecare format de afisare video
compatibil.

* "Conectarea la surse video" p.25

* "Conectarea la dispozitive USB externe" p.26

* "Conectarea la dispozitive de sunet externe" p.26

* "Conectarea la un sistem AV compatibil eARC/ARC" p.27

" o * Pentru utilizatorii din SUA, Canada si America Latina
* "Conectarea de casti" p.28

Atunci cand conectati o consold de jocuri, va recomandam sa o
conectati la un port care accepta rata de reimprospétare de 120

Hz (HDMI1 sau HDMI2). Consultati ghidul online Notificdri pentru
Conectarea la surse video informatii detaliate despre ratele de reimprospitare si rezolutiile

compatibile pentru fiecare format de afisare video compatibil.

Dacd sursa video are un port HDMI, puteti sa o conectati la proiector utilizand
un cablu HDMI si sa trimiteti semnalul audio de la sursa de imagini impreuna
cu imaginea proiectata. n Conectati cablul HDMI la portul de iesire HDMI al sursei video.

Atentie a Conectati celdlalt capat la portul HDMI al proiectorului.

Nu porniti sursa video inainte de a o conecta la proiector. Pornirea acestuia inainte
de conectare ar putea deteriora proiectorul.

UssA_ (LHDMI™3  HDMI™2  HDMI™1

|
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out USB-A
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HDMI 3




Conexiunile proiectorului

Conectarea la dispozitive USB externe

Prin conectarea oricaruia dintre aceste dispozitive la proiector, puteti proiecta
imagini si alt continut sau reda sunet fara a utiliza un dispozitiv video.

Microfonul
unitate flash USB
Camerd digitald

unitate de hard disk USB

@ * Portul USB-A nu este garantat sa functioneze pentru toate dispozitivele
cu suport USB.

* Este posibil sa aveti nevoie de o aplicatie pentru a proiecta continut de
pe dispozitivul USB.

* Unititile de hard disk USB trebuie sd indeplineascd aceste cerinte:

* compatibile USB Mass Storage Class (nu sunt acceptate toate
dispozitivele USB Mass Storage Class)

¢ Formatat in FAT16/32

* alimentate autonom de la propriile surse de c.a. (nu sunt
recomandate unitéatile hard disk alimentate de pe magistrald)

* Evitati sa utilizati hard diskuri cu partitii multiple

Daci dispozitivul USB a fost livrat impreund cu un adaptor de alimentare,
conectati-l la o prizd electrica.

Conectati dispozitivul USB la portul USB-A al proiectorului, conform
imaginii.

OB =al=I=

» HDMI™3  HDMI™2  HDMI™ 1
O USBA (eARC/ARC)

(=]

optical | usg-A
)
-

SB-A I{- @

el

Atentie

» Utilizati cablul USB furnizat impreuna cu dispozitivul sau unul specificat
pentru utilizare cu dispozitivul.

* Dacd este prea lung cablul USB, este posibil ca dispozitivul sa nu
functioneze corect. Se recomanda utilizarea unui cablu USB de cel mult
3 m (9,8 picioare).

* Daci utilizati un hub USB, este posibil ca dispozitivul sd nu functioneze
corect. Se recomanda verificarea functiondrii in prealabil.

B Conectati celalalt capat la dispozitivul dvs., dacd este necesar.

Conectarea la dispozitive de sunet externe

Daca amplificatorul sau difuzorul dumneavoastra are un port de intrare audio
digital optic, il puteti conecta la proiector folosind un cablu audio digital optic si
puteti proiecta semnalul audio de la sursa de imagine.

Conectati cablul audio digital optic la portul de intrare digitald optic al
dispozitivului dvs. audio.



Conexiunile proiectorului

g Conectati celalalt capat la portul Optical Out al proiectorului.

Ol=I=l=l=

) BA FDMI3 HDMIMZ HDMIM

Optical -
out USB-A

i
@) @ = !

Optical Out |

Daca setati Audio Output Device la SPDIF in meniul proiectorului,

se genereaza audio numai de la dispozitivul audio extern §i nu de la
difuzoarele proiectorului.

@ Display & Sound > Audio Output > Audio Output Device

i

» Linkuri corelate
* "Setari pentru calitatea imaginii - Meniul Afisare si sunet" p.68

Conectarea la un sistem AV compatibil eARC/ARC

Daca sistemul dvs. AV sau difuzoarele, cum ar fi o bara de sunet, au un port
HDMLI, le puteti conecta la proiector folosind un cablu HDMI (cu Ethernet)
pentru a transmite audio la aceste dispozitive.

Conectati cablul HDMI la portul de iesire HDMI al sistemului AV
(compatibil eARC sau ARC).

a Conectati celalalt capat la portul HDMI2 (eARC/ARC) al proiectorului.

‘ @ = )=

n USB-A HDMM™3 | HDM™2 JHDMI™1

(eARC/ARC)

Optical -
out USB-A

|

HDMI 2
(eARC/ARQ)

Efectuati toate setarile necesare pe sistemul AV conectat. Consultati
documentatia dispozitivului pentru mai multe informatii.

Pentru a genera audio de la portul HDMI2 (eARC/ARC) al
proiectorului atunci cand utilizati o conexiune ARC, setati Global CEC
control la On in meniul proiectorului.

@ Channels & Inputs > Inputs > Global CEC control

Daca semnalul audio nu este transmis corespunzitor, incercati sa
schimbati Auto la PCM ca setare Digital Output din meniul
proiectorului.

@ Display & Sound > Audio Output > Digital Output

Consultati Supplemental A/V Support Specification pentru formatele
audio acceptate eARC/ARC.

Pentru utilizatorii din SUA, Canada si America Latina

Consultati ghidul online Notificdri pentru formatele audio acceptate
eARC/ARC.



Conexiunile proiectorului

» Linkuri corelate
* "Setari ale functiilor proiectorului - Meniul Canale si intrari" p.66
* "Setari pentru calitatea imaginii - Meniul Afisare si sunet” p.68

Conectarea de casti

Puteti conecta casti la portul Audio Out al proiectorului. Puteti controla
volumul cu ajutorul telecomenzii proiectorului.

Atentie

Portul Audio Out al proiectorului accepta numai césti cu 3 pini. Dacd folositi alte
césti, este posibil ca semnalul audio sd nu fie transmis in mod normal.

Conectati cablul mini-jack al castilor stereo la portul Audio Out al

proiectorului.
O @
©
O | UsA HOMIFE rDMIEZ RDMM
optical (5g-A
A\ Atentie

Nu porniti o redare la un nivel ridicat al volumului. Sunetele puternice neasteptate
pot afecta auzul.

Reduceti intotdeauna volumul inainte de oprirea proiectorului si cresteti nivelul
acestuia gradual, dupa pornire.



Atasarea si eliminarea capacului lateral

Puteti atasa capacul lateral pentru a ascunde cablurile atasate. A Atentie

Nu legati cablul de alimentare cu celelalte cabluri. In caz contrar, se poate
n Scoateti capacul lateral al proiectorului. produce un incendiu.

B Puneti la loc capacul lateral.

% Capacul lateral poate fi impartit in doua parti: capacul lateral A si
capacul lateral B. Acest lucru va permite sa utilizati doar capacul
lateral A dacd este necesar, cum ar fi atunci cind doriti sa conectati
un dispozitiv de redare in flux.

Treceti o legaturd de cabluri disponibild in comert prin suportul de cabluri
si legati cablurile.




Instalarea bateriilor in telecomanda

Telecomanda utilizeaza doud baterii AAA (livrate impreuna cu proiectorul). B Introduceti bateriile cu capetele + si - orientate ca in ilustratia de mai jos.

Atentie

* Asigurati-va cd ati citit Instructiuni pentru lucrul in siguranfd inainte de a
manipula bateriile.

* Pentru utilizatorii din SUA, Canada si America Latina

Asigurati-va cd ati citit instructiunile de siguranta din ghidul online Notificdri
inainte de a manipula bateriile.

Scoateti capacul compartimentului pentru baterii precum in ilustratia de

mai jos. A\ Avertisment
Verificati pozitia marcajelor (+) si (-) din interiorul compartimentului pentru
baterii pentru a va asigura cé bateriile sunt introduse corect. Dacd bateriile

nu sunt utilizate corect, acestea pot si explodeze sau sd provoace scurgeri,
incendii, accidente sau deteriorarea produsului.

! —

Reamplasati capacul compartimentului pentru baterii si apasati-1 in jos,
pana cind se fixeaza cu un declic.

a Scoateti bateriile vechi, daca este necesar.

Scoateti din uz bateriile in conformitate cu reglementarile locale. / '

» Linkuri corelate
* "Utilizarea telecomenzii" p.31



Instalarea bateriilor in telecomanda

Utilizarea telecomenzii

Telecomanda vé permite sa comandati proiectorul din aproape orice locatie a
incdperii.

Se recomanda sd indreptati telecomanda cétre receptoarele proiectorului la
distantele si unghiurile indicate mai jos.

@ 6 m (19,7 picioare)

Este posibil ca proiectorul sa nu raspunda la comenzi dacd utilizati

telecomanda in spatii cu lumina fluorescentd puternica sau expuse la
radiatie solara directd. Dacé nu veti mai folosi telecomanda o perioada
indelungata, scoateti bateriile.



Configurarea sistemului de operare al proiectorului

Cand porniti proiectorul pentru prima datd, trebuie sa configurati sistemul de Cand este afisat ecranul de setare, urmati instructiunile de pe ecran pentru
operare al proiectorului utilizind asistentul de configurare inifiala. a efectua setarile initiale pentru sistemul de operare al proiectorului.
Puteti schimba fiecare dintre setdri chiar si dupd finalizarea configuratiei % * Virecomandim si vi autentificati cu contul dvs. Google pentru
initiale. a efectua setdri mai detaliate.

* Pentru instructiuni despre cum sa creati un Cont Google,
contactati Google sau consultati urmatorul site web.

n Porniti proiectorul. Ajutor pentru Contul Google

a Cand este afisat ecranul de asociere, {ineti apdsate simultan butoanele @
Cand este afisat ecranul de setare Wi-Fi, selectati reteaua wireless pe care

si @ de pe telecomanda pentru a asocia telecomanda si proiectorul. doriti sa o utilizati, apoi urmati instructiunile de pe ecran pentru a face
setdrile necesare.

* O conexiune la internet este necesard pentru a vizualiza continut
online. Asigurati-vd ca puteti utiliza serviciul Wi-Fi.

(

o

* Clientul este responsabil pentru toate tarifele de comunicare suportate
la descarcarea aplicatiei sau vizionarea continutului online.

T@®

A
‘ OW .= J‘\ ) B Urmati instructiunile de pe ecran pentru a efectua alte setari necesare.
% Intimpul asocierii, plasati telecomanda la o distanta de Cand sunteti de acord cu conditiile licentei EPSON, asistentul de
maximum 30 cm (11,8 inci) de proiector. configurare initiald se inchide.

* Cand incepe asocierea, indicatorul de pe telecomanda clipeste.

A - e . Dupa ce ati finalizat configurarea initiald, este afisat ecranul de pornire.
Cand asocierea este finalizatd, indicatorul se stinge. b ’ J T ’ P

* Nu puteti asocia mai multe telecomenzi cu proiectorul in » Linkuri corelate
acelasi timp. Asocierea unei noi telecomenzi va dezasocia pe cea

. . ) : . * "Ecranul principal al proiectorului” p.32
existentd. Asigurati-vé cd telecomanda dorita este asociata.

Cand este afisat ecranul de selectare a limbii, selectati limba pe care doriti Ecranul principal al proiectorului
sa o utilizati, apoi urmati instructiunile de pe ecran pentru a selecta tara

sau regiunea. Cand porniti proiectorul sau apiasati pe butonul @ de pe telecomanda, este

afisat ecranul principal.


https://support.google.com/accounts?hl=en&sjid=15088387857022871037-AP#topic=3382296

Configurarea sistemului de operare al proiectorului

Puteti accesa cu usurinta continutul si aplicatiile online recomandate din
ecranul principal.

Q@ CED XXX XXXX XXXX  XXXX Q 3 GoogleTv

Descriere

Afiseaza meniul tabloului de comanda.

Cauti continut online.

Afiseaza continutul online recomandat de aplicatii.

o|®(®|@

Afiseaza aplicatiile descarcate pe proiector.

Continutul ecranului principal se poate schimba in functie de versiunea

sistemului de operare al proiectorului.



Despre Epson Projector Update

Aplicatia Epson Projector Update va permite sd verificati firmware-ul a Cautati ,,Epson Projector Update” pentru a instala aplicafia pe proiector.
proiectorului si sa-1 actualizati la cea mai recenta versiune. Acest lucru este

necesar pentru a mentine proiectorul la zi. Instalati aplicatia, lansati-o si
verificati dacd exista cel mai recent firmware.

%  Aplicatia Epson Projector Update este instalata automat de asistentul de
configurare initiala al proiectorului. Pentru a o instala automat, asigurati- Epson Projector Update

va cd vd conectati cu contul dvs. Google, efectuati setédrile Wi-Fi necesare
si conectati proiectorul la internet.

CEpson Projector Update Q>

» Linkuri corelate

* "Instalarea aplicatiei Epson Projector Update” p.34 Porniti aplicatia Epson Projector Update si confirmati ca pe proiector este
instalat cel mai recent firmware al proiectorului.

Instalarea aplicatiei Epson Projector Update P Linkuri corelate o o _ )
* "Actualizarea firmware-ului proiectorului utilizind Epson Projector Update
Urmati pasii de mai jos pentru a instala manual aplicatia Epson Projector p.62
Update.

Selectati pictograma Apps din partea de sus a ecranului principal si
selectati cAmpul de cautare.

@ XXX XXX XXX Q 3 GoogleTV

Your apps

\ J




Utilizarea caracteristicilor de baza ale proiectorului

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a utiliza caracteristicile de baza ale proiectorului.

» Linkuri corelate

* "Pornirea proiectorului” p.36

* "Oprirea proiectorului (modul suspendat)” p.38

* "Moduri de proiectie” p.39

* "Ajustarea pozitiei pe verticald a imaginii" p.40

* "Focalizarea imaginii utilizand butonul de focalizare" p.41
* "Corectarea distorsiunii din imagine" p.42

* "Ajustarea culorilor imaginii" p.45

* "Ajustarea luminozitatii sursei de lumina in functie de luminozitatea mediului inconjurator” p.46
* "Ajustarea manuala a luminozitatii sursei de lumina" p.47
* "Ajustarea dimensiunii si pozitiei imaginii" p.48

* "Selectarea unei surse de imagini" p.49

* "Formatul de imagine" p.50

* "Reglarea performantelor (Mod culoare)” p.51

* "Reglarea fina a calitatii imaginii" p.52

* "Activarea ajustarii automate a luminantei” p.53

* "Controlarea volumului cu butoanele pentru volum" p.54
* "Schimbarea modului de sunet" p.55



Pornirea proiectorului

Porniti proiectorul inainte de utilizarea acestuia. Conectati cablul de alimentare la mufa de alimentare a proiectorului si
apoi la o priza electrica.

video pe care doriti sa il utilizati dupa ce porniti proiectorul.

* Cand conectati echipamentul video la proiector, porniti echipamentul

* Cand suspendati proiectorul de tavan, vd recomanddm si il asezati pe
o suprafatd pland, cum ar fi un birou, sa il porniti si apoi sa configurati
sistemul de operare al proiectorului inainte de a-1 suspenda de tavan.

n Scoateti capacul lateral.

Pentru utilizatorii din SUA, Canada si America Latina




Pornirea proiectorului

A Avertisment

* Nu priviti niciodata spre lentila proiectorului cAnd sursa de lumini este aprinsa.
Acest lucru este vatamator pentru ochi si este periculos in special pentru copii.

* Atunci cind proiectorul se porneste de la distanta, prin folosirea telecomenzii,
asigurati-vd ca nu existd persoane care privesc in lentila.

* In timpul proiectiei, nu blocati lumina de la proiector cu o carte sau cu alte
obiecte. Daca se blocheaza lumina de la proiector, suprafata pe care se reflectd
lumina se va infierbénta, ceea ce ar putea face ca aceasta s se topeascd, si ia
foc sau sd producd un incendiu. De asemenea, lentila ar putea si se infierbante
ca urmare a reflectdrii luminii iar acest lucru ar putea duce la defectarea
proiectorului. Pentru a opri proiectia, opriti proiectorul.

% Cand utilizati la o altitudine de 1.500 m (4.921 picioare) sau mai mult,
$ setati High Altitude Mode la On.

@ Projector > Advanced Settings > High Altitude Mode

» Linkuri corelate
* "Configurarea sistemului de operare al proiectorului” p.32

Proiectorul intra in modul standby. Aceasta indicé faptul ca proiectorul « "Setiri ale functiilor proiectorului - Meniul Proiector” p.67

este alimentat, dar inca nu este pornit.

B Apasati butonul de alimentare de pe proiector sau de pe telecomanda
pentru a porni proiectorul.

Indicatorul de stare devine alb.

Prima datd cand porniti proiectorul, sunt afisate ecranul de asociere a
telecomenzii si ecranul de configurare initiald. Respectati instructiunile
afisate pe ecran pentru a finaliza setarile.



Oprirea proiectorului (modul suspendat)

Opriti proiectorul dupd utilizarea acestuia. Pentru a transporta sau a depozita proiectorul, asigurati-va ca indicatorul
de stare de pe proiector este stins si apoi deconectati cablul de alimentare.

%  Opriti proiectorul atunci cand nu este utilizat pentru a ii prelungi durata
de functionare. Durata de functionare a sursei de lumina depinde de

conditiile ambiante si gradul de utilizare. In timp, luminozitatea lampii se
reduce.

Apasati butonul de alimentare de pe proiector sau de pe telecomanda.

Sursa de lumind si indicatorul luminos de stare se sting. Proiectorul intra
in modul suspendat.

Pentru a transporta sau a depozita proiectorul, asigurati-va cd indicatorul
de stare de pe proiector este stins si apoi deconectati cablul de alimentare.

» Linkuri corelate
* "Oprirea proiectorului (modul standby profund)” p.38

Oprirea proiectorului (modul standby profund)

Pentru a reduce consumul de energie atunci cand proiectorul nu este utilizat,
opriti complet proiectorul utilizand telecomanda.

* In modul standby profund, proiectorul consumé mai putina energie

decét in modul suspendat.

* Este nevoie de mai mult timp pentru ca proiectorul sd porneasca data
viitoare cand il porniti decét atunci cind este in modul suspendat.

n Mentineti apasat butonul de alimentare de pe telecomanda.

Selectati OK in ecranul de confirmare a inchiderii.

Sursa de lumind si indicatorul luminos de stare se sting. Proiectorul intra
in modul standby profund, reducdnd consumul de energie.



Moduri de proiectie

In functie de cum ati pozitionat proiectorul, este posibil si trebuiasci si
schimbati modul de proiectie pentru ca imaginile s fie proiectate corect.

* Front permite proiectia de pe o masa aflata in fata ecranului.

* Front/Ceiling rastoarna imaginea pe verticala pentru a o proiecta cu susul in
jos de pe un suport de tavan.

* Rear inverseazd imaginea pe orizontald pentru a o proiecta din spatele unui
ecran translucid.

* Rear/Ceiling rastoarna imaginea pe verticald si o inverseaza pe orizontala
pentru a o proiecta de pe un suport de tavan si din spatele unui ecran
translucid.

» Linkuri corelate
* "Schimbarea modului de proiectie utilizind meniurile" p.39
* "Configurarea proiectorului si optiuni de instalare" p.20

Schimbarea modului de proiectie utilizand meniurile

Puteti schimba modul de proiectie pentru inversarea imaginii pe verticala si/sau
pe orizontald utilizand meniurile proiectorului.

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

Apisati pe butonul de pe telecomanda pentru a deschide meniul
Projector.

Selectati meniurile in urmatoarea ordine:

@ Advanced Settings > Projection

a Selectati un mod de proiectie si apasati pe [Enter].

B Apadsati @ pentru a iesi din meniuri.



Ajustarea pozitiei pe verticala a imaginii

Daci efectuati proiectia de pe o masa sau altd suprafata pland si imaginea este
prea sus sau prea jos, puteti ajusta pozitia imaginii utilizand piciorul reglabil al
proiectorului.

Cu cat unghiul de inclinare este mai mare, cu atat este mai dificil de focalizat.
Amplasati proiectorul in asa fel incit sd necesita numai o inclinare la un unghi
mic.

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

a Rotiti picioarele din spate pentru a regla iniltimea imaginii.

v
\
\

)

@ Extindere a piciorului din spate

@ Retragere a piciorului din spate

Daca imaginea proiectata nu este dreptunghiulara, trebuie sa ajustati forma
imaginii.

» Linkuri corelate
* "Corectarea distorsiunii din imagine" p.42



oge n

Focalizarea imaginii utilizand butonul de focalizare

Puteti corecta focalizarea utthénd butonul de focalizare. B Mutati butonul de focalizare pentru a ajusta focalizarea_

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

g Scoateti capacul lateral. H

Puneti la loc capacul lateral.



Corectarea distorsiunii din imagine

Cand imaginea proiectatd este curbata sau nu este dreptunghiulara, puteti Selectati Wall sau Projector screen in functie de suprafata de proiectie pe
corecta distorsiunea din imaginea proiectata urméand instructiunile de pe ecran. care o utilizati.

Dupa corectare, imaginea este putin mai mica.

a Urmati instructiunile de pe ecran pentru a corecta distorsiunile imaginii.
n Porniti proiectorul si afisafi o imagine.
Apasati @ pentru a iesi din meniuri.
Apasati pe butonul de pe telecomanda pentru a deschide meniul
Projector. Pentru detalii privind optiunile de corectare a distorsiunii, consultati

sectiunile urmatoare.
B Selectati Keystone.

» Linkuri corelate
* "La proiectarea pe un perete" p.42
* "La proiectarea pe un ecran" p.43

Selectati Remote control.

Se afiseazd urmatorul ecran.

La proiectarea pe un perete

Cand proiectati imagini pe un perete, selectati Wall si urmati pasii de mai jos.

Cand selectati metoda de corectie, daca mesajul Reset all distortion

corrections for the projected image? este afisat, selectati Yes.

%, Pentru a corecta mai usor distorsiunile, puteti utiliza aplicatia
Epson Setting Assistant pe un smartphone sau pe o tableta cu
functie de camera. Selectati App si scanati codul QR afisat pe

ecranul proiectat pentru a instala aplicatia. Clientul este responsabil

pentru toate tarifele de comunicare suportate la descircarea
aplicatiei.



Corectarea distorsiunii din imagine

n Selectati forma imaginii proiectate de pe ecran. * Top or bottom is not straight:

Se afiseaza ecranul de corectare in unsprezece puncte (linia de sus cu
nouad puncte, linia de jos cu doua puncte). Selecta{i punctele pe care
doriti sd le corectati si corectati distorsiunea.

Edges of the image are siraight * Whole image is curved:

but not rectangular Edges of the image are distorted

Se afiseazd ecranul de corectare in opt puncte. Selectati punctele pe care
doriti sé le corectati si corectati distorsiunea.

* Detailed adjustments after app correction:

Este afisat ecranul de corectare a punctelor (33 x 33 puncte pe verticald
si orizontald). Selectati punctele pe care doriti sa le corectati si corectati
distorsiunea.

B Cand ati terminat de corectat distorsiunea, selectati Finish.
* Edges of the image are straight but not rectangular:

Se afiseaza ecranul de corectare in patru puncte. Selectati punctele pe -
care doriti sd le corectati si corectati distorsiunea. La proiectarea pe un ecran

* Edges of the image are distorted: Cand proiectati imagini pe ecranul proiectorului, selectati Projector screen si

Mergeti la pasul 2 pentru a selecta cum este distorsionata imaginea urmati pasii de mai jos.
proiectata.

Cand selectati metoda de corectie, daca mesajul Reset all distortion

g Selectati care parte a imaginii proiectate este distorsionata pe ecran. corrections for the projected image? este afisat, selectati Yes.

Top of batiom is not straight




Corectarea distorsiunii din imagine

n Deplasati proiectorul urméand instructiunile de pe ecran.

Selectati Next.

Se afiseaza ecranul de corectare in patru puncte.
B Selectati punctele pe care doriti sa le corectati si corectati distorsiunea.

Daca este necesar, corectati distorsiunea utilizand ecranul de corectare in
opt puncte care este afisat atunci cand selectati Corner Adjustment pe
ecran.

B Cand ati terminat de corectat distorsiunea, selectati Finish.



Ajustarea culorilor imaginii

Puteti utiliza corectia de culoare prestabilita pentru a ajusta culorile imaginii
proiectate astfel incat sa se potriveascé cu culoarea suprafetei de proiectie
(perete sau ecran de proiectie).

%  Puteti efectua ajustiri de culoare detaliate suplimentare din meniul
$ Display & Sound al proiectorului.

n Porniti proiectorul si afisafi o imagine.

Apasati pe butonul de pe telecomanda pentru a deschide meniul
Projector.

Selectati Keystone.

Se afiseazd urmaitorul ecran.

Remaote control

'You can use your smartphone/ tablet camern You can adjust e
fo correct quickly

Adjust color Reset comections Finish

B Selectati Adjust color.

Selectati culoarea care este cea mai apropiata de culoarea suprafetei de
proiectie si selectati OK.

White [ warm Color

0
H HEE EER

a Apdsati @ pentru a iesi din meniuri.

» Linkuri corelate
* "Setdri pentru calitatea imaginii - Meniul Afisare si sunet" p.68



Ajustarea luminozitatii sursei de lumina in functie de luminozitatea mediului

inconjurator

Puteti sd activati Adaptive Light Output pentru a regla in mod automat
luminozitatea sursei de lumina a proiectorului in functie de luminozitatea din
mediul inconjurator.

* De asemenea, puteti sd ajustati manual luminozitatea sursei de lumind

a proiectorului, utilizind telecomanda. Valorile setate manual au
prioritate fatd de valorile setate automat.

* Aceastd setare nu este o valoare absolutd, deoarece variaza in raport cu
valoarea setatd manual.

* Este posibil ca aceasta optiune sd nu functioneze corect daca utilizati
proiectorul in conditii cu lumina fluorescenta puternica sau in lumina
directd a soarelui.

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

Apasati pe butonul @ de pe telecomanda pentru a deschide tabloul de
bord.

Selectati @ in tabloul de bord.

@ Display & Sound > Display > Advanced Settings

Selectati meniul Adaptive Light Output si apasati pe [Enter] pentru a
activa setarea.

Apasati @ pentru a iesi din meniuri.

a Selectati meniurile in urmatoarea ordine:

» Linkuri corelate
* "Setari pentru calitatea imaginii - Meniul Afisare si sunet” p.68



(v

Ajustarea manuala a luminozitatii sursei de lumina

Puteti sd ajustati stralucirea sursei de lumind a proiectorului.

Aceastd functie nu este disponibild in urmatoarele conditii.
* Cand luminozitatea sursei de lumina scade dacd temperatura
ambientald este prea mare

* Cand apare o problema.

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

a Apasati pe butoanele sus/jos de pe telecomanda.
Se afiseaza calibrul de ajustare Light Output.

B Apasati pe butoanele sus/jos pentru a ajusta strilucirea.

a Apadsati @ pentru a iesi din meniuri.



si pozitiei imaginii

Ajustarea dimensiunii

Puteti folosi functia Zoom & Shift pentru a ajusta dimensiunea si pozitia
imaginii proiectate.

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

Apisati pe butonul de pe telecomanda pentru a deschide meniul
Projector.

B Selectati Zoom & Shift.

Se afiseazd ecranul de ajustare a zoomului.

Utilizati butoanele sageata stanga si sageata dreapta pentru a ajusta
dimensiunile imaginii.

Apasati pe butonul [Enter].

Ecranul comuta la Shift mode si se afiseaza ecranul de ajustare a
deplasdrii.

B Utilizati butoanele cu sageti pentru a ajusta pozitia imaginii.

Apasati @ pentru a iesi din meniuri.

» Linkuri corelate
* "Setdri ale functiilor proiectorului - Meniul Proiector” p.67



Selectarea unei surse de imagini

Atunci cand la proiector sunt conectate surse multiple de imagini, de exemplu
un calculator §i un player DVD, puteti comuta de la o sursa de imagini la alta.

Asigurati-va ca sursele de imagini conectate pe care doriti sa le utilizati
sunt pornite.

Pentru surse de imagini video, introduceti un DVD sau al suport video si
apasati pe Redare.

B Apasati pe butonul @ de pe telecomanda.

Apisati pe butonul sdgeatd sus sau jos pentru a selecta sursa de imagine
dorita.

% Cand nu este detectat niciun semnal de imagine, verificati
conexiunile prin cablu intre proiector si sursa de imagine.



Formatul de imagine

Proiectorul poate afisa imagini cu diferite rapoarte latime/indl{ime, denumite < @ o o
; .k . . Apasati pentru a iesi din meniuri.
formate de imagine. In mod normal, semnalul de intrare de la sursa video

determina formatul de imagine. Cu toate acestea, puteti schimba formatul
anumitor imagini astfel incat acestea sd se incadreze pe ecranul dvs.

Dacd doriti sa utilizati intotdeauna un anumit raport de aspect pentru o Formate dis ponlblle pentru imagini

anumitd sursd de intrare video, puteti selecta optiunea dorita prin utilizarea

L . . Puteti selecta urmatoarele rapoarte de aspect ale imaginii.
meniului Screen al proiectorului.

- . . . o . y % fineti cont de faptul ca, utilizand functia Raport imagine a proiectorului
% Puteti selecta aceasta setare numai atunci cand sursa de intrare curenta < o . A . .
pentru a reduce, méri sau diviza imaginea proiectata in scopuri comerciale
este HDMI. .. < . B s . - ]
sau pentru a fi vizionata de public, poate incélca drepturile detindtorului
drepturilor de autor al respectivei imagini, in conformitate cu legea

drepturilor de autor.
» Linkuri corelate repturtior de attor

* "Schimbarea formatului de imagine" p.50

* "Formate disponibile pentru imagini" p.50 Mod de aspect Descriere
Super zoom Efectueaza zoom in imagini. Lipsesc marginile din
dreapta, din stdnga, de sus si de jos.
Schimbarea formatului de imagine 4:3 Redimensioneazi imaginile la 4:3.
Puteti schimba formatul imaginii afisate. Movie expand 14:9 Redimensioneaza imaginile la 14:9.
Movie expand 16:9 Redimensioneazd imaginile la 16:9.
n Porniti proiectorul si afisati o imagine. Full Afiseaza imaginile utilizind dimensiunea completa a
zonei de proiectie.
Apasati pe butonul @ de pe telecomanda pentru a deschide tabloul de Unscaled Afiseazi imaginile asa cum sunt.
bord.

B Selectati @ in tabloul de bord.

Selectati meniurile in urmétoarea ordine:

@ Display & Sound > Screen

Selectati unul dintre rapoartele de aspect disponibile pentru semnalul de
intrare.



Reglarea performantelor (Mod culoare)

Proiectorul are mai multe moduri de culoare pentru a furniza stralucirea, Moduri de culoare disponibile
contrastul si culorile optime pentru diverse medii de vizualizare si tipuri de
imagini. Puteti sd selectati modul corespunzator imaginilor si mediului dvs. sau Puteti seta proiectorul in urmitoarele moduri de culoare, in functie de mediu si
sd testati modurile disponibile. de tipurile de imagini.
» Linkuri corelate Mod culoare Descriere
* "Schimbarea modului Culoare" p.51
\ . . o "p Dynamic Acesta este modul de luminozitate maxima. Optim
* "Moduri de culoare disponibile” p.51 pentru a favoriza luminozitatea.
Standard Acesta este un mod standard care echilibreaza
- " luminozitatea si saturatia culorilor. Modul Standard
SCh im ba rea mOd u I ul cu Ioa re este in general recomandat.
Pute{i schimba modul de culoare al proiectorului pentru a optimiza imaginea Cinema Optcilr.n.Pentru vizionarea filmelor in cele mai bune
pentru mediul de vizionare. conditii.
Natural Reproduce culorile naturale. Aceasta este cea mai buna
n Porniti proiectorul si afisati o imagine. optiune cand doriti sa reglati culoarea imaginii.

a Apasati pe butonul @ de pe telecomandd pentru a deschide tabloul de
bord.

B Selectati @ in tabloul de bord.

Selectati meniurile in urmétoarea ordine:

@ Display & Sound > Display > Picture Mode

B Selectati modul de culoare pe care doriti sa-1 utilizati din lista.

B Apdsati @ pentru a iesi din meniuri.



Reglarea fina a calitatii i

Meniul Display al proiectorului furnizeaza mai multe optiuni pentru reglarea
calitatii imaginii in functie de sursa de intrare pe care o utiliza{i curent. Puteti
regla fin diverse aspecte ale calitatii si modului in care sunt afisate culorile in
imaginile proiectate.

@ Display & Sound > Display

Consultati ,Meniul Afisaj si sunet” pentru detalii privind reglarea calitatii
imaginii.

» Linkuri corelate
* "Setari pentru calitatea imaginii - Meniul Afisare si sunet" p.68



Activarea ajustarii automate a luminantei

Puteti activa optiunea Dynamic Contrast pentru a ajusta in mod automat
luminanta imaginii. Acest lucru imbunatateste contrastul imaginii in functie de
nivelul de strélucire al continutului pe care il proiectati.

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

a Apdsati pe butonul @ de pe telecomanda pentru a deschide tabloul de
bord.

B Selectati @ in tabloul de bord.

Selectati meniurile in urmatoarea ordine:

@ Display & Sound > Display > Advanced Settings > Dynamic
Contrast

B Selectati una din urmétoarele optiuni:
* Off - daca nu doriti sa reglati stralucirea.
* Normal - pentru reglarea standard a strélucirii.

* High Speed - pentru a regla stralucirea imediat dupd schimbarea
scenei.

B Apasati @ pentru a iesi din meniuri.

» Linkuri corelate
* "Setari pentru calitatea imaginii - Meniul Afisare si sunet” p.68



Controlarea volumului cu butoanele pentru volum

Butoanele pentru volum controleaza sistemul intern de difuzoare al
proiectorului.

De asemenea, cu ajutorul acestor butoane puteti sa controlati boxele externe pe
care le conectati la proiector.

Trebuie sa reglati volumul separat pentru fiecare sursa de intrare conectata.

Pentru a regla volumul pentru sistemul audio/video conectat, setati

Global CEC control la On in meniul proiectorului.

@ Channels & Inputs > Inputs > Global CEC control

n Porniti proiectorul si incepeti un videoclip.

Pentru a micsora sau a mari volumul, apasati pe butoanele sus/jos de
pe telecomanda.

Pe ecran apare un indicator de volum.

A\ Atentie

Nu porniti o redare la un nivel ridicat al volumului. Sunetele puternice neasteptate
pot afecta auzul.

Reduceti intotdeauna volumul inainte de oprirea proiectorului si crestefi nivelul
acestuia gradual, dupa pornire.

» Linkuri corelate
* "Setari ale functiilor proiectorului - Meniul Canale si intréri" p.66



Schimbarea modului de sunet

Proiectorul ofera diferite moduri de sunet pentru a furniza un sunet optim Modul Sunet Descriere

pentru o varietate de tipuri de imagini. Music Cel mai bun pentru muzici. Sunetele joase si inalte
Puteti sd selectati modul corespunzéitor imaginilor dvs. sau sd testati modurile sunt mai clare.

disponibile. Standard Emite sunetul folosind o calitate normali a sunetului.

n Porniti proiectorul si incepeti un videoclip.

a Apasati pe butonul @ de pe telecomanda pentru a deschide tabloul de
bord.

B Selectati @ in tabloul de bord.

Selectati meniurile in urmatoarea ordine:
@ Display & Sound > Sound > Sound Mode

E Selectati modul de sunet.

a Apasati @ pentru a iesi din meniuri.

» Linkuri corelate
* "Moduri de sunet disponibile" p.55

Moduri de sunet disponibile

Puteti seta proiectorul pentru a utiliza aceste moduri de sunet, in functie de
sursa de intrare pe care o utilizati:

Modul Sunet Descriere

Cinema Cel mai bun pentru audio din inregistréri video sau
filme. Sunetele joase si inalte sunt evidentiate.

Dialogue Cel mai bun pentru a auzi voci si replici vorbite.




Utilizarea caracteristicilor proiectorului

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a utiliza caracteristicile proiectorului.

» Linkuri corelate

* "Utilizarea proiectorului ca difuzor Bluetooth™ p.57

* "Oprirea temporard a imaginii" p.58

* "Utilizarea Google Cast " p.59

* "Functiile HDMI CEC" p.60

* "Instalarea unui cablu de securitate” p.61

* "Actualizarea firmware-ului proiectorului utilizind Epson Projector Update" p.62
* "Initializarea proiectorului” p.63



Utilizarea proiectorului ca difuzor Bluetooth®

Puteti utiliza difuzorul proiectorului pentru a emite sunet de la un dispozitiv

Pentru a iesi din Bluetooth Speaker Mode, apasati pe butonul @
video/audio conectat prin Bluetooth. B ’ P pasafip

P ./ ﬁ ./5 * Exista o intérziere la iegirea audio de la orice dispozitiv audio

Bluetooth.

* Nu puteti conecta mai multe dispozitive video/audio prin Bluetooth in
acelasi timp.

* De asemenea, puteti conecta proiectorul la dispozitive audio Bluetooth,
precum difuzoare sau casti, pentru a transmite sunetul proiectorului de
pe aceste dispozitive. Selectati meniurile in urmatoarea ordine pentru a
efectua asocierea din meniul afisat.

n Porniti proiectorul si afisati o imagine. @ Remotes & Accessories > Pair Accessory
* Dispozitivele audio Bluetooth nu sunt acceptate in anumite tari si
Apasati pe butonul de pe telecomanda pentru a deschide meniul regiuni.

Projector.
» Linkuri corelate
B Selectati Bluetooth Speaker Mode. * "Specificatii Bluetooth" p.105

Se afiseazd ecranul Bluetooth Speaker Mode.

Activati functia Bluetooth pe dispozitivul la care doriti sd va conectati
si selectati numele proiectorului (acest proiector) din lista dispozitivelor
disponibile. Pentru informatii suplimentare, consultati documentatia
dispozitivului.

$ * Puteti verifica si modifica numele proiectorului din meniul
Device name al proiectorului.

@ System > About > Device name

* Pentru a anula o conexiune Bluetooth, deconectati-vé de la
dispozitivul conectat.

Imaginea proiectatd se opreste la 10 secunde dupa stabilirea conexiunii
Bluetooth.



Oprirea temporara a imaginii

Puteti opri temporar imaginea proiectata.

=)

Apasati pe butonul @ de pe telecomandd pentru a deschide tabloul de
bord.

a Selectati @ in tabloul de bord.

B Selectati meniurile in urmétoarea ordine:

@ Display & Sound > Display > Advanced Settings
n Selectati Picture off pentru a dezactiva imaginea proiectata.

B Pentru a activa din nou imaginea, apasati pe @

» Linkuri corelate
* "Setari pentru calitatea imaginii - Meniul Afisare si sunet" p.68



Utilizarea Google Cast ™

Cu Google Cast, puteti reda in flux divertisment din aplicatiile preferate de pe
telefon, tabletd sau laptop pe proiectoare Epson.

Conectati dispozitivul sau calculatorul la aceeasi retea wireless la care este
conectat proiectorul.

g Deschideti aplicatia cu functia Google Cast activata si apasati pe S
B Selectati proiectorul din lista de dispozitive.

Puteti verifica si modifica numele proiectorului din meniul Device

name al proiectorului.

@ System > About > Device name

Aplicatia se conecteaza si incepe transmiterea catre proiector.

Pentru a opri transmiterea, apdsati J din aplicatie si alegeti optiunea de
deconectare.



Functiile HDMI CEC

Cand o sursi audio/video care intruneste standardul HDMI CEC este conectata B Reglati urmitoarele setari HDMI CEC dupi cum este necesar.
la portul HDMI al proiectorului, veti putea folosi telecomanda proiectorului

pentru a controla a numite functii ale dispozitivului conectat. * Pentrua opri automat dispozitivul conectat atunci cand oprii

proiectorul, setati Allow TV to turn off connected devices la Pornit.

» Linkuri corelate * Pentru a porni automat proiectorul atunci cand porniti dispozitivul
* "Controlarea dispozitivelor conectate utilizdnd functiile HDMI CEC" p.60 conectat, setati Allow connected devices to turn on TV la Pornit.

- — — - Apasati @ pentru a iesi din meniuri.
Controlarea dispozitivelor conectate utilizand functiile @

HDMI CEC Puteti folosi telecomanda proiectorului pentru a controla functii ale
dispozitivului conectat, de exemplu redarea, oprirea redarii sau reglarea
Puteti controla dispozitivele audio/video conectate folosind functiile HDMI volumului.
CEC.

» Linkuri corelate
* "Setari ale functiilor proiectorului — Meniul Canale si intréri" p.66

* Trebuie sé configurati si dispozitivul conectat. Pentru informatii

suplimentare, consultati documentatia dispozitivului.

* Este posibil ca anumite dispozitive conectate sau functii ale acestor
dispozitive sa nu functioneze corect chiar daca acestea indeplinesc
standardul HDMI CEC. Pentru informatii suplimentare, consultati
documentatia dispozitivului.

* Folositi un cablu care accepta standardul HDMI.

Apasati pe butonul @ de pe telecomanda pentru a deschide tabloul de
bord.

a Selectati @ in tabloul de bord.

Selectati meniurile in urmétoarea ordine:
@ Channels & Inputs > Inputs > Global CEC control

ﬂ Setati Global CEC control la Pornit.



Instalarea unui cablu de securitate

Puteti utiliza slotul de securitate de pe proiector pentru a atasa un sistem
Microsaver Security System de la Kensington ca mijloc de descurajare a furtului.

%  Consultati http://www.kensington.com/ pentru mai multe detalii despre
@ sistemul Microsaver Security System.

» Linkuri corelate
* "Componentele proiectorului - partea superioara/laterald” p.11


http://www.kensington.com/

Actualizarea firmware-ului proiectorului utilizand Epson Projector Update

Puteti obtine cea mai recenta versiune a firmware-ului proiectorului utilizind B Urmati instructiunile de pe ecran pentru a actualiza firmware-ul.
Epson Projector Update.
Atentie
$ * Daca aplicatia Epson Projector Update nu este instalatd, instalati-o din In timpul actualizirii firmware-ului, nu operati si nu opriti proiectorul.
ecranul principal. Asigurati-vé ca instalati aplicatia pentru a mentine

proiectorul la zi.
» Linkuri corelate

* Cand este disponibild cea mai recenta versiune firmware a + “Instalarea aplicatiei Epson Projector Update” p.34

proiectorului, o notificare este afisatd automat pe ecran. Urmati
instructiunile de pe ecran pentru a actualiza firmware-ul.

* Dacid nu existd suficient spatiu in memoria internd, este posibil ca
actualizarea sd nu reuseascd. Eliberati spatiu prin stergerea aplicatiilor
inutile si a cache-urilor, apoi incercati din nou actualizarea.

n Apasati pe butonul @ de pe telecomanda.

Selectati Apps si porniti aplicatia Epson Projector Update selectind-o
din lista de aplicatii.

@ xx  xxxx Q €3 GoogleTV

Your apps




itializarea proiectorului

Puteti reseta toate setdrile proiectorului la valorile implicite.

%  Dacid inifializati proiectorul, toate informatiile, cum ar fi aplicatiile
instalate, informatiile de conectare la contul Google si setérile din meniul
proiectorului sunt sterse. Notati setarile pe care nu doriti si le pierdeti
inainte de a efectua initializarea.

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

a Apdsati pe butonul @ de pe telecomanda pentru a deschide tabloul de
bord.

B Selectati @ in tabloul de bord.

a Selectati meniurile in urmétoarea ordine:

@ System > About > Reset > Factory reset

Urmati instructiunile afisate pe ecran pentru a porni intializarea
proiectorului.

» Linkuri corelate
* "Meniul Sistem" p.71



Ajustarea setarilor din meniuri

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a accesa sistemul de meniuri al proiectorului si a modifica setdrile proiectorului.

» Linkuri corelate

 "Utilizarea meniurilor proiectorului” p.65

* "Setiri ale functiilor proiectorului - Meniul Canale si intrari" p.66
* "Setiri ale functiilor proiectorului — Meniul Proiector" p.67

* "Setari pentru calitatea imaginii - Meniul Afisare si sunet" p.68

* "Alte meniuri” p.71



Utilizarea meniurilor proiectorului

Puteti utiliza meniurile proiectorului pentru a modifica setdrile care controleaza
functionarea proiectorului. Proiectorul afiseaza meniurile pe ecran.

Apdsati pe butonul @ de pe telecomanda pentru a deschide tabloul de
bord.

a Selectati @ in tabloul de bord.

Apasati pe butoanele cu sageti sus/jos pentru a va deplasa in meniurile
listate pe ecran.

a Pentru a modifica setérile din meniul afisat, apasati pe butonul [Enter].
B Apasati pe butoanele cu sageti pentru a va deplasa in setari.
B Modificati setarile folosind butoanele, dupa cum este necesar.

Dupi ce terminati modificarea setarilor dintr-un meniu, apésati @

g Apdsati @ pentru a iesi din meniuri.



Setdrile din meniul Channels & Inputs vd permit sa controlati dispozitivul
audio/video pe care il utiliza{i in acel moment.

Setare

Optiuni

Descriere

Inputs

Switch input

Selectati sursa de intrare intre Home si
HDMI.

HDMI1
HDMI2
HDMI3

Show this input: specifici daca se
afiseazd HDMI1/HDMI2/HDMI3 in lista
de surse de intrare.

PIN lock: atunci cind activati aceasta
setare, codul PIN al dispozitivului

care este conectat la portul HDMI al
proiectorului este necesara atunci cidnd
comutati sursa de intrare la HDMI.

Edit names: selecteaza un nume pe care
doriti si-1 afisati ca nume al dispozitivului
audio/video conectat la portul HDMI al
proiectorului.

No signal standby timeout: stabileste
timpul inainte ca proiectorul si intre

in modul standby atunci cdnd nu este
detectat niciun semnal de la sursa HDMI.

HDMI EDID Version: afiseazd versiunea
EDID.

Global CEC control

Selectati On pentru a controla
dispozitivul audio/video conectat
folosind telecomanda proiectorului.

Allow TV to
turn off connected
devices

Selectati On pentru a opri automat
dispozitivul audio/video conectat atunci
cand opriti proiectorul.

Allow connected
devices to turn on
TV

Selectati On pentru a porni automat
proiectorul atunci cand porniti
dispozitivul conectat sau cAnd incepeti
redarea pe dispozitivul conectat.

» Linkuri corelate
* "Controlarea dispozitivelor conectate utilizand functiile HDMI CEC" p.60



Setari ale functiilor proiectorului — Meniul Proiector

» Linkuri corelate

* "Corectarea distorsiunii din imagine" p.42

* "Ajustarea dimensiunii si pozitiei imaginii" p.48

* "Reglarea convergentei culorilor (alinierea panoului)” p.82

Setdrile din meniul Projector furnizeaza metode de corectie pentru proiectarea
corectd a imaginii.

Setare Optiuni Descriere . ) ; ) o
» "Utilizarea proiectorului ca difuzor Bluetooth " p.57
Keystone — Furnizeaza instructiuni pe ecran pentru
corectarea distorsiunii in imaginea
proiectata.

Puteti selecta metoda de corectare
utilizand aplicatia Epson Setting Assist
sau utilizdnd telecomanda.

Zoom & Shift — Redimensioneazd imaginea proiectata si
ajusteazd pozifia imaginii.
Advanced Settings | Smart Eye Selectati On pentru a activa functia
Protection Smart Eye Protection.

Atunci cand senzorul proiectorului
detecteazi obstacole care interfereazi cu
zona de proiectie, luminozitatea sursei
de lumina este redusa automat pentru a
minimiza stralucirea.

Projection Selecteazi directia de proiectie in raport
cu ecranul pentru orientarea corectd a
imaginii.

Indicators Setati la Off pentru a stinge indicatoarele

de pe proiector, mai putin la aparitia unei
erori sau a unei avertizari.

High Altitude Setati la On pentru a regla temperatura

Mode de functionare a proiectorului la
altitudini de peste 1.500 m (4.921
picioare).

Panel Alignment Corecteazd nealinierea culorilor in

imaginea proiectata.

Bluetooth Speaker | — Deschide ecranul de conectare a
Mode dispozitivului Bluetooth pentru a comuta
la Bluetooth Speaker Mode.




Setari pentru calitatea imaginii — Meniul Afisare si sunet

Setdrile din meniul Display & Sound vi permit si ajustati calitatea imaginii si
sa optimizati sunetul pentru sursa de intrare pe care o utilizati in acel moment.

Setare Optiuni Descriere
Sound Sound Mode Selectati modul preferat pentru iesirea
sunetului de la sistemul difuzoarelor
proiectorului, in functie de continutul
redarii.
Reset to Default Reseteaza toate valorile de ajustare din
meniul Sound la valorile lor implicite.
Audio Output Digital Output Selecteazd formatul de iesire a sunetului
atunci cand se transmite sunet catre un
dispozitiv audio extern.
Digital Output Regleaza latenta audio. Dacd sunetul este
Delay redat rapid, selectati o valoare mai mare.
Audio Output Selectati SPDIF pentru a genera audio
Device numai de la un sistem audio/video

conectat la portul Optical Out al
proiectorului. Nu se genereazi semnal
audio din difuzoarele proiectorului.

Setare Optiuni Descriere
Display Picture Mode Selectati modul de culoare preferat din
lista.
Light Output Ajusteaza stralucirea sursei de lumina.
Nu puteti regla stralucirea dacd
strilucirea sursei de lumina scade
deoarece temperatura din jur este prea
ridicatd sau din cauza altor factori.
Brightness Mareste sau micsoreaza luminozitatea
globald a imaginii.
Contrast Ajusteazd diferenta dintre zonele
luminoase si intunecoase din imagine.
Saturation Permite ajustarea intensitatii globale a
culorilor.
Tint Ajusteazd balansul dintre tonurile verde si
magenta din imagine.
Sharpness Ajusteazi claritatea sau finetea detaliilor
imaginii.
Advanced Settings | Consultati tabelul de mai jos pentru
detalii.
Reset to Default Reseteaza toate valorile de ajustare din
meniul Display la valorile lor implicite.
Screen Consultati lista de | Seteaza formatul de imagine (raportul
formate de imagine |latime/inaltime) pentru sursa de intrare.
disponibile. (Aceasta setare este disponibild numai
atunci cind sursa de intrare curentd este
HDML)




Setari pentru calitatea imaginii — Meniul Afisare si sunet

Setare

Optiuni

Descriere

Karaoke

Karaoke Mode

Cand Karaoke Mode se seteazd la On,
sunetul de la microfon si din continutul
proiectat sunt redate simultan prin
difuzoarele proiectorului.

Pentru a utiliza Karaoke Mode,

folositi microfonul optional (ELPKMO1).
(ELPKMO1 este disponibil doar in unele
tdri si regiuni.)

Karaoke Mode poate fi utilizat in oricare
dintre urmadtoarele cazuri:

¢ Atunci cand sursa de intrare curenta
este HDMI

* Cand utilizati aplicatia YouTube

Karaoke Mode nu poate fi utilizat in
urmadtoarele cazuri:

* Cand difuzoarele externe sunt
conectate la proiector (prin Bluetooth
sau cablu)

* Cand sunt conectate casti la proiector

Setare Descriere

MPEG NR Reduce zgomotul sau artefactele afisate in fisierul video
MPEG.

Adaptive Light Output Regleaza automat strélucirea luminozitatea de lumind,

in functie de luminozitatea mediului ambiant.

Aceastd functie nu este disponibild cAnd luminozitatea
sursei de lumind scade deoarece temperatura
ambientala este prea mare.

Projection Preferences

Selecteazd daca si se prioritizeze stralucira sau tonul
culorii atunci cand se proiecteaza o imagine.

* Fine: prioritizeaza tonul culorii.

* Bright: prioritizeaza strilucirea.

Dynamic Contrast

Ajusteazd luminanta proiectiei in functie de
luminozitatea imaginilor.

Scene Adaptive Gamma

Regleazd colorarea in functie de scena si obtine o
imagine mai vie. Valorile mai mari sporesc odatd cu
niveluri mai ridicate de contrast.

Local Contrast Control

Imbunatateste contrastul imaginii proiectate.

Vocal Volume

Suprimd vocile din continutul proiectat.

Dynamic Color Booster

Regleazd automat saturatia in functie de scend si face ca
imaginea proiectati sa fie mai colorata.

USB Mic Volume | Regleaza volumul pentru microfonul
conectat prin USB.
USB Mic sound Selecteazi efectul sonor pentru
effects microfonul conectat prin USB.
Setari avansate
Setare Descriere
Picture oft Opreste imaginea proiectata.

Color Temperature

Seteaza temperatura culorilor in functie de modul de
culoare selectat.

Flesh Tone Atenueaza tonul pielii din imagine.

Gamma Selecteazd gamma pentru a regla colorarea.

Game Mode Imbunatiteste viteza de raspuns pentru imaginile
proiectate la vitezd mare, de exemplu in jocuri. Aceastd
setare se afiseazd numai atunci cind:

* ALLM este setat la Off.
* Frame Interpolation este setat la Off.
ALLM Regleaza automat viteza de raspuns in functie de

continutul proiectat.

DNR

Reduce scintilatiile din imagini.




Setari pentru calitatea imaginii — Meniul Afisare si sunet

Setare Descriere

PC Mode Selectati On pentru a proiecta imaginea pastrand in
acelasi timp informatiile de culoare ale semnalului

de imagine de intrare. Aceasta setare este disponibild
numai atunci cind sursa de intrare curentd este HDMI.

Frame Interpolation Regleaza netezimea miscdrii imaginii. Aceastd setare se
afiseazd numai atunci cand:

* Game Mode este setat la Off.
¢ PC Mode este setat la Off.

AISR Evidentiaza claritatea imaginii prin utilizarea analizei
imaginii cu tehnologie AL

De-contour Reduce zgomotul de banda din imagine.

Low Blue Light Reduce lumina albastra din imaginea proiectata.

Color Tuner Setati Enable la On pentru a activa setérile Color
Tuner.

Regleaza componentele individuale R (rosu), G (verde),
B (albastru), C (cyan), M (magenta), Y (galben) si Flesh
Tone ale setirilor Hue, Saturation si Brightness.
Ajusteaza componentele individuale R (rosu), G (verde)
si B (albastru) ale decalajului si amplificarii.

AIPQ Analizeazd imaginea pentru fiecare scena si aplicd
corectia adecvata a imaginii in functie de baza de date a
imaginii din cipul proiectorului.

HDMI RGB Range Seteaza intervalul video pentru corelare cu setarea
dispozitivului conectat la portul HDMI.

» Linkuri corelate

* "Reglarea performantelor (Mod culoare)" p.51
* "Reglarea fina a calitatii imaginii" p.52

* "Formatul de imagine" p.50

* "Schimbarea modului de sunet" p.55

* "Ajustarea luminozitatii sursei de lumina in functie de luminozitatea
mediului inconjurator” p.46



Alte meniuri

Optiunile din alte meniuri va permit sd personalizati diverse functii ale
sistemului de operare al proiectorului.

» Linkuri corelate

* "Meniul Retea si internet” p.71

* "Meniul Conturi si profiluri” p.71

* "Meniul Confidentialitate" p.71

* "Meniul Aplicatii” p.71

* "Meniul Sistem" p.71

* "Meniul Accesibilitate" p.72

* "Meniul Telecomenzi si accesorii" p.72
* "Meniul Ajutor si feedback" p.72

Meniul Aplicatii

Meniul Apps afiseaza aplicatiile utilizate cel mai recent sau toate aplicatiile
instalate pe proiector.

Meniul Retea si internet

Setdrile din meniul Network & Internet va permit si vizualizati informatii
despre retea si sd configurati proiectorul pentru control printr-o refea.

Meniul Conturi si profiluri

»

Setdrile din meniul Accounts & Profiles vd permit sa adaugati noi conturi
Google utilizate pentru a va conecta la proiector si sa efectuati setdri detaliate
pentru aceste conturi.

Meniul Confidentialitate

Setérile din meniul Privacy va permit si va modificati setarile de
confidentialitate si de securitate.

Meniul Sistem

Setérile din meniul System va permit sa personalizati diverse functii ale
proiectorului.

Setare Descriere

Ambient Screensaver Vi permite sa efectuati setédrile pentru economizorul de
ecran.

Power & Energy Va permite sa efectuati setdri pentru alimentare si

economisirea energiei.

About Afiseaza preferintele si starea proiectorului.

Din acest meniu puteti readuce toate setarile
proiectorului la valorile implicite din fabrici.

Date & Time Ajusteaza setdrile de data si ora ale sistemului
proiectorului.

Language Selectati limba utilizatd pentru meniurile si mesajele
proiectorului.

Keyboard Vi permite si efectuati setari detaliate pentru tastatura
virtuald instalatd in meniul proiectorului.

Storage Vi permite si afigati starea de utilizare a memoriei
interne si sa stergeti memoria cache.

Cast Activeazé/dezactiveaza functia de distribuire.

System sounds Activeazd/dezactiveaza sunetul sistemului.

Restart Reporneste proiectorul.




Alte meniuri

» Linkuri corelate
* "Initializarea proiectorului" p.63

Meniul Accesibilitate

Setdrile din meniul Accessibility vd permit sa configurati optiuni de
accesibilitate, cum ar fi subtitrarile si citirea textului.

Meniul Telecomenzi si accesorii

Setarile din meniul Remotes & Accessories va permit sd asociati telecomanda si
proiectorul sau si conectati/deconectati dispozitive Bluetooth la proiector.

Meniul Ajutor si feedback

Meniul Help & Feedback furnizeaza un link citre pagina de ajutor pentru
sistemul de operare al proiectorului sau vd permite sa trimiteti feedback sau
comentarii despre produs.



intretinerea proiectorului

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a intretine proiectorul.

» Linkuri corelate

* "Intretinerea proiectorului" p.74

* "Curatarea geamului de proiectie” p.75

* "Curatarea senzorului de obstacole si al celui de miscare" p.76
* "Curatarea carcasei proiectorului” p.77

* "Intrefinerea filtrului de aer i a gurii de ventilare" p.78

* "Reglarea convergentei culorilor (alinierea panoului)" p.82



intretinerea proiectorului

Este posibil s trebuiasca periodic sd curatati fereastra de proiectie, senzorul de
obstacole, filtrul de aer si gurile de ventilare pentru a preveni supraincalzirea
proiectorului din cauza blocarii ventilatiei.

Singurele componente pe care trebuie sa le inlocuiti sunt filtrul de aer si bateriile
telecomenzii. Daca este necesara inlocuirea oricirei alte componente, contactati
Epson sau un tehnician de service autorizat de Epson.

A Avertisment

Inainte de a curita orice parte a proiectorului, opriti-1 si deconectati cablul de
alimentare. Nu deschideti niciodatd niciun capac al proiectorului, cu exceptia
cazurilor explicate in acest manual. Tensiunile electrice periculoase din proiector
va pot rani grav.



Curatarea geamului de proiectie

Curatati geamul de proiectie periodic sau oricand observati praf sau pete pe
suprafata sa.

* Pentru a indepdrta praful sau petele, stergeti cu grija fereastra de proiectie cu
hértie curata si uscatd pentru curdtarea lentilelor.

* Daci fereastra de proiectie este acoperita de praf, indepértati praful cu o
suflanta, apoi stergeti fereastra de proiectie.

A Avertisment

* Tnainte de a curata fereastra de proiectie, opriti proiectorul si deconectati cablul
de alimentare.

* Nu folosi{i spray-uri cu gaze inflamabile, cum ar fi tuburi de aer comprimat,
pentru a elimina praful. Caldura mare generata de proiector poate cauza
incendii.

Atentie

* Nu stergeti fereastra de proiectie imediat dupa oprirea proiectorului. Acest
lucru ar putea cauza deteriorarea ferestrei de proiectie.

* Nu utilizati materiale dure pentru curéfarea ferestrei de proiectie si feriti
fereastra de proiectie de impacturi, pentru a nu o deteriora.



Curatarea senzorului de obstacole si al celui de miscare

Curatati periodic sticla senzorului de obstacole si pe cea a senzorului de miscare
ale proiectorului sau dacé observati un mesaj care va solicitd sd indepartati orice
obstacole care interfereazd cu zona de proiectie. Pentru a indeparta praful sau
petele, stergeti cu grija senzorii cu hartie pentru curatarea lentilelor.

A Avertisment

Pentru curdtarea senzorului de obstacole sau de miscare, nu utilizati agenti de
curdtare pentru lentile care confin gaze inflamabile. Céldura mare generata de
proiector poate cauza incendii.

Atentie

Nu utilizati agenti de curétare pentru sticld sau orice alte materiale dure pentru a
curita senzorul de obstacole si nu supuneti senzorul de obstacole niciunui impact.
Deteriorarea suprafetei senzorului poate provoca functionarea defectuoasi.



Curatarea carcasei proiectorului

Inainte de a curita carcasa proiectorului, opriti proiectorul si deconectati cablul
de alimentare.

* Pentru a indeparta praful sau murdaria, utilizati o carpa moale, uscata si fara
scame.

* Pentru a indeparta murdaria dificila, utilizati o cArpa umezita intr-o solutie
de apa si sdpun cu concentratie mica. Nu pulverizati lichid direct pe
proiector.

Atentie
Nu folosii ceard, alcool, benzen, diluant sau alte substante chimice pentru a

curata carcasa proiectorului. Aceste substante pot deteriora carcasa. Nu folositi
aer comprimat, deoarece gazele pot lasa reziduuri inflamabile.



Intretinerea filtrului de aer si a gurii de ventilare

Intretinerea regulati a filtrului este importanta pentru intretinerea a Scoateti capacul frontal.
proiectorului. Curatati filtrul de aer atunci cand se afiseaza un mesaj care

va informeaza cd temperatura din interiorul proiectorului a ajuns la un nivel
ridicat. Se recomanda sa curatati aceste piese aproximativ o data pe an.
Curatati-le mai des daca folositi proiectorul intr-un mediu cu mult praf.
(Presupunand ca proiectorul este utilizat intr-o atmosfera in care pulberile in
suspensie din aer sunt mai mici de 0,04 pana la 0,2 mg/m3).

Atentie

Nu se efectueaza intrefinere regulati, proiectorul Epson va va notifica atunci cdnd
temperatura din interiorul proiectorului a ajuns la un nivel ridicat. Nu asteptati
aparitia acestei avertizari pentru a intretine filtrul proiectorului, deoarece expunerea
prelungita la temperaturi ridicate poate reduce durata de functionare a proiectorului.

» Linkuri corelate

* "Curétarea filtrului de aer" p.78

* "Inlocuirea filtrului de aer" p.79

* "Curatarea gurilor de ventilare" p.81

Curatarea filtrului de aer

Trebuie sé curdtati filtrele de aer ale proiectorului in urmatoarele situatii:
* Filtrul s-a acoperit de praf.

* Se afiseazd un mesaj care vd anun{d si-1 curédtati.

n Opriti proiectorul si deconectati cablul de alimentare.




Intretinerea filtrului de aer si a gurii de ventilare

Aspirati partea din fatd a filtrului de aer (partea cu lamele) pentru a Atentie

elimina resturile de praf. Nu fortati capacul filtrului de aer s se inchida cand lamelele de pe filtrul de
aer sunt orientate in sus. Acest lucru ar putea cauza deteriorarea proiectorului.

Inchideti capacul filtrului de aer pand cand se fixeaza.

B Puneti la loc capacul frontal.

Atentie
* Nu clatiti filtrul de aer cu apa si nu folositi detergenti sau solventi pentru a

il curita.

* Nu folositi aer comprimat. Gazele pot lasa reziduuri inflamabile sau pot
antrena praf si reziduuri in sistemul optic sau alte zone sensibile ale
proiectorului.

Plasati filtrul de aer cu cele patru lamele orientate in jos, conform Inlocuirea filtrului de aer
froagiim. Trebuie sd inlocuiti filtrul de aer in urmatoarele situatii:

* Dupa ce curitati filtrul de aer, se afiseazd un mesaj care vd informeaza ca
trebuie sa il curatati sau sa il inlocuiti.

* Filtrul de aer este rupt sau deteriorat.

Puteti inlocui filtrul de aer cAnd proiectorul este montat pe plafon sau este
asezat pe 0 masd.

n Opriti proiectorul si deconectati cablul de alimentare.



Intretinerea filtrului de aer si a gurii de ventilare

g Scoateti capacul frontal. Scoateti din uz filtrul de aer in conformitate cu reglementarile

locale.

* Cadru filtru: polipropilena

* Filtru: polipropilena, PET

‘ B Puneti noul filtru de aer cu cele patru lamele orientate in jos, conform
instructiunilor afisate.

Atentie

Nu fortati capacul filtrului de aer si se inchidd cand lamelele de pe filtrul de
aer sunt orientate in sus. Acest lucru ar putea cauza deteriorarea proiectorului.

a Inchideti capacul filtrului de aer pani cand se fixeazi.




Intretinerea filtrului de aer si a gurii de ventilare

Puneti la loc capacul frontal. B Indepirtati cu atentie praful folosind un aspirator sau o perie.

» Linkuri corelate
* "Piese de schimb" p.100

Curatarea gurilor de ventilare

Curatati orificiile de admisie a aerului proiectorului in mod periodic sau ori
de cate ori observati praf pe suprafata orificiilor de ventilatie, pentru a preveni
supraincalzirea proiectorului din cauza ventilatiei blocate.

n Opriti proiectorul si deconectati cablul de alimentare.

g Intoarceti invers proiectorul.



Reglarea convergentei culorilor (alinierea panoului)

Puteti utiliza functia Panel Alignment pentru a regla manual convergenta
culorilor (alinierea culorilor rosu si albastru) in imaginea proiectatd. Puteti
ajusta pixelii pe orizontald si verticala cu 0,125 pixeli, intr-un interval de +3
pixeli.

* DPuteti regla doar convergenta pentru culoarea rosie sau albastra. Panoul

de culori standard este verde si nu poate fi ajustat.
* Calitatea imaginii se poate diminua dupa ce efectuati Panel Alignment.

* Imaginile corespunzatoare pixelilor care se extind peste marginile
ecranului proiectat nu vor fi afisate.

Apasati pe butonul de pe telecomanda pentru a deschide meniul
Projector.

Selectati meniurile in urmdtoarea ordine:

@ Advanced Settings > Panel Alignment

B Selectati Panel Alignment si setati laOn.

~Jo

Selectati Select Color si alegeti una dintre urmatoarele:
* R - pentru a regla convergenta culorii rosii.

* B - pentru a regla convergenta culorii albastre.

Selectati Pattern Color si alegeti culoarea grilei afisata atunci cand
efectuati ajustari. Culoarea disponibild variazd in functie de setarea Select
Color.

* R/G/B - pentru a afisa culoarea grilei in alb.

* R/G - pentru a afisa culoarea grilei in galben. R/G se afiseaza numai
cand Select Color este setat la R.

* G/B - pentru a afisa culoarea grilei in cyan. G/B se afiseazd numai cdnd
Select Color este setat la B.

Selectati Next.

Selectati una din urmitoarele optiuni in ecranul Select Method:

* Selectati Whole Panel pentru a regla intregul panou in acelasi timp si
treceti la pasul urmaétor.

* Selectati Four Corners pentru a regla colfurile panoului pe rand si
treceti la pasul 11.

Utilizati butoanele cu sageata de pe telecomanda pentru a regla alinierea
culorii selectata in Select Color, apoi apasati pe [Enter].

Ajustarea afecteazd caroiajul din intregul ecran.

Selectati una din urmatoarele optiuni:
* Selectati Adjust the four corners pentru a regla fin ajustarile.

* Selectati Exit pentru a finaliza ajustdrile.



Reglarea convergentei culorilor (alinierea panoului)

Utilizati butoanele cu sageatd de pe telecomanda pentru a regla alinierea
culorii coltului ecranului, apoi apésati pe [Enter].

m Dupa ce ati terminat de ajustat fiecare colt al ecranului, apasati [Enter].

@ Selectati una din urmatoarele optiuni:

* Daci este necesard aliniere suplimentard a panoului proiectorului,
selectati Fine Adjustment. Utilizati butoanele sageatd de pe
telecomanda pentru a evidentia coltul oricérei casete nealiniate de pe
ecran, apdsati [Enter], efectuati ajustérile necesare, apoi apasati din
nou [Enter] Repetati acest pas dupa cum este necesar pentru celelalte
intersectii.

* Selectati Exit pentru a finaliza ajustarile.



Rezolvarea problemelor legate de functionarea proiectorului

Daca apar probleme la utilizarea proiectorului, consultati solutiile prezentate in sectiunile urmétoare.

» Linkuri corelate

* "Probleme legate de proiectie” p.85

* "Starea indicatoarelor proiectorului’ p.86

* "Rezolvarea problemelor de pornire sau oprire a alimentdrii proiectorului" p.88
* "Rezolvarea problemelor de imagine" p.89

* "Rezolvarea problemelor de sunet” p.93

* "Rezolvarea problemelor de operare a telecomenzii" p.95

* "Rezolvarea problemelor legate de functia HDMI CEC" p.96

* "Solutionarea problemelor de retea Wi-Fi" p.97

* "Rezolvarea problemelor sistemului de operare al proiectorului” p.98



Probleme legate de proiectie

Daca proiectorul nu functioneaza corect, opriti-1, deconectati-1 si apoi
reconectati-1 si pornifi-1.

Daca problema persistd, incercati urmatoarele:
* Indicatoarele de pe proiector pot indica problema.

* Solutiile prezentate in acest manual va pot ajuta sd rezolvati numeroase
probleme.

Dacd niciuna dintre aceste solufii nu vé este de ajutor, contactati Epson pentru
asistentd tehnica.

starea initiald. Asigurati-va cd va notati informatiile de cont pentru fiecare
serviciu online inainte de a conecta dealerul local sau cel mai apropiat
centru de reparatii Epson.

Dupd repararea proiectorului, Epson va poate returna dispozitivul in



Starea indicatoarelor proiectorului

Indicatoarele de pe proiector indica starea proiectorului si vd indicd aparitia Stare indicator/stare Problemd si solutii
unei probleme. Verificati starea si culoarea indicatoarelor si apoi consultati acest functionare
tabel pentru solufii. Clipire alba (Intrare Functionarea telecomenzii poate fi dezactivata atunci
in modul standby sau cénd indicatorul clipeste in alb.
% Dacid indicatoarele afiseazd o combinatie care nu este listatd in tabelul actualizare a firmware-
de mai jos, opriti proiectorul, deconectati-1 si contactati Epson pentru ului proiectorului)
asistenta. Cand actualizarea

firmware-ului incepe, un
mesaj este afisat pe ecran.

Oprit (mod standby) Atunci cand apasati pe butonul de alimentare, proiectia
porneste.

Portocaliu constant (stare | Proiectorul s-a supraincalzit si s-a oprit. Lasati proiectorul

de avertizare) oprit timp de 5 minute pentru a se rici.

Puteti verifica detaliile * Asigurati-va ca gurile de ventilare si filtrul de aer nu

avertismentului pe ecran. sunt infundate cu praf sau obstructionate de obiecte
din jur.

* Asigurati-vd ci temperatura ambiantd nu este prea
ridicata.

* Curitati sau inlocuiti filtrul de aer.

* Daca utilizati proiectorul la o altitudine mare, setati
optiunea High Altitude Mode la On in meniul

@ Indicator de stare proiectorului.
@ Projector > Advanced Settings > High Altitude
Stare proiector Mode
* Daca problema persistd, deconectati proiectorul si
Stare indicator/stare Problema si solutii contactati Epson pentru ajutor.
functionare

Lumina alba -
(Functionare normal3)

Proiectorul poate afisa
imagini.




Starea indicatoarelor proiectorului

Stare indicator/stare
functionare

Problema si solutii

Avertisment legat de detectia obstacolelor.
Se aude un bip si se afiseaza urmétorul mesaj.

Redarea a fost opritd pentru motive de siguranta.
Mutati-vd din fata lentilei sau indepartati obstacolele
din jurul lentilei.

Luminozitatea sursei de lumina se reduce.

* Asigurati-vd ca nu existd obstacole care interfereaza cu

fereastra de proiectie. Indepirtati eventualele obstacole.

* Dacd nu existd niciun obstacol, curatati senzorul de
obstacole.

Proiectorul se opreste automat daci nu se executd nicio
operatiune.

Avertisment legat de detectia miscdrii.
Se aude un bip si se afiseazd urmitorul mesaj.

Redarea a fost opritd pentru motive de siguranta.
Mutati-vé din fata lentilei sau indepartati obstacolele
din jurul lentilei.

Luminozitatea sursei de lumind se reduce.
¢ Asigurati-va cd nu existd persoane care privesc in

fereastra de proiectie. Indepirtati-va de fereastra de
proiectie.

* Curitati senzorul de miscare daca nu existd persoane
in apropierea ferestrei de proiectie.

Avertizare laser.

Opriti proiectorul, deconectati-1 si contactati Epson
pentru ajutor.

Portocaliu intermitent
(stare de eroare)

Nu puteti porni
proiectorul.

Eroare internd la proiector.

Opriti proiectorul, deconectati-1 si contactati Epson
pentru ajutor.

» Linkuri corelate

"Setari ale functiilor proiectorului — Meniul Proiector” p.67
"Curatarea filtrului de aer" p.78

"Inlocuirea filtrului de aer" p.79

"Curdtarea gurilor de ventilare” p.81



Rezolvarea problemelor de pornire sau oprire a alimentarii proiectorului

Daca proiectorul nu porneste cind apasati pe butonul de pornire sau se opreste
in mod neasteptat, incercati solutiile din urmétoarele sectiuni.

» Linkuri corelate
* "Rezolvarea problemelor legate de alimentarea proiectorului” p.88
* "Rezolvarea problemelor de inchidere a proiectorului" p.88

Rezolvarea problemelor legate de alimentarea
proiectorului

Daca proiectorul nu porneste cdnd apasati pe butonul de pornire sau se opreste
in mod neasteptat, incercati urmatoarele solutii pana la rezolvarea problemei.

Asigurati-va ca este conectat ferm cablul de alimentare la proiector sila o
prizé de curent electric functionala.

a Daci utilizati telecomanda, verificati bateriile telecomenzii.

Este posibil s fie o defectiune la cablul de alimentare. Deconectati cablul
si contactati Epson pentru asistenta.

» Linkuri corelate
* "Pornirea proiectorului” p.36
* "Instalarea bateriilor in telecomandd” p.30

Rezolvarea problemelor de inchidere a proiectorului

Daca sursa de lumina a proiectorului se opreste in mod neasteptat, incercati
urmatorii pasi pand cand problema este rezolvata.

n Este posibil ca proiectorul sa se fi oprit dupd intervalul de timp specificat
in Shut-Off Timer din meniul Power & Energy al proiectorului. Apasati
butonul de alimentare de pe proiector sau de pe telecomandé pentru a
porni din nou proiectorul.

@ System > Power & Energy > Shut-Off Timer

a Dupé comutarea la o sursa HDMI, dacé nu existd niciun semnal
de intrare mai mult decét timpul specificat in No signal standby
timeout, proiectorul intra automat in modul standby. Apésati butonul
de alimentare pentru a trezi proiectorul din modul standby.

@ Channels & Inputs > Inputs > HDMI 1/HDMI 2/HDMI 3 > No
signal standby timeout

B Cand indicatorul de stare este aprins portocaliu, proiectorul s-a
supraincalzit si s-a oprit.

Ventilatoarele de récire pot functiona in starea standby in functie de

setdrile proiectorului. De asemenea, cAnd proiectorul iese din starea
standby,ventilatoarele pot produce un zgomot neasteptat. Aceasta
nu este o disfunctionalitate.

Asigurati-va ca nu existd obstacole care interfereaza cu fereastra de
proiectie. Indepirtati eventualele obstacole.

» Linkuri corelate
* "Setari ale functiilor proiectorului - Meniul Canale si intrédri" p.66
* "Meniul Sistem" p.71



Rezolvarea problemelor de imagine

Dacd aveti probleme legate de imaginile proiectate, consultati solutiile
prezentate in sectiunile urmatoare.

» Linkuri corelate

"Rezolvarea problemelor de imagine lipsa" p.89

"Ajustarea unei imagini care nu este dreptunghiulara” p.90
"Ajustarea unei imagini incetosate sau neclare" p.90

"Rezolvarea problemelor de imagine afisatd partial” p.90
"Ajustarea unei imagini care contine zgomot sau interferente" p.91
"Ajustarea unei imagini cu luminozitate sau culori incorecte” p.91

Rezolvarea problemelor de imagine lipsa

Dacd nu este afisatd nicio imagine, incercati urmatorii pasi pana cdnd problema
este rezolvata.

n Verificati starea proiectorului:

* Verificati indicatorul de stare pentru a confirma ca proiectorul este in
stare normala de functionare.

* Apasati pe butonul de alimentare al proiectorului pentru a il activa din
modul Standby.

* Dupa comutarea la o sursa HDMI, dacd nu existd niciun semnal
de intrare mai mult decét timpul specificat in No signal standby
timeout, proiectorul intra automat in modul standby. Apasati butonul
de alimentare pentru a trezi proiectorul din modul standby.

@ Channels & Inputs > Inputs > HDMI 1/HDMI 2/HDMI 3 > No
signal standby timeout

a Verificati conexiunea cablului:

* Asigurati-va ca toate cablurile necesare sunt bine conectate si ci este
pornita alimentarea pentru proiector.

* Conectati sursa video direct la proiector.

Inlocuiti cablul HDMI cu unul mai scurt.

Se recomanda utilizarea unui cablu HDMI de cel mult 5 metri (16,4
picioare). Daca utilizati un cablu HDMI mai lung de 5 metri (16,4
picioare), semnalul se poate deteriora, iar semnalul video si audio poate
deveni instabil.

Cand trimiteti imagini la 18 Gbps, cum ar fi 4K 60 Hz 4:4:4, utilizati un
cablu HDMI (premium de viteza rapida).

B Verificati starea sursei video:

Porniti sursa video conectata si dacd este necesar, apasati butonul de
redare pentru a porni un videoclip.

Dispozitivul conectat trebuie sa indeplineasca standardul HDMI CEC.
Pentru informatii suplimentare, consultati documentatia dispozitivului.

Daca proiectati imagini de pe un laptop, asigurafi-va ca acesta este setat
sd afiseze pe un monitor extern.

a Verificati urméatoarele elemente:

Aveti nevoie de o conexiune la internet pentru a vizualiza continutul
online. Asigurati-vd ca ati activat reteaua Wi-Fi.

Daca este necesar, opriti proiectorul si sursa video conectatd, apoi
porniti-le din nou.

Setati din nou functia CEC pentru dispozitivul conectat si reporniti
dispozitivul.

Asigurati-va ca rezolutia de afisare a calculatorului nu depaseste limitele
de rezolutie si de frecventa ale proiectorului. Daca este cazul, selectati
alta rezolutie de afisare pentru calculatorul dvs. (Consultati manualul
calculatorului pentru detalii.)

Resetati toate setarile proiectorului la valorile implicite.

» Linkuri corelate
* "Setari ale functiilor proiectorului — Meniul Canale si intréri" p.66



Rezolvarea problemelor de imagine

Ajustarea unei imagini care nu este dreptunghiulara Ajustati setarea Sharpness din meniul Display & Sound al proiectorului
pentru a imbunétati calitatea imaginii.
Dacd imaginea proiectata nu este dreptunghiulara, incercati urmatoarele solutii

pani la rezolvarea problemei @ Display & Sound > Display > Sharpness

Daci proiectati de pe un calculator, folositi o rezolutie scizutd sau selectati

Plasati proiectorul astfel incat sa proiecteze direct pe mijlocul ecranului in o rezolutie care corespunde cu rezolutia nativi a proiectorului.

forma pétrata, dacd este posibil.

» Linkuri corelate

Corectati distorsiunea din imaginea proiectata utilizand meniul Keystone * "Focalizarea imaginii utilizand butonul de focalizare" p.41
al proiectorului. * "Setari pentru calitatea imaginii - Meniul Afisare si sunet" p.68
@ Projector > Keystone * "Curétarea geamului de proiectie” p.75

» Linkuri corelate

* "Corectarea distorsiunii din imagine" p.42 Rezolvarea problemelor de imagine aﬁ;até partial
Daci este afisata numai o imagine partiala, incercati urmatorii pasi pana cand
Ajustarea unei imagini incetosate sau neclare problema este rezolvata.
Daca imaginea proiectata este neclara sau incefosata, incercati urmatoarele Ajustati pozitia imaginii proiectate utilizand setarea Zoom & Shift din
solutii pand la rezolvarea problemei. meniul Projector.

@ Projector > Zoom & Shift
n Reglati focalizarea imaginii folosind parghia de focalizare.

Selectati un raport de aspect adecvat din meniul Screen in functie de
sursa de intrare de la acel moment. (Disponibil numai atunci cand sursa
de intrare curentd este HDMI.)

B Curiétati geamul de proiectie. @ Display & Sound > Screen

a Pozitionati proiectorul suficient de aproape de ecran.

Verificati setérile de afisare ale calculatorului pentru a dezactiva afisarea
duala si pentru a seta rezolutia in limitele proiectorului. (Consultati
manualul calculatorului pentru detalii.)

%, Pentrua evita condensarea obiectului dupi trecerea de la un mediu
rece, lasati proiectorul sd ajunga la temperatura incaperii inainte de
a-1 folosi.

» Linkuri corelate
* "Ajustarea dimensiunii si pozitiei imaginii" p.48
* "Schimbarea formatului de imagine" p.50



Rezolvarea problemelor de imagine

Ajustarea unei imagini care contine zgomot sau Ajustarea unei imagini cu luminozitate sau culori
interferente incorecte

Dacd imaginea proiectata contine interferente electronice (zgomot) sau este
staticd, incercati urmatoarele solutii pana la rezolvarea problemei.

Dacd imaginea proiectata este prea inchisa sau prea deschisa ori dacé tonurile
de culoare sunt incorecte, incercati urmétoarele solutii pana la rezolvarea
problemei.

Verificati cablurile care conecteaza sursa video la proiector. Acestea ar
trebui:

* s fie separate de cablul de alimentare pentru a preveni interferentele
* sd fie conectate ferm la ambele capete

* S nu fie conectate la un cablu prelungitor

a Reglati setarea DNR al proiectorului.
@ Display & Sound > Display > Advanced Settings > DNR

B Daca ati ajustat forma imaginii utilizand controalele proiectorului,
incercati sa micsorati setarea Sharpness din meniul Display & Sound
al proiectorului pentru a imbunatati calitatea imaginii.

@ Display & Sound > Display > Sharpness

a Daca ati conectat un cablu prelungitor de alimentare, incercati sa
proiectati fard acesta pentru a vedea dacd acesta a provocat interferente
cu semnalul.

Selectati o rezolutie video pentru calculator si o frecventa de
reimprospdtare care sd fie compatibile cu proiectorul.

B Daca ati conectat un sistem A/V care nu acceptd eARC/ARC la portul
HDMI, imaginea poate fi distorsionata.

» Linkuri corelate
* "Setari pentru calitatea imaginii - Meniul Afisare si sunet” p.68

Incercati diferite moduri de culoare pentru imaginea si mediul dvs.,
selectand setarea modului de culoare din meniul Picture Mode al
proiectorului.

@ Display & Sound > Display > Picture Mode

Incercati diferite setari cu optiunea Adaptive Light Output din meniul
Display & Sound al proiectorului.

@ Display & Sound > Display > Advanced Settings > Adaptive Light
Output

B Verificati setarile sursei video.

Reglati setérile de culoare in meniul Display.
@ Display & Sound > Display

Asigurati-va ca ati selectat setarea HDMI RGB Range corectd in meniul
Display & Sound al proiectorului, dacé este disponibild pentru sursa dvs.
de imagine. (Disponibild numai pentru sursa HDMI.)

@ Display & Sound > Display > Advanced Settings > HDMI RGB
Range

Cénd proiectati imaginea pe un perete, incercati diferite tipuri de culori
de perete pentru imagine si mediu selectand optiunea Adjust color din
meniul Keystone al proiectorului.

@ Projector > Keystone > Adjust color



Rezolvarea problemelor de imagine

Asigurati-va ca toate cablurile sunt conectate ferm la proiector si la
echipamentul dvs. video. Daca ati conectat cabluri de dimensiuni mari,
incercati sa le inlocuiti cu cabluri mai scurte.

B Pozitionati proiectorul suficient de aproape de ecran.

» Linkuri corelate
* "Setari pentru calitatea imaginii - Meniul Afisare si sunet" p.68



Rezolvarea problemelor de sunet

* Atunci cind generati audio citre un dispozitiv audio extern care
nu acceptda HDMI eARC/ARC folosind un cablu HDMI, setati
Global CEC control la Off in meniul proiectorului.

@ Channels & Inputs > Inputs > Global CEC control

* Consultati Supplemental A/V Support Specification pentru
formatele audio acceptate eARC/ARC.

Dacd aveti probleme legate de sunetul proiectat, consultati solutiile prezentate in
sectiunile urmatoare.

» Linkuri corelate
* "Rezolvarea problemelor de lipsa sunet sau nivel sunet scizut" p.93
* "Rezolvarea problemelor legate de Mod difuzor Bluetooth" p.93

* Pentru utilizatorii din SUA, Canada si America Latina

Rezolvarea problemelor de IipSé sunet sau nivel sunet Consultati ghidul online Notificdri pentru formatele audio
acceptate eARC/ARC.
scazut
Dacd nu existd sunet sau volumul este prea mic, incercati urmdtorii pasi pana Dacié sunetul nu este generat corect catre un dispozitiv audio extern care
cand problema este rezolvata. accepta HDMI eARC/ARC, incercati sa schimbati Auto la PCM ca setare
Digital Output.
Ajustati setarile de volum ale proiectorului utilizand butoanele sus/jos @ Display & Sound > Audio Output > Digital Output

de pe telecomanda.
Pentru a genera audio numai de la un dispozitiv extern conectat la portul

a Verificati conexiunile cablului dintre proiector si sursa video. Optical Out al proiectorului si nu de la difuzoarele proiectorului, setati
Audio Output Device la SPDIF.
Verificati sursa video pentru a va asigura ca volumul este activat si ca @ Display & Sound > Audio Output > Audio Output Device

iesirea audio este setata pentru sursa corespunzatoare.
» Linkuri corelate

* "Setari ale functiilor proiectorului - Meniul Canale si intrdri" p.66

Dacd doriti sa generati audio de la difuzoarele proiectorului, verificati A ) i o i ] .
* "Setari pentru calitatea imaginii - Meniul Afisare si sunet" p.68

dacé optiunea Global CEC control este setata la Off.
@ Channels & Inputs > Inputs > Global CEC control

B Dack doriti &3 R T . Rezolvarea problemelor legate de Mod difuzor
aca doriti sa generati audio cétre un dispozitiv audio extern care acceptd
HDMI eARC/ARC folosind un cablu HDMI, incercati urmétoarele solutii: Bluetooth

¢ Setati Global CEC control la On in meniul proiectorului atunci cand
utilizati o conexiune ARC.

@ Channels & Inputs > Inputs > Global CEC control

Dacé nu puteti conecta un dispozitiv audio Bluetooth la proiector, incercati
urmaétoarele solutii.

* Asigurati-va cd aveti un cablu HDMI care este compatibil cu HDMI Selectati Bluetooth Speaker Mode in meniul Projector si apdsati pe
eARC si ARC. butonul [Enter] de pe telecomanda.



Rezolvarea problemelor de sunet

Selectati numele proiectorului (acest proiector) din lista de dispozitive
Bluetooth disponibile afisatd pe dispozitivul dvs.

Puteti verifica si modifica numele proiectorului din meniul Device

name al proiectorului.

@ System > About > Device name

Verificati dispozitivul audio Bluetooth pentru a va asigura cd volumul este
ridicat si cd setdrile de iesire audio sunt corecte.

Asigurati-va ca nu sunt conectate alte dispozitive Bluetooth la proiector.

Nu puteti conecta mai multe dispozitive audio Bluetooth la proiector in
acelasi timp.

Asigurati-va ca dispozitivul respecta specificatiile Bluetooth ale
proiectorului.

B Verificati urmaitoarele elemente:

* Verificati daca existd obstacole intre dispozitivul audio Bluetooth si
proiector si modificati pozitiile acestor dispozitive pentru a imbunatati
comunicarea.

* Asigurati-va ca dispozitivul audio Bluetooth conectat se afld in distanta
de comunicare specificata.

* Evitati utilizarea proiectorului in apropierea retelelor wireless, a
cuptoarelor cu microunde, a telefoanelor fara fir care functioneaza
pe frecventa de 2,4 GHz sau a altor dispozitive care utilizeaza banda
de frecventd de 2,4 GHz. Aceste dispozitive pot interfera cu semnalul
dintre proiector si dispozitivul audio Bluetooth.

» Linkuri corelate
* "Utilizarea proiectorului ca difuzor Bluetooth™ p.57
* "Specificatii Bluetooth" p.105



Rezolvarea problemelor de operare a telecomenzii

Daci proiectorul nu raspunde sau rdspunde lent la comenzile transmise de Este posibil s existe interferente cu receptoarele proiectorului din partea
telecomandd, incerca{i urmdtoarele soluii pana la rezolvarea problemei. ilumindrii fluorescente puternice, a razelor solare puternice sau din partea
semnalelor infrarosii ale dispozitivului. Reduceti intensitatea acestor surse
%  Daci pierdeti telecomanda, puteti comanda alta. Contactati Epson pentru de lumina ori mutati proiectorul din locurile luminoase sau de langa
asistentd. echipamentul care determind aceste interferente.

Al Este posibil ca telecomanda s fie defectd. Contactati Epson pentru
n Verificati dacd bateriile telecomenzii sunt inserate in mod corespunzétor si asistenta.
cd acestea au energie. Daca este cazul, inlocuiti bateriile.
» Linkuri corelate
a Este posibil ca butoanele de pe telecomanda sa fie blocate si s nu le puteti * "Utilizarea telecomenzii” p.31
utiliza. Readuceti butoanele in pozitiile lor normale. * "Instalarea bateriilor in telecomanda” p.30

B Daca se afiseazd ecranul de asociere, efectuati asocierea din nou

mentinand apasate simultan butoanele @ si @ de pe telecomanda timp
de aproximativ trei secunde.

@ * In timpul asocierii, plasati telecomanda la o distanta de
maximum 30 cm (11,8 inci) de proiector.
* Cand incepe asocierea, indicatorul de pe telecomanda clipeste.
Cand asocierea este finalizata, indicatorul se stinge.

* Nu puteti asocia mai multe telecomenzi cu proiectorul in
acelasi timp. Asocierea unei noi telecomenzi va dezasocia pe cea
existentd. Asigurati-va cd telecomanda doriti este asociata.

Efectuati din nou asocierea prin afisarea manuald a ecranului de asociere
din meniul Remotes & Accessories.

Dacd imaginea este proiectata de la proiector, asigurati-va ca operati
telecomanda in unghiul i in raza de receptie a proiectorului.



Rezolvarea problemelor legate de functia HDMI CEC

Daca nu puteti controla dispozitivele conectate de la proiector, incercati solutiile
urmétoare pand la rezolvarea problemei.

n Asigurati-va ca aveti un cablu care respectd standardul HDMI CEC.

Dispozitivul conectat trebuie sa indeplineasca standardul HDMI CEC.
Pentru informatii suplimentare, consultati documentatia dispozitivului.

Setati Global CEC control la On in meniul Channels & Inputs.
@ Channels & Inputs > Inputs > Global CEC control

Asigurati-va ca toate cablurile sunt conectate ferm la proiector si la
echipamentul dvs. video.

Asigurati-va ca dispozitivele conectate sunt activate si se afld in standby.
Pentru informatii suplimentare, consultati documentatia dispozitivului.

In cazul in care conectati un dispozitiv noi sau modificati conexiunea,
setati din nou functia CEC pentru dispozitivul conectat si reporniti
dispozitivul.

» Linkuri corelate
* "Controlarea dispozitivelor conectate utilizand functiile HDMI CEC" p.60
* "Setari ale functiilor proiectorului - Meniul Canale si intrdri" p.66



Solutionarea problemelor de retea Wi-Fi

Daca nu vé puteti conecta la o retea Wi-Fi, incercati urmatoarele solutii.

Asigurati-va ca routerul si modemul dvs. Wi-Fi functioneaza corect.
Repornirea acestor dispozitive poate rezolva problema conexiunii la retea.

Verificati daca existd obstacole intre router-ul Wi-Fi si proiector si
modificati pozitiile acestor dispozitive pentru a imbundtati comunicarea.

B Puteti verifica setdrile de retea in Wi-Fi din meniul Network & Internet.

Daci initializati proiectorul, trebuie sa selectati din nou setdrile de retea
pe ecranul initial de configurare.

» Linkuri corelate
* "Initializarea proiectorului’ p.63



Rezolvarea problemelor sistemului de operare al proiectorului

Consultati pagina urmitoare daca intdmpinati probleme la vizionarea de
continut online.

https://support.google.com/googletv/


https://support.google.com/googletv/

Anexa

Parcurgeti aceste sectiuni pentru specificatii tehnice si note importante privind produsul.

» Linkuri corelate

* "Accesorii optionale si piese de schimb" p.100

* "Dimensiunea ecranului si distanta aproximativa de proiectie” p.101
* "Rezolutii de afisare acceptate" p.103

* "Specificatiile proiectorului” p.104

* "Lista simbolurilor si instructiunilor de sigurantd" p.106

* "Informatii privind siguranta in timpul folosirii laserului” p.109

* "Glosar" p.112

* "Note" p.113



Accesorii optionale si piese de schimb

Sunt disponibile urmatoarele accesorii si piese de schimb optionale. Cumpérati Ecrane
aceste produse in functie de necesitati.
Urmatoarea listd cu accesorii si piese de schimb optionale este valabila incepand Ecran cu proiectare ultra scurta ELPSC35 (100")
cu: decembrie 2025. Ecran cu proiectare ultra scurta ELPSC36 (120")
Detaliile referitoare la accesorii pot fi modificate fird notificare prealabild Ecrane care vor fi instalate pe un perete. (Format imagine 16:9)
si disponibilitatea acestora poate diferi in functie de tara in care se face
cumpdrarea.
o Microfonul
» Linkuri corelate
* "Suporturi de montare” p.100 Microfon karaoke fara fir ELPKMO1
* "Ecrane” p.100 Utilizati impreuna cu functiile de karaoke ale proiectorului.

* "Microfonul" p.100
* "Piese de schimb" p.100

Piese de schimb

Suporturi de montare Filtru de aer ELPAF64

Se foloseste pentru a inlocui filtrele de aer uzate.
Suport de montare pe tavan ELPMB22

Montare pe tavan (profil redus) ELPMB30 » Ljnkuri corelate ‘
Se utilizeaza la instalarea proiectorului pe un tavan. * "Inlocuirea filtrului de aer” p.79

Set cablu de securitate ELPWRO1
Se utilizeaza la conectarea proiectorului la un suport de instalare pentru a
preveni ciderea proiectorului.

Teava de fixare pe tavan (450 mm) ELPFP13

Teava de fixare pe tavan (700 mm) ELPFP14
Se utilizeaza la instalarea proiectorului pe un tavan inalt.

%  Este necesara experientd speciald pentru a suspenda proiectorul pe tavan.
Contactati Epson pentru asistentd.



Dimensiunea ecranului si distanta aproximativa de proiectie

Utilizati tabelul de mai jos pentru a stabili cat de departe sa plasati proiectorul
de ecran in functie de dimensiunea imaginii proiectate.

@ Distanta proiectie

@ Distanta de la partea din spate a proiectorului la ecran
@ Distanta de la proiector la partea de jos a ecranului

@) Distanta de la proiector la partea de sus a ecranului

@ Distanta de la centrul lentilei la partea posterioara a proiectorului: 25,5 cm (10,0

inchi)

Dimensiunea (1) (2] (3] (4

ecranului 16:9 Minima (LaD)
inch cm cm (inchi) cm (inchi) cm (inchi) cm (inchi)
80" 177x 100 | 27.8(10.9") | 2.3(0.9") 10.8 (4.3") | 110.4 (43.5")
90" 199x 112 | 31.6(124") | 6.0(24" 129 (5.1") | 124.9 (49.2")
100" | 221x125 | 353(139") | 9.8(3.8" 149 (5.9") | 139.4 (54.9")
110" | 244x137 | 39.0(154") | 135(.3" | 169(6.7") | 153.9 (60.6"
120" | 266x149 | 42.8(16.8") | 173(6.8") | 19.0(7.5") | 168.4 (66.3"

Dimensiunea () (2] (3] o
ecranului 16:9 Minima (La)
inch cm cm (inchi) cm (inchi) cm (inchi) cm (inchi)
130" 288 x 161 46.5 (18.3") 21.0 (8.3") 21.0 (8.3") 182.9 (72.0")
150" 332 x 187 54.0 (21.3") 28.5 (11.2") 25.1(9.9") 211.9 (83.4")
Dimensiunea (1) (2] (3] (4)
ecranului 4:3 Minima (LaD)
inch cm cm (inchi) cm (inchi) cm (inchi) cm (inchi)
66" 134x 101 | 28.1(11.1") | 2.6(1.0" 11.0 (43" | 111.6 (43.9"
70" 142 x 107 29.9 (11.8") 44 (1.7") 12.0 (4.7") 118.7 (46.7")
80" 163 x 122 34.5(13.6") 9.0 (3.5") 14.5 (5.7") 136.4 (53.7")
90" 183 x 137 39.1 (15.4") 13.6 (5.3") 17.0 (6.7") 154.1 (60.7")
100" 203 x 152 43.7 (17.2") 18.1 (7.1") 19.5 (7.7") 171.9 (67.7")
110" 226 x 168 48.3 (19.0") 22.7 (8.9") 22.0 (8.6") 189.6 (74.6")
120" 244 x 183 52.8 (20.8") 27.3 (10.8") 24.5 (9.6") 207.3 (81.6")
122" 248 x 186 53.8 (21.2") 28.2 (11.1") 25.0 (9.8") 210.9 (83.0")
Dimensiunea (1] (2] (3] o
ecranului 16:10 Minima (La)
inch cm cm (inchi) cm (inchi) cm (inchi) cm (inchi)
74" 159 x 100 27.8 (10.9") 2.3(0.9" 10.8 (4.3") | 110.4 (43.5")
80" 172x 108 | 302(11.9") | 47@1.9" 12.1(4.8") | 119.8 (47.2")
90" 194 x 121 34.3 (13.5") 8.8 (3.4") 14.3 (5.6") | 135.5(53.3")
100" | 215x135 | 383(15.1") | 12.8(5.0" | 16.5(65" | 151.2(59.5"
110" | 237x148 | 424(16.7") | 169(6.6") | 188 (7.4") | 166.8 (65.7")
120" | 259x162 | 46.4(183" | 209(82" | 21.0(8.3") | 182.5(71.9"




Dimensiunea ecranului si distanta aproximativa de proiectie

F

Dimensiunea (1) (2] (3] (4]
ecranului 16:10 —
Minima (Lat)
inch cm cm (inchi) cm (inchi) cm (inchi) cm (inchi)

130" 280 x 175 50.5(19.9") 24.9(9.8") 23.2(9.1") 198.2 (78.0")

138" 297 x 186 53.7 (21.1") 28.2(11.1") 24.9 (9.8") 210.7 (83.0")




Rezolutii de afisare acceptate

Consultati Supplemental A/V Support Specification pentru informatii detaliate
despre ratele si rezolutiile de reimprospétare compatibile pentru fiecare format
de afisare video compatibil.

Pentru utilizatorii din SUA, Canada si America Latina

Consultati ghidul online Notificdri pentru informatii detaliate despre ratele de
reimprospatare si rezolutiile compatibile pentru fiecare format de afisare video
compatibil.



Specificatiile proiectorului

Denumirea produsului

EH-LS970B/EH-LS970W

Dimensiuni (L x T x A)

695 x 145 x 341 mm (27,4 x 5,7 x 13,4 inchi) (fara a
include sectiunea ridicata)

Dimensiune panou LCD

0,62"

Metoda de afisare

3LCD

Numdr de pixeli

Full HD (1.920 (W) x 1.080 (H) puncte) x 3

Rezolutie ecran

8.294.400 de pixeli *

Reglare focalizare

Manuala

Sursa de lumina

Diod4 laser

Putere de iegire sursd de
lumina

Panila 1152 W

Clasa laser (sursa internd | Clasa 4

de lumina laser)

Lungime de unda Intre 449 $i 461 nm
Durata de viatd sursd de [ Pand la 20.000 ore
lumind **

Iesire audio max. 20 W

Difuzor

2.1ch (difuzor x 2, Woofer x 1)

Sursa de alimentare

100 - 240 V c.a. £10%, 50/60 Hz, 3,7 - 1,7 A

Consum energie (de la
1001a 120 V)

Consumul de energie in timpul functionarii (cAnd
luminozitatea sursei de lumina este de 100%): 363 W

Consumul de energie in timpul functiondrii (cAnd
luminozitatea sursei de lumina este de 50%): 182 W

Consum energie (de la
2201a240V)

Consumul de energie in timpul functiondrii (cAnd
luminozitatea sursei de lumina este de 100%): 347 W
Consumul de energie in timpul functionarii (cand
luminozitatea sursei de lumina este de 50%): 178 W

Altitudinea de
functionare

Altitudine intre 0 si 3.048 m (10.000 de picioare)

Temperaturd de
functionare

Altitudine de la 0 1a 2.286 m (7.500 picioare): +5 pana la
+35 °C (41 péana la 95 °F) (umiditate de 20 pand la 80%,
fard condens)

Altitudine de la 2.287 1a 3.048 m (7.500 p4na la 10.000 de
picioare): +5 pana la +30 °C (41 pani la 86 °F) (umiditate
de 20 pand la 80%, fara condens)

Temperatura de
depozitare

-10 pand la 60 °C (14 pana la 140 °F) (umiditate de 10
péand la 90%, fara condens)

Greutate

Aprox. 12,4 kg (27,34 1b)

* Tehnologia de comutare a pixelilor obtine rezolutie 4K pe ecran.

** Durata aproximativa de functionare pana cind nivelul de strilucire al

sursei de lumind scade pana la jumatate din valoarea initiala. (Presupunand

ca proiectorul este utilizat intr-o atmosfera in care pulberile in suspensie din aer
sunt mai mici de 0,04 pand la 0,2 mg/m3. Durata estimata variaza in functie de
modul de utilizare a proiectorului si de conditiile de functionare.)

Eticheta cu valorile nominale este atasatd pe suprafata inferioara a proiectorului.

Unghi de inclinare

Nu exista nicio limita verticald sau orizontala in ceea ce priveste modul in care
poate fi instalat proiectorul.

» Linkuri corelate

* "Specificatiile conectorilor" p.104
* "Specificatii Bluetooth" p.105

Consum de energie in
modul Standby

Comunicare act.: 2,0 W

Comunicare dez.: 0,5 W

Specificatiile conectorilor

Portul HDMI1

1 HDMI (Tip A )

Portul HDMI2 (eARC/ARC) |1

HDMI (Tip A )




Specificatiile proiectorului

Portul HDMI3 ! HDMI (Tip A ) @ * Este posibil sd nu puteti conecta, in functie de standard si de tipul
Port USB-A 2 Conector USB (Type A) dispozitivului.
Portul Service 1 Conector USB (Mini-B) * Chiar si atunci cAnd conectati in cadrul distantei de comunicare
specificate, conexiunile pot fi pierdute din cauza intensitatii semnalului.
Port Audio Out 1 Mini-mufi stereo cu pini (3 pini)
* Metoda de comunicare pentru Bluetooth utilizeaza aceeasi frecventa
Portul Optical Out 1 Conector audio optic digital (S/PDIF) (2,4 GHz) ca si retelele LAN fira fir (IEEE802.11b/g) sau cuptoarele

cu microunde. Prin urmare, dacé aceste dispozitive sunt utilizate in
acelasi timp, pot aparea interferente cu unde radio, sunetul poate fi
intrerupt sau comunicarea poate si nu fie posibild. Dacd trebuie sa
utilizati simultan aceste dispozitive, asigurati-vé ca exista o distanta
suficienta intre acestea si dispozitivul Bluetooth.

%  Portul USB-A acceptd USB 2.0. Totusi, porturile USB nu sunt garantate sa
@ functioneze pentru toate dispozitivele cu suport USB.

* Functia Bluetooth este activatd la prima pornire a proiectorului.

Specificatii Bluetooth

Versiune Bluetooth Ver. 5.2

Iesire Clasa 2

Distanta de comunicare | Aprox. 10 m (32,8 picioare)

Profiluri acceptate A2DP, AVRCP si HID

Frecventa utilizata Banda de 2,4 GHz (2,402 - 2,480 GHz)

Formate Codec acceptate | SBC, AAC, aptX *

* Codecul aptX este disponibil doar atunci cand se transmite cdtre un dispozitiv
audio Bluetooth, cum ar fi difuzoare sau casti.

A Avertisment

Nu utilizati dispozitivul in apropierea oricirui echipament medical sau a unui
echipament care este controlat automat, cum ar fi usi automate sau alarme de
incendiu. Interferentele electromagnetice din aparat pot provoca defectiuni si pot
cauza un accident.



Lista simbolurilor si i

F

nstructiunilor de siguranta

In urmitorul tabel sunt prezentate semnificatiile simbolurilor de siguranti care
apar pe etichetele echipamentului.

IEC3864-B3.1

in care trebuie sa acordati atentie
atunci cand utilizati produsul.

1SO3864-B3.6

(5 IEC60417 Atentie, suprafatd fierbinte
No. 5041 Pentru a indica faptul cd elementul
marcat poate fi fierbinte si nu trebuie
atins fira a se avea grija.
0 IEC60417 Atentie, risc de electrocutare
No. 6042 Pentru a identifica faptul ci

echipamentul prezintd risc de
electrocutare.

Nr. | Marcajul Standarde Descriere
simbolului aprobate
(1) I IEC60417 »Pornit” (alimentare)
No. 5007 Pentru indicarea conexiunii la reteaua
de alimentare.
(2] IEC60417 ,Oprit” (alimentare)
No. 5008 Pentru indicarea intreruperea
conexiunii la reteaua de alimentare.
© I IEC60417 Standby
No. 5009 Pentru identificarea comutatorului sau
pozitiei comutatorului prin care o
parte a echipamentului este activata
in vederea aducerii echipamentului in
starea de stand-by.
(4) ISO7000 Atentie
No. 0434B, Pentru identificarea situatiilor generice

Nr. | Marcajul Standarde Descriere
simbolului aprobate
(7] IEC60417 A se utiliza exclusiv in interior
No. 5957 Pentru a identifica echipamentele
electrice destinate in principal uzului
in interior.
(8] IEC60417 Polaritate pentru conectorul de
No. 5926 alimentare cu c.c.
Pentru identificarea conexiunilor
pozitiva si negativa (polaritatilor) ale
unui echipament la care se poate
conecta o sursd de alimentare cu c.c.
(0] e_@_@ — La fel ca Nr. 8.
(0] IEC60417 Baterie, general
[ No. 5001B Echipament alimentat de la
baterie. Pentru identificarea unei
componente, de exemplu un capac al
compartimentului pentru baterii sau
bornele unui conector.
® IEC60417 Pozitie pentru celula
E + No. 5002 Pentru identificarea suportului pentru
baterii si pentru identificarea
pozitiondrii celulelor in interiorul
suportului pentru baterii.
® [ + — Lafel caNr. 11.
® IEC60417 Impamantare de protectie
No. 5019 Pentru identificarea oricirei borne care

are rolul de conectare la un conductor
extern in vederea asigurdrii protectiei

impotriva electrocutarii in cazul unei

defectiuni sau borna unui electrod cu
rol de impamantare de protectie.




Lista simbolurilor si i

F

nstructiunilor de siguranta

Pentru a indica faptul cé se pot
produce réiniri ca urmare a atingerii
unei anumite parti a echipamentului.

Nr. | Marcajul Standarde Descriere
simbolului aprobate
® IEC60417 Impimantare
No. 5017 Pentru identificarea unei borne de
impédméntare, in cazurile in care
- niciuna dintre variantele de la nr. 13
nu este obligatorie in mod explicit.
® /\/ [EC60417 Curent alternativ
No. 5032 Pentru indicarea pe placa de valori
nominale faptul ci echipamentul poate
fi alimentat numai cu curent alternativ;
pentru identificarea bornelor relevante.
o |—EC60417 Curent direct
No. 5031 Pentru indicarea pe placa de valori
nominale faptul ca echipamentul poate
fi alimentat numai cu curent direct;
pentru identificarea bornelor relevante.
(17) IEC60417 Echipament din Clasa II
D No. 5172 Pentru identificarea echipamentelor
care intrunesc cerintele de siguranta
specificate pentru echipamentele din
Clasa II, in conformitate cu IEC 61140.
® ISO 3864 Interdictie generald
Pentru identificarea actiunilor sau
operatiilor care sunt interzise.
® @ ISO 3864 Interdictie de contact

o
X
ﬁ

Nu priviti niciodata spre lentila
proiectorului cAnd proiectorul este
pornit.

Nr. | Marcajul Standarde Descriere
simbolului aprobate
1) b= — Pentru a indica faptul cd este interzis sd
| (o) |>< asezati obiecte pe proiector.
@ I1SO3864 Atentie, radiatie laser
IEC60825-1 Pentru a indica faptul cd echipamentul
are 0 componenta care emite radiatii
laser.
93] ISO 3864 Interdictie de dezasamblare
Pentru a indica un risc de rénire, de
exemplu prin electrocutare, in cazul
dezasamblarii echipamentului.
@ ™ IEC60417 Standby, standby partial
No. 5266 Pentru a indica faptul ci acea
componentd din echipament este
pregatitd pentru functionare.
(95) ISO3864 Precautie, piese in miscare
IEC60417 Pentru a indica faptul ca trebuie
No. 5057 sd va feriti de piesele in miscare,
in conformitate cu standardele de
protectie.
28] IEC60417 Atentie (Paletele ventilatorului in
No. 6056 miscare)
Ca masura de sigurant{d, nu va
apropiati de paletele ventilatorului
cind sunt in miscare.
@ IEC60417 Atentie (Colturi ascutite)
No. 6043 Pentru a indica colturile ascutite care

nu trebuie atinse.

2R

D

Pentru a indica faptul ci este interzisd
sa priviti in lentild in timpul proiectiei.




Lista simbolurilor si instructiunilor de siguranta

F

Nr. | Marcajul Standarde Descriere
simbolului aprobate
(29) ISO7010 Avertisment, radiatii optice (cum ar fi
& No. W027 raze UV, radiatii vizibile, infrarosu)
ISO 3864 Luarea masurilor pentru evitarea

accidentarilor la ochi si piele in
apropierea radiatiilor optice.

Q IEC60417 A nu se utiliza in zone rezidentiale.

No. 5109 Pentru a identifica echipamentele
electrice necorespunzitoare pentru o
zona rezidentiala.




Informatii privind siguranta in timpul folosirii laserului

Acest produs este un proiector laser, care proiecteazd imagini pe suprafete
precum pereti si ecrane.

Acest proiector se incadreaza in categoria 1 a produselor laser, categorie
conforma cu urmétoarele standarde internationale:

* IEC60825-1:2014
¢ EN60825-1:2014+A11:2021
¢ EN50689:2021

Urmati aceste instructiuni pentru lucrul in siguranta atunci cand folositi
proiectorul.

A Avertisment

* Nu deschideti carcasa proiectorului. Proiectorul contine un laser de putere mare.

* Pot exista radiatii optice periculoase emise de acest produs. Nu priviti direct sursa
de lumina in functiune. Vi poate afecta vederea.

A\ Atentie

Nu dezasamblati proiectorul atunci cind il casati. Casati dispozitivul in conformitate
cu legile si reglementarile locale sau nationale.

¥,  Proiectorul utilizeazi laserul ca sursd de lumina. Laserul are
caracteristicile urmatoare.

* In functie de mediul ambiant, strilucirea sursei de lumina poate s
scadd. Strélucirea scade mult atunci cAnd creste prea mult temperatura.

* Stralucirea sursei de lumina scade cu cat este utilizat mai mult. Puteti
schimba raportul dintre durata de utilizare si scaderea stralucirii in
setdrile pentru stralucire.

» Linkuri corelate
* "Etichete de avertizare impotriva produselor laser" p.109

Etichete de avertizare impotriva produselor laser

Etichetele de avertizare laser sunt atasate pe proiector.

/\ DANGER

DANGER: CLASS 4 LASER RADIATION WHEN OPEN.
AVOID EYE OR SKIN EXPOSURE TO DIRECT OR
SCATTERED RADIATION.

DANGER : EN CAS D'OUVERTURE
RAYONNEMENT LASER DE CLASSE 4. EVITER
L'EXPOSITION DES YEUX OU DE LA PEAU AUX
RAYONNEMENTS DIRECTS OU DIFFUES.
PELIGRO: RADIACION LASER DE CLASE 4 CUANDO
ESTA ABIERTO. EVITAR LA EXPOSICION DE OJOS O
PIEL A LA RADIACION DIRECTA O DISPERSA.
GEFAHR: LASERSTRAHLUNG KLASSE 4 WENN
GEOFFNET. BESTRAHLUNG VON AUGE ODER
HAUT DURCH DIREKTE ODER
STREUSTRAHLUNG VERMEIDEN.

Bl ST 4 KEotias. BRRSERZIE
SREE R AR .

fels : HIRARFAASE 4 & (CLASS 4) B4, ER
AR 8 R BN B ST S A ST O8RS .

A3 JHLAl 4 S 2|0IX HEF. 2E Z2 AL
YA CHSH & e IR ES TSHAL.

kR CTERMKETSR 4 OU—Y RSN,
E—LPHELDERSEENDRE Z T BT &

Ca in cazul oricérei surse de lumina, nu trebuie sa priviti in fascicol, RG2
IEC/EN 62471-5:2015.



Informatii privind siguranta in timpul folosirii laserului

CAUTION. HOT: Do not place anything near the projection window.
ATTENTION. CHAUD: Ne rien placer a proximité de la fenétre de projection
ACHTUNG. HEISS: Keine Gegenstande in die Nahe des Projektionsfensters stellen
PRECAUCION. CALIENTE i és de la ventana de proyeccion.
I < AR MR &
Hoj A5 FX| OHIAl2.
FOUICFPOOEBNBUTLEL),

Homi™

A Avertisment

* Nu priviti niciodata spre lentila proiectorului cind laserul este aprins. Acest lucru
este vatdmator pentru ochi si este periculos in special pentru copii si animale de
companie.

* Atunci cand proiectorul se porneste de la distanta, prin folosirea telecomenzii,
asigurati-vd ca nu existd persoane care privesc in lentila.

* Nu permiteti copiilor mici s actioneze proiectorul. Copiii trebuie si fie insotiti de
un adult.

* Nu priviti in lentild in timpul proiectiei. De asemenea, nu priviti in lentild folosind
dispozitive optice, cum ar fi lupe sau telescoape. Aceasta poate provoca deficiente
de vedere.

Baza

Acest proiector este un produs laser de larg consum CLASA 1 compatibil cu
EN50689:2021.

Acest proiector este un produs care proiecteaza imagini pe pereti, ecrane etc.

Bazi (Pentru America de Nord/Sud)

Este in conformitate cu 21 CFR 1040.10 si 1040.11, cu exceptia conformitatii ca
LIP Grupa de risc 2, asa cum este definit in IEC 62471-5: Ed. 1.0. Pentru mai
multe informatii, a se vedea avizul laser nr. 57, din 8 mai 2019.

Etichete de identificare (EH-LS970B/EH-LS970W)

Eticheta de identificare contine informatii de certificare si identificare pentru
proiector.



Informatii privind siguranta in timpul folosirii laserului




Aceasta sectiune explica pe scurt termenii dificili care nu sunt explicati in textul
acestui ghid. Pentru detalii, consultati alte publicatii disponibile pe piata.

Format imagine

Este raportul dintre lungimea si inéltimea unei imagini.
Ecranele cu un raport orizontal:vertical de 16:9, cum ar fi ecrane
HDTYV, sunt denumite ecrane late.

Ecranele SDTV si cele generale de calculator au un format de
imagine de 4:3.

HDTV

O abreviere pentru High-Definition Television care se refera

la sistemele de inaltd definitie care indeplinesc urmétoarele

conditii:

* Rezolutie verticald de 720p sau 1.080i sau mai mare (p =
Progresiv, i = Intretesere)

¢ Ecran cu un format imagine de 16:9

Contrast

Strélucirea relativa a zonelor deschise si inchise dintr-o imagine
poate fi maritd sau micsorata pentru a face ca textul sau grafica
sa fie mai clare sau mai neclare. Ajustarea acestei proprietati a
unei imagini se numeste ajustarea contrastului.

Asociere

Este folosit pentru inregistrarea in avans a dispozitivelor
la conectarea cu dispozitive Bluetooth pentru a asigura o
comunicare mutuald.

4K

Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 3.840
(pe orizontald) x 2.160 (pe verticald) de puncte.

Full HD

Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 1.920
(pe orizontala) x 1.080 (pe verticald) de puncte.

Rata refresh

Elementul de emisie a luminii unui ecran isi mentine aceeasi
luminozitate si culoare un timp foarte scurt.

Din aceastd cauzd, imaginea trebuie scanatd de mai multe ori pe
secunda pentru a relmprospita elementul de emisie al luminii.
Numarul operatiunilor de actualizare/secundé este numit ratd de
refresh si este exprimat in hertzi (Hz).

HDCP

HDCP este o abreviere pentru High-bandwidth Digital Content
Protection.

Acest parametru este utilizat pentru a preveni copierea ilegal,
precum si pentru a proteja dreptul de copyright prin codificarea
semnalelor trimise prin porturile DVI si HDMI.

Deoarece porturile HDMI de pe proiector accepté tehnologia
HDCP, acesta poate proiecta imagini digitale protejate de
tehnologia HDCP.

Cu toate acestea, este posibil ca proiectorul sd nu poatd proiecta
imaginile protejate cu versiunea actualizatd sau revizuitd a
tehnologiei de criptare HDCP.

SDTV

O abreviere pentru Standard Definition Television care se
referd la sistemele de televiziune standard, care nu indeplinesc
conditiile pentru televiziunea de inaltd definitie HDTV.

HDMI

Este o abreviere pentru High Definition Multimedia Interface.

HDMI este un standard destinat aparaturii electronice digitale
si calculatoarelor. Acesta este un standard prin care imaginile
HD si semnalele audio multicanal sunt transmise digital.

Daci semnalul digital nu este comprimat, imaginea poate fi
transferata la cea mai buna calitate posibila. De asemenea, acest
standard ofera si o functie de criptare a semnalului digital.




Consultati aceste sectiuni pentru note importante despre proiector.

» Linkuri corelate
* "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of EU directive" p.113

* "Restrictie de utilizare" p.113

* "Marci comerciale” p.113

* "Aviz privind drepturile de autor” p.114
* "Atribuirea de drepturi de autor" p.114

fiabilitati complete a sistemului. Deoarece acest produs nu a fost conceput
pentru utilizarea in aplicatii care necesita fiabilitate/sigurantd extrema, precum
echipamente aerospatiale, echipamente principale de comunicatii, echipamente
de control al energiei nucleare sau echipamente medicale pentru asistenta
medicala directa etc., vd rugam sd efectuati o estimare personald a caracterului
adecvat al acestui produs, dupa o evaluare completa.

Indication of the manufacturer and the importerin
accordance with requirements of EU directive

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan

http://www.epson.com/

Importer: EPSON EUROPE B.V.

EU Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam
Zuidoost The Netherlands

UK Address: Floor 3&4, The Clarendon Works, 37-39 Clarendon Road, Watford
WD17 1JA, UK.

http://www.epson.eu/

Restrictie de utilizare

Cand acest produs este utilizat pentru aplicatii care necesita un grad ridicat

de fiabilitate/siguranta, precum: a) dispozitive de transport pentru aviatie,

céi ferate, marind, auto; b) dispozitive de prevenire a dezastrelor; c) diferite
dispozitive de siguranta etc. sau d) dispozitive functionale/de precizie, produsul
se va utiliza numai dupd luarea in considerare, la proiectare, a unor

masuri de prevenire si redundante, pentru mentinerea sigurantei si a unei

Marci comerciale

Mac, OS X si macOS sunt marci comerciale ale Apple Inc.

Microsoft, Windows si sigla Windows sunt marci comerciale sau marci
comerciale inregistrate ale Microsoft Corporation in Statele Unite si/sau in alte
tari.

Google TV este numele experientei software a acestui dispozitiv si este o
marcd comerciala a Google LLC. Google, YouTube si Google Cast sunt marci
comerciale ale Google LLC.

Fabricat sub licentd de la Dolby Laboratories. Dolby, Dolby Audio si simbolul
dublu-D sunt marci inregistrate ale Dolby Laboratories Licensing Corporation.
Termenii HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface, HDMI Trade
dress si HDMI Logos sunt mérci comerciale sau mdrci inregistrate ale HDMI
Licensing Administrator, Inc. Homi

»QR Code” este 0 marcéd comerciala inregistratd a DENSO WAVE
INCORPORATED.

Wi-Fi este o marca comerciala a Wi-Fi Alliance .

Marcajul si logo-urile Bluetooth” sunt marci inregistrate detinute de Bluetooth
SIG, Inc. si orice utilizare a acestor marci de céitre Seiko Epson Corporation
este sub licenta. Alte marci sau nume comerciale sunt proprietatea detinatorilor
respectivi.

Adobe si Acrobat sunt fie mérci inregistrate fie marci ale Adobe Systems
Incorporated din Statele Unite si/sau din alte tari.


http://www.epson.com/‎
http://www.epson.eu/

De asemenea, alte nume de produse utilizate in acest document sunt folosite 2025.12 414710600RO
numai pentru exemplificare si pot fi mérci comerciale ale proprietarilor lor.
Epson nu revendica niciun drept asupra acestor marci.

Aviz privind drepturile de autor

Toate drepturile rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi reproduss,
salvata intr-un sistem de stocare sau transmisa sub nicio forma si prin niciun
mijloc, electronic, mecanic, prin fotocopiere, inregistrare sau in alt mod, fara
acordul scris prealabil al Seiko Epson Corporation. Nu ne asumam nicio
raspundere pentru drepturile de autor care provin din utilizarea informatiilor
din acest document. De asemenea, nu ne asumam raspunderea pentru daunele
rezultate din utilizarea informatiilor din acest document.

Nici Seiko Epson Corporation, nici filialele acesteia nu sunt responsabile fata

de cumpdratorul acestui produs sau fata de terti pentru daunele, pierderile,
costurile sau cheltuielile suportate de cumparator sau de terti in cazul unui
accident, a folosirii necorespunzétoare sau abuzive a acestui produs sau in cazul
unor modificdri, reparatii sau schimbdri neautorizate aduse produsului sau (cu
exceptia SUA) in cazul nerespectarii cu strictete a instructiunilor de functionare
si intretinere oferite de Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation nu este responsabild pentru daunele sau problemele
produse datorita folosirii altor componente optionale sau a altor consumabile
decét cele indicate de Seiko Epson Corporation ca fiind produse originale Epson
sau produse aprobate de Epson.

Continutul acestui ghid poate fi modificat sau actualizat fira notificare
prealabila.

Ilustratiile din acest ghid pot diferi fatd de proiector.

Atribuirea de drepturi de autor

Aceste informatii fac obiectul unui regim de modificare fara notificare.

© 2025 Seiko Epson Corporation



Dimensiuni externe

Unitate: mm
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Dimensiunile orificiilor de admisie/evacuare a aerului

Unitate: mm
Unitate: [inchi]
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» Linkuri corelate
* "Componentele si functiile proiectorului” p.10
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