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Informatii despre garantie si drepturi de autor

Garantie limitata

BenQ garanteaza acest produs impotriva oricaror defecte de material si de fabricatie, n conditii normale de
utilizare si depozitare.

Dovada datei achizitiei va fi necesard pentru orice reclamatie in garantie. In cazul in care acest produs se
dovedeste a fi defect in perioada de garantie, singura obligatie a BenQ si unicul dumneavoastra remediu va fi
inlocuirea oricaror piese defecte (inclusiv manopera). Pentru a beneficia de service in garantie, notificati
imediat distribuitorul de la care ati achizitionat produsul cu privire la orice defecte.

Important: Garantia de mai sus va fi nula daca clientul nu utilizeaza produsul in conformitate cu
instructiunile scrise ale BenQ, in special daca umiditatea ambientala trebuie sa fie intre 10% si
90%, temperatura intre 0°C si 35°C, altitudinea sub 4920 de picioare si daca nu utilizati
proiectorul intr-un mediu cu praf. Aceasta garantie va ofera drepturi legale specifice si este
posibil sa aveti si alte drepturi care variaza de la o tara la alta.

Pentru alte informatii, va rugam sa vizitatiwww.BenQ.com.
Drepturi de autor

Drepturi de autor © 2025 BenQ Corporation. Toate drepturile rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate
fi reprodusa, transmisa, transcrisa, stocata intr-un sistem de recuperare a datelor sau tradusa n nicio limba sau
limbaj de calculator, sub nicio forma sau prin niciun mijloc, electronic, mecanic, magnetic, optic, chimic, manual
sau de alta natura, fara permisiunea prealabila scrisa a BenQ Corporation.

Declinare de responsabilitate

BenQ Corporation nu ofera nicio garantie, expresa sau implicita, cu privire la continutul prezentului
document si declina in mod specific orice garantii, vandabilitate sau adecvare pentru orice scop
anume. In plus, BenQ Corporation isi rezerva dreptul de a revizui aceastd publicatie si de a face
modificari periodice ale continutului acesteia, fara obligatia de a notifica nicio persoana cu privire la
astfel de revizuiri sau modificari.

* DLP, Digital Micromirror Device si DMD sunt marci comerciale ale Texas Instruments. Celelalte sunt
marci comerciale ale companiilor sau organizatiilor respective.

Termenii HDMI, Interfata multimedia HDMI de Tnalta definitie, Descriere comercialda HDMI si siglele HDMI sunt
marci comerciale sau marci comerciale nregistrate ale HDMI Licensing Administrator, Inc.
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Instructiuni importante de siguranta

Proiectorul dumneavoastra este proiectat si testat pentru a indeplini cele mai recente standarde de
siguranta a echipamentelor IT. Cu toate acestea, pentru a asigura utilizarea Tn siguranta a acestui produs,
este important sa urmati instructiunile mentionate in acest manual si marcate pe produs.

1.Va rugam sa cititi acest manual Tnainte de a 6. In unele tari, tensiunea de linie NU este
utiliza proiectorul.Pastrati-l pentru referinte stabila. Acest proiector este conceput sa
viitoare. functioneaza in siguranta la o tensiune de retea intre 100

si 240 de volti AC, dar se pot defecta in cazul
intreruperilor de curent sau al supratensiunii.xApar 10
volti.In zonele in care tensiunea retelei poate fluctua
sau se poate intrerupe, este

Se recomanda conectarea proiectorului printr-un

L. i i R stabilizator de alimentare, un protector de
2.Nu priviti direct spre lentila proiectorului in

timpul functionarii.Fasciculul intens de lumina
va poate deteriora ochii.

supratensiune sau o sursa de alimentare
neintreruptibila (UPS).

&,

7. Nu blocati lentila de proiectie cu niciun obiect
3.Consultati personalul de service atunci cand proiectorul este in functiune,
calificat. deoarece acest lucru ar putea cauza incalzirea
si deformarea obiectelor sau chiar un
incendiu. Pentru a opri temporar lampa,
utilizati functia de oprire a luminii.

4.Deschideti intotdeauna obturatorul obiectivului (daca exista) sau
scoateti capacul obiectivului (daca exista) atunci cand lampa

proiectorului este aprinsa.

5. Lampa se incalzeste extrem de tare in timpul

functionarii. Lasati proiectorul sa se raceasca timp 8. Nu folositi lampile peste durata de viata nominala.

de aproximativ 45 de minute Tnainte de a-| Functionarea excesiva a lampilor peste durata de
demontarea ansamblului [ampii viata nominala poate cauza spargerea acestora in
pentru nlocuire. cazurirare.
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9. Nu nlocuiti niciodata ansamblul [ampii sau orice 13. Asezati intotdeauna proiectorul pe o suprafata
componente electronice decat daca plana si orizontala in timpul functionarii.
proiectorul este deconectat.

=

< 10 grade de la stanga la dreapta si nici la un unghi mai mare de
,\

~ 0

—

15 grade fata-spate. Utilizarea proiectorului atunci cand nu este
complet orizontal poate provoca o functionare defectuoasd sau
deteriorarea lampii.

10. Nu asezati acest produs pe un carucior,
suport sau masa instabila. Produsul poate
cadea si se poate deteriora grav. 14. Nu asezati proiectorul in pozitie verticala.

Acest lucru poate provoca rasturnarea

acestuia, provocand vatamari corporale

sau deteriorarea acestuia.

11. Nu incercati s3 dezasamblati acest proiector. In
interior exista tensiuni inalte periculoase care
pot cauza decesul in cazul contactului cu piese
aflate sub tensiune. Singura piesa care poate fi
reparata de utilizator este lampa, care are
propriul capac detasabil.

15. Nu calcati pe proiector si nu asezati obiecte pe
el. Pe langa probabilele deteriorari fizice ale
proiectorului, acest lucru poate duce la

In nicio circumstantd nu trebuie s& desfaceti accidente si posibile vatamari corporale.

sau sa Indepartati alte capace. Apelati

pentru service doar personalului de service

profesionist calificat.

16. Cand proiectorul este in functiune, este posibil
sa simtiti aer cald si mirosuri provenite de la

12. Nu blocati orificiile de ventilatie grila de ventilatie. Este un fenomen normal si
' ' nu un defect al produsului.

- Nu asezati acest proiector pe o patura, asternuturi sau
orice alta suprafata moale.

- Nu acoperiti acest proiector cu o carpa sau cu orice
alt obiect.

- Nu asezati materiale inflamabile Tn apropierea proiectorului.

ST
{r (7

~

Daca orificiile de ventilatie sunt puternic
obstructionate, supraincalzirea din interiorul
proiectorului poate provoca un incendiu.

Instructiuni importante de siguranta

- Nu utilizati proiectorul dacd este inclinat la un unghi mai mare de
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17. Nu asezati lichide in apropierea sau pe
proiector. Lichidele vdrsate In proiector
pot provoca defectarea acestuia. Daca
proiectorul se uda, deconectati-l de la
priza de alimentare si apelati la BenQ

pentru service.

18. Acest produs poate afisa imagini
inversate pentru instalarea pe tavan/
perete.

19. Acest aparat trebuie sa fie legat la pamant.

Grupa de risc 2

20. Nu amplasati acest proiector in niciunul

dintre urmatoarele medii.

- Spatiu slab ventilat sau inchis. Lasati o distanta de cel
putin 50 cm fata de pereti si o circulatie libera a
aerului in jurul proiectorului.

- Locuri unde temperaturile pot deveni excesiv de
ridicate, cum ar fi interiorul unei masini cu toate
geamurile ridicate.

- Locatii in care umiditatea excesiva, praful sau fumul de
tigara pot contamina componentele optice, pot scurta
durata de viata a proiectorului si pot intuneca
imaginea.

- Locatii in apropierea alarmelor de incendiu

- Locatii cu o temperatura ambientala peste
40°C/ 104°F

- Locatii unde altitudinile sunt mai mari de 3000
m (10000 picioare).

3000 metri
(10000 de picioare)

0 metri

(0 picioare)

1. Conform clasificarii sigurantei fotobiologice a surselor de lumina si a sistemelor de surse de lumina, acest
produs se Tncadreaza in Grupa de risc 2, IEC 62471-5:2015.

2. Radiatii optice posibil periculoase emise de acest produs.

3. Nu priviti fix sursa de lumina in timpul functionarii. Poate fi ddunator ochilor.

4. Cain cazul oricdrei surse luminoase, nu priviti in fasciculul direct.

e
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Pentru a evita deteriorarea cipurilor DLP, nu indreptati niciodata un fascicul laser de mare putere spre lentila de proiectie.

Hg - Lampa contine mercur. Gestionati in conformitate cu legislatia locala privind eliminarea deseurilor. Consultati www.lamprecycle.org.



Introducere

Continutul expedierii

Despachetati cu grija si verificati daca aveti toate articolele prezentate mai jos. Daca lipseste vreunul dintre aceste articole, va rugam
sa contactati magazinul de unde ati achizitionat produsul.

Accesorii standard

Telecomanda cu
baterii

Cablu de alimentare

fee )

Ghid de pornire rapida Card de garantie*

O * Accesoriile furnizate vor fi potrivite pentru regiunea dumneavoastra si pot diferi de cele ilustrate.

+ * Cardul de garantie este furnizat doar Tn anumite regiuni. Va rugam sa consultati distribuitorul pentru informatii
detaliate.

Accesorii optionale
1. Kit lampa de rezerva

2. Filtru de praf

Inlocuirea bateriilor telecomenzii

1. Apasati si deschideti capacul bateriei, asa cum
este ilustrat.

2. Scoateti bateriile vechi (daca este cazul) si
instalati doua baterii AAA. Asigurati-va ca
bornele pozitiv si negativ sunt pozitionate
corect, asa cum este ilustrat.

3. Puneti la loc capacul bateriei pana cand se fixeaza cu un
clic.

Introducere 7
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Vedere exterioara a proiectorului

1. Inel de focalizare si inel de zoom

2. Ventilator (evacuare aer)

« Evitati sa lasati telecomanda si bateriile intr-un mediu cu cadldura excesiva sau umiditate ridicata, cum ar fi
bucataria, baia, sauna, veranda sau intr-o masina inchisa.

« Inlocuiti bateria doar cu aceeasi baterie sau cu una de acelasi tip sau echivalent, recomandat de producétor.

* Aruncati bateriile uzate conform instructiunilor producatorului si reglementarilor locale de mediu din

regiunea dumneavoastra.

* Nu aruncati niciodata bateriile Tn foc. Exista pericol de explozie.

+ Daca bateriile sunt descarcate sau daca nu veti utiliza telecomanda pentru o perioada lunga de timp, scoateti bateriile
pentru a evita deteriorarea telecomenzii din cauza unei posibile scurgeri de lichid din baterii.

[\,

a

]

o) ©

3. Picioare de reglare

4. Lentila de proiectie

5. Panou de control extern
(VedeaComenzi si functii la pagina 9.)

6. Capac lampa

7. Gura de aerisire (intrare aer)

8. Mufa de intrare audio

9. Port de intrare HDMI 1

8

Mufa de iesire audio

Introducere

10. Port USB tip A cu incarcare electrica

11. Mufa de intrare semnal RGB (PC)

12. Port de control RS-232

13. Port USB Mini-B

14. Mufa de alimentare CA

15. Slot pentru incuietoare antifurt Kensington

16. Gauri pentru montarea pe perete



Comenzi si functii
Proiector si telecomanda

Toate apasarile de taste descrise in acest document
o sunt disponibile pe telecomanda sau pe proiector.

@JPOWER o

TEMP o

@

LIGHT o

e ©
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S P PIPO

BenQ
PROJECTOR
S
1. (") PUTERE 5. Tastele sdgeads ¥, ,9) >
Comuta proiectorul intre modul Cand este activat meniul Afisare pe ecran
standby si pornit. (OSD), aceste taste sunt utilizate ca sageti
' directionale pentru a selecta elementele de

00 PE/ [ oerrr meniu dorite si pentru a efectua ajustari.
Comuta proiectorul intre modul Cheicheie(,) A w

standby si pornit. Afiseaza pagina de corectie a trapezului.
2.Indicator luminos POWER/Martor luminos de

< ) Q)
temperatura/Indicator luminos LUMINA Taste de volus@/ 1)
(Vedealndicatori la pagina 47.) Reduce sau creste volumul
proiectorului.

3. Senzor IR pentru telecomanda

4.SPATE

Revine la meniul OSD anterior, iese din meniu
si salveaza setarile meniului.

Introducere



6.SURSA
Afiseaza bara de selectare a sursei.

7.ECO BLANK

Folosit pentru a ascunde imaginea de pe ecran.

W

Nu blocati lentila de proiectie in timpul proiectiei,
deoarece acest lucru ar putea cauza incalzirea si
deformarea obiectului care blocheaza imaginea sau

chiar ar putea provoca un incendiu.

8.Bine

Confirma elementul de meniu Afisare pe ecran
(OSD) selectat.

9.AUTO

Determina automat cele mai bune temporizari
pentru imaginea afisata atunci cadnd este
selectat semnalul PC (RGB analogic).

10.MENIU

Activeaza meniul Afisare pe ecran
(OSD).

11. Buton de selectare a sursei:PC 1 SelecteazaPC 1
sursa de intrare pentru afisare.

12. Buton de selectare a sursei:HDMI Selecteaza
HDMIsursa de intrare pentru afisare.

13.PAGINARAGINA V¥

Operati programul software de afisare (pe un PC
conectat) care raspunde la comenzile de derulare a
paginii inainte/inapoi (cum ar fi Microsoft
PowerPoint).

10 Introducere

14.ECO INTELIGENT

AfiseazaMod luminosmeniu pentru selectarea unui
mod de functionare adecvat al lampii.

15.INGHETA
Ingheats imaginea proiectata.
16.ASPECT

Selecteaza raportul de aspect al afisajului.

17. Taste de volum+ o+

Reduce sau creste volumul
proiectorului.

18.ZOOM+/ZOOM-

Mareste sau reduce dimensiunea imaginii
proiectate.

19.INSTALARE RAPIDA

Selecteaza rapid mai multe functii pentru a ajusta
imaginea proiectata si afiseaza modelul de
testare.

20.Mod imagine

Selecteaza modul imagine.



Raza efectiva de actiune a telecomenzii

Telecomanda trebuie tinuta la un unghi de maximum 30 de grade, perpendicular fata de senzorul/senzorii
telecomenzii IR ai proiectorului, pentru a functiona corect. Distanta dintre telecomanda si senzor/senzori

nu trebuie sa depadseasca 8 metri (~ 26 de picioare).

Asigurati-va ca nu exista obstacole intre telecomanda si senzorul/senzorii IR de pe proiector care
ar putea obstructiona fasciculul infrarosu.

* Operarea proiectorului de sus

-

Introducere11



Pozitionarea proiectorului

4

Alegerea unei locatii

Inainte de a alege un loc de instalare pentru proiector, luati in considerare urmatorii
factori:

* Dimensiunea si pozitia ecranului

* Amplasarea prizei electrice

* Amplasarea si distanta dintre proiector si restul echipamentului Puteti
instala proiectorul in urmatoarele moduri.

1.Masa frontala 2.Masa din spate

Selectati aceasta locatie cu proiectorul asezat pe Selectati aceasta locatie cu proiectorul plasat pe
masa, In fata ecranului. Aceasta este cea mai masa din spatele ecranului. Retineti ca este
obisnuita modalitate de a pozitiona proiectorul necesar un ecran special de retroproiectie.

pentru o instalare rapida si portabilitate.

3.Tavan frontal 4.Tavan spate

Selectati aceasta locatie cu proiectorul suspendat cu Selectati aceasta locatie cu proiectorul suspendat
susul in jos in fata ecranului. Achizitionati kitul de cu susul in jos din spatele ecranului. Retineti ca
montare pe tavan/perete pentru proiector BenQ dela pentru aceasta locatie de instalare sunt necesare
distribuitor pentru a monta proiectorul. un ecran special de proiectie din spate si kitul de

montare pe tavan/perete pentru proiector BenQ.

Dupa ce porniti proiectorul, accesatiMeniu avansat - Setari>Instalare proiectorsi apasati /
pentrud ¥electa o setare.

De asemenea, puteti folosiINSTALARE RAPIDAde pe telecomandd pentru a accesa acest meniu.

12 Pozitionarea proiectorului



Obtinerea unei dimensiuni preferate a imaginii proiectate

Distanta dintre lentila proiectorului si ecran, setarea de zoom (daca este disponibild) si formatul video
influenteaza dimensiunea imaginii proiectate.

Dimensiuni de proiectie
MX560C

Diagonala ecranului 4:3

| Ecran
,{ -

Centrul lentilei

ecaal Proiectie ‘

* Raportul de aspect al ecranului este 4:3, iar imaginea proiectata are un raport de aspect de 4:3

Dimensiunea ecranului Distanta de proiectie (mm)
Diagonala - Distantd minima . Distantd maxima Decalaj (mm)
I (mm) Latime (mm) Medie
Inch mm (zoom maxim) (zoom minim)
30 762 457 610 1195 1253 1311 ssdean
40 1016 610 813 1593 1670 1748 61
50 1270 762 1016 1991 2088 2184 76
60 1524 914 1219 2390 2505 2621 91
70 1778 1067 1422 2788 2923 3058 107
80 2032 1219 1626 3186 3341 3495 122
90 2286 1372 1829 3584 3758 3932 137
100 2540 1524 2032 3983 4176 4369 152
110 2794 1676 2235 4381 4593 4806 168
120 3048 1829 2438 4779 5011 5243 183
130 3302 1981 2642 5178 5428 5679 198
140 3556 2134 2845 5576 5846 6116 213
150 3810 2286 3048 5974 6264 6553 229
160 4064 2438 3251 6372 6681 6990 244
170 4318 2591 3454 6771 7099 7427 259
180 4572 2743 3658 7169 7516 7864 274
190 4826 2896 3861 7567 7934 8301 290
200 5080 3048 4064 7965 8352 8738 305
250 6350 3810 5080 9957 10439 10922 381
300 7620 4572 6096 11948 12527 13106 457

De exemplu, daca utilizati un ecran de 120 de inci, distanta de proiectie recomandata este de 5011
mm.

Daca distanta de proiectie masurata este de 6200 mm, cea mai apropiata potrivire din"Distanta de proiectie (mm)"
coloana este de 6264 mm. Privind pe acest rand, se observa ca un ecran de 150" (aproximativ 3,8 m) este

necesar.

Pentru a optimiza calitatea proiectiei, va sugeram sa o faceti consultand valorile listate in randurile care
nu sunt gri.

Pozitionarea proiectorului13



o * Toate masuratorile sunt aproximative si pot varia fata de dimensiunile reale.

* BenQ recomanda ca, dacad intentionati sa instalati permanent proiectorul, sa testati fizic dimensiunea si distanta de
proiectie folosind proiectorul real, in situ, inainte de a-l instala permanent, pentru a tine cont de caracteristicile
optice ale proiectorului. Acest lucru va va ajuta sa determinati pozitia exacta de montare, astfel incat sa se
potriveascd cel mai bine locatiei de instalare.

MW560C

Ecran 16:10

Ecran
Centrul lentilei

Vv Decalaj § {4 .- R,
Distanta de proiectie ‘

+ Raportul de aspect al ecranului este 16:10, iar imaginea proiectata are un raport de aspect de 16:10

Dimensiunea ecranului Distanta de proiectie (mm)
Diagonala a Distantd minima ) Distantd maxima Decalaj (mm)
I(mm) Latime (mm) Medie
Inch mm (zoom maxim) (zoom minim)
30 762 406 646 1002 1050 1098 0
40 1016 538 862 1335 1400 1465 0
50 1270 673 1077 1669 1750 1831 0
60 1524 808 1292 2003 2100 2197 0
70 1778 942 1508 2337 2450 2563 0
80 2032 1007 1723 2671 2800 2929 0
90 2286 1212 1939 3005 3150 3295 0
100 2540 1346 2154 3339 3500 3662 0
110 2794 1481 2369 3672 3850 4028 0
120 3048 1615 2585 4006 4200 4394 0
130 3302 1750 2800 4340 4550 4760 0
140 3556 1885 3015 4676 4900 5126 0
150 3810 2019 3231 5008 5250 5492 0
160 4064 2154 3446 5342 5600 5859 0
170 4318 2289 3662 5676 5950 6225 0
180 4572 2423 3877 6009 6300 6591 0
190 4826 2558 4092 6343 6650 6957 0
200 5080 2692 4308 6677 7000 7323 0
250 6350 3365 5385 8346 8750 9154 0
300 7620 4039 6462 10016 10500 10985 0

De exemplu, daca utilizati un ecran de 120 de inci, distanta de proiectie recomandata este de 4200
mm.

Daca distanta de proiectie masurata este de 5200 mm, cea mai apropiata potrivire din"Distanta de proiectie (mm)"
coloana este de 5250 mm. Privind pe acest rand, se observa ca un ecran de 150" (aproximativ 3,8 m) este

necesar.

Pentru a optimiza calitatea proiectiei, va sugeram sa o faceti consultand valorile listate in randurile care
nu sunt gri.
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o * Toate masuratorile sunt aproximative si pot varia fata de dimensiunile reale.

* BenQ recomanda ca, dacd intentionati sa instalati permanent proiectorul, sa testati fizic dimensiunea si distanta
de proiectie folosind proiectorul real, in situ, inainte de a-l instala permanent, pentru a tine cont de caracteristicile
optice ale proiectorului. Acest lucru va va ajuta sa determinati pozitia exacta de montare, astfel incat sa se
potriveasca cel mai bine locatiei de instalare.

Montarea proiectorului
Daca intentionati sa montati proiectorul, va recomandam insistent sa utilizati un kit de montare
pentru proiector BenQ adecvat si sa va asigurati ca este instalat in siguranta.

Daca utilizati un kit de montare pentru proiector care nu este de la 0 marca BenQ, exista riscul ca proiectorul sa
cada din cauza unei fixari necorespunzatoare prin utilizarea unor suruburi cu calibru sau lungime gresite.

Inainte de montarea proiectorului
+ Achizitionati un kit de montare pentru proiectorul BenQ de la locul de unde ati achizitionat proiectorul BenQ.

* BenQ recomanda sa achizitionati si un cablu de securitate separat, compatibil cu sistemul de blocare
Kensington, si sa il atasati in siguranta atat la slotul pentru sistemul de blocare Kensington de pe proiector, cat
si la baza suportului de montare. Acesta va avea rolul secundar de a fixa proiectorul in cazul in care fixarea
acestuia pe suportul de montare se slabeste.

* Solicitati distribuitorului sa va instaleze proiectorul. Instalarea proiectorului de catre dumneavoastra poate duce la caderea

acestuia si la vatamari corporale.

* Luati masurile necesare pentru a preveni caderea proiectorului, de exemplu in timpul unui
cutremur.

+ Garantia nu acopera nicio deteriorare a produsului cauzata de montarea proiectorului cu un kit de montare pentru

proiector care nu este de la 0 marca BenQ.

+ Luati in considerare temperatura ambianta in locul in care proiectorul este montat pe tavan/perete. Daca se utilizeaza un
radiator, temperatura din jurul tavanului/peretelui poate fi mai mare decat cea asteptata.

+ Cititi manualul de utilizare al kitului de montare pentru a afla intervalul de cuplu. Strangerea cu un cuplu care
depaseste intervalul recomandat poate provoca deteriorarea proiectorului si, ulterior, caderea acestuia.

* Asigurati-va ca priza de alimentare este la o inaltime accesibila, astfel incat sa puteti opri cu usurinta
proiectorul.
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Schema de instalare a suportului de tavan/perete

Gaura pentru surubul de montare pe tavan/perete: M4 x 8 mm
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Ajustarea imaginii proiectate

Reglarea unghiului de proiectie

Daca proiectorul nu este plasat pe o suprafata plana sau

daca ecranul si proiectorul nu sunt perpendiculare unul fata

de celalalt, imaginea proiectata devine trapezoidala. Puteti
insuruba piciorusele de reglare pentru a regla fin unghiul

orizontal.

Pentru a retrage picioarele, insurubati picioarele de reglare in

directia inversa.

Unitate: mm

0 Nu priviti Tn lentila Tn timp ce lampa este aprinsa. Lumina puternica a lampii va poate provoca leziuni oculare.

Reglarea automata a imaginii

In unele cazuri, este posibil s fie nevoie s& optimizati calitatea imaginii. Pentru a face acest lucru, ap&satiAUTOIn
decurs de 3 secunde, functia incorporata de ajustare automata inteligenta va reajusta valorile Frecventei si Ceasului

pentru a oferi cea mai buna calitate a imaginii.

Informatiile despre sursa curenta vor fi afisate in coltul ecranului timp de 3 secunde.

O Aceasta functie este disponibild numai cand este selectat semnalul PC (RGB analogic).
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Reglarea fina a dimensiunii si claritatii imaginii

Ajustati imaginea proiectata la dimensiunea de care aveti nevoie utilizand inelul de zoom. Clarificati imaginea
rotind inelul de focalizare.

Corectarea cheii de bolta

Trapezoidal se refera la situatia in care imaginea proiectata devine trapezoidala din cauza
proiectiei inclinate.

Pentru a corecta acest lucru, va trebui sa il corectati manual urmand acesti pasi.

1. Urmati unul dintre urmatorii pasi pentru a afisa pagina de
corectie a trapezului.

oot | .|lr;

* Apasatishdegpe proiector sau de pe telecomanda.

« PresSINSTALARE RAPIDAde pe telecomandi. Apasati butonulde ¥ |a
evidentiereCheia de cheiesi apasatiBine.

* AccesatiMeniu avansat - Afisaj>Cheia de cheiesi apasatiBine.

2. DupdaCheia de cheieSe afiseaza pagina de corectie. Apdsati pentru a corectgillistorsiunea trapezoidala din partea de sus a

imaginii. Apasati pentru aW@recta distorsiunea trapezoidala din partea de jos a imaginii.
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Conexiune

Cand conectati o sursa de semnal la proiector, asigurati-va ca: 1.
Opriti toate echipamentele inainte de a efectua orice conexiune.
2. Folositi cablurile de semnal corecte pentru fiecare sursa.

3. Asigurati-va ca cablurile sunt introduse ferm.

Dispozitiv audio-video

Cablu audio S/R

Cablu HDMI

Cablu adaptor video
component la VGA (D-Sub)

Cablu audio

‘@

c

2
za
=%

&

Cablu VGA

-

Cablu USB

Vorbitor

Caiet sau
desktop

+ In conexiunile de mai sus, este posibil ca unele cabluri sa nu fie incluse cu proiectorul (consultatiContinutul expedierii la pagina 7
). Acestea sunt disponibile Tn comert in magazinele de electronice.

« Ilustratiile de conectare sunt doar pentru referintd. Mufele de conectare din spate disponibile pe proiector variaza in
functie de modelul fiecarui proiector.

*+ Multe laptopuri nu fsi activeaza porturile video externe atunci cadnd sunt conectate la un proiector. De obicei, o combinatie
de taste, cum ar fi FN + tasta functionald cu simbolul unui monitor, porneste/opreste afisajul extern. Apdsati simultan FN si
tasta functionala etichetata. Consultati documentatia laptopului pentru a gasi combinatia de taste a acestuia.

+ Daca imaginea video selectatd nu este afisata dupa pornirea proiectorului si selectarea sursei video corecte,
verificati daca dispozitivul sursa video este pornit si functioneaza corect. De asemenea, verificati daca
cablurile de semnal au fost conectate corect.
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Conectarea sunetului

Proiectorul are difuzor(e) mono incorporat(e), conceput(e) pentru a oferi functionalitati audio de
baza care insotesc prezentadrile de date doar in scopuri comerciale. Acestea nu sunt concepute si
nici destinate reproducerii audio stereo, asa cum s-ar putea astepta n aplicatiile home theater sau
home cinema. Orice intrare audio stereo (daca este furnizata) este mixata intr-o iesire audio mono
comuna prin difuzorul(ele) proiectorului.

Difuzorul (difuzoarele) incorporat(e) va (vor) fi dezactivat(e) atunci candIESIRE AUDIOmufa este conectata.

o * Proiectorul poate reda doar sunet mono mixt, chiar daca este conectata o intrare audio stereo.
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Operatiune

Pornirea proiectorului

1. Conectati cablul de alimentare la mufa de alimentare CA a
proiectorului. Porniti priza de alimentare (unde este
prevazut). Indicatorul de alimentare de pe proiector se
aprinde in portocaliu dupa conectarea alimentarii.

2. Apasati @proiector sau pe telecBiianda pentru a porni
proiectorul. Indicatorul de alimentare clipeste in verde
si ramane verde cand proiectorul este pornit.

Procedura de pornire dureaza aproximativ 30 de secunde. in etapa
ulterioara a pornirii, este proiectat un logo de pornire.

(Daca este necesar) Rotiti inelul de focalizare pentru a regla claritatea imaginii.

3. Daca proiectorul este activat pentru prima data,
selectati limba OSD urmand instructiunile de pe

ecran. ——
4. Daca vi se solicita o parola, apasati tastele sageata pentru a Franis

introduce o parola de 6 cifre. ConsultatiUtilizarea functiei de A

parola de la pagina 22. Espaiol

Pycckmi

5. Porniti toate echipamentele conectate.

6. Proiectorul va cauta semnale de intrare. Apare
semnalul de intrare curent scanat. Daca

Svenska

Nederlands

Cestina
Portugués
v

Polski

Magyar

Hrvatski
Roména
Norsk
Dansk
BuArapckm

suomi

Daca proiectorul nu detecteaza un semnal valid, mesajul ,Fara semnal” va continua sa fie afisat pana cand este

gasit un semnal de intrare.

De asemenea, puteti apdsaSURSApentru a selecta semnalul de intrare dorit. ConsultatiComutarea semnalului de intrare la

pagina 24.

o + Va rugdm sa folositi accesoriile originale (de exemplu, cablul de alimentare) pentru a evita posibile pericole precum electrocutarea si

incendiul.

+ Daca proiectorul este Inca fierbinte de la o activitate anterioard, acesta va porni ventilatorul de racire timp de aproximativ 90 de secunde

fnainte de a alimenta lampa.

0 + Capturile de ecran din Expertul de configurare sunt doar pentru referinta si pot diferi de designul real.

» Dacé frecventa/rezolutia semnalului de intrare dep&seste intervalul de functionare al proiectorului, veti vedea mesajul ,in
afara intervalului” afisat pe ecranul de fundal. Va rugam sa schimbati la un semnal de intrare compatibil cu rezolutia
proiectorului sau sa setati semnalul de intrare la o setare mai micd. ConsultatiDiagrama de timp la pagina 51.

» Daca nu se detecteaza niciun semnal timp de 3 minute, proiectorul intra automat in modul de economisire.
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Utilizarea meniurilor

Proiectorul este echipat cu 2 tipuri de meniuri OSD (On-Screen Display) pentru efectuarea
diverselor ajustari si setari.

* De bazaMeniu OSD: ofera functiile principale ale meniului. (ConsultatiMeniul de baza la pagina 31)

* AvansatMeniu OSD: ofera functii complete de meniu. (ConsultatiMeniul avansat la pagina 33)
Pentru a accesa meniul OSD, apasatiMENIUpe proiector sau pe telecomanda.

* Folositi tastele sageata ( / A/ )Wlegpe proiector sau de pe telecomanda pentru a va deplasa prin elementele de
meniu.

« UtilizareBinepe proiector sau pe telecomanda pentru a confirma elementul de meniu selectat.

Prima data cand utilizati proiectorul (dupa finalizarea configurarii initiale), apasatiMENIU, siDe baza Se
afiseaza meniul OSD.

o Capturile de ecran OSD de mai jos sunt doar pentru referinta si pot diferi de designul real.

Mai jos este o prezentare generala aDe bazaMeniul OSD.

PresaBinepentru a
0 Tip de meniu 0 ) R ]
intra Tn meniu.

Mod luminos

© |Meniu principal © Stare

Informatii

Tip de meniu

Intrare curentd PresaMENIUIa
(3] (6]

semnal Iesire.

Daca intentionati sa treceti de laDe bazaMeniul OSD catreAvansatmeniul OSD, urmati
instructiunile de mai jos:

1. AccesatiMeniu de baza>Tip de meniu.

2. ApasatiBinesi apasati/ pentru a selectaAvansatData viitoare cand porniti proiectorul,
puteti accesaAvansatMeniul OSD apasandMENIU.
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Mai jos este o prezentare generala aAvansatMeniul OSD.

Meniu principal PresaSPATEIla
& Principal e du-te la
pictograma meniu pagina anterioara.
od de referinta Prezentare

. PresaMENIUIa

Submeniu |@
Iesire.

Actual
intrare o Stare
semnal
PresaBine
aintrain
meniu.

De asemenea, atunci cand doriti sa comutati de laAvansatMeniul OSD catreDe bazameniul OSD,
urmati instructiunile de mai jos:

1. AccesatiMeniu avansat - Sistem>Setari meniusi apasatiBine.
2. SelectatiTip de meniusiBine.

3. Apasati£ pentru a selectaDe bazaData viitoare cand porniti proiectorul, puteti accesa De
bazaMeniul OSD apasandMENIU.

Fixarea proiectorului

Utilizarea unui lacat cu cablu de securitate

Proiectorul trebuie instalat intr-un loc sigur pentru a preveni furtul. In caz contrar, achizitionati un lacat, cum ar fi
lacatul Kensington, pentru a securiza proiectorul. Puteti gasi un slot pentru lacat Kensington pe partea din spate a
proiectorului. Consultati punctul 15 de pepagina 8.

Un lacat de securitate Kensington cu cablu este de obicei o combinatie de cheie (chei) si lacat. Consultati
documentatia lacatului pentru a afla cum se utilizeaza.

Utilizarea functiei de parola
Setarea unei parole

1. AccesatiMeniu avansat - Setari>Setari de securitateApasatiBineCel/Cea/Cei/CeleSetari de securitateapare

pagina.

2. EvidentiatiSchimbati parolasi apasatiBine.

3. Cele patru taste sageatad ,») reprezinta respectiv 4 cifre
(1, 2, 3, 4). In functie de parola pe care doriti sa o setati,

apasati tastele sageata pentru a introduce sase cifre
pentru parola.

4. Confirmati noua parola introducand-o din nou.

Odata ce parola este setata, meniul OSD revine la
Setari de securitatepagina. @D reen

5. Pentru a activaBlocare pornirefunctie, apasati a/v
a evidentiaBlocare porniresi apasati / pertrs a selectaPelntroduceti din nou parola.
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« Cifrele introduse vor fi afisate pe ecran ca asteriscuri. Notati parola selectata si pastrati-o intr-un loc
o sigur Tn avans sau imediat dupa introducerea parolei, astfel incat sa o aveti la indemana in cazul in
care o uitati.

+ Odata ce a fost setata o parola si blocarea pornirii este activata, proiectorul nu poate fi utilizat decat daca este
introdusa parola corecta de fiecare data cand proiectorul este pornit.

Daca uitati parola

Daca introduceti parola gresita, va aparea mesajul de
eroare a parolei silntroduceti parolaurmeaza un mesa;.
Daca nu va amintiti absolut parola, puteti utiliza procedura
de readucere a parolei. Consultatilntroducerea procedurii
de rechemare a parolei la pagina 24.

Daca introduceti o parola gresita de 5 ori la rand,
proiectorul se va opri automat in scurt timp.
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Intrarea in procedura de rechemare a parolei

1. Apasati si mentineti apasatAUTOtimp de 3 secunde.
Proiectorul va afisa un numar codificat pe ecran.

2. Notati numarul si opriti proiectorul.

3. Solicitati ajutor de la centrul local de service BenQ
pentru a descifra numarul. Este posibil sa vi se
solicite dovada achizitiei pentru a verifica ca sunteti
un utilizator autorizat al proiectorului.

Schimbarea parolei

CJ)-2014-541638

1. AccesatiMeniu avansat - Setari>Setari de securitate>Schimbati parola.
2. ApasatiBineMesajul,,,, Introduceti parola”apare.
3. Introduceti vechea parola.

+ Daca parola este corectd, va aparea un alt mesaj,,,, Introduceti noua parola“apare.

+ Daca parola este incorectd, va aparea mesajul de eroare a parolei si mesajul , Introduceti
parola”apare pentru reincercare. Puteti apasaSPATEpentru a anula modificarea sau a incerca o
alta parola.

4. Introduceti o parola noua.

5. Confirmati noua parola introducand-o din nou.
Dezactivarea functiei de parola

Pentru a dezactiva protectia prin parola, accesatiMeniu avansat - Setari>Setari de securitate >
Blocare porniresi apasati / pentru a selectaOprit.Mesajul,,,, Introduceti parola”Introduceti parola
curenta.

+ Daca parola este corecta, meniul OSD revine laSetari de securitatepagina. Nu va trebui
sa introduceti parola data viitoare cand porniti proiectorul.

+ Daca parola este incorecta, va aparea mesajul de eroare a parolei si mesajul , Introduceti
parola”apare pentru reincercare. Puteti apasaSPATEpentru a anula modificarea sau a incerca o
alta parola.

Desi functia de parola este dezactivata, trebuie sa pastrati vechea parola in cazul in care veti avea nevoie
sa o reactivati introducand parola veche.

Comutarea semnalului de intrare

Proiectorul poate fi conectat la mai multe dispozitive
simultan. Cu toate acestea, poate afisa doar un ecran
complet odata. La pornire, proiectorul cauta automat
semnalele disponibile.

Asigurati-va caMeniu avansat - Setari>Cautare
automata sursameniul estePedaca doriti ca
proiectorul sa caute automat semnalele.

Pentru a selecta sursa:

1. ApasatiSURSAApare o bara de selectare a sursei.

2. ApasatipaWa cand semnalul dorit este selectat si apasatiBine.
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Odata detectata, informatiile despre sursa selectata vor aparea in coltul ecranului timp de cateva
secunde. Daca exista mai multe echipamente conectate la proiector, repetati pasii 1-2 pentru a cauta
un alt semnal.

+ Nivelul de luminozitate al imaginii proiectate se va modifica in mod corespunzator atunci cand comutati intre diferite semnale de
intrare.

* Pentru cele mai bune rezultate ale imaginii afisate, trebuie sa selectati si sa utilizati un semnal de intrare care este redat la rezolutia
nativa a proiectorului. Orice alte rezolutii vor fi scalate de proiector in functie de setarea ,raportului de aspect”, ceea ce poate
cauza distorsiuni ale imaginii sau pierderi de claritate a acesteia. ConsultatiRaport de aspect la pagina 31.

Oprirea proiectorului

1. Apésati(}!))a proiector sau B8 pe telecomanda
control si va aparea un mesaj de confirmare care va
va solicita acest lucru. Daca nu raspundeti in cateva
secunde, mesajul va disparea.

2. Apésati@u B8 a doua oaré. Indicatorul de alimentare
clipeste in portocaliu, lampa de proiectie se opreste, iar
ventilatoarele vor continua sa functioneze timp de
aproximativ 90 de secunde pentru a raci proiectorul.

3. Dupa finalizarea procesului de racire, indicatorul de
alimentare devine portocaliu constant, iar ventilatoarele se
opresc. Deconectati cablul de alimentare de la priza.

o * Pentru a proteja lampa, proiectorul nu va raspunde la nicio comanda in timpul procesului de racire.

* Pentru a scurta timpul de racire, puteti activa si functia Racire rapida. ConsultatiRacire rapida la pagina 38.

+ Evitati pornirea proiectorului imediat dupa oprirea acestuia, deoarece caldura excesiva poate scurta durata de viata a lampii.

+ Durata de viata a lampii va varia in functie de conditiile de mediu si de utilizare.

Oprire directa

Cablul de alimentare CA poate fi scos imediat dupa ce proiectorul este oprit. Pentru a proteja lampa,
asteptati aproximativ 10 minute inainte de a reporni proiectorul. Daca incercati sa reporniti proiectorul,

Ventilatoarele pot functiona cateva minute pentru a se raci. In astfel de cazuri, apasati ( I ) Sal. din nou pentru aincepe

proiectorul dupa ce ventilatoarele se opresc si indicatorul de alimentare devine portocaliu.
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Operarea meniului

Retineti ca meniurile afisate pe ecran (OSD) variaza in functie de tipul de semnal selectat si de
modelul de proiector pe care 1l utilizati.

Elementele de meniu sunt disponibile atunci cand proiectorul detecteaza cel putin un semnal valid. Daca nu exista niciun echipament

conectat la proiector sau nu este detectat niciun semnal, sunt accesibile un numar limitat de elemente de meniu.

Sistem de meniuri

De bazameniu

Meniu principal Optiuni
Luminozitate 0~50~100
Raport de aspect Automat/Real/4:3/16:9/16:10

Luminos/Prezentare/Infografic/Video/sRGB/Foaie de
calcul/(3D)/Utilizator 1/Utilizator 2

Volum 0~5~10

Mod luminos Normal/ECO/SmartEco/LampSave

Rezolutie nativa

Mod imagine

Rezolutie detectata

Sursa

Mod imagine

Mod luminos

Informatii
ormat Format 3D

Sistem de culori

Timp de utilizare a luminii

Versiune firmware

Cod de serviciu
Tip de meniu De baza/Avansat
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Avansatmeniu

Meniu principal Submeniu Optiuni
Luminos/Prezentare/Infografic/Video/
Mod imagine sRGB/Foaie de calcul/(3D)/Utilizator 1/
Utilizator 2

Luminos/Prezentare/Infografic/

M ferints
od de referinta Video/sRGB/Foaie de calcul/(3D)

Luminozitate 0~50~100

Contrast - 50~0~50

Claritate 0~15~31

Culoare stralucitoare Pornit/Oprit
;‘::r;eraturé Rece/Normal/Cald

Castig R (0~50~100)

Amplificare G (0~50~100)

Imagine Culoare o Amplificare B (0~50~100)
Temperatura -
Decalaj R (-50~0~50)
Reglare -
Decalaj G (-50~0~50)
Avansat Decalaj B (-50~0~50)
Setari de culoare R (Nuanta/Saturatie/Castig)
G (Nuanta/Saturatie/Castig)
Culoare B (Nuanta/Saturatie/Castig)
Management C (Nuanta/Saturatie/Castig)

M (Nuanta/Saturatie/Castig)

Y (Nuanta/Saturatie/Castig)

Oprit/Galben deschis/Roz/Verde

Culoarea peretelui . . .
deschis/Albastru/Tabla neagra

Resetare imagine Resetare/Anulare
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Meniu principal

Submeniu

Optiuni

Afisa

Raport de aspect

Automat/Real/4:3/16:9/16:10

Cheia de cheie

- 40~0~40

Verticala automata

Cheia de cheie

- 40~0~40

Model de testare

Pornit/Oprit

Reglare YPbPr pentru PC si componente

Faza

Dimensiune H

inaltime: -5~0~5

Pozitie
t V:-5~0~5
Automat/Sus Jos/Cadru
Mod 3D Ambalare secventiald/cadru/alaturat/
dezasamblat
Inversare sincronizare 3D Dezactivare/Inversare
3D

Aplicati 3D
Setari

Setari 3D 1/Setari 3D 2/Setari
3D 3/O0prit

Salvati setarile 3D

Setari 3D 1/Setari 3D 2/Setari
3D3

Automat/RGB limitat/RGB complet/

Format HDMI HDMI ma’
YUV limitat/YUV complet
Zoom digital PC 1,0X~2,0X
‘gl Video 1,0X~1,8X

Resetare afisaj

Resetare/Anulare
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Meniu principal Submeniu Optiuni

Masa frontala/Masa spate/

Instalare proiector
Tavan spate/Tavan frontal

Cautare automata sursa Pornit/Oprit
Sincronizare automata Pornit/Oprit

Mod luminos Normal/ECO/SmartEco/LampSave
Setari de lumina Resetare lumina Resetare/Anulare

Cronometru

Timp de utilizare a luminii

Racire rapida Pornit/Oprit

Dezactivare/5 min/10 min/15 min/
20 min/25 min/30 min

Cronometru gol

Memento
M esaj Pornit/Oprit
Operatiune Altitudine mare
o . Pornit/Oprit
Setari Setari Mod
Pornire directa
Pornire/Oprire Pornire semnal
Setari Oprire automata
Temporizator de oprire
Repornire instantanee Pornit/Oprit
Blocare cu cheie panou Pornit/Oprit
Securitate . <
< Schimbati parola
Setari up

Blocare pornire Pornit/Oprit

Rata de baud

9600/14400/19200/38400/57600/115200

Automat/Inferior/Scazut/Mijlociu/
inalt/inalt

Egalizator HDMI HDMI

Alimentare USB
Pornit/Oprit
Comutator

Resetare setari Resetare/Anulare
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Meniu principal Submeniu Optiuni
English/Francais/Deutsch/Italiano/Espaiiol/
Pyccknin/ SR /iEid R /B F:E/E = 01/
Svenska /Nederlands/ Tiirkce/Cestina/
Limba Portugués/'Inel/Polski/Magyar/Hrvatski/
Romaéna/Norsk/Dansk/Bbunrapcku/
Suomi/Bhs Ind / EAANVIKG/ 4=ad)/ R/
w2/ Tieng Viét
Putere Ecologic Pornit/Oprit
Permis audio
Management . Oprit/Intrare audio/HDMI-1
Prin
Sist Fundal Fundal BenQ/Negru/Albastru/Mov
| m -
ste Setari Ecran de pornire BenQ/Negru/Albastru
Tip de meniu De baza/Avansat
Setari meniu  Afisaj meniu -
. 5 sec/10 sec/20 sec/30 sec/Intotdeauna
Timp
M ut Pornit/Oprit
< . Volum 0~5~10
Setari audio - .
Pornire/Oprire
Pornit/Oprit
Ton de apel
Setare implicita din fabrica Resetare/Anulare
Resetare sistem Resetare/Anulare
Rezolutie nativa
Rezolutie detectata
Sursa
Mod imagine
. Mod luminos
Informatii

Format 3D

Sistem de culori

Timp de utilizare a luminii

Versiune firmware

Cod de serviciu
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De bazameniu

Luminozitate

Cu cat valoarea este mai mare, cu atat imaginea este mai luminoasa. Ajustati acest control astfel

Tncat zonele negre ale imaginii sa apara la fel de negre, iar detaliile din zonele ntunecate sa fie

vizibile.

Raport de aspect

Exista mai multe optiuni pentru a seta raportul de aspect al imaginii, in functie de sursa

semnalului de intrare.

* Auto: Scaleaza o imagine proportional pentru a se
potrivi rezolutiei native a proiectorului pe latimea sa
orizontala sau verticala.

* RealProiecteaza o imagine la rezolutia sa originala
si o redimensioneaza pentru a se incadra in zona
de afisare. Pentru semnalele de intrare cu rezolutii
mai mici, imaginea proiectata va fi afisata la
dimensiunea sa originala.

* 4:3: Scaleaza o imagine astfel incat sa fie afisata
in centrul ecranului cu un raport de aspect de
4:3.

* 16:9: Scaleaza o imagine astfel incat sa fie
afisata in centrul ecranului cu un raport de
aspect de 16:9.

* 16:10: Scaleaza o imagine astfel incat sa fie
afisata in centrul ecranului cu un raport de
aspect de 16:10.

(©]

©)
o )
Imagine 15:9
O,
o
Imagine 4:3
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(@)

Imagine 16:9

©

©
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[©) [©)
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Proiectorul este presetat cu mai multe moduri de imagine predefinite, astfel incat sa puteti alege
unul care sa se potriveasca mediului de operare si tipului de imagine a semnalului de intrare.

* Luminos: Maximizeaza luminozitatea imaginii proiectate. Acest mod este potrivit pentru
mediile Tn care este necesara o luminozitate foarte ridicata, cum ar fi utilizarea
proiectorului Tn incaperi bine iluminate.

* PrezentareEste conceput pentru prezentari. Luminozitatea este accentuatd in acest
mod pentru a se potrivi cu culorile PC-ului si laptopului.

* InfograficEste perfect pentru prezentari cu un amestec de text si grafica datorita
luminozitatii ridicate a culorilor si gradatiei mai bune a culorilor, pentru a vedea
detaliile clar.

Mod imagine * VideoPotrivit pentru redarea videoclipurilor intr-un mediu cu lumina ambientala.
Detaliile dinamice ale culorilor sunt pastrate de tehnologia de imbunatatire BenQ.

* sRGBMaximizeaza puritatea culorilor RGB pentru a oferi imagini realiste, indiferent de
setarea luminozitatii. Este cel mai potrivit pentru vizualizarea fotografiilor realizate cu o
camera compatibila cu sRGB si calibrata corespunzator, precum si pentru vizualizarea
aplicatiilor grafice si de desen pentru PC, cum ar fi AutoCAD.

* Foaie de calculDesign pentru utilizatorii care utilizeaza pe scara larga Excel si tabele pentru a
discuta cifre financiare sau cifre de calitate in cadrul intalnirilor.

* 3D: Este potrivit pentru redarea de imagini 3D si videoclipuri 3D.

¢ Utilizatorul 1/Utilizatorul 2: Reapeleaza setdrile personalizate pe baza modurilor de
imagine disponibile in prezent. ConsultatiModul de referinta la pagina 33.

Volum Regleaza nivelul sunetului.

Mod luminos VedeaSetarea modului de iluminare la pagina 43.

* Rezolutie nativa:Afiseaza rezolutia nativa a proiectorului.

* Rezolutie detectata: Afiseaza temporizarea detectata de proiector.
* Sursa: Afiseaza sursa semnalului curent.

* Mod imagine: Afiseaza modul selectat inImaginemeniu.

* Mod luminos: Afiseaza modul selectat inSetari de luminameniu.

Informatii ,
* Format 3D: Afiseaza modul 3D curent.
® Sistem de culori: Afiseaza formatul sistemului de introducere.
* Timp de utilizare a luminii: Arata numarul de ore de utilizare a lampei.
* Versiune firmware: Afiseaza versiunea de firmware a proiectorului.
* Cod de serviciu: Afiseaza numarul de serie al proiectorului.
Tip de meniu Comuta laAvansatMeniu OSD. ConsultatiUtilizarea meniurilor de la pagina 21.

32 Operarea meniului




Avansatmeniu

Imagine

Mod imagine

Proiectorul este presetat cu mai multe moduri de imagine predefinite, astfel incat sa puteti alege
unul care sa se potriveasca mediului de operare si tipului de imagine a semnalului de intrare.

* Luminos: Maximizeaza luminozitatea imaginii proiectate. Acest mod este potrivit pentru
mediile in care este necesara o luminozitate foarte ridicata, cum ar fi utilizarea
proiectorului Tn incaperi bine iluminate.

* PrezentareEste conceput pentru prezentari. Luminozitatea este accentuata in acest
mod pentru a se potrivi cu culorile PC-ului si laptopului.

* InfograficEste perfect pentru prezentari cu un amestec de text si grafica datorita
luminozitatii ridicate a culorilor si gradatiei mai bune a culorilor, pentru a vedea
detaliile clar.

* VideoPotrivit pentru redarea videoclipurilor intr-un mediu cu lumina ambientala.
Detaliile dinamice ale culorilor sunt pastrate de tehnologia de imbunatatire BenQ.

* sRGBMaximizeaza puritatea culorilor RGB pentru a oferi imagini realiste, indiferent de
setarea luminozitatii. Este cel mai potrivit pentru vizualizarea fotografiilor realizate cu o
camera compatibila cu sRGB si calibrata corespunzator, precum si pentru vizualizarea
aplicatiilor grafice si de desen pentru PC, cum ar fi AutoCAD.

* Foaie de calculDesign pentru utilizatorii care utilizeaza pe scara larga Excel si tabele pentru a
discuta cifre financiare sau cifre de calitate in cadrul intalnirilor.

* 3D: Este potrivit pentru redarea de imagini 3D si videoclipuri 3D.

¢ Utilizatorul 1/Utilizatorul 2: Reapeleaza setdrile personalizate pe baza modurilor de
imagine disponibile in prezent. ConsultatiModul de referinta la pagina 33.

Referinta
Mod

Exista 2 moduri definibile de utilizator daca modurile de imagine disponibile in prezent nu sunt
potrivite pentru nevoile dvs. Puteti utiliza unul dintre modurile de imagine (cu exceptia
Utilizator 1/Utilizator 2) ca punct de plecare si personalizati setarile.

1. AccesatiImagine>Mod imagine.
2. Apésat,i 4/ Mtru a selectaUtilizatorul 1sauUtilizatorul 2.

3. Apasati V¥ a evidentiaMod de referintasi apdsati / pentr{alelecta o imagine

modul cel mai apropiat de nevoile dumneavoastra.

4. Apasati peMru a selecta un element de meniu pe care doriti sa il modificati si pentru a ajusta
valoarea. Ajustdrile definesc modul de utilizator selectat.
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Luminozitate

Cu cat valoarea este mai mare, cu atat imaginea este mai luminoasa. Ajustati acest control astfel
Tncat zonele negre ale imaginii sa apara la fel de negre, iar detaliile din zonele intunecate sa fie
vizibile.

Cu cat valoarea este mai mare, cu atat contrastul este mai mare. Folositi aceasta optiune pentru a

Contrast seta nivelul maxim de alb dupa ce ati ajustat anterior setarea Luminozitate pentru a se potrivi cu
intrarea selectata si mediul de vizualizare.
Claritate Cu cat valoarea este mai mare, cu atat imaginea devine mai clara.

Culoare stralucitoare

Aceasta functie utilizeaza un nou algoritm de procesare a culorilor si Tmbunatatiri la nivel
de sistem pentru a permite o luminozitate mai mare, oferind in acelasi timp culori mai
fidele si mai vibrante in imagine. Permite o crestere a luminozitatii de peste 50% in
imaginile cu tonuri medii, care sunt frecvente in scenele video si naturale, astfel incat
proiectorul reproduce imagini in culori realiste si fidele. Daca preferati imagini cu aceasta
calitate, selectatiPe.

CandDezactivateste selectat,Temperatura de culoarefunctia nu este disponibila.

o

Aceastd functie nu este disponibila Tn3Dmod.

Avansat
Setari de culoare

* Temperatura de culoare

Exista mai multe setari presetate pentru temperatura culorii. Setarile
disponibile pot varia in functie de tipul de semnal selectat.

* NormalMentine coloratiile normale pentru alb.
* Rece: Face ca imaginile sa apara alb-albastrui.
* Cald: Face ca imaginile sa apara alb-rosiatice.

* Reglarea temperaturii de culoare

De asemenea, puteti seta o temperatura de culoare preferata ajustand urmatoarele
optiuni.

* Castig R/Castig G/Castig B: Ajusteaza nivelurile de contrast pentru rosu, verde si albastru.

* Decalaj R/Decalaj G/Decalaj B: Ajusteaza nivelurile de luminozitate pentru rosu, verde si
albastru.
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Avansat

Setari de culoare

* Gestionarea culorilor

Aceasta functie ofera sase seturi (RGBCMY) de culori care pot fi ajustate. Cand
selectati fiecare culoare, puteti ajusta independent intervalul si saturatia acesteia
in functie de preferinte.

* Culoare primaraSelecteaza o culoare dintreR(Rosu),G.(Verde),B.(Albastru),
C.((Cian),M.(Magenta), sauY(Galben).

* NuantaCresterea gamei va include culori formate
din proportii mai mari ale celor doua culori
adiacente. Va rugam sa consultati
ilustrare a modului in care culorile se raporteaza intre
ele.

De exemplu, daca selectati Rosu si setati intervalul
sau la 0, va fi selectat doar rosul pur din imaginea
proiectata. Marirea intervalului sau va include rosul
apropiat de galben si rosul apropiat de magenta.

* Saturatie: Ajusteaza valorile conform preferintelor dvs. Fiecare ajustare
efectuata se va reflecta imediat in imagine. De exemplu, daca selectati
Rosu si setati valoarea sa la 0, va fi afectata doar saturatia rosului pur.

o

Saturatieeste cantitatea acelei culori dintr-o imagine video. Setdrile mai mici produc culori mai putin
saturate; o setare de ,,0” elimind complet acea culoare din imagine. Daca saturatia este prea mare,
acea culoare va fi puternica si nerealista.
* Castig: Ajusteaza valorile conform preferintelor dvs. Nivelul de contrast al
culorii primare selectate va fi afectat. Fiecare ajustare efectuata se va
reflecta imediat in imagine.

® Culoarea peretelui

Corecteaza culoarea imaginii proiectate atunci cand suprafata de proiectie, cum ar fi
un perete vopsit, poate sa nu fie alba. Functia Culoare perete poate ajuta la
corectarea culorilor imaginii proiectate pentru a preveni posibilele diferente de
culoare dintre sursa si imaginile proiectate. Exista mai multe culori precalibrate din
care puteti alege:Galben deschis,Roz,Verde deschis,AlbastrusiTabla.

Resetare imagine

Returneaza toate ajustarile pe care le-ati facut pentrulmaginemeniu la valorile
presetate din fabrica.
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Afisa

Raport de aspect

Exista mai multe optiuni pentru a seta raportul de aspect al imaginii, in functie de sursa
semnalului de intrare.

* Auto: Scaleaza o imagine proportional pentru a se (MX560C)

Ol =208
o [®)
—

Imagine 15:9

(MW560C)

potrivi rezolutiei native a proiectorului pe latimea sa
orizontala sau verticala.

o

* RealProiecteaza o imagine la rezolutia sa originala 0, ~0

si o redimensioneaza pentru a se incadra in zona o~0o

de afisare. Pentru semnalele de intrare cu rezolutii ™9™ *®

mai mici, imaginea proiectata va fi afisata la OOO S

dimensiunea sa originala. o~0o OOO
Imagine 16:9

* 4:3: Scaleaza o imagine astfel incat sa fie afisata [o,~o

0, —~0O] o, —~0°
in centrul ecranului cu un raport de aspectde  [o~~0o O O
43 Imagine 4:3 ©) o o )
* 16:9: Scaleaza o imagine astfel incat sa fie 0, ~0 S— S50
afisata in centrul ecranului cu un raport de OOO Bt OOO Q
aspect de 16:9. Imagine 16:9 —
* 16:10: Scaleaza o imagine astfel incat sa fie o) 0 —0

o 0 ,—~0
oOo > OOO OQO

afisata in centrul ecranului cu un raport de

Imagine 16:10

aspect de 16:10.

Cheia de cheie

Corecteaza orice distorsiune trapezoidala a imaginii. ConsultatiCorectarea trapezului la pagina 17.

Verticala automata

Cheia de cheie

Cand selectati Corectie trapezoidala verticald automata, imaginea proiectorului va ajusta automat
corectia trapezoidala.

Model de testare

Ajusteaza dimensiunea imaginii si focalizarea si verifica
daca imaginea proiectata nu prezinta distorsiuni.

PCsi
Componenta
Reglare YPbPr

* Faza:Ajusteaza faza ceasului pentru a reduce distorsiunea
imaginii. Aceasta functie este disponibila numai atunci cand este
selectat un semnal PC (RGB analogic) sau un semnal YPbPr.

* Dimensiune H: Ajusteaza latimea orizontala a imaginii. Aceasta functie este disponibila
numai atunci cand este selectat un semnal PC (RGB analogic) sau un semnal YPbPr.

Pozitie

Afiseaza pagina de ajustare a pozitiei. Pentru a muta imaginea proiectata, utilizati tastele
sageata directionale. Aceasta functie este disponibila numai atunci cand este selectat un
semnal PC (RGB analogic).
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3D

Acest proiector dispune de o functie 3D care va permite sa va bucurati de filme,
videoclipuri si evenimente sportive 3D intr-un mod mai realist, prin prezentarea
profunzimii imaginilor. Trebuie sa purtati o pereche de ochelari 3D pentru a vizualiza
imaginile 3D.

* Mod 3DSetarea implicita esteDezactivatDaca doriti ca proiectorul sa
aleaga automat un format 3D adecvat la detectarea continutului 3D,
selectatiAutoDaca proiectorul nu poate recunoaste formatul 3D,
apasati/ ¥entru a alege un mod 3D dintreSus Jos,Cadru secvential,
Ambalare cadrusiAlaturat.

o

Cand functia 3D este activata:
* Nivelul de luminozitate al imaginii proiectate va scadea.
« Urmatoarele setari nu pot fi ajustate:Mod imagine,Mod de referinta.
+ Cel/Cea/Cei/CeleCheia de cheiepoate fi ajustata doar in grade limitate.

* Inversare sincronizare 3DCand descoperiti inversarea adancimii imaginii, activati
aceasta functie pentru a corecta problema.

* Aplicati setarile 3DDupa ce setdrile 3D sunt salvate, puteti decide daca
doriti sa le aplicati alegand un set de setari 3D pe care le-ati salvat. Dupa
aplicare, proiectorul va reda automat continutul 3D primit daca acesta
corespunde cu setdrile 3D salvate.

o

Sunt disponibile doar setul (seturile) de setari 3D cu date memorate.
* Salvati setarile 3DDupa ce ati afisat cu succes continutul 3D dupa

efectuarea ajustarilor corespunzatoare, puteti activa aceasta functie si puteti
alege un set de setari 3D pentru a memora setarile 3D curente.

Format HDMI

Selecteaza un format de culoare adecvat pentru a optimiza calitatea afisajului.

* Auto: Selecteaza automat un spatiu de culoare si un nivel de gri adecvate pentru
semnalul HDMI de intrare.

* RGB LimitedUtilizeaza intervalul limitat RGB 16-235.

* RGB completUtilizeaza intreaga gama RGB 0-255.

* YUV LimitedUtilizeaza gama limitata YUV 16-235.
* YUV CompletUtilizeaza intreaga gama YUV 0-255.

Zoom digital

Mareste sau reduce dimensiunea imaginii proiectate. DupaZoom digitalafisajele
paginii, apasatiZOOM+/ZO0OM-pentru a micsora sau a mari imaginea la dimensiunea
dorita. Apasati sagetile directionale (, , & d¥ psdpiector sau de pe telecomanda
pentru a naviga prin imagine.

o

Imaginea poate fi navigata doar dupa ce este marita. Puteti mari si
mai mult imaginea in timp ce cautati detalii.
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Resetare afisaj

Returneaza toate ajustarile pe care le-ati facut pentruAfisameniu la valorile
presetate din fabrica.

o

Urmatoarele setdri vor ramane:Cheia de cheie,Corectie trapezoidala verticala automata.

Setari

Proiector
Instalare

VedeaAlegerea unei locatii la pagina 12.

Sursa automata

Cautare

Permite proiectorului sa caute automat un semnal.

Sincronizare automata

* PePermite proiectorului sa determine automat cele mai bune temporizari pentru
imaginea afisata atunci cand este selectat semnalul PC (RGB analogic) siAUTOeste
apasat.

* DezactivatProiectorul nu va raspunde candAUTOeste apasat.

Setari de lumina

* Mod luminosVeziSetarea modului de iluminare la pagina 43.
® Resetare temporizator luminaVeziResetarea cronometrului de lumina la pagina 46.

* Timp de utilizare a luminii: Afiseaza numarul de ore de utilizare a lampei.

Operatiune
Setari

* Racire rapida

SelectareaPeactiveaza functia, iar timpul de racire a proiectorului va fi scurtat
de la o durata normala de 90 de secunde la aproximativ 2 secunde.

® Cronometru gol

Seteaza timpul de afisare a imaginii goale atunci cand nu se efectueaza nicio actiune pe ecranul gol;
odata ce acesta a trecut, imaginea va reveni pe ecran. Dacd intervalele de timp presetate nu sunt
potrivite pentru nevoile dvs., selectatiDezactivare. Indiferent deCronometru goleste activat sau nu,
puteti apasa majoritatea tastelor de pe proiector sau de pe telecomanda pentru a restabili imaginea.

* Mesaj de reamintire

Activeaza sau dezactiveazd mesajele de memento.
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Operatiune
Setari

* Mod altitudine mare

Va recomandam sa utilizatiMod altitudine marecand mediul inconjurator se afla
intre 1500 m si 3000 m deasupra nivelului marii, iar temperatura ambianta este intre
0°C si 30°C.

Operatiune sub ,Mod altitudine mare,poate cauza un nivel mai ridicat de zgomot de functionare in
decibeli din cauza cresterii vitezei ventilatorului, necesara pentru imbunatatirea racirii si
performantei generale a sistemului.”

Daca utilizati acest proiector in alte conditii extreme, cu exceptia celor de mai sus,
este posibil sa apara simptome de oprire automata, care sunt concepute pentru a
proteja proiectorul de supraincélzire. in astfel de cazuri, ar trebui s3 comutati la
modul Altitudine mare pentru a rezolva aceste simptome. Totusi, acest lucru nu
inseamna ca acest proiector poate functiona n orice conditii dure sau extreme.

o

Nu utilizatiMod altitudine maredaca altitudinea dumneavoastra este intre 0 m si 1500 m, iar
temperatura ambianta este intre 0°C si 35°C. Proiectorul se va raci excesiv daca activati modul
in aceste conditii.

* Setari de pornire/oprire
® Pornire directa: Permite proiectorului sa porneasca automat odata ce alimentarea cu energie
electrica este alimentata prin cablul de alimentare.
* Pornire semnal: Seteaza daca proiectorul va fi pornit direct fara a fi nevoie
presare (!) puteresau [} PEcand proiectorul este in modul standby
si detecteaza un semnal VGA sau un semnal HDMI cu o alimentare de 5V.

* Oprire automataPermite proiectorului sa se opreasca automat daca nu este detectat
niciun semnal de intrare dupa o perioada de timp setata, pentru a preveni risipa inutila
a duratei de viata a lampii.

® Temporizator de oprire: Seteaza temporizatorul de oprire automata.

® Repornire instantanee

Va permite sa reporniti proiectorul imediat in 90 de secunde dupa
oprirea acestuia.

Securitate
Setari

VedeaUtilizarea functiei de parola de la pagina 22.

Rata de baud

Selecteaza o rata de transfer identica cu cea a computerului, astfel incat sa puteti conecta
proiectorul utilizdnd un cablu RS-232 adecvat si sa actualizati sau sa descarcati firmware-ul
proiectorului. Aceasta functie este destinata personalului de service calificat.

HDMI

Egalizator

Ajusteaza setdrile de amplificare ale egalizatorului pentru un semnal HDMI. Cu céat setarea este mai
mare, cu atat valoarea amplificarii este mai puternica. Daca exista mai multe porturi HDMI pe
proiector, selectati mai intai portul HDMI inainte de a ajusta valoarea.

Alimentare USB

Comutator

Dezactiveaza sau activeaza iesirea de alimentare de 5V a conectorului USB de tip A. Pentru a activa aceasta
functie, selectatiPeSelectatiDezactivatatunci cand modulul tactil PointWrite nu este utilizat pentru a

preveni deteriorarea.

Resetare setari

Returneaza toate ajustarile pe care le-ati facut pentruSetarimeniu la valorile
presetate din fabrica.
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Sistem

Limba Seteaza limba pentru meniurile de afisare pe ecran (OSD).
® Ecologic
Proiectorul se mentine in modul standby normal cu un consum de energie mai
mic de 0,5 W atunci cand aceasta functie este activata. Dezactivarea acestei functii
permite proiectorului sa ofere functii de retea, iesire monitor si trecere audio in
modul standby.
Putere
Management o
SelectareaDezactivatpoate creste consumul de energie al proiectorului.
* Trecerea audio prinProiectorul poate reda sunet atunci cand este in modul
standby si mufele corespunzatoare sunt conectate corect la dispozitive. Apasati /
pentru sfal®ge sursa pe care doriti sa o utilizati. ConsultatiConexiune la pagina 18
pentru cum sa faci conexiunea.
Fundal * Fundal:Seteaza culoarea de fundal pentru proiector.
unda
Setiri * Ecran de pornire:Va permite sa selectati ecranul cu sigla care va fi afisat la

pornirea proiectorului.

Setari meniu

* Tip de meniu: Comuta laDe bazaMeniul OSD.

* Timp de afisare a meniului: Seteaza durata de timp Th care meniul OSD va ramane activ dupa ultima

apasare a uneij taste.

Setari audio

* Mut: Opreste temporar sunetul.
* Volum: Regleaza nivelul sunetului.

* Ton de apel pornire/oprire: Activeaza sau dezactiveaza soneria atunci cand proiectorul
este In procesul de pornire si oprire.

o

Singura modalitate de a schimbaTon de apel pornire/oprireseteazaPesauDezactivataici. Setarea dezactivarii
sunetului sau modificarea nivelului sunetului nu va afectaTon de apel pornire/oprire.

Fabrica
Implicit

Readuce toate setarile la valorile prestabilite din fabrica.

o

Urmatoarele setari vor ramane:Cheia de cheie Instalare proiector,Temporizator lampa,Mod altitudine
mare,Setari de securitate,Rata de baud,Egalizator HDMI.

Resetare sistem

Returneaza toate ajustarile pe care le-ati facut pentruSistemmeniu la valorile
presetate din fabrica.
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Informatii

* Rezolutie nativa:Afiseaza rezolutia nativa a proiectorului.

* Rezolutie detectata: Afiseaza temporizarea proiectorului.

* Sursa: Afiseaza sursa semnalului curent.

* Mod imagine: Afiseaza modul selectat inImaginemeniu.

* Mod luminos: Afiseaza modul selectat inSetari de luminameniu.
Informatii L
* Format 3D: Afiseaza modul 3D curent.

® Sistem de culori: Afiseaza formatul sistemului de introducere.

* Timp de utilizare a luminii: Arata numarul de ore de utilizare a lampei.
* Versiune firmware: Afiseaza versiunea de firmware a proiectorului.

* Cod de serviciu: Afiseaza numarul de serie al proiectorului.
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Intretinere

Ingrijirea proiectorului

Curatarea lentilei

Curatati obiectivul ori de cate ori observati murdarie sau praf pe suprafata. Asigurati-va ca opriti
proiectorul sil Iasati sa se raceasca complet inainte de a curata obiectivul.

* Folositi o canistra cu aer comprimat pentru a indeparta praful.

+ Daca exista murdarie sau pete, folositi hartie de curatare a lentilelor sau umeziti o carpa moale cu solutie de curatare a lentilelor si

stergeti usor suprafata lentilei.

* Nu folositi niciodata niciun tip de laveta abraziva, solutie de curatare alcalina/acida, praf de curatat sau solventi
volatili, cum ar fi alcool, benzen, diluant sau insecticide. Utilizarea unor astfel de materiale sau mentinerea unui
contact prelungit cu materiale din cauciuc sau vinil poate duce la deteriorarea suprafetei proiectorului si a
materialului carcasei.

Curatarea carcasei proiectorului

Inainte de a curata carcasa, opriti proiectorul utilizind procedura de oprire corect3, asa cum este
descrisa inOprirea proiectorului la pagina 25si deconectati cablul de alimentare.

* Pentru a indepdrta murdaria sau praful, stergeti carcasa cu o laveta moale, fara scame.

* Pentru a indeparta murdaria sau petele persistente, umeziti o carpa moale cu apa si detergent cu pH neutru.
Apoi stergeti carcasa.

o Nu folositi niciodata ceara, alcool, benzen, diluant sau alti detergenti chimici. Acestea pot deteriora carcasa.

Depozitarea proiectorului
Daca trebuie sa depozitati proiectorul pentru o perioada lunga de timp, va rugam sa urmati instructiunile de mai jos:

* Asigurati-va ca temperatura si umiditatea din zona de depozitare se Incadreaza in intervalul recomandat
pentru proiector. ConsultatiSpecificatii la pagina 49sau consultati distribuitorul cu privire la gama.

* Retrageti picioarele de reglare.
* Scoateti bateria din telecomanda.

* Ambalati proiectorul in ambalajul original sau echivalent.

Transportul proiectorului

Se recomanda expedierea proiectorului in ambalajul original sau echivalent.

Informatii despre lampa

Cunoasterea orelor de functionare a lampii

Cand proiectorul este in functiune, durata (in ore) de utilizare a lampii este calculata automat
de temporizatorul incorporat. Metoda de calculare a orelor echivalente ale lampii este
urmatoarea:

Timp de utilizare a lampii = (ore utilizate InNormalmod) + (ore utilizate inECOmod) + (ore utilizate in
SmartEcomod) + (ore utilizate InLampSavemod)
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Ore totale (echivalente) de functionare a lampii = 3 x (ore utilizate iInNormalmod) + 1,5 x (ore utilizate
inECO mod) + 1,5 x (ore utilizate InSmartEcomod) + 1 x (ore utilizate inLampSavemod)

Pentru a obtine informatii despre orele de functionare ale lampii:

1. AccesatiMeniu avansat - Setari>Setari de luminasi apasatiBineCel/Cea/Cei/CeleSetari de luminaapare
pagina.

2. Apasati penWu a selectaTimp de utilizare a luminiisi apasatiBineCel/Cea/Cei/CeleTimp de utilizare a luminiiinformatiile

sunt afisate.

De asemenea, puteti obtine informatii despre orele de functionare ale lampii peInformatiimeniu.

Prelungirea duratei de viata a lampii

» SetareaMod luminos

Mergi laMeniu avansat - Setari>Setari de lumina>Mod luminossi selectati o putere
adecvata a lampii dintre modurile furnizate.

Instalarea proiectoruluiECO,SmartEcosauLampSaveModul prelungeste durata de viata a lampii.

Mod luminos Descriere

Normal Ofera luminozitate completa a lampii

ECO Reduce luminozitatea pentru a prelungi durata de viata a lampii si reduce zgomotul ventilatorului

SmartEco Regleaza automat puterea lampii in functie de nivelul de luminozitate al continutului, optimizand
n acelasi timp calitatea afisajului

LampSave Regleaza automat puterea lampii in functie de nivelul de luminozitate al continutului, oferind in acelasi timp o

durata de viata mai lunga a lampii

* SetareOprire automata

Aceasta functie permite proiectorului sa se opreasca automat daca nu este detectat niciun semnal de intrare dupa o perioada

de timp setatd, pentru a preveni risipa inutila a duratei de viata a lampii.

A setaOprire automata, mergeti laMeniu avansat - Setari>Setari de functionare>Setari de
pornire/oprire>Oprire automatasi apasétip.

Momentul inlocuirii lampii

CandIndicator luminosse aprinde sau apare un mesaj care sugereaza ca este timpul sa inlocuiti lampa,
va rugam sa consultati distribuitorul sau sa mergeti lahttp://www.BenQ.cominainte de a instala o lampa
nouad. O lampa veche poate cauza o defectiune a proiectorului si, in unele cazuri, lampa poate exploda.

» Luminozitatea aparenta a imaginii proiectate va varia in functie de conditiile de iluminare ambientala, de setarile
o selectate pentru contrastul/luminozitatea semnalului de intrare si este direct proportionala cu distanta de proiectie.

* Luminozitatea lampii va scadea in timp si poate varia in limitele specificatiilor producatorului [ampii. Acesta este
un comportament normal si asteptat.

+ Cel/Cea/Cei/CeleIndicator luminos LUMINAsiMartor luminos de temperaturése va aprinde daci lampa se incélzeste prea tare.

Opriti alimentarea si lasati proiectorul sa se raceasca timp de 45 de minute. Daca indicatorul Lampa sau Temp. continud sa se
aprinda dupa repornirea alimentarii, contactati distribuitorul. Consultatilndicatori la pagina 47.
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Urmatoarele afisaje de avertizare privind lampa va vor reaminti sa schimbati lampa.

Echivalent ore lampa >XXXX ore

Comandati o lampa nous pe www.BenQ.com

i oK

Instalati o lampa noua pentru o performanta optima. Apasati
Binea respinge mesajul.

Echivalent ore lampa >XXXX ore

Comandati o lamp noud pe www.BenQ.com

i oK

Se recomanda insistent inlocuirea lampei la aceasta varsta.
Lampa este un element consumabil. Luminozitatea lampii
scade odata cu utilizarea. Acesta este un comportament
normal al lampii. Puteti inlocui lampa ori de cate ori observati
ca nivelul de luminozitate a scazut semnificativ. ApasatiBinea
respinge mesajul.

Echivalent ore lampa > XXXX ore

Comandati o lampé nous pe www.BenQ.com

| oK

Comandati o lampa noua pe www.BenQ.com

| oK

Lampa TREBUIE inlocuita Tnainte ca proiectorul sa
functioneze normal.
PresaBinea respinge mesajul.

XXXX" afisate Tn mesajele de mai sus sunt numere care variaza in functie de model.

Inlocuirea I&mpii (NUMAI PENTRU PERSONALUL DE SERVICE)

* Pentru a reduce riscul de electrocutare, opriti intotdeauna proiectorul si deconectati cablul de alimentare inainte de
o a schimba lampa.

« Pentru a reduce riscul de arsuri grave, lasati proiectorul sa se raceasca timp de cel putin 45 de minute Tnainte de a inlocui lampa.

« Pentru a reduce riscul de ranire a degetelor si de deteriorare a componentelor interne, fiti precauti atunci cand indepartati

sticla ldmpii care s-a spart in bucati ascutite.

* Pentru a reduce riscul de ranire a degetelor si/sau compromiterea calitatii imaginii prin atingerea obiectivului, nu atingeti
compartimentul gol al ldmpii atunci cdnd lampa este scoasa.

+ Aceasta lampa contine mercur. Consultati reglementarile locale privind deseurile periculoase pentru a elimina aceasta lampd in mod

corespunzator.

* Pentru a asigura performante optime ale proiectorului, se recomanda achizitionarea unei lampi de proiector

calificate pentru inlocuirea lampii.

+ Daca inlocuirea lampii se efectueaza in timp ce proiectorul este suspendat cu susul in jos, asigurati-va ca nu se afla nimeni
sub soclul lampii pentru a evita orice posibila vatamare corporald sau deteriorare a ochilor cauzata de lampa sparta.

* Asigurati o buna ventilatie atunci cdnd manipulati lampi sparte. Va recomandam sa folositi respiratoare, ochelari de protectie,
ochelari de protectie sau viziere si sa purtati imbracaminte de protectie, cum ar fi manusi.
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1. Opriti alimentarea si deconectati proiectorul de la priza. Daca lampa este fierbinte, evitati

arsurile asteptand aproximativ 45 de minute pana cand lampa se raceste.

2. Slabiti surubul (suruburile) care fixeaza capacul lampii pe
partea laterala a proiectorului pana cand acesta se slabeste.

3. Scoateti capacul lampii de la proiector.

* Nu porniti alimentarea cu capacul lampii deschis.

* Nu introduceti degetele intre lampa si proiector.
Marginile ascutite din interiorul proiectorului pot
provoca raniri.

4. Deconectati conectorul lampii.
5. Slabiti surubul (suruburile) care fixeaza lampa interioara.

6. Ridicati manerul astfel incat sa stea in picioare.

7. Folositi manerul pentru a trage incet lampa din
proiector.

* Tragerea prea rapida poate cauza spargerea lampii si
o imprdastierea de cioburi de sticla in proiector.

* Nu asezati lampa in locuri unde ar putea fi stropita cu ap3,
unde copiii 0 pot accesa sau in apropierea materialelor
inflamabile.

* Nu introduceti mainile in proiector dupa ce ati scos lampa.
Marginile ascutite din interiorul proiectorului pot provoca raniri.
Daca atingeti componentele optice din interior, acest lucru ar
putea cauza neuniformitati de culoare si distorsiuni ale imaginilor
proiectate.

8. Introduceti noua lampa asa cum se arata in figura.
Aliniati conectorul lampii si cele 2 varfuri ascutite cu
proiectorul si impingeti putin lampa in pozitia
blocata.

9. Introduceti conectorul lampii.
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10. Strangeti surubul (suruburile) care fixeaza lampa.

11. Asigurati-va ca manerul este complet asezat plat si blocat in
pozitie.
« Surubul slabit poate cauza o conexiune defectuoasa, ceea ce ar putea
duce la functionare defectuoasa.

* Nu strangeti surubul prea tare.

12. Puneti la loc capacul lampii pe proiector.

13. Strangeti surubul care fixeaza capacul lampii.

o « Surubul slabit poate cauza o conexiune defectuoasa, ceea ce ar putea

duce la functionare defectuoasa.

* Nu strangeti surubul prea tare.
14. Conectati alimentarea si reporniti proiectorul.

Resetarea cronometrului de lumina

15. Dupa sigla de pornire, deschideti Afisajul pe ecran
Meniul (OSD). AccesatiMeniu avansat - Setari>Setari de luminasi apasatiBineCel/Cea/Cei/CeleSetari de
luminaapare pagina. EvidentiatiResetare temporizator luminasi apasatiBineSe afiseaza un mesaj de
avertizare care va intreaba daca doriti sa resetati cronometrul Ilampii. EvidentiatiResetaresi apasatiBineTimpul
lampii va fi resetat la ,,0".

o Nu resetati daca lampa nu este noua sau a fost inlocuitd, deoarece acest lucru ar putea provoca

deteriorari.
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Indicatori

Mod de asteptare

Pornire

Functionare normala

Racire normala la oprire

Descarcare

Esec la pornirea in sensul acelor de ceasornic

Avortare date, oprire anormala a scalatorului

Q808080
OO0 ®0O 000
@O ®® OO0

Resetarea scalarului a esuat

Burn-in activat

N
@O

Dezactivarea arderii

Viata usoara epuizata

Eroare luminoasa in functionare normala

Lumina nu este aprinsa

O 0@
O OOf @0

Eroare ventilator 1 (viteza reala a ventilatorului este in afara vitezei

OO0 OO0 &0

. . dorite)

Eroare ventilator 2 (viteza reala a ventilatorului este Tn afara vitezei
. . dorite)

Eroare ventilator 3 (viteza reala a ventilatorului este in afara vitezei
. . dorite)
. . Eroare temperatura 1 (temperatura peste limita)

.Portocaliu pornit .Verde pornit .Rosu aprins

O :Dezactivat

O

.Portocaliu intermitent .Verde intermitent .Rosu intermitent
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Depanare

Q Proiectorul nu se porneste.

Cauza

Remediu

Nu exista curent de la cablul de alimentare.

Conectati cablul de alimentare la mufa de alimentare
CA a proiectorului si apoi la priza de alimentare. Daca
priza are un intrerupator, asigurati-va ca este pornit.

Incercare de a porni din nou proiectorul in
timpul procesului de racire.

Asteptati pana cand procesul de racire este finalizat.

Q Nicio imagine

Cauza

Remediu

Sursa video nu este pornita sau
conectata corect.

Porniti sursa video si verificati daca cablul de
semnal este conectat corect.

Proiectorul nu este conectat corect la dispozitivul
de semnal de intrare.

Verificati conexiunea.

Semnalul de intrare nu a fost selectat
corect.

Selectati semnalul de intrare corect cu ajutorulSURSAcheie.

Capacul obiectivului este inca inchis.

Deschideti capacul lentilei.

O Imagine neclara

Cauza

Remediu

Obiectivul de proiectie nu este focalizat corect.

Reglati focalizarea obiectivului folosind inelul de focalizare.

Proiectorul si ecranul nu sunt aliniate
corect.

Ajustati unghiul si directia de proiectie, precum si inaltimea
proiectorului, daca este necesar.

O Telecomanda nu functioneaza.

Cauza

Remediu

Bateriile sunt descarcate.

Inlocuiti ambele baterii cu unele noi.

Exista un obstacol intre telecomanda si
proiector.

Indepartati obstacolul.

Esti prea departe de proiector.

Stati la o distantd de maximum 8 metri (26 de picioare) de proiector.

O Parola este incorecta.

Cauza

Remediu

Nu va amintiti parola.

Vedealntroducerea procedurii de rechemare a parolei la pagina 24.

48 Depanare




Specificatii

Specificatiile proiectorului

o Toate specificatiile pot fi modificate fara notificare prealabila.

Optic
Rezolutie

1024 x 768 XGA (MX560C)

1280 x 800 WXGA (MW560C)
Sistem de afisare

DMD cu 1 cip
Obiectiv

F=256~268 f=22~24,1mm
Lampa

Lampa de 200 W
Electric
Alimentare electrica

100-240V CA, 3,2 A, 50-60 Hz (Automat)
Consum de energie

280 W (maxim); < 0,5 W (in asteptare)
Mecanic

Greutate

2,3 kgt 200 g (5,07 livre)+ 0,44 livre)
Terminale de iesire
Vorbitor

10 watix 1
Iesire semnal audio

Mufa audio PC x 1

Controla
USB
Sursa de alimentare tip A5V /1.5A X 1; Mini-B x 1
Control serial RS-232
9 pini x 1
Receptor IR x 1

Terminale de intrare

Intrare computer
Intrare RGB
D-Sub cu 15 pini (mama) x 1
Intrare semnal video
Intrare semnal SD/HDTV
Analog - Componenta
(prin intrare RGB)
Digital - HDMI x 1
Intrare semnal audio

Intrare audio

Mufa audio PC x 1
Cerinte de mediu

Temperatura de functionare
0°C-40°C la nivelul marii

Umiditate relativa de functionare
10%-90% (fara condens)
Altitudine de functionare
0-1499 m la 0°C-35°C 1500-3000 m
la 0°C-30°C (cu modul Altitudine
mare activat)
Temperatura de depozitare
- 20°C-60°C la nivelul marii
Umiditate de depozitare
10%-90% umiditate relativa (fara condens)
Altitudine de depozitare
30°C la 0~12.200 m deasupra nivelului marii
Transport
Se recomanda ambalajul original sau un echivalent
Reparatii
Va rugam sa vizitati site-ul web de mai jos si sa alegeti tara pentru a gasi
fereastra de contact pentru service.
http://www.beng.com/welcome
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Dimensiuni

296 mm (latime) x 221 mm (adancime) x 120 mm (indltime)

Unitate: mm
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Diagrama de timp

Temporizare acceptata pentru intrarea PC-ului

Vertical Orizontala Pixel Format 3D acceptat
Rezolutie Mod Frecventa Frecventa Frecventa Cadru Top Alaturi
(Hz) (kHz) (MHz) Secvential | Fund Partea
VGA_60 59.940 31.469 25.175 V. V. V.
VGA_ 72 72.809 37.861 31.500
640 x 480 VGA_75 75.000 37.500 31.500
VGA_85 85.008 43.269 36.000
720 x 400 720 x 400_70 70.087 31.469 28.3221
SVGA_60 60.317 37.879 40.000 V. V. V.
SVGA_72 72.188 48.077 50.000
SVGA_75 75.000 46.875 49,500
800 x 600 SVGA_85 85.061 53.674 56.250
SVGA_120 o 119.854 77.425 83.000 V.
(Reducerea blocarii)
XGA_60 60.004 48.363 65.000 V. V. V.
XGA_70 70.069 56.476 75.000
XGA_75 75.029 60.023 78.750
1024 x 768 XGA_85 84.997 68.667 94.500
XGA_120 (Reducere | g 509 97.551 115,5 V.
(Subscriere)
1152 x 864 1152 x 864_75 75,00 67.500 108.000
1024 x 576 BenQ 60,0 35.820 46.966
Sincronizare_notebook
1024 x 600 - BenQ 64.995 41.467 51.419
Sincronizare_notebook
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45.000 74.250 V. V. V.
1280 x 768 1280 x 768_60 59.870 47.776 79,5 V. V. V.
WXGA_60 59.810 49.702 83.500 V. V. V.
WXGA_75 74.934 62.795 106.500
1280 x 800 WXGA_85 84.880 71.554 122.500
WXGA_T 20, N 119.909 101.563 146,25 V.
(Reducerea blocarii)
SXGA_60 60.020 63.981 108.000 V. V.
1280 x 1024 SXGA_75 75.025 79.976 135.000
SXGA_85 85.024 91.146 157.500
1280 x 960_60 60.000 60.000 108 V. V.
1280 x 960 1280 x 960_85 85.002 85.938 148.500
1360 x 768 1360 x 768_60 60.015 47.712 85,5 V. V.
1440 x 900 WXGA+_60 59.887 55.935 106.500 V. V.
1400 x 1050 SXGA+_60 59.978 65.317 121.750 V. V.
1600 x 1200 UXGA 60.000 75.000 162.000 V. V.
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59.954 65.290 146.250 V. V.
640 x 480 la 67 Hz MAC13 66.667 35.000 30.240
832 x6241a75Hz MAC16 74.546 49,722 57.280
1024 x 768 la 75 Hz MAC19 74,93 60.241 80.000
1152 x 870 la 75 Hz MAC21 75,06 68,68 100,00

O Este posibil ca temporizarile afisate mai sus sa nu fie acceptate din cauza limitarilor fisierelor EDID si ale placii grafice VGA. Este

posibil ca anumite temporizari sa nu poata fi selectate.
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Sincronizare acceptata pentru intrarea HDMI (HDCP)

* Temporizarea PC-ului

(Reducerea blocarii)

Vertical Orizontala Pixel Format 3D acceptat
Rezolutie Mod Frecventa | Frecventa | Frecventa Cadru Top Alaturi
(Hz) (kHz) (MHz) Secvential | Fund Partea
VGA_60 59.940 31.469 25.175 V. V. V.
VGA_72 72.809 37.861 31.500
640 x 480 VGA_75 75.000 37.500 31.500
VGA_85 85.008 43.269 36.000
720 x 400 720 x 400_70 70.087 31.469 28.3221
SVGA_60 60.317 37.879 40.000 V. V. V.
SVGA_72 72.188 48.077 50.000
SVGA_75 75.000 46.875 49.500
800 x 600 SVGA_85 85.061 53.674 56.250
SVGA_120 (Reducere | g ooy 77.425 83.000
(Subscriere)
XGA_60 60.004 48.363 65.000 V. V. V.
XGA_70 70.069 56.476 75.000
XGA_75 75.029 60.023 78.750
1024 x 768 XGA_85 84.997 68.667 94.500
XGA_120 (Reducere | 4 goq 97.551 115,5 V.
(Subscriere)
1152 x 864 1152 x 864_75 75,00 67.500 108.000
1024 x 576 Caiet BenQ 60,00 35.820 46.996
Sincronizare
1024 x 600 Caiet BenQ 64.995 41.467 51.419
Sincronizare
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45.000 74.250 V. V. V.
1280 x 768 1280 x 768_60 59.870 47.776 79,5 V. V. V.
WXGA_60 59.810 49.702 83.500 V. V. V.
WXGA_75 74.934 62.795 106.500
1280 x 800 WXGA_85 84.880 71.554 122.500
WXGA_T ZOV N 119.909 101.563 146,25 V.
(Reducerea blocarii)
SXGA_60 60.020 63.981 108.000 V. V.
1280 x 1024 SXGA_75 75.025 79.976 135.000
SXGA_85 85.024 91.146 157.500
1280 x 960_60 60.000 60.000 108 V. V.
1280 x 960 1280 x 960_85 85.002 85.938 148.500
1360 x 768 1360 x 768_60 60.015 47.712 85.500 V. V.
1440 x 900 WXGA+_60 59.887 55.935 106.500 V. V.
1400 x 1050 SXGA+_60 59.978 65.317 121.750 V. V.
1600 x 1200 UXGA 60.000 75.000 162.000 V.
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59.954 65.290 146.250 V. V.
640 x 480 la 67 Hz MAC13 66.667 35.000 30.240
832 x 624 la 75 Hz MAC16 74.546 49.722 57.280
1024 x 768 la 75 Hz MAC19 75.020 60.241 80.000
1152x8701la 75 Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
1920 x 1080 la 60 Hz 1920 x 1080_60 60 67,5 148,5
1920 x 1200 la 60 Hz | | 220 X 120060 59,95 74.038 154 V. V. V.

0 Este posibil ca temporizarile afisate mai sus sa nu fie acceptate din cauza limitarilor fisierelor EDID si ale placii grafice VGA. Este

posibil ca anumite temporizdri sa nu poata fi selectate.
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+* Temporizarea videoclipurilor

720 (1440) x

480i 480 59,94 15,73 27
480p 720 x 480 59,94 31,47 27
. 720 (1440) x

576i 576 50 15,63 27

576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25 V. V.
720/60p 1280 x 720 60 45,00 74,25 V. V.
1080/24P | 1920 x 1080 24 27 74,25 V. V.
1080/25P | 1920 x 1080 25 28.13 74,25
1080/30P | 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50i | 1920 x 1080 50 28.13 74,25 V.
1080/60i | 1920 x 1080 60 33,75 74,25 V.
1080/50P | 1920 x 1080 50 56,25 148,5 V. V.
1080/60P | 1920 x 1080 60 67,5 148,5 V. V.
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