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Informatii despre garantie si drepturile de
autor

Garantie limitata

BenQ garanteaza faptul ca acest produs nu prezinta defecte de materiale si manopera, in
conditii normale de utilizare si depozitare.

Pentru orice solicitare privind garantia veti avea nevoie de dovada datei de achizitionare. in
cazul in care acest produs este considerat defect in perioada de garantie, singura obligatie a
companiei BenQ si singura solutie pentru dvs. va fi schimbarea pieselor defecte (inclusiv
manopera). Pentru obtinerea serviciului de garantie, notificati imediat furnizorul de la care ati
achizitionat produsul cu privire la orice defecte.

Important: Garantia de mai sus va fi anulata in cazul in care clientul nu utilizeaza produsul in
conformitate cu instructiunile in scrise ale companiei BenQ, in special cele cu privire la
umiditatea ambientala intre 10% si 90%, temperatura intre 0°C si 35°C, altitudinea mai mica
decat 1500 de metri (4920 de picioare) si evitarea utilizarii proiectorului intr-un mediu cu mult
praf. Aceasta garantie va ofera anumite drepturi legale si puteti avea si alte drepturi, care
variaza de la o tara la alta.

Pentru alte informatii, accesati www.BenQ.com.

Drepturi de autor

Drepturi de autor © 2026 BenQ Corporation. Toate drepturile rezervate. Nicio parte a acestei
publicatii nu poate fi reprodusa, transmisa, transcrisa, stocata intr-un sistem de indexare sau
tradusa in orice limba sau limbaj de programare, in orice forma si prin orice mijloace,
electronice, mecanice, magnetice, optice, chimice, manuale sau altele fara permisiunea scrisa
a BenQ Corporation.

Declinare

BenQ Corporation nu ofera garantii explicite sau implicite cu privire la cuprinsul prezentului
document si declina in mod explicit orice garantie privind posibilitatea de vanzare sau de
utilizare intr-un anumit scop. Prin urmare, BenQ Corporation isi rezerva dreptul de a revizui
aceasta publicatie si de a modifica periodic continutul acesteia, fara a avea obligatia de a
notifica pe cineva cu privire la astfel de revizuiri sau modificari.

*DLP, Digital Micromirror Device si DMD sunt marci comerciale ale Texas Instruments.
Celelalte sunt drepturi comerciale ale companiilor si organizatiilor respective.
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Notificdri importante privind siguranta

Proiectorul dvs. este proiectat si testat pentru a fi in conformitate cu cele mai recente
standarde privind siguranta echipamentelor de tehnologia informatiei. Cu toate acestea,
pentru asigurarea utilizarii in siguranta a acestui produs, este important sa urmati
instructiunile mentionate in acest manual si sa le marcati pe produs.

1. Varugam sa cititi acest manual inainte
de utilizarea proiectorului dvs. Salvati-I
pentru consultare ulterioara.

\q)l
<
2. Nu priviti direct in lentilele proiectorului

in timpul functionarii. Razele de lumina
intensa va pot afecta vederea.

3. Pentru lucrarile de service, apelati la
personalul de service calificat.

4. Deschideti intotdeauna obturatorul
lentilelor (daca este cazul) sau
indepartati capacul lentilelor (daca este
cazul) atunci cand sursa de lumina a
proiectorului este pornita.

5. Sursa de lumina devine foarte fierbinte
in timpul functionarii.

;\/(q. AN
-

6. In unele tari, tensiunea liniei NU este

stabila. Acest proiector este proiectat
pentru o functionare sigura cu o
tensiune principala intre 100 si 240 de
volti c.a., dar se poate defecta in cazul
unor intreruperi de curent sau a unor
supratensiuni de 10 volti. in zonele in
care tensiunea principala poate fluctua
sau curentul se poate intrerupe, se
recomanda sa conectati proiectorul prin
intermediul unui stabilizator de curent,
unei protectii la supratensiune sau unei
surse de alimentare neintreruptibila
(UPS).

. Nu blocati lentilele de proiectare cu

obiecte atunci cand proiectorul este in
functiune, deoarece acest lucru poate
provoca incalzirea si deformarea
obiectelor sau chiar incendii.

. Nu utilizati sursele de lumina mai mult

decat durata de functionare nominala a
acestora. Utilizarea excesiva a surselor
de lumina, mai mult decat durata de
functionare nominala, poate cauza
spargerea acestora, in cazuri rare.
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9. Nu schimbati niciodata ansamblul

10.

11.

sursei de lumina sau orice alte
componente electronice, decat daca
proiectorul este deconectat de la sursa
de alimentare.

<3
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Nu plasati acest produs pe un carucior,
un suport sau o masa instabila.
Produsul poate sa cada si sa fie grav
deteriorat.

Nu incercati sa demontati acest
proiector. Acesta contine tensiuni mari
periculoase in interior, care pot cauza
decesul in cazul intrarii in contact cu
piesele conectate la alimentare.
Singura piesa care poate fi reparata de
catre utilizator este sursa de lumina,
care are propriul capac demontabil.

Nu eliminati sau anulati in nicio
circumstanta niciunul dintre capace.
Pentru lucrarile de service, apelati
numai la personalul de service calificat
corespunzator.

Notificariimportante privind siguranta

12. Nu blocati orificiile de aerisire.

- Nu plasati acest proiector pe o patura,
cuvertura sau alte suprafete moi.

- Nu acoperiti acest proiector cu o laveta sau
alte articole.

- Nu plasati substante inflamabile in apropierea

proiectorului.
4
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in cazul in care orificiile de aerisire sunt
obstructionate grav, supraincalzirea din
interiorul proiectorului poate cauza un
incendiu.

. Plasati intotdeauna proiectorul pe o

suprafata plana, orizontala in timpul
functionarii.

- Nu utilizati daca este inclinat la un unghi mai
mare de 10 grade spre stanga sau spre
dreapta, nici la un unghi mai mare de 15 grade
in fata sau in spate. Utilizarea proiectorului
atunci cand nu este perfect orizontal poate
cauza defectarea sau deteriorarea sursei de
lumina.

. Nu ridicati proiectorul in pozitie

verticala, pe o parte. Acest lucru poate
cauza caderea proiectorului, provocand
vatamari sau deteriorarea proiectorului.



15. Nu calcati pe proiector si nu asezati
obiecte pe acesta. Pe langa eventualele
deteriorari fizice ale proiectorului, acest
lucru poate cauza si accidente si
eventuale vatamari.

16. Atunci cand proiectorul este in
functiune, este posibil sa simtiti aer cald
si miros dinspre grilajul de aerisire.
Acesta este un fenomen normal sinu un
defect de produs.

17. Nu plasati lichide pe sau in apropierea
proiectorului. Lichidele varsate in
proiector pot cauza caderea acestuia.
Daca proiectorul devine umed,
deconectati-| de la sursa de alimentare
si contactati BenQ pentru trimiterea
proiectorului la service.

k_/\gp

18. Acest produs poate afisa imagini
inversate pentru instalarea pe
tavan/suport de perete.

19. Acest aparat trebuie impamantat.

20. Nu plasati acest proiector in niciunul
dintre urmatoarele medii.

- Spatiu slab ventilat sau inchis. Permiteti o
distanta de cel putin 50 cm de la pereti si un
flux liber de aer in jurul proiectorului.

- Locatii in care temperaturile pot fi excesiv de
mari, cum ar fi in interiorul unei masini cu toate
geamurile inchise.

- Locatiile cu umiditate excesiva, praf sau fum
de tigara pot contamina componentele optice,
scurta durata de functionare a proiectorului gi
intuneca imaginea.

- Locatii din apropierea alarmelor de incendiu

- Locatii cu o temperatura ambientala de peste
40°C/104°F

- Locatii de la altitudini mai mari de 3000 m
(10000 picioare).

3000 m
(10000
picioare)

Om
(0 picioare)

Pentru a evita deteriorarea chip-urilor DLP, nu indreptati niciodata un fascicul laser cu intensitate ridicata

catre lentilele proiectorului.
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Introducere

Livrarea continutului

Despachetati cu grija si asigurati-va ca aveti toate elementele prezentate mai jos. in
cazul in care lipseste vreunul dintre acestea, contactati locul de achizitionare.

Accesorii standard

(6od)
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Proiector Telecomenzi cu baterii Cablu de alimentare

f j w®
‘ w®

Dongle TV Android QS02
(Doar pentru W2720i. Capac lentile Clema pentru gestionarea
Disponibilitatea variaza in (instalat in prealabil) cablurilor si suruburi
functie de regiune)

Quick
Guide

Documente pentru utilizator

« Accesoriile furnizate vor fi potrivite pentru regiunea dvs. si pot fi diferite de cele prezentate.
* Unele accesorii pot varia in functie de regiune.

+ *Un card de garantie este furnizat numai in anumite regiuni. Consultati-va furnizorul pentru informatii
detaliate.

Accesorii optionale

« Suport universal pentru perete

8 Introducere



Schimbarea bateriilor telecomenzii
1. Apasati si deschideti capacul bateriilor, conform ilustratiei.

-~ -~ - -n . - - . - v OOO
2. Indepartati bateriile vechi (daca este cazul) si instalati doua @
baterii AAA. Capetele pozitive si negative trebuie sa fie 554
pozitionate corect, conform ilustratiilor. w 052
.~ . . A v . . 000
3. Montati inapoi capacul bateriilor pana cand auziti un clic. ‘
-

+ Evitati sa lasati telecomanda si bateriile in caldura excesiva sau un mediu umed, cum ar fi in bucatarie,
baie, sauna, solar sau 0 masina inchisa.

+ Schimbati-o numai cu una de acelasi tip sau un tip echivalent cu cea recomanda de producatorul
bateriei.

« Eliminati bateriile uzate conform instructiunilor producatorului si reglementarilor de mediu locale pentru
regiunea dvs.

+ Nu aruncati niciodata bateriile in foc. Este posibil sa fie un pericol de explozie.

+ Daca bateriile sunt uzate sau daca nu veti mai utiliza telecomanda o perioada lunga de timp, indepartati
bateriile pentru a evita deteriorarea telecomenzii din cauza eventualelor scurgeri din baterii.

Introducere 9



Vizualizare exterioard a proiectorului

Stabilizator inel de focalizare
Inel de focalizare

Inel de marire

Rotita pentru deplasarea lentilei

a bk~ -

Senzor de telecomanda IR si senzor de
lumina ambientala

6. Compartiment dongle wireless (Doar
pentru W2720i)

7. Picior reglabil
8. Aerisiri pentru aer
9. Bara de securitate

10. POWER (Indicator luminos alimentare) /
TEMP (Indicator luminos temperatura) /
LAMP (Indicator luminos) (Consultati
Indicatoare la pagina 56)

11. Lentile proiector

12. Camera (pentru reglajele automate ale
ecranului)

13. Senzor telecomanda IR

14. Senzor Time Of Flight (pentru reglajele
automate ale ecranului)

10 Introducere

15. Mufa trigger jack 12 V (pentru ecrane
de proiectie electrice)

16. Port de control RS-232

17. Port USB Mini-B (pentru actualizari de
firmware)

18. Port USB Type-A (cititor media/drive
1,5 A, descarcare firmware)

19. Mufa jack iesire audio
20. Port iesire SPDIF

21. Port intrare HDMI 1/HDMI 2 (cu Audio
Return+)/HDMI 3 (4K cu intrare de
120 Hz) (HDCP 2.3)

22. Port USB Type-A (sursa de alimentare
2,5 A)

23. Mufa jack alimentare c.a.
24. Slot blocare antifurt Kensington

25. Panou de comanda extern (consultati
Comenzi si functii la pagina 12)
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26. Sistem de fixare pentru piciorul de
reglare frontal

27. Picior reglabil

28. Orificii pentru suruburile de montare pe
suport de perete/tavan

29. Bara de securitate

30. Orificii pentru suruburile suportului de
organizare a cablurilor

Introducere 11



Comenzi si functii

Proiectorul W2720i si telecomandad

document sunt disponibile pe telecomanda

Q Toate apasarile de taste descrise in acest

20009

12

sau proiector.

Introducere

1. Pornire / (V)

Comuta proiectorul intre modul in agteptare
si pornit.

. Meniu / (i)

Activeaza meniul afigat pe ecran (OSD).

. Tasta si maneta (A, V, <, »)

Cand este apasat, confirma un element
selectat in meniul ATV sau OSD al
proiectorului. Atunci cand sursa de intrare
este ATV, apasati pentru redarea sau
punerea pe pauza a unui figier video sau
audio in timpul redarii media.

Atunci cand este apasat intr-o directie,
navigheaza in sus/jos/stanga/dreapta
pentru selectarea unui element dorit din
meniul ATV sau OSD al proiectorului.

4. Tnapoi / @

Atunci cand sursa de intrare este ATV,

apasati @ pentru a reveni la optiunea
ATV anterioara, pentru a inchide o
avertizare ATV sau un meniu pop-up de
reamintire sau pentru a iesi din aplicatia
Android actuala din sursa ATV.

Atunci cand meniul OSD al proiectorului

este activ, apasati @ pentru a reveni la

meniul OSD anterior al proiectorului, pentru
ainchide o avertizare a proiectorului sau un
meniu pop-up de reamintire sau pentru a
iesi si salva setarile din meniul
proiectorului.

. Sursi/ (&)

Afiseaza bara de selectare a sursei.

. Taste cu sageti (A, ¥V, <, »)

Navigheaza in sus/jos/stanga/dreapta
pentru selectarea unui element dorit din
meniul ATV sau OSD al proiectorului.

@ Fara sonor

Porneste sau opreste sunetul proiectorului.



12. Reglare ecran

Afiseaza meniul Reglare ecran.

S/

13. @ Cautare vocala/Asistent vocal

s @ Tineti apasat butonul Cautare

: vocala/Asistent vocal pentru activarea
asistentului vocal. Tineti apasata aceasta
tasta si vorbiti la microfonul din partea

superioara a telecomenzii in timp ce folositi
asistentul vocal.

14. OK

Confirma un element selectat in meniul ATV
sau OSD al proiectorului.

Atunci cand sursa de intrare este ATV,
apasati OK pentru redarea sau punerea pe
pauza a unui figier video sau audio in timpul
redarii media.

15. Ecranul principal Android TV

Afiseaza ecranul principal Android TV.

299
LTI T

16. Setari Android

Afigeaza setarile Android.

Creste sau scade volumul proiectorului.

17. Taste de volum

18. @ Derulare inainte

Deruleaza inainte redarea fisierului video
sau audio actual

19. @ Redare/Pauza

Reda/pune pe pauza redarea unui fisier
video sau audio

8. @ Derulare inapoi

Deruleaza inapoi redarea video sau
audio.

Q. Regizor 20.
Schimba Mod imagine la modul
Regizor. 21. Mod imagine
10. Microfon
Primeste comenzi vocale.

@ Mod sunet

Afiseaza meniul pentru modul de sunet.

Afigseaza meniul Mod imagine.

11 @ Indi ibil o Nu blocati lentilele de proiectare, deoarece acest
-\ Indisponibi lucru poate provoca incalzirea si deformarea
Aceasta tasta nu are nicio functie. obiectelor sau chiar incendii.

Introducere 13



14

00009

Proiectorul W2720 si telecomanda

Toate apasarile de taste descrise in acest
document sunt disponibile pe telecomanda
sau proiector.

clo

OO @ o

Introducere

1.

4.

[o2]

Pornire / ()

Comuta proiectorul intre modul in agteptare
si pornit.

Tasta simaneta (A, ¥V, «, »)

Cand este apasat, confirma un element
selectat in meniul OSD al proiectorului.

Atunci cand este apasat intr-o direc?ie,
navigheaza in sus/in jos/la stanga/la
dreapta pentru selectarea unui element
dorit din meniul OSD al proiectorului.

fnapoi / @

Atunci cand meniul OSD al proiectorului

este activ, apasati @ pentru a reveni la

meniul OSD anterior al proiectorului, pentru
ainchide o avertizare a proiectorului sau un
meniu pop-up de reamintire sau pentru a
iesi si salva setarile din meniul
proiectorului.

Sursa/ @

Afiseaza bara de selectare a sursei.
Taste cu sageti (A, V, <, »)

Navigheaza in sus/in jos/la stanga/la
dreapta pentru selectarea unui element
dorit din meniul OSD al proiectorului.

@ Fara sonor

Porneste sau opreste sunetul proiectorului.

@ (Nu este disponibil pe acest model)
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9. Regizor
Schimba Mod imagine la modul
Regizor.

10. Microfon
Primeste comenzi vocale.
1. ()

Aceasta tasta nu are nicio functie.

Indisponibil

12. Reglare ecran

Afiseaza meniul Reglare ecran.

13. @ (Nu este disponibil pe acest model)

14. OK

Confirma un element selectat in meniul
OSD al proiectorului.

15. (Nu este disponibil pe acest model)

16. (Nu este disponibil pe acest model)

17. Taste de volum

Creste sau scade volumul proiectorului.

18. @ (Nu este disponibil pe acest model)

19. @ (Nu este disponibil pe acest model)

20. @ Mod sunet

Afiseaza meniul pentru modul de sunet.

21. Mod imagine

Afigseaza meniul Mod imagine.

o Nu blocati lentilele de proiectare, deoarece acest
lucru poate provoca incalzirea si deformarea
obiectelor sau chiar incendii.

Introducere
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Raza de functionare a telecomenzii

Telecomanda trebuie tinuta la un unghi de maxim 30 de grade perpendicular fata de
senzorul telecomenzii IR al proiectorului pentru o functionare corecta. Distanta dintre
telecomanda si senzor nu trebuie sa depaseasca 8 metri (~ 26 picioare).

Asigurati-va ca nu exista obstacole intre telecomanda si senzorul IR de pe proiector, care
ar putea obstructiona raza infrarosie.

* Utilizarea proiectorului din fata * Utilizarea proiectorului de deasupra

- ™ 2N ™

SN\ Approx. +30°
L
<5

-

Indepdrtarea capacului lentilelor

Capacul lentilelor trebuie indepartat inainte de pornirea proiectorului. Tineti de partea
superioara si inferioara a capacului lentilelor si apoi trageti-| spre exterior pentru a-I
indeparta de pe proiector.

Nu montati capacul lentilelor in timp ce proiectorul este in functiune, deoarece acest lucru poate provoca
incalzirea si deformarea capacului sau chiar incendii.

16 Introducere



Montarea suportului pentru organizarea cablurilor

La montarea proiectorului, suportul pentru organizarea cablurilor trebuie folosit pentru
asigurarea cablurilor conectate la proiector. Pentru instalarea suportului, aliniati-I cu
orificiile pentru suruburile suportului de pe partea inferioara a proiectorului si apoi
folositi o surubelnita pentru strangerea celor doua suruburi care fixeaza suportul.

: o

>

[4

e ===
GDe=--
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Pozitionarea proiectorului

Alegerea unei locatii

Inainte de alegerea unei locatii de instalare pentru proiectorul dvs., luati in considerare

urmatorii factori:
* Dimensiunea si pozitia ecranului dvs.
* Locatia prizei electrice

* Locatia si distanta dintre proiector si restul echipamentului dvs.

Dimensiunea imaginii proiectate si decalarea verticala depinde de distanta la care
plasati proiectorul si setarea de marire aleasa de dvs. Tabelul si diagrama din
Dimensiuni proiectie la pagina 19 va pot ajuta sa decideti distanta si inaltimea exacta a

proiectorului dvs.

Puteti instala proiectorul in urmatoarele moduri.

1. Masa fata

Alegeti aceasta locatie cu proiectorul agezat
pe o masa in fata ecranului. Aceasta este
cea mai comuna metoda de pozitionare a
proiectorului pentru o configurare rapida si
portabilitate.

3. Tavan fata

Alegeti aceasta locatie cu proiectorul
suspendat cu susul in jos in fata ecranului.
Achizitionati kitul de montare pe tavan/
perete pentru proiectoarele BenQ de la
furnizorul dvs. pentru montarea
proiectorului.

O Proiectorul nu dispune de componente/
echipament de montare pe tavan. Atunci cand
alegeti utilizarea unei locatii de pe tavan, trebuie
sa asezati proiectorul pe un raft elevat si plan
achizitionat separat. Asigurati-va ca raftul este
suficient de stabil pentru sustinerea greutatii
proiectorului. Asigurati bine raftul si asigurati
proiectorul impotriva caderii.

2. Masa spate

Alegeti aceasta locatie cu proiectorul agezat
pe o masa in spatele ecranului. Retineti ca
pentru aceasta metoda este necesar un
ecran de proiectie special.

4. Tavan spate

Alegeti aceasta locatie cu proiectorul
suspendat cu susul in jos in spatele
ecranului. Retineti ca pentru aceasta locatie
de instalare aveti nevoie de un ecran de
proiectie special si kitul de montare pe
tavan/perete pentru proiectoare BenQ.

o Proiectorul nu dispune de componente/
echipament de montare pe tavan. Atunci cand
alegeti utilizarea unei locatii de pe tavan, trebuie
sa asezati proiectorul pe un raft elevat si plan
achizitionat separat. Asigurati-va ca raftul este
suficient de stabil pentru sustinerea greutatii
proiectorului. Asigurati bine raftul si asigurati
proiectorul impotriva caderii.
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Dupa pornirea proiectorului, accesati meniul Complex - meniul Instalare > Pozitie
proiector si apasati « / » pentru alegerea unei setari.

Obtinerea dimensiunii preferate a imaginii
proiectate

Distanta de la lentilele proiectorului la ecran, setarea maririi si formatul fisierului video
contribuie la dimensiunea imaginii proiectate.

Dimensiuni proiectie
* Raportul de aspect al ecranului este de 16:9, iar imaginea proiectata este in raportul de
aspect 16:9

Diagonala ecran

Ecran

Centrul lentilelor

Decalare verticala

Distanta proiectie

Decalare verticala

Diagonala ecran 16:9

Distanta proiectie

Ecran

“ Centrul lentilelor

_ Dimvensiune imagine _ D_istan;é proiectie (mm) _ Decalare

InCiDlagonaIamm L(mm) | 1(mm) t;.;?::;::;n) Medie L(::?r' il::eenl:::.);- verticala (mm)
30 762 664 374 664 764 863 19

40 1016 886 498 886 1018 1151 25

50 1270 1107 623 1107 1273 1439 31

60 1524 1328 747 1328 1528 1727 37

80 2032 1771 996 1771 2037 2302 50

95 2413 2103 1183 2103 2419 2734 59
100 2540 2214 1245 2214 2546 2878 62
110 2794 2435 1370 2435 2800 3166 68
120 3048 2657 1494 2657 3055 3454 75
130 3302 2878 1619 2878 3310 3741 81
140 3556 3099 1743 3099 3564 4029 87
150 3810 3321 1868 3321 3819 4317 93
160 4064 3542 1992 3542 4073 4605 100
170 4318 3763 2117 3763 4328 4893 106
180 4572 3985 2241 3985 4583 5180 112
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190 4826 4206 2366 4206 4837 5468 118

200 5080 4428 2491 4428 5092 5756 125

De exemplu, daca folositi un ecran de 100 de inci, distanta de proiectie recomandata este
2546 mm.

In cazul in care distanta de proiectie masurata este de 2300 mm, cea mai apropiata
potrivire din coloana "Distanta proiectie (mm)" este 2419 mm. Analizand acest rand
observam ca este necesar un ecran de 95" (aproximativ 2,4 m).

Toate masuratorile sunt aproximative si pot varia fata de dimensiunile reale.

o BenQ recomanda ca in cazul in care intentionati sa instalati proiectorul intr-un loc permanent, trebuie sa
testati fizic dimensiunea si distanta de proiectie, folosind proiectorul real la fata locului, inainte de
instalarea permanentad, astfel incat sa tineti cont de caracteristicile optice ale acestui proiector. Acest
lucru va va ajuta sa determinati pozitia de montare exacta, astfel incat aceasta sa fie cat mai potrivita
pentru locatia dvs. de instalare. Distanta dintre ecranul de reflexie a luminii ambientale si proiector trebuie
luata in calcul in timpul instalarii.

Montarea proiectorului

Daca intentionati sa va montati proiectorul, recomandam cu tarie sa folositi un kit de
montare pentru proiectoare BenQ corespunzator gi sa va asigurati ca acesta este
instalat in mod sigur. Daca folositi un kit de montare pentru proiectoare de alta marca
decat BenQ, exista un risc de siguranta ca proiectorul sa cada din cauza unei fixari
necorespunzatoare, prin folosirea unor suruburi de dimensiune sau lungime gresita.

Inainte de montarea proiectorului

* Achizitionati un kit de montare pentru proiectoare BenQ din locul din care ati
achizitionat proiectorul BenQ.

* BenQ recomanda sa achizitionati si un cablu de securitate separat compatibil cu
sistemele de blocare Kensington si sa il fixat pe orificiul de blocare Kensington de pe
proiector si baza suportului de montare. Acesta va avea unrol de asigurare secundara a
proiectorului in cazul in care fixarea pe suportul de montare se slabeste.

* Solicitati instalarea proiectorului de catre furnizor. Instalarea proiectorului pe cont
propriu poate provoca o eventuala cadere si vatamare.

* Luati masurile necesare pentru prevenirea caderii proiectorului, cum ar fi in timpul unui
cutremur.

* Garantia nu acopera daunele produsului cauzate de montarea proiectorului cu un kit de
montare pentru proiectoare de alte marci in afara de BenQ.

* Tineti cont de temperatura ambientala din locul in care va fi montat proiectorul pe
tavan/perete. In cazul in care se foloseste un sistem de incalzire, temperatura din zona
tavanului/peretelui ar putea fi mai mare decat este de asteptat.

» Cititi manualul de utilizare pentru kit-ul de montare cu privire la intervalul de torsiune.
Strangerea cu un nivel de torsiune mai mare decat intervalul recomandat poate cauza
deteriorarea proiectorului si eventuala cadere a acestuia.

« Asigurati-va ca priza electrica este la o inaltime accesibila, astfel incat sa puteti opri cu
usurinta proiectorul.
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Diagramd instalatie cu montare pe tavan/perete

Surub pentru montare pe tavan/perete: M4
(Max. L =11 mm; Min. L =8 mm)
Cantitate: 4 buc.

135 75 75

/ﬂ
E]
0

o o
©
S 1D [
~ $4 @
Fon 5 0,..
% ©
oG © wom .
E\@ © % Unitate: mm
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Conexiune

Atunci cand conectati o sursa de semnal la proiector, asigurati-va ca:
1. Opriti toate echipamentele inainte de a face conexiuni.

2. Utilizati cabluri de semnal corecte pentru fiecare sursa.

3. Asigurati-va ca toate cablurile sunt bine introduse.

Dispozitive A/V, notebook-uri sau computere desktop

Ecran de
proiectie

Trigger de 12 V pentru controlul
ecranului

Cablu audio
Cablu HDMI

Cablu RS232

Dispozitiv de stocare USB pentru
cititor media, actualizari de firmware

Cablu SPDIF
Cablu USB (tip A)

Difuzoare
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« In cadrul conexiunilor de mai sus, este posibil ca unele dintre cabluri sa nu fie furnizate impreuna cu
proiectorul (consultati Livrarea continutului la pagina 8). Acestea sunt disponibile pentru achizitionare
in magazinele de produse electronice.

« llustratiile conexiunilor sunt furnizate doar in scop de referinta. Mufele jack de conectare din spate
disponibile pe proiector variaza pentru fiecare model de proiector.

* Multe notebook-uri nu isi activeaza porturile video externe in momentul conectarii la un proiector. De
obicei, o combinatie de taste, precum FN + tasta pentru functii sau Windows + F9 cu simbolul unui
monitor, activeaza/dezactiveaza ecranul extern. Apasati simultan tasta FN si tasta cu functia
etichetata. Consultati documentatia notebook-ului dvs. pentru a gasi combinatia de taste.

« In cazul in care imaginea video selectata nu este afisata dupa activarea proiectorului si selectarea
sursei video corecte, verificati daca dispozitivul sursei video este pornit si functioneaza in mod
corespunzator. De asemenea, verificati conectarea corecta a cablurilor de semnal.

« Difuzoarele incorporate vor fi oprite atunci cand mufa jack AUDIO OUT este conectata.

« Verificati rata de transfer la 9600 a computerului dvs., astfel incat sa puteti conecta proiectorul cu un
cablu RS-232 potrivit.
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Operare

Instalarea dongle-ului Android TV (setare regionalé
specific& pentru W2720i)

Necesar pentru produsele furnizate cu dongle-ul Android TV QS02.

Dongle-ul de streaming furnizat variaza in functie de regiune. in unele regiuni, dongle-ul Android TV QS02
este furnizat si trebuie sa il instalati si configurati in mod corespunzator inainte de utilizare.

Mai intai trebuie sa instalati dongle-ul Android TV, inainte de a putea incepe sa folositi
proiectorul. Pentru instalarea dongle-ului:

1. Glisati spre exterior capacul compartimentul pentru dongle-ul wireless si apoi
ridicati-| pentru a-l indeparta de pe proiector.

1

2. Conectati cablul micro USB din compartiment la portul micro USB de pe dongle.
3. Conectati cablul mini HDMI la portul mini HDMI de pe dongle.
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Pornirea proiectorului

1. Conectati cablul de alimentare. Porniti comutatorul sursei de alimentare (daca este

cazul). Indicatorul Pornit/Oprit de pe proiector se aprinde de culoare portocalie dupa
pornirea alimentarii.

2. Apasati (') de pe proiector sau telecomanda pentru a porni proiectorul. Indicatorul

Pornit/Oprit se aprinde intermitent de culoare verde si ramane aprins atunci cand
proiectorul este pornit.

Procedura de pornire dureaza maxim un minut. in ultima parte a procesului de pornire
este proiectat un logo de pornire.

(Daca este cazul) Rotiti inelul de focalizare pentru a regla claritatea imaginii.

@W

000

00O
oCO
000

3. Daca este prima data cand porniti proiectorul, va fi afisat asistentul de configurare,
care va va ghida prin configurarea proiectorului. Urmati instructiunile de pe ecran.

o Daca ati facut deja acest lucru, omiteti acest pas si treceti la urmatorul

Pasul 1:

Specificati Pozitie proiector.

Pentru mai multe informatii despre pozitia proiectorului,
consultati Alegerea unei locatii la pagina 18.
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Language

Pasul 2:
Specificati Limba OSD.

o e © &

External AV device connex ction

Pasul 3:
Confirmati daca doriti sa va conectati la un dispozitiv
audio eARC.

Pasul 4:

Reglati imaginea in functie de mediul in care este instalat
proiectorul.

* Ecran instalat: instalare mai rapida, cu reglarea digitala a
imaginii. Aceasta optiune realizeaza potrivirea automata .
a ecranului. | b

* Niciun ecran instalat: instalare mai rapida, cu reglarea
digitala a imaginii. Aceasta optiune efectueaza corectia
trapezoidala 2D.

* Omitere: Aceasta optiune nu realizeaza reglaje ale
imaginii in acest moment.

o Utilizarea reglajelor imaginii in cadrul acestui pas va afecta putin
calitatea imaginii. Daca nu doriti sa modificati calitatea imaginii,
selectati Omitere.

End User License eement

Pasul 5:
Acceptati Acordul de licenta pentru utilizatorul final.

Pasul 6: Pair BenQ Remote Control with Android TV
Asociati telecomanda cu dongle-ul Android TV QS02. o

o Daca nu ati instalat inca dongle-ul Android TV QS02, vi se va
reaminti sa faceti acest lucru inainte de acest pas.
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Pasul 7:

Activati functia Al Cinema a proiectorului. Consultati
Optimizarea calitatii imaginii prin Al Cinema la pagina 39
pentru informatii suplimentare despre aceasta functie.

4. Porniti toate echipamentele conectate.

5. Proiectorul va cauta semnale de intrare si va detecta semnalele disponibile de la
sursa de intrare folosita ultima data, utilizand acea sursa de intrare, daca este
disponibila, iar daca nu este disponibil niciun semnal, proiectorul va afisa meniul
Sursa.

De asemenea, puteti apasa @ SURSA pentru a va selecta semnalul de intrare dorit.
Consultati Comutarea semnalului de intrare la pagina 31.

« Utilizati accesoriile originale (de ex., cablu de alimentare) pentru a evita eventualele pericole, precum
o electrocutari si incendii.

« In cazul in care proiectorul este inc fierbinte in urma activitatii precedente, acesta va porni ventilatorul
de racire timp de aproximativ 90 de secunde inainte de aprinderea sursei de lumina.

« Capturile de ecran cu Asistentul de configurare sunt furnizate doar in scop de referinta si pot fi diferite
fata de designul real.

« In cazul in care frecventa/rezolutia semnalului de intrare depaseste intervalul de functionare al
proiectorului, pe ecranul de fundal va fi afisat mesajul ,in afara intervalului”. Va rugdm sa alegeti un
semnal de intrare compatibil cu rezolutia proiectorului sau sa setati semnalul de intrare pe o setare
mai mica. Consultati Grafic temporizare la pagina 61.

« In cazul in care nu este detectat niciun semnal timp de 3 minute, proiectorul intrd automat in modul de
economisire a energiei.
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Configurarea Android TV QS02 (setare regionald
specificé pentru W2720i)

Necesar pentru produsele furnizate cu dongle-ul Android TV QS02.

Trebuie sa instalati mai intai QS02, conform instructiunilor din Instalarea dongle-ului Android TV(setare
regionala specifica pentru W2720i) la pagina 24.

Ecranele si procedurile pot varia fata de produsele furnizate cu alte dongle-uri de streaming. Pur si simplu
urmati instructiunile de pe ecran.

Inainte de a incepe

Verificati daca aveti:

* O conexiune la internet prin Wi-Fi

* Un cont Google

Apoi urmati instructiunile de pe ecran pentru a configura Android TV.

Configurati-va dispozitivul
Exista 3 optiuni pentru configurarea dispozitivului dvs.
* Configurarea rapida cu un telefon Android

Quick Setup

« Utilizarea telefonului sau a computerului

Googl

Visit androidtv.com/setup

ta th
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« Utilizarea telecomenzii

Google

Signin

Use your Google Account

Forgot email?

Customize channels

o Pentru informatii suplimentare, accesati https://support.google.com/androidtv/

Operare 29



Utilizarea meniurilor

Proiectorul dispune de meniuri afisate pe ecran (OSD) pentru efectuarea diferitor reglaje
si setari.

Q Capturile de ecran OSD sunt furnizate doar in scop de referinta si pot fi diferite fata de designul real.

Mai jos este o prezentare generala a meniului OSD De baza.

© Stare HDR

® Semnal intrare actual

© Meniu Complex

O Meniuri principale

Pentru accesarea acestui ecran principal, apasati butonul pentru meniu \: de pe
telecomanda.

» Utilizati tastele cu sageti («/») de pe telecomanda pentru a derula prin elementele din
meniul principal.

« Utilizati tastele cu sageti (A /¥) de pe telecomanda pentru a selecta setarile pentru
fiecare element din meniul principal.

* Selectati optiunea Meniu Complex si apoi apasati OK de pe telecomanda pentru
accesarea Meniului Complex.

Mai jos este o prezentare generala a meniului OSD Complex.

© Meniuri principale

® Semnal intrare actual

’/ Picture Picture Mode Bright

Advanced Color Settings

m— <) Audio Brightness 50

Apasati OK pentru activarea

Contrast 50 o H H
_ NS — = unui meniu secundar
Tint 50
= {33 Installation Sharpness ) P
T O Meniuri secundare
M4l System Advanced Color Settings
() Reset Current Picture Mode o . —
B ;) iormation © /pésati () PROJECTOR
@ corfirm R MENU pentru a iesi din meniu
(3 0o Apésati (<) INAPOI pentru a

accesa pagina anterioara sau
pentru a iesi din meniu.
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« Utilizati tastele cu sageti (A / ¥/« /») de pe telecomanda pentru a derula prin
elementele din meniu.

* Apasati OK de pe telecomanda pentru confirmarea elementul selectat din meniu.

Actualizarea firmware-ului

1. Accesati site-ul web BenQ si accesati

Pagina produs > Suport > Software-ul — =
> : - e=Jo ©, m
pentru a descarca cel mai recent fisier ) fwm . SSSSS ‘
firmware. i
2. Dezarhivati fisierul descarcat, localizati si =

salvati figierul cu numele
W2720Upgrade.bin" pe unitatea de
memorie USB.

(Se sugereaza utilizarea unei unitati de
memorie USB in formatul FAT32)

3. Introduceti unitatea de memorie USB in portul MEDIA READER.
4. Accesati Meniul Complex - Sistem > Meniul Actualizare firmware si apasati OK.

5. Selectati Da pentru actualizarea versiunii de firmware. In procesul de actualizare,
mentineti proiectorul pornit pana la finalizarea actualizarii.

Comutarea semnalului de intrare

Proiectorul poate fi conectat la mai multe dispozitive
in acelasi timp. Cu toate acestea, acesta poate afisa Source

un singur ecran complet. La pornire, proiectorul
cauta automat semnalele disponibile. = HOMI-1 v
Asigurati-va ca din Meniul Complex - Afigaj >

setarea Cautare aut. sursa este Pornit daca doriti ca e = HDMI-2

proiectorul sa caute automat semnale.

. = HDMI-3
Pentru selectarea sursei:

1. Apasati SURSA sau (=)- Vafi afigata o bara S Android TV
pentru selectarea sursei.

(= Media Reader

2. Apasati A/V pana la selectarea semnalului dorit
si apoi apasati OK.

Dup4 detectare va fi afisatd imaginea de pe sursa selectata. in cazul in care la
proiector sunt conectate mai multe echipamente, repetati pasii 1-2 pentru cautarea
altui semnal.

+ Nivelul de luminozitate ale imaginii proiectate se va schimba in mod corespunzator atunci cand
comutati intre diferite semnale de intrare.

* Pentru cele mai bune rezultate ale imaginii afisate, trebuie sa selectati si sa utilizati un semnal de
intrare care furnizeaza imagini la rezolutia originala a proiectorului. Orice alte rezolutii vor fi scalate de
catre proiector in functie de setarea ,raport de aspect”, ceea ce poate provoca anumite distorsiuni ale
imaginii sau pierderi de calitate.

* (Doar pentru W2720i) Optiunea Android TV este disponibila daca cheia hardware Android TV QS02 este
conectata.
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Prezentarea de pe un Media Reader

Portul USB de pe proiector va permite sa navigati printre imaginile si documentele
stocate pe o unitate de memorie USB conectata la proiector. Acest lucru poate elimina
necesitatea unei surse de tip computer.

Formate de fisiere acceptate

* MP3 (.mp3)

* MP2 (.mp2)
Muzica * M4A (.m4a)

* Lossless (.flac)
* WAV (.wav)

- AVI (.avi)

* MOV (.mov)

* Flux program MPEG (.mpg, .mp4)
* 3GP (.3gp, .392)
* ASF (.asf)

* WMV ((wmv)

- MKV (.mkv)

* VOB (.vob)

- DAT (.dat)

* TS (.ts)

- MPEG-4 (.m4v)
« FLV (flv)

* JPG/JPEG
Fotografii * BMP

* PNG

Video

Vizualizarea figierelor
1. Conectati o unitate de memorie USB la portul MEDIA READER al proiectorului.

2. Apéasati SURSA si selectati Cititor media. Proiectorul afiseaza pagina principala a
cititorului media incorporat.

3. Apasati A / ¥ pentru a selecta tipul de figier si apoi B pentru a accesa dispozitivul
de pe discul local.

4. Selectati folderul sau un figier pe care doriti sa-| afisati si apasati OK.

5. Dupa afisarea fisierului, apasati OK pentru afigarea barei cu functii. Puteti apasa
<« / » pentru a selecta o functie si OK pentru aplicarea elementului selectat.
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Oprirea proiectorului

Y : . :
1. Apasati O si se va afisa un mesaj de confirmare.
Daca nu raspundeti in cateva secunde, mesajul va
disparea.

2. Apasati (I) inca o data. Indicatorul Pornit/Oprit se
va aprinde intermitent de culoare portocalie, sursa
de lumina de proiectare se va opri, iar ventilatoarele
vor continua sa functioneze timp de aproximativ «

90 de secunde, pentru racirea proiectorului.

3. Dupa finalizarea procesului de racire, indicatorul Pornit/Oprit ramane aprins de
culoare portocalie si ventilatoarele se opresc. Deconectati cablul de alimentare la
priza.

o * Pentru protejarea sursei de lumina, proiectorul nu va mai raspunde la comenzi in timpul procesului de
racire.

« Evitati pornirea proiectorului imediat dupa oprirea, deoarece caldura excesiva poate scurta durata de
functionare a sursei de lumina.

+ Durata de functionare a sursei de lumina variaza in functie de conditiile de mediu si modul de utilizare.

Oprirea directa

Cablul de alimentare c.a. poate fi deconectat imediat dupa oprirea proiectorului. Pentru
protejarea sursei de lumina, asteptati aproximativ 10 minute inainte de a reporni
proiectorul. in cazul in care incercati s& reporniti proiectorul, este posibil ca
ventilatoarele s& porneasca timp de cateva minute pentru racire. in astfel de cazuri,

apasati din nou (I) pentru pornirea proiectorului dupa oprirea ventilatoarelor si
aprinderea indicatorului Pornit/Oprit de culoare portocalie.
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Reglarea imaginii proiectate

Reglarea imaginii proiectiei

In cazul in care proiectorul nu este asezat pe o suprafata plana sau ecranul si proiectorul
nu sunt perpendiculare unul fata de celalalt, imaginea proiectata va deveni trapezoidala.
Puteti roti piciorul reglabil pentru reglarea fina a imaginii.

Pentru retragerea piciorului, rotiti-1 in sens invers.

Utilizati modelul de test pentru reglarea corespunzatoare a unghiului de proiectie.
Consultati Afisarea modelului de test pentru reglarea fina a imaginii la pagina 36.

Nu priviti direct in lentile in timp ce sursa de lumina este aprinsa. Lumina puternica a sursei de lumina
poate cauza deteriorarea vederii.

Pentru reglarea focalizarii, a dimensiunii sau inaltimii imaginii, deschideti capacul de pe
partea superioara a proiectorului si reglati-l dupa cum doriti. Dupa finalizarea reglajelor,
inchideti capacul.

,,,,,,,,,,
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Reglarea find a claritatii imaginii cu ajutorul inelului
de focalizare

1. Faceti imaginea mai clara prin rotirea inelului de focalizare.

P
2. Dupa finalizare, puteti stabiliza setarile, pentru a preveni eventuale modificari
neasteptate.

Reglarea dimensiunii imaginii cu ajutorul inelului de
marire

Rotiti inelul de marire pentru a regla dimensiunea imaginii.
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Reglarea indltimii imaginii (deplasare lentile)

Rotiti rotita pentru deplasarea lentilei si modificarea inaltimii imaginii.

vl ]
Proiectare
birou frontal I\
—
—— /
: min. 0V
max. 0.1V

Nu mai rotiti rotita de reglare atunci cand auziti un clic, care indica faptul ca ati ajuns la limita de rotire.
Rotirea excesiva a rotitei poate cauza daune.

Potrivirea imaginii pe ecran

Pentru potrivirea imaginii pe ecran fara afectarea calitatii imaginii, puteti folosi modelul
de test.

Daca preferati sa potriviti imaginea pe ecran rapid, puteti folosi functia de corectie
trapezoidala si potrivire automata pe ecran. Retineti ca acest reglaje digitale ale imaginii

vor afecta calitatea imaginii.

Afigarea modelului de test pentru reglarea find a imaginii

1. Accesati Meniu Complex al proiectorului.

¥

PROJECTOR
MENU

Advanced
Menu

00O
oCO
OOO Enter
2. Accesati Instalare > Setari intelig. autom. > Model test si setati afisarea modelului de

test.
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3. Efectuati reglajele unghiului de proiectie, a maririi i a deplasarii lentilelor, dupa cum

doriti.
v

»

—

Corectia trapezoidald

Corectia trapezoidala face referire la situatia in care imaginea proiectata devine
trapezoidala din cauza proiectiei dintr-un anumit unghi.

Pentru corectarea imaginii distorsionate:
1. Afisati meniul secundar de corectie Corectie trapez 2D din urmatoarele meniuri.

« Asistentul de configurare pentru configurarea initiala a proiectorului
* Meniul De baza
* Meniul Instalare din meniul setarilor Complex.

s

Apasati «

Apasati »

2. Dupa afisarea paginii de corectie trapezoidala 2D:
* Pentru corectia trapezoidala din partea superioara a imaginii, folositi V.
* Pentru corectia trapezoidala din partea inferioara a imaginii, folositi A.
* Pentru corectia trapezoidala din partea dreapta a imaginii, folositi «.
* Pentru corectia trapezoidala din partea stanga a imaginii, folositi .

* Pentru corectarea automata a partii verticale si orizontale a imaginii distorsionate, apasati OK timp
de 2 secunde.

3. Lafinalizare, apasati @ pentru salvarea modificarilor si iesire.

Potrivire automatd ecran

Functia de potrivire automata pe ecran va ajuta sa potriviti automat imaginea pe ecranul
dvs. Este una dintre optiunile de reglare digitala a imaginii din procedurile de configurare
initiala atunci cand porniti proiectorul pentru prima data. Puteti accesa manual aceasta
functie din meniu.

Retineti ca aceasta optiune de reglare a imaginii va afecta calitatea imaginii.

1. Asigurati-va ca imaginea proiectata acopera intregul ecran si este mai mare decat
ecranul.
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2. Accesati Meniu Complex al proiectorului.

000

50 ¥

N8 .

OO0 Ad’\\zanced
ol
O O O Enter

3. Accesati Instalare > Setari intelig. autom. > Potrivire automata ecran. Proiectorul
detecteaza ecranul si potriveste rapid imaginea pe ecran.

4. Daca doriti sa reglati fin imaginea pentru o potrivire perfecta pe ecran, puteti
continua cu potrivirea manuala pe ecran.

o * In cazul in care Potrivire automata ecran nu reuseste:

+ Asigurati-va ca lentilele camerei de reglare automata pe ecran sunt curate si nu sunt acoperite cu
praf.

+ Reduceti luminozitatea ambientala pentru o calibrare mai precisa.

« Asigurati-va ca imaginea proiectata depaseste marginile ecranului de proiectie.

* Asigurati-va ca nu exista obstructii in apropierea marginilor ecranului de proiectie.

« Asigurati-va ca nu exista obiecte care reflecta lumina deasupra ecranului de proiectie.

« Asigurati-va ca nu exista obiecte in apropiere care ar putea reflecta lumina pe ecranul de proiectie
(de ex., un obiect din apropiere care ar putea emite lumina alba sau ceva din apropierea ecranului
care se deplaseaza in continuu).
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Potrivire manuald ecran

Aceasta functie va permite sa reglati marginile imaginii din 8 puncte. Cu o reglare subtil3,
imaginea poate fi fixata perfect pe ecran.

1. Accesati Meniu Complex al proiectorului.

¥

PROJECTOR
MENU

Advanced
Menu

Enter

2. Accesati Instalare > Setari intelig. autom. > Potrivire manuala ecran. Folositi tastele
cu sageti (A, ¥, «, ») de pe telecomanda pentru a regla manual partile laterale si
marginile imaginii, pentru potrivirea pe ecran.

Optimizarea calitatii imaginii prin Al Cinema

Functia Al Cinema ii permite proiectorului sa optimizeze automat calitatea imaginii prin
reglarea parametrilor precum saturatia, luminozitatea, contrastul si modul imagine in
timp real, pe baza modificarilor conditiilor de mediu (de ex., lumina ambientala, pozitia
proiectorului, distanta fata de ecran) si/sau de continutul proiectat.

Functia Al Cinema poate fi activata la pornirea initiala sau din Asistentul de configurare,
din meniul cu setarile De baza sau din meniul cu setarile Complex (Mod imagine >
Al Cinema).

in cazul in care este necesar o recalibrare a functiei Al Cinema, folositi functia Calibrare
Cinema Al BenQ din meniul cu setarile Complex (Instalare > Setari intelig. autom. >
Calibrare Cinema Al BenQ).

Pentru rezultate optime, se recomanda sa reglati lumina ambientala la conditiile de vizualizare obisnuite
inainte de calibrare.
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Utilizarea meniului

Sistemul meniului
Retineti ca meniurile afisate pe ecran (OSD) variaza in functie de tipul de semnal selectat
si modelul de proiector utilizat.

Elementele din meniu sunt disponibile atunci cand proiectorul detecteaza cel putin un
semnal valid. In cazul in care nu exista niciun echipament conectat la proiector sau
niciun semnal detectat, aveti accesul limitat la doar cateva dintre elementele din meniu.

Meniul De bazd

Meniu Trece la Meniul OSD Complex. Consultati Meniul Complex la pagina 42.
Complex

Proiectorul dispune de cateva moduri de imagine predefinite, astfel incat
puteti alege unul potrivit pentru mediul dvs. de utilizare si tipul de semnal
folosit.

+ Al Cinema: Optimizeaza automat calitatea imaginii prin reglarea
parametrilor precum saturatia, luminozitatea, contrastul si modul imagine
in timp real, pe baza modificarilor conditiilor de mediu (de ex., lumina
ambientald, pozitia proiectorului, distanta fata de ecran) si/sau de
continutul proiectat. Consultati Optimizarea calitatii imaginii prin Al
Cinema la pagina 39 pentru informatii suplimentare.

* Bright: Maximizeaza luminozitatea imaginii proiectate. Acest mod este
potrivit pentru mediile in care este necesara o luminozitate suplimentara,
cum ar fi utilizarea proiectorului in camere foarte luminoase.

Mod imagine |+ FILMMAKER MODE: Acest mod este potrivit pentru vizionarea de filme cu
o precizie a culorilor si un contrast profund la niveluri de luminozitate
redusa in camerele cu putina lumina ambientala, similar cu un
cinematograf.

+ Cinema: Complementar cu o precizie a culorilor si un contrast profund la
niveluri de luminozitate redusa, modul Cinema este potrivit pentru redarea
de filme intr-un mediu cu putina lumina ambientala, similar cu un
cinematograf.

+ 3D: Optimizat pentru imbunatatirea efectelor 3D atunci cand vizionati
continut 3D.

O

Acest mod este disponibil doar atunci cand functia 3D este activata.
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Mod imagine

+ HDR Al Cinema: Ofera efecte High Dynamic Range cu un contrast mai
mare al luminozitatii si culorilor pentru continut HDR, in timp ce
optimizeaza automat calitatea imaginii in timp real, pe baza modificarii
conditiilor de mediu si/sau a continutului proiectat. Consultati Optimizarea
calitatii imaginii prin Al Cinema la pagina 39 pentru informatii
suplimentare.

+ HDR10: Ofera efecte High Dynamic Range cu un contrast mai mare al
luminozitatii si culorilor pentru filme HDR Blu-ray. Dupa detectarea
automata a metadatelor sau a informatiilor EOTF din continutul HDR10,
HDR10 este disponibil pentru selectie.

+ HDR10+: Acest mod este disponibil doar atunci cand este detectat
continut HDR10+. Atunci cand este selectata optiunea HDR10+,
Luminozitatea HDR va fi inactiva.

* FILMMAKER MODE (HDR): Ofera efecte High Dynamic Range cu un
contrast mai mare al luminozitatii si culorilor pentru filme HDR Blu-ray.
Dupa detectarea automata a metadatelor sau a informatiilor EOTF din
continutul HDR10, FILMMAKER MODE (HDR) este disponibil pentru
selectie.

* HLG: Ofera efecte Hybrid Long Gamma prin adaugarea unei curbe
logaritmice pentru luminozitate suplimentara peste semnal. Acest mod
este disponibil doar atunci cand functia HLG este activata.

* ISF Night: Disponibil numai atunci cand functia ISF este activata.
* ISF Day: Disponibil numai atunci cand functia ISF este activata.

* User: Restabileste setarile personalizate in functie de modurile de imagine
disponibile. Consultati Gestionare mod Utilizator la pagina 42.

Mod sunet

O mare varietate de moduri de sunet ii permit utilizatorului sa aleaga si sa
regleze cel mai potrivit mod pentru mediul actual.

Mod sursa de
lumina

Consultati Prelungirea duratei de functionare a sursei de lumina la pagina
55.

Setari intelig.
autom.

Acest meniu va permite sa realizati reglaje manuale pentru imaginea
proiectata, pentru a corecta orice distorsiuni sau pentru reglarea fina a
imaginii, inclusiv configurarea urmatoarelor setari:

* Corectie trapez 2D: Consultati Corectia trapezoidala la pagina 37.

* Potrivire automata ecran: Aceasta functie detecteaza automat marginile
ecranului si regleaza imaginea pentru potrivire. Consultati Potrivire
automata ecran la pagina 37 pentru detalii.

* Potrivire manuala ecran: Aceasta functie va permite sa folositi butoanele
A, V¥, « si » de pe telecomanda pentru a regla manual partile laterale si
marginile imaginii, pentru potrivirea pe ecran.

Modul rapid

Minimizeaza timpul de raspuns dintre sursa de intrare si imaginea afisata.

Luminoz. HDR

Proiectorul poate regla automat nivelurile de luminozitate ale imaginii dvs.
in functie de sursa de intrare. De asemenea, puteti selecta manual un nivel
de luminozitate pentru afisarea unei calitati superioare a imaginii. Atunci
cand valoarea este mai mare, imaginea devine mai luminoasa, iar cand
valoarea este mai mica, imaginea devine mai intunecata.
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Informatii

* Rezolutie detectata: Afiseaza rezolutia nativa a semnalului de intrare.
* Sursa: Afiseaza sursa de semnal actuala.
* Mod imagine: Afiseaza modul selectat din meniul Mod imagine.

* Mod sursa de lumina: Afiseaza modul selectat din meniul Mod sursa de
lumina.

* Format 3D: Afiseaza modul 3D actual.

* Sistem de culoare: Afiseaza sistemul de culori utilizat, de ex.
YUV444-16bit-BT2020.

* Interval dinamic: Afigeaza intervalul dinamic al imaginii, de ex. SDR,
HDR10, HLG, etc.

* Durata utilizare sursa de lumina: Afiseaza numarul de ore de utilizare a
sursei de lumina.

* Versiune firmware: Afiseaza versiunea firmware a proiectorului dvs.
* Cod serviciu: Afiseaza numarul de serie al proiectorului.

Editare

* Mutare: Va permite sa modificati ordinea optiunilor din meniul de baza.

+ Afigare/Ascundere: Va permite sa afisati sau sa ascundeti anumite optiuni
din meniul de baza.

Meniul Complex

Imagine

Mod imagine

Consultati Mod imagine la pagina 40.

Gestionare
mod Utilizator

* Incarc. setari din

Exista un mod care poate fi definit de utilizator in cazul in care modurile de
imagine disponibile nu sunt potrivite pentru nevoile dvs. Puteti utiliza unul
dintre modurile de imagine (cu exceptia User) ca model si puteti personaliza
setarile.

1. Accesati Imagine > Gestionare mod Utilizator.
2. Apasati ¥ pentru a selecta Incarc. setari din si apasati OK.

3. Apasati ¥ pentru a selecta un mod de imagine cat mai apropiat de
nevoile dvs.

4. Apasati pentru selectarea elementelor din meniul secundar pe care
doriti sa le modificati si reglati valorile cu «/». Reglajele definesc
modul selectat de utilizator.
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Gestionare
mod Utilizator

* Redenumire Mod utilizator

Puteti modifica User cu un nume usor de identificat sau inteles de catre
utilizatorii acestui proiector. Noul nume poate contine pana la 9 caractere,
inclusiv litere din alfabetul limbii engleze (A-Z, a-z), cifre (0-9) si spatii ().

1. Accesati Imagine > Gestionare mod Utilizator.
2. Apasati pentru a selecta Redenumire Mod utilizator si apasati OK.
3. Folositi A/ V¥ /<«/» si OK pentru a seta caracterele dorite.

4. Lafinalizare, apasati @ pentru salvarea modificarilor si iesire.

Modul rapid

Consultati Modul rapid la pagina 41.

Luminozitate

Cu cat valoarea este mai mare, cu atat imaginea este mai luminoasa.
Reglati acest control astfel incat zonele negre ale imaginii sa fie la fel de
negre si detaliile din intuneric sa devina vizibile.

Cu cat valoarea este mai mare, cu atat contrastul este mai mare. Utilizati-I

Contrast pentru a seta nivelul maxim de alb dupa reglarea anterioara a setarii
Luminozitate, pentru intrarea selectata si mediul dvs. de vizualizare.
O setare mai mica ofera culori cu o saturatie mai mica. Daca setarea este
Culoare prea mare, culorile de pe imagine vor fi prea intense, iar imaginea va parea
ireala.
Nuanti Cu cat valoarea este mai mare, cu atat imaginea devine mai verzuie. Cu cat
’ valoarea este mai mica, cu atat imaginea devine mai rogiatica.
Claritate Cu cat valoarea este mai mare, cu atat claritatea devine mai mare.
Selectie gamma
Gamma reprezinta relatia dintre luminozitatea sursei de intrare si imagine.
* 1,8/2,0/2,1/BenQ: Selectati aceste valori conform preferintelor dvs.
* 2,2/2,3: Creste luminozitatea medie a imaginii. Se potriveste pentru un
mediu luminos, o sala de conferinte sau o sufragerie.
Setari : : : o L
complexe * 2,4/2,5: Se potriveste pentru vizualizarea de filme intr-un mediu intunecat.
culoare * 2,6: Se potriveste pentru vizualizarea de filme care contin in general scene

intunecate.

Luminozitate ridicata Luminozitate redusa
Contrast redus Contrast ridicat

( T

18 20 24 22 23 24 25 26
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Setari
complexe
culoare

Reglare temperatura culoare

Sunt disponibile mai multe setari presetate pentru temperatura culorilor.
Setarile disponibile pot varia in functie de tipul de semnal selectat.

* Temperatura culoare
Selecteaza o temperatura a culorii dintre Normal, Rece sau Cald.

De asemenea, puteti seta o temperatura preferata a culorilor prin reglarea
urmatoarelor optiuni.

« Amplificare R/Amplificare V/Amplificare A

Regleaza nivelurile de contrast pentru Rosu, Verde si Albastru.

* Decalaj R/Decalaj V/Decalaj A

Regleaza nivelurile de luminozitate pentru Rosu, Verde si Albastru.
* Resetare reglare temperatura culoare

Toate reglajele realizate pentru meniul Reglare temperatura culoare vor
reveni la valorile presetate din fabrica.

Reglare Temperatura culori avansate

Temperatura avansata a culorilor este utilizata pentru reglarea fina a
Balansului de alb de la partile luminoase la cele intunecate ale clipului video
prin diferite niveluri de luminozitate impartite in 11 niveluri de semnal (%).
Utilizatorii pot regla intensitatea Rosu/Verde/Albastru din intervalul 0 - 100
pentru temperatura culorilor din punctul selectat cu nivele de intensitate
diferite.

Gestiune culoare

Aceasta functie ofera opt seturi (R/G/B/C/M/Y/F si Balanta de alb) de culori
care pot fi reglate. Atunci cand selectati fiecare culoare, puteti regla
independent intervalul si saturatia acesteia, conform preferintelor dvs.

* Culoare primara

Selecteaza o culoare dintre R (Rosu), G (Verde), B (Albastru), C (Cyan),
M (Magenta), Y (Galben) sau F (Nuanta pielii).

* Nuanta: Marirea intervalului va include culorile
compuse din doua culori adiacente cu cele mai mari

proportii. Consultati ilustratia pentru modul de Magenta
' ! ’ Rosu Albastru

asociere a culorilor intre ele.

De exemplu, daca selectati Rosu si setati intervalul pe
0, numai nuanta de rosu pur de pe imaginea
proiectata va fi selectata. Marirea intervalului va
include rosul de langa galben si rosul de langa
magenta.

« Saturatie: Regleaza valorile conform preferintelor
dvs. Fiecare reglare efectuata va fi reflectata imediat
pe imagine. De exemplu, daca selectati Rosu si setati
valoarea pe 0, numai saturatia pentru rosu pur va fi afectata.
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Setari
complexe
culoare

O

Saturatie reprezinta cantitatea acelei culori dintr-o imagine video. Setarile mai reduse ofera
culori cu o saturatie mai redusa. Setarea ,0" elimina complet acea culoare din imagine. In
cazul in care saturatia este prea mare, acea culoare va fi prea intensa si ireala.

+ Adaugare: Regleaza valorile conform preferintelor dvs. Nivelul contrastului culorii
primare selectate va fi afectat. Fiecare reglare efectuata va fi reflectata imediat pe
imagine.

- Balanta de alb
Regleaza temperatura culorilor pentru alb.

+ Amplificare R/Amplificare V/Amplificare A: Regleaza nivelurile de contrast pentru
Rosu, Verde si Albastru.

* Reinitializare

Toate reglajele realizate pentru meniul Gestiune culoare vor reveni la
valorile presetate din fabrica.

Gama larga de culori

Complementar cu gama de culori DCI-P3 si un contrast profund la niveluri
de luminozitate redusa, pentru redarea filmelor 4K HDR.

CinemaMaster
* Color Enhancer

Va permite sa reglati fin saturatia culorilor cu o flexibilitate mai mare.
Acesta moduleaza algoritmii culorilor complexe pentru randarea fina a
culorilor saturate, a degradeurilor fine, a nuantelor intermediare si a
pigmentilor subtili.

- imbunatatire pixeli 4K

O tehnologie cu super-rezolutie, care imbunatateste radical continutul

Full HD in ceea ce priveste culorile, contrastul si texturile. Aceasta este si 0
Tehnologie de imbunatatire a detaliilor, care rafineaza detaliile suprafetelor
pentru imagini cat mai realiste afigate pe ecran. Utilizatorii pot regla
nivelurile pentru imbunatatirea claritatii si a detaliilor, pentru o vizionare
optima.

- Iimbunatatire migcare 4K

imbunéatateste finetea imaginii prin estimarea/compensarea miscarilor.

- Iimbunatatire contrast general

Analizeaza intregul cadru al continutului video si imbunatateste contrastul.
- imbunatatire contrast local

imparte continutul video in diferite ,zone" si poate intuneca partile
intunecate de pe ecran fara a afecta zonele luminoase. Acest lucru
imbunatateste contrastul pentru vizionarea de filme, in special pe intuneric.
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Setari
complexe
culoare

Mod sursa de lumina

Consultati Prelungirea duratei de functionare a sursei de lumina la pagina
55.

Luminoz. HDR

Proiectorul poate regla automat nivelurile de luminozitate ale imaginii dvs.
in functie de sursa de intrare. De asemenea, puteti selecta manual un nivel
de luminozitate pentru afisarea unei calitati superioare a imaginii. Atunci
cand valoarea este mai mare, imaginea devine mai luminoasa, iar cand
valoarea este mai mica, imaginea devine mai intunecata.

Reducere zgomot

Reduce zgomotul electric al imaginii. Cu cat setarea este mai mare, cu atat
este mai mic zgomotul imaginii.

Reset. mod
imagine curent

Restabileste reglajele realizate de dvs. pentru Mod imagine selectat
(inclusiv modul presetat, User) la valorile presetate din fabrica.

1. Apasati OK. Este afisat mesajul de confirmare.

Utilizati «/» pentru a selecta Reinitializare si apasati OK. Modul de
imagine actual revine la setarile presetate din fabrica.

Audio
O mare varietate de moduri de sunet ii permit utilizatorului sa aleaga si sa
Mod sunet : . .
regleze cel mai potrivit mod pentru mediul actual.
Selecteaza iesirea audio intre difuzoarele interne sau externe.
* Intern: lesire audio prin difuzoarele interne.
* S/PDIF: legire audio prin difuzorul extern (S/PDIF) si oprirea difuzoarelor
i i interne.
lesire audio

* Retur audio+: Activeaza functia Retur audio(+) si schimba iegirea audio de
pe difuzoarele interne pe bara de sunet ARC/eARC prin HDMI-2.

* Mufa de 3,5 mm: lesire audio prin difuzorul extern (mufa de 3,5 mm) si
oprirea difuzoarelor interne.

Format iesire
audio

Selecteaza formatul audio de pe dispozitivul sursa conectat la portul
HDMI 1, HDMI 2 sau HDMI 3 si il transmite catre dispozitivul extern prin
porturile SPDIF sau AUDIO RETURN+ (HDMI 2) ale proiectorului:

* Automat: Detecteaza EDID din sursa de intrare si seteaza automat
formatul audio.

*LPCM
* RAW
*RAW+
Fara sonor Opreste sunetul temporar.
Volum Regleaza nivelul de sunet.
Comutator S/D | Comuta intre canalele audio stanga/dreapta.

Resetare audio

Toate reglajele realizate pentru meniul Audio vor reveni la valorile presetate
din fabrica.
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Meniul Afisqj

Raport aspect

Exista mai multe optiuni pentru setarea raportului de aspect al imaginii, in
functie de sursa semnalului de intrare.

+ Automat: Scaleaza imaginea proportional, pentru —= 0 —~0
a se potrivi cu rezolutia nativa a proiectorului pe OOO > OOO
latimea orizontala sau verticala. Imagine 15:9

* 4:3: Scaleaza o imagine astfel incat aceasta sa fie

. < a . 0, —~0 o 9
afigata in centrul ecranului, cu un raportde aspect [ ()| -»
4:3. magine =9

Imagine 4:3

*+ 16:9: Scaleaza o imagine astfel incataceastasa o= 0 —0
fie afisata in centrul ecranului, cu un raport de OOO > OQO
aspect 16:9. Imagine 16:9

Cautare aut.
sursa

Ii permite proiectorului sa caute automat un semnal.

Reden. sursa

Redenumeste sursa de intrare actuala cu numele dorit de dvs.
Pe pagina Reden. sursa, folositi A/V¥/<«/» si OK pentru a seta caracterele

dorite pentru elementul sursei conectate. La finalizare, apasati @ pentru
salvarea modificarilor si iegire.

3D

Proiectorul accepta redarea continutului tridimensional (3D) transferat prin
intermediul dispozitivelor dvs. si a continutului video compatibil 3D, precum
console PlayStation (cu discuri cu jocuri 3D), playere Blu-ray 3D (cu discuri
Blu-ray 3D) si altele. Dupa ce ati conectat dispozitivele video 3D la proiector,
purtati ochelarii 3D BenQ si asigurati-va ca dispozitivul este pornit pentru
vizualizarea continutului 3D.
Atunci cand vizualizati continut 3D:

+ Imaginea poate sa pare nelalocul ei, insa acest lucru nu reprezinta o defectiune a

produsului.

+ Faceti pauze corespunzatoare in timp ce vizionati continut 3D.

« Nu mai urmariti continut 3D daca va simtiti obositi sau inconfortabil.

+ Asezati-va la o distanta de aproximativ trei ori cat inaltimea ecranului fata de acesta.

+ Copiii si persoanele cu antecedente de suprasensibilitate la lumina, probleme
cardiace si alte afectiuni medicale existente nu trebuie sa vizioneze continut 3D.

+ Imaginea poate sa para rosiatica, verzuie sau albastruie fara ochelarii 3D. Cu toate
acestea, nu veti observa niciun defect de culoare atunci cand urmariti continut 3D cu
ochelarii 3D.

* Sursa 4K nu va fi afisata.

* Mod 3D

Setarea implicita este Automat, iar proiectorul alege automat un format 3D
corespunzator atunci cand detecteaza continut 3D. in cazul in care
proiectorul nu recunoaste formatul 3D, apasati OK pentru a alege un mod
3D dintre Cadru secvential, Compr. Cadre, Sus-jos si Alaturat.

* Inversare sincroniz. 3D

Atunci cand imaginea 3D este distorsionata, activati aceasta functie pentru
comutarea intre imaginea pentru ochiul stang si cea pentru ochiul drept,
pentru o experienta de vizionare 3D mai confortabila.
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Format HDMI

Selecteaza un interval de culoare RGB potrivit pentru corectarea preciziei
culorilor.

* Automat

Se_Iec_:teazé automat un interval de culoare potrivit pentru semnalul HDMI
primit.

* Limitat

Foloseste intervalul limitat RGB 16-235.

- Comp

Foloseste intervalul complet RGB 0-255.

Egalizator HDMI

Seteaza o valoare potrivita pentru mentinerea calitatii imaginii HDMI in
cazul transmisiei de date pe distante lungi.

HDMI EDID

Comutati versiunea EDID HDMI pentru fiecare port dintre imbunatatit+,
Imbunatatit sau Standard (in functie de port) pentru a salva problema de
compatibilitate cu anumite playere mai vechi.

Setari HDMI - Iimbunatatit+: Poate comuta la EDID compatibil cu 4K 120 Hz

- Imbunatatit: Poate comuta la EDID HDMI 2.0 (suporté 4K 60 Hz
HDR/HDR+)

- Standard: Poate comuta la HDMI 1.4 EDID. Folositi acest mod atunci cand
experimentati probleme de afigsare anormale cu anumite playere mai vechi.
EDID HDMI 1.4 poate suporta pana la 1080p 60 Hz.

Control dispozitiv HDMI

Atunci cand activati aceasta functie si conectati un dispozitiv HDMI
compatibil CEC la proiector cu un cablu HDMI, proiectorul va porni automat
deodata cu pornirea dispozitivului HDMI compatibil CEC, in timp ce oprirea
proiectorului va opri automat dispozitivul HDMI compatibil CEC.

Pornire proiector de pe dispozitiv

Atunci cand un dispozitiv care suporta functia CEC (de exemplu, un player
sau un amplificator) este conectat la portul HDMI al proiectorului, aceasta
functie va va permite sa activati proiectorul (din starea oprita) atunci cand
dispozitivul CEC este pornit. Daca proiectorul este deja pornit nu va fi
realizata nicio actiune.

O

Activarea acestei setari va creste consumul de energie.
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Oprire dispozitiv de pe proiector

Atunci cand un dispozitiv care suporta functia CEC (de exemplu, un player
sau un amplificator) este conectat la portul HDMI al proiectorului, aceasta
functie va va permite sa opriti dispozitivul CEC atunci cand proiectorul este
oprit. Daca dispozitivul este deja oprit nu va fi realizata nicio actiune.

o

Activarea acestei setari va creste consumul de energie.

Setari HDMI

* Pornit: Proiectorul va emite 48 Hz, 50 Hz, 60 Hz,100 Hz, 120 Hz, 240 Hz in

Cinematograf | ¢,ctie de timpul diferite de intrare.

real 24P . : .
* Oprit: Proiectorul va emite doar 60 Hz.

Resetare afisaj | Restabileste toate setarile din meniul Afigaj la valorile implicite din fabrica.
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Meniul Instalare

Proiectorul poate fi instalat pe tavan in spatele ecranului sau cu una sau

Pozitie . o ) . ) A : O
roiector mai multe oglinzi. Consultati Obtinerea dimensiunii preferate a imaginii

P proiectate la pagina 19.
Corectie trapez 2D
Consultati Corectia trapezoidala la pagina 37 pentru detalii.
Inainte de a utiliza Corectie trapez 2D, asigurati-va c lentilele camerei pentru reglarea
automata pentru ecran sunt curate, nu sunt acoperite cu praf si nu exista obstructii in fata
peretelui/ecranului de proiectie.
Potrivire ecran
1i permite proiectorului sa detecteze automat ecranul si sa regleze imaginea
pentru a se potrivit pe ecran. Consultati Potrivire automata ecran la pagina
37 pentru detalii.
Model test

Setari intelig. | Va permite sa verificati daca imaginea proiectata

autom. nu prezinta distorsiuni.

Calibrare Cinema Al BenQ

In cazul in care conditiile de meniu se schimb3 (de ex., lumina ambiental3,
pozitia proiectorului, distanta fata de ecran) si/sau continutul proiectat, iar
parametrii calitatii imaginii nu sunt optimizati in timp real sau ofera
rezultate nesatisfacatoare, puteti selecta functia Calibrare Cinema Al BenQ
pentru o recalibrare a imaginii prin intermediul functiei Al Cinema.
Consultati Optimizarea calitatii imaginii prin Al Cinema la pagina 39 pentru
informatii suplimentare.
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Mod altitudine
mare

Va recomandam sa utilizati Mod altitudine mare atunci cand mediul dvs.
este la o altitudine de 1500 m—3000 m deasupra nivelului marii si
temperatura ambientala este intre 0°C—30°C.

Functionarea in ,Mod altitudine mare" poate provoca un zgomot de
functionare mai mare din punct de vedere al decibelilor, din cauza vitezei
marite a ventilatorului, necesara pentru imbunatatirea generala a racirii si
performantei sistemului.

Daca utilizati acest proiect in alte conditii extreme, cu exceptia celor de mai
sus, acesta poate prezenta simptome de oprire automata, acest lucru avand
ca scop protejarea proiectorului impotriva supraincalzirii. in astfel de cazuri,
trebuie sa comutati pe modul Altitudine mare pentru rezolvarea
simptomelor. Cu toate acestea, acest lucru nu inseamna ca acest proiector
poate functiona in orice fel de conditii dure sau extreme.

o

Nu utilizati Mod altitudine mare daca altitudinea este intre 0 m si 1500 m si temperatura
ambientala intre 0°C si 35°C. Proiectorul se va raci prea tare daca activati acest mod in
astfel de conditii.

Trigger 12V

Exista un trigger de 12V care functioneaza independent, conform nevoilor
dvs. pentru scenariile de instalare.

* Pornit: Daca este selectata aceasta optiune, proiectorul va trimite semnale
electronice la pornire.

* Oprit: Daca este selectata aceasta optiune, proiectorul nu va trimite
semnale electronice la pornire.

Rata transfer

Selectati o rata de transfer identica cu cea a computerului dvs., astfel incat
sa va puteti conecta la proiector cu un cablu RS-232 corespunzator gi sa
actualizati sau descarcati firmware pentru proiector. Aceasta functie este
destinata pentru personalul calificat.
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Meniul Sistem

Limba

Seteaza limba pentru meniurile afisate pe ecran (OSD).

Setari fundal

Ecran initial
Va permite sa selectati ecranul cu logo afisat la pornirea proiectorului.

Tip meniu
Selecteaza tipul de meniu OSD.

Timp afigare meniu

Seteaza perioada de timp in care meniul OSD va ramane activ dupa ultima
apasare a unei taste.

Pozitie meniu
Seteaza pozitia meniului afisat pe ecran (OSD).

ISF

Setiri meniu | Meniul pentru calibrarea ISF este protejat cu o parola si poate fi accesat
numai de catre persoanele autorizate pentru calibrarea ISF. ISF (Imaging
Science Foundation) a conceput standarde recunoscute in industrie, atent
create, pentru performanta video optima, si a implementat un program de
instruire pentru tehnicieni si instalatori in vederea obtinerii unei calitati
optime a imaginii pe dispozitivele de afisare video BenQ. Prin urmare,
recomandam efectuarea configurarii si calibrarii de catre un tehnician
instalator certificat ISF.
Pentru mai multe informatii, accesati www.imagingscience.com sau contactati furnizorul
de la care ati achizitionat proiectorul.
Afiseaza perioada de timp (in ore) in care lumina proiectorului a fost
utilizata pentru urmatorii parametri:
* Durata utilizare sursa de lumina

Informatii » Mod normal

sursa de

. * Mod ECO
lumina

* Mod SmartEco
* Mod dinamic
« Echivalent ore lumina
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Setari
functionare

Mesaj reamintire
Activeaza sau dezactiveaza mesajele de reamintire.

Indicator LED

Puteti opri luminile de avertizare LED. Astfel puteti evita distragerile
luminoase in timp ce vizionati imagini intr-o camera intunecata.

Setari pornire/oprire
* Pornire directa

li permite proiectorului s& porneasca automat dupa conectarea cablului de
alimentare.

* Oprire automata

li permite proiectorului sa se opreasca automat daca nu mai detecteaza
niciun semnal de intrare dupa o perioada de timp setata, pentru prevenirea
functionarii inutile a sursei de lumina.

o

Modificarea acestei setari va creste consumul de energie.

Streaming media HDMI BenQ (QS02)

Activeaza sau dezactiveaza functii asociate cu dongle-ul Android TV
(QS02).

Actualizare Actualizeaza firmware-ul proiectorului prin portul USB-A 1,5A SERVICE de
firmware pe partea din spate a proiectorului.
Restabileste toate setarile la valorile presetate din fabrica.
Setarile din o
fabrica
Urmatoarele setari vor fi pastrate: Corectie trapez 2D, Pozitie proiector, Informatii sursa de
lumina, Setari securitate, Rata transfer si Mod altitudine mare.
Resetare Restabileste toate setarile din meniul Sistem la valorile implicite din fabrica.
sistem

Meniul Informatii

Informatii

Consultati Informatii la pagina 42.
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Intretinere

Ingrijirea proiectorului

Curdtarea lentilelor

Curatati lentilele oricand observat murdarie sau praf pe suprafata acestora. Asigurati-va
ca opriti proiectorul si il |lasati sa se raceasca complet inainte de curatarea lentilelor.

* Folositi un tub de aer comprimat pentru indepartarea prafului.

* Daca prezinta murdarie sau pete, folositi hartie speciala pentru curatarea lentilelor sau
umeziti o laveta moale cu agent de curatare pentru lentile i stergeti usor suprafata
lentilelor.

* Nu utilizati niciodata bureti abrazivi, agenti de curatare alcalini/acizi, pudra de curatare
sau solventi volatili, precum alcool, benzen, diluant sau insecticid. Utilizarea unor astfel
de materiale sau contactul prelungit cu materiale din cauciuc sau vinil poate cauza
deteriorarea suprafetei proiectorului si a materialului carcasei.

Curdtarea carcasei proiectorului

Inainte de curatarea carcasei, opriti proiectorul prin intermediul procedurii de oprire

corespunzatoare, asa cum este descris in Oprirea proiectorului la pagina 33 si

deconectati cablul de alimentare.

* Pentru indepartarea murdariei si a prafului, stergeti carcasa cu o laveta moale, care nu
lasa scame.

* Pentru indepartarea murdariei sau a petelor persistente, umeziti o laveta moale cu apa
si un detergent cu pH neutru. Apoi stergeti carcasa.

Nu utilizati niciodata cear3, alcool, benzen, diluant sau alti detergenti chimici. Acestea pot deteriora
carcasa.

Depozitarea proiectorului

Daca trebuie sa depozitati proiectorul o perioada mai lunga de timp, urmati instructiunile
de mai jos:

* Asigurati-va ca temperatura si umiditatea din zona de stocare corespund cu intervalul
recomandat pentru proiector. Consultati Specificatii la pagina 59 sau furnizorul cu
privire la acest interval.

* Retrageti piciorul reglabil.
- indepartati bateria de pe telecomanda.
* Ambalati proiectorul in ambalajul original sau unul echivalent.

Transportarea proiectorului
Se recomanda sa transportati proiectorul in ambalajul original sau unul echivalent.
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Informatii sursa de lumind

Afigarea orelor de functionare a sursei de lumind

Atunci cand proiectorul este in functiune, durata de utilizare a sursei de lumina (in ore)
este calculata automat de catre temporizatorul incorporat. Metoda de calculare a duratei
echivalente de utilizare a sursei de lumina in ore este urmatoarea:

Durata utilizare sursa de lumina = (x+y+z) ore, daca
Durata de utilizare in modul Normal = x ore

Durata de utilizare in modul ECO =y ore

Durata de utilizare in modul Dinamic = z ore

Echivalent ore lumina = a ore

o = %xx+%xy+%xz daca'

X = specificatiile duratei de functionare a sursei de lumina pentru modul Normal
Y = specificatiile duratei de functionare a sursei de lumina pentru modul ECO
Z = specificatiile duratei de functionare a sursei de lumina pentru modul Dinamic

A’ este cea mai lunga specificatie a duratei de functionare a sursei de lumina dintre X, Y,
Z

Pentru perioada de timp utilizat in fiecare mod al sursei de lumina afisat in meniul OSD:
« Timpul de utilizare este cumulat si rotunjit la numarul intreg mai mic in ore.
+ Atunci cand durata de utilizare este mai mica de 1 or3, se va afisa 0 ore.

Atunci cand calculati manual durata Echivalent ore lumina, aceasta va avea probabil o deviere fata de
valoarea afisata in meniul OSD; deoarece sistemul proiectorului calculeaza durata de utilizare pentru
fiecare mod al sursei de lumina in ,minute”, apoi o rotunjeste la numarul intreg mai mic in ore afisat in
OSD.

Pentru obtinerea informatiilor privind orele de functionare a sursei de lumina:

Accesati Sistem > Informatii sursa de lumina si apasati OK. Vor fi afisate informatiile
Durata utilizare sursa de lumina.

De asemenea, puteti obtine informatiile privind orele de functionare a sursei de lumina
din meniul Informatii > Durata utilizare sursa de lumina.

Prelungirea duratei de functionare a sursei de lumind

» Setarea Mod sursa de lumina

Accesati meniul Complex - Imagine > Setari complexe culoare > Mod sursa de lumina si
apasati OK. Va fi afisata pagina Mod sursa de lumina.

Setarea proiectorului in modul ECO prelungeste durata de functionare a sursei de lumina.

Mod sursa de lumina |Descriere

Normal Ofera o luminozitate completa a sursei de lumina

ECO Reduce luminozitatea pentru a prelungi durata de functionare a
sursei de lumina si reduce zgomotul ventilatorului
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Dinamic scazut Modifica automat nivelul de negru al imaginilor proiectat pentru
imbunatatirea efectului raportului de contrast. Cand proiectorul este
setat pe modul Dinamic scazut, modificarile nivelului de negru vor fi
realizate lin, insa modificarile luminozitatii vor fi mai putin evidente,
pentru tranzitii mai rapide intre scenele luminoase si intunecate.

Dinamic inalt Modifica automat nivelul de negru al imaginilor proiectat pentru
imbunatatirea efectului raportului de contrast. Cand proiectorul este
setat pe modul Dinamic inalt, modificarea nivelului de negru va fi
rapida, astfel incat tranzitia dintre scenele luminoase si cele
intunecate va fi evidenta. Pentru anumite scene, modificarea brusca
a luminozitatii poate crea un efect de stralucire, care poate oferi o
experienta de vizionare inconfortabila.

* Setarea Oprire automata

Aceasta functie ii permite proiectorului sa se opreasca automat daca nu mai detecteaza
niciun semnal de intrare dupa o perioada de timp setata, pentru prevenirea functionarii
inutile a sursei de lumina.

Pentru setarea Oprire automata , accesati Meniul Complex - Sistem > Setari functionare
> Setari pornire/oprire > Oprire automata si apasati «</».

o Modificarea acestei setari va creste consumul de energie.

Indicatoare
Lumini
o — Stare si descriere

—

Evenimente alimentare

Mod asteptare

Pornire

Functionare normala

Racire

Descarcare

Sursa de lumina epuizata

Mesaj testare

Testare PORNITA

Testare OPRITA

@O ® 00000 [

Evenimente sursa de lumina

Eroare sursa de lumina in cadrul functionarii normale

Sursa de lumina nu este aprinsa

Evenimente termice

Eroare ventilator 1 (viteza reala a ventilatorului este
diferita de viteza specificata)

Eroare ventilator 2 (viteza reala a ventilatorului este
diferita de viteza specificata)

®@e®e 00 eoe osu0s0 |
# @ 00 @0 000000

OO0 &0
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Eroare ventilator 3 (viteza reala a ventilatorului este

diferita de viteza specificata)

Eroare temperatura 1 (limita de temperatura a fost

depasita)

Eroare deschidere senzor de temperatura 1

Eroare scurtcircuit senzor de temperatura 1

08 @@ O
O 00 0O O

Eroare conexiune IC #1 12C termica

O: Oprit

O: Portocaliu static

.: Verde static

'f.-:.": Portocaliu intermitent .: Verde intermitent

@: Rosu static

L J Rosu intermitent
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Remedierea problemelor

O Proiectorul nu porneste.

Cauza

Solutie

Cablul de alimentare nu transmite energie.

Conectati cablul de alimentare la mufa jack de
alimentare c.a. de pe proiector si la priza electrica. In
cazul in care priza are un intrerupator, asigurati-va ca
acesta este pornit.

Incercati sa porniti din nou proiectorul in
timpul procesului de racire.

Asteptati pana la finalizarea procesului de racire.

O Nu este afigata nicio imagine

Cauza

Solutie

Sursa video nu a pornit sau conexiunea nu
este corecta.

Porniti sursa video si verificati conectarea corecta a
cablului de semnal.

Proiectorul nu este conectat corect la
dispozitivul cu semnal de intrare.

Verificati conexiunea.

Semnalul de intrare nu a fost selectat in mod
corect.

Selectati semnalul de intrare corect cu ajutorul tastei
SURSA.

Capacul este fixat pe lentile.

Indepartati capacul lentilelor.

O Imagine neclara

Cauza

Solutie

Lentilele de proiectie nu sunt focalizate
corect.

Reglati setarile de focalizare.

Proiectorul si ecranul nu sunt aliniate in mod
corespunzator.

Reglati unghiul si directia de proiectie, precum si
inaltimea proiectorului, daca este cazul.

Capacul este fixat pe lentile.

Indepartati capacul lentilelor.

O Telecomanda nu functioneaza.

Cauza

Solutie

Bateriile sunt descarcate.

Schimbati ambele baterii cu unele noi.

Exista un obstacol intre telecomanda si
proiector.

Indepartati obstacolul.

Sunteti prea departe de proiector.

Pozitionati-va la maxim 8 metri (26 de picioare) de
proiector.
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Specificatii

Specificatiile proiectorului W2720i

o Toate specificatiile pot fi supuse modificarilor fara notificare.

Optice

Rezolutie
3840 x 2160 cu XPR
1920 x 1080 fara XPR

Sistem afigare
1-CHIP DMD

Lentile
F=18-185;f=10,55-13,68 mm

Interval focalizare clara
0,89 m - 2,66 m in modul lat,
1,16 m - 3,46 m in modul Tele

Sursa de lumina
LED

Raport marire
1,3x £3%

Electrice

Sursa de alimentare
AC 100-240V, 6 A, 50/60 Hz (Automat)

Consum de energie
Max.: 241 W; In asteptare: 0,5 W Max.
la 100 - 240 VAC

Mecanice

Greutate
6,4 Kg+100g (14,11 Ibs + 0,22 Ibs)

Terminale iegire

Difuzor
5 wati x 2

lesire semnal audio
Mufa jack audio PC x 1
SPDIF - optic x 1

Comanda
USB

Type-A (2.0) x 1: Cititor media/driver, descarcare

firmware (1,5 A)

Type-A (2.0) x 1: Sursa de alimentare (2,5 A)

Mini-B x 1

12V c.c. x 1: Trigger de pentru controlul ecranului

Control in serie RS-232
9 pinix 1
Receptor IR x 2

Terminale intrare

Intrare semnal video
HDMI (HDCP 2.3) x 3
HDMI x 1: Dongle Android TV

Cerinte de mediu
Temperatura de functionare
0°C—40°C la nivelul marii
Umiditate relativa de functionare
10%—-90% (fara compensare)
Altitudine de operare
0-1499 m la 0°C—-35°C
1500-3000 m la 0 °C—30 °C (cu Mod altitudine mare
pornit)
Temperatura de depozitare
-20°C-60°C la nivelul marii
Umiditate de depozitare
10%—-90% RH (fara condensare)
Altitudine depozitare
30°C@ 0~12200 m deasupra nivelului marii
Reparatii

Accesati site-ul web de mai jos si alegeti-va tara
pentru a va gasi fereastra de contact pentru service.
http://support.beng.com/

Transport

Se recomanda ambalajul original sau unul echivalent.
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Specificatiile proiectorului W2720

o Toate specificatiile pot fi supuse modificarilor fara notificare.

Optice

Rezolutie
3840 x 2160 cu XPR
1920 x 1080 fara XPR

Sistem afisare
1-CHIP DMD

Lentile
F=18-185;f=10,55-13,68 mm

Interval focalizare clara
0,89 m - 2,66 m in modul lat,
1,16 m - 3,46 m in modul Tele

Sursa de lumina
LED

Raport marire
1,3x 3%
Electrice
Sursa de alimentare
AC 100-240V, 6 A, 50/60 Hz (Automat)

Consum de energie
Max.: 241 W; In asteptare: 0,5 W Max.
la 100 - 240 VAC

Mecanice

Greutate
6,4 Kg+100g (14,11 Ibs + 0,22 Ibs)

Terminale iegire
Difuzor
5 wati x 2

lesire semnal audio
Mufa jack audio PC x 1
SPDIF - optic x 1

Comanda

usSB
Type-A (2.0) x 1: Cititor media/driver, descarcare
firmware (1,5 A)
Type-A (2.0) x 1: Sursa de alimentare (2,5 A)
Mini-B x 1
12V c.c. x 1: Trigger de pentru controlul ecranului
Control in serie RS-232
9 pinix1
Receptor IR x 2
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Terminale intrare

Intrare semnal video
HDMI (HDCP 2.3) x 3

Cerinte de mediu
Temperatura de functionare
0°C—40°C la nivelul marii
Umiditate relativa de functionare
10%—90% (fara compensare)
Altitudine de operare
0-1499 m la 0°C-35°C
1500—-3000 m la 0 °C—30 °C (cu Mod altitudine mare
pornit)
Temperatura de depozitare
-20°C-60°C la nivelul marii
Umiditate de depozitare
10%—-90% RH (fara condensare)
Altitudine depozitare
30°C@ 0~12200 m deasupra nivelului marii
Reparatii

Accesati site-ul web de mai jos si alegeti-va tara
pentru a va gasi fereastra de contact pentru service.
http://support.beng.com/

Transport

Se recomanda ambalajul original sau unul echivalent.
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Dimensiuni
420 (1) x 305 (L) x 143 (i) (inclusiv picioarele)

420

305

s>

Grafic temporizare

112

110

wn@ [f)w=

83
L
@ @1

—

Temporizare acceptatd pentru intrarea HDMI (HDCP)
* Temporizari PC

VGA_60 59,94 31,469 25,175 XXX | XXX
VGA_72 72,809 37,861 315
640 x 480
VGA_75 75 375 315
VGA_85 85,008 43,269 36
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40 XXX | XXX
SVGA_72 72,188 48,077 50
500 x 600 SVGA_75 75 46,875 495
SVGA_85 85,061 53,674 56,25
SVGA_120
(Reduce Blanking) | 119854 77,425 83
XGA_60 60,004 48,363 65 XXX | XXX
XGA_70 70,069 56,476 75
1024 x 768 XGA_75 75,029 60,023 78,75
XGA_85 84,997 68,667 94,5
XGA_T20(Reduce | 444 ggq 97,551 1155
Blanking)
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1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1024 x 576 | DenQ Notebook 60 35,82 46,996
Timing
1024 x600 | BenQ Notebook 64,995 41,467 51,419
Timing
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45 74,25 XXXX | XXXX
1280 x 768 1280 x 768_60 59,87 47,776 79,5 XXX XXX
WXGA_60 59,81 49,702 83,5 XXX XXX
WXGA_75 74,934 62,795 106,5
1280 x 800 WXGA_85 84,88 71,554 122,5
WXGA_120
(Reduce Blanking) | 119909 101,563 146,25
SXGA_60 60,02 63,981 108 XXX XXX
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135
SXGA_85 85,024 91,146 157,5
1280 x 960_60 60 60 108 XXX XXX
1280 x 960
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,5
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,5 XXX XXX
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,5 XXX XXX
1400X1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,75 XXX XXX
1600x1200 UXGA 60 75 162 XXX
1680x1050 1680x1050_60 59,954 65,29 146,25 XXX XXX
640x480@ MAC13 66,667 35 30,24
67 Hz
832x624@ MAC16 74,546 49,722 57,28
75 Hz
1024x768@ MAC19 75,02 60,241 80
75 Hz
1152x870@ MAC21 75,06 68,68 100
75 Hz
1920x1080@ | 1920X1080_60
50 H (CEA-851) 60 67,5 148,5 XXX XXXX | XXXX
1920x1200@ | 1920X1200_60
60 Hz (Reduce Blanking) 59,95 74,038 154
1920x1080@ | 4950x1080_120 120 135 297
120 Hz
1920x1200@ | 1920X1200_120
120 Hz (Reduce Blanking) 119,909 152,404 317
1920x1080@ | 4950x1080_240 240 270 594
240 Hz
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« XXXX: Accepta autodetectarea 3D si formatele 3D setate manual. Daca sursa poate emite CEA861

720p/1080p si spatiul de culori este RGB cu cadru informativ 3D, atunci si functia de detectare

automata 3D va fi utilizabila.

« XXX: Accepta formatele 3D setate manual.

* XX: Accepta formatele 3D setate manual (scaleaza continutul 4K de la receptoare HDMI sau sisteme de
scalare la 1080p).

Este posibil ca temporizatoarele prezentate mia sus sa nu fie acceptate din cauza limitarilor pentru

fisiere EDID si placi video VGA. Este posibil ca unele temporizari sa nu poata fi selectate.

* Temporizari video

480 720(::3 0)x 15,73 59,94 27
480p 720 x 480 31,47 59,04 27
576 720(;;‘; 0)x 15,63 50 27
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p 1280 x 720 37,5 50 74,25 XXXX | XXXX | XXXX
720/60p 1280 x 720 45 60 7425 XXX | XXXX | XXXX | XXXX
1080/24P | 1920 x 1080 27 24 7425 XXXX | XXXX | XXXX
1080/25P | 1920 x 1080 28,13 25 7425
1080/30P | 1920 x 1080 33,75 30 74,25
1080/50i | 1920 x 1080 28,13 50 74,25 XXXX
1080/60i | 1920 x 1080 33,75 60 74,25 XXXX
1080/50P | 1920 x 1080 56,25 50 1485 XXXX
1080/60P | 1920 x 1080 67,5 60 1485 XXX XXXX | XXXX
1080/120p | 1920x1080 135 120 297
1080/240p | 1920x1080 270 240 594
2160/24P | 3840 x 2160 54 24 297
2160/25P | 3840 x 2160 56,25 25 297
2160/30P | 3840 x 2160 67,5 30 297
2160/50P | 3840 x 2160 1125 50 594
2160/60P | 3840 x 2160 135 60 594
#42160/120P | 3840 x 2160 270 120 1188

« XXXX: Accepta autodetectarea 3D si formatele 3D setate manual. Daca sursa poate emite CEA861
720p/1080p si spatiul de culori este RGB cu cadru informativ 3D, atunci si functia de detectare
automata 3D va fi utilizabila.

« XXX: Accepta formatele 3D setate manual.

* XX: Accepta formatele 3D setate manual (scaleaza continutul 4K de la receptoare HDMI sau sisteme de
scalare la 1080p).

* ##: 2160/120P Suporta numai HDMI 3 (downscaling iesire la 1080p/120 Hz).
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* Temporizare detaliata pentru esantionare si profunzimea culorilor

4:4:4
4K/60p (120 Hz) 4:2:2
4:2:0
4:4:4
4K/60p (60 Hz) 4:2:2
4:2:0
4:4:4
4K/60p (50 Hz) 4:2:2
4:2:0
4:4:4
4K/30p (30 Hz) 4:2:2
4:2:0
4:4:4
4K/24p (24 Hz) 4:2:2
4:2:0
4:4:4
1080P/60p (60 Hz) 4:2:2
4:2:0
4:4:4
1080P/50p (50 Hz) 4:2:2 \Y \
4:2:0
4:4:4 \ \ \
1080P/30p (30 Hz) 4:2:2 \Y \Y \Y
4:2:0
4:4:4 \ \ v
1080P/24p (24 Hz) 4:2:2 \Y \Y \Y
4:2:0
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