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Informatii cu privire la garantie si
drepturile de autor

Garantie limitatd

BenQ garanteaza acest produs fata de orice defecte ale materialelor folosite si ale manoperei,
in conditii de utilizare si depozitare normale.

Data dovezii de achizitie va fi necesara la orice solicitare de garantie. in eventualitatea in care
acest produs este gasit defect in timpul perioadei de garantie, singura obligatie a BenQ si
solutia exclusiva pentru dumneavoastra este inlocuirea oricaror piese defecte (manopera este
inclusd). Pentru a beneficia de serviciul de garantie, anuntati imediat distribuitorul de la care ati
achizitionat acest produs cu privire la orice defecte.

Important: Garantia de mai sus va deveni nula daca clientul nu utilizeaza acest produs in acord
cu instructiunile in scris ale BenQ, in special, conditiile de umiditate a mediului, care trebuie sa
fie intre 10% si 90%, temperatura, intre 0°C si 35°C, altitudine mai mica de 4920 feet si evitarea
utilizarii acestui proiector intr-un mediu cu mult praf. Aceasta garantie va ofera drepturile legale
specifice si puteti avea si alte drepturi care pot diferi de la o tara la alta.

Pentru mai multe informatii, va rugdm sa vizitati www.BenQ.com.
Drepturi de autor

Drepturi de autor © 2025 de BenQ Corporation. Toate drepturile sunt rezervate. Nicio parte a
acestei publicatii nu poate fi reprodusa, transmisa, transcrisa, stocata intr-un sistem de
descarcare sau tradusa intr-o alta limba sau limbaj informatic, in orice forma electronica,
mecanica, magnetica, optica, chimica, manuala sau de alt gen, fara acordul in scris al BenQ
Corporation.

Declinarea responsabilitdtii

BenQ Corporation nu-si asuma raspunderi sau garantii, explicite sau implicite, cu privire la
continutul prezentei si respinge orice garantie, vandabilitate sau competente pentru orice scop
particular. Mai mult, BenQ Corporation isi rezerva dreptul de a revizui aceasta publicatie si de a
efectua schimbari periodice ale continutului prezentei, fara obligatia de a notifica orice
persoana cu privire la revizuiri sau modificari.

*DLP, Digital Micromirror Device si DMD sunt marcile inregistrate ale Texas Instrument. Altele
sunt sub influenta drepturilor de autor ale companiilor sau organizatiilor respective.

Termenii HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface, HDMI Trade dress si Logo-urile
HDMI sunt marci comerciale sau marci inregistrate ale HDMI Licensing Administrator, Inc.

BenQ ecoFACTS

BenQ s-a concentrat pe proiectarea si dezvoltarea de produse mai ecologice, ca parte a
aspiratiei sale de a realiza idealul viziunii corporative ,Bringing Enjoyment ‘N Quality to Life”, cu
scopul final de a realiza o societate cu emisii scdzute de carbon. In afara de satisfacerea
cerintelor internationale de reglementare si a standardelor referitoare la managementul de
mediu, BenQ nu a precupetit niciun efort pentru a impinge mai departe initiativele noastre de a
incorpora proiectarea ciclului de viata in aspectele legate de selectia materialelor, fabricarea,
ambalarea, transportul, utilizarea si eliminarea produselor. Eticheta BenQ ecoFACTS enumera
principalele elemente de design ecologice ale fiecarui produs, in speranta de a se asigura ca
consumatorii fac alegeri ecologice informate la cumparare. Consultati site-ul Web CSR al BenQ
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http://csr.BenQ.com/

la http://csr.BenQ.com/ pentru mai multe detalii despre angajamentele si realizarile BenQ in
materie de mediu.

Product carbon footprint (PCF)

The carbon footprint of a product is the estimated carbon emission throughout its entire life
cycle. The information may be available on the package or online.

The carbon footprint stated for this product is the current estimate and the actual result may be
subject to change due to unforeseen conditions. This means the actual product carbon
footprint may be different from the declared statement.

You may not find your product’s carbon footprint as it was not available at the time the product
was shipped. The information should be online once it’s available.

R €COFACTS

l‘%—l csr.BenQ.com
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Instructiuni importante privind siguranta

Proiectorul dumneavoastra este realizat si testat pentru a indeplini ultimele standarde de

siguranta ale echipamentelor de tehnologia informatiei. Totusi, pentru a asigura siguranta in

utilizare a acestui produs, este important sa respectati instructiunile mentionate in acest
manual si marcate pe produs.

1.

Va rugam sa cititi acest manual inainte
de a utiliza proiectorul dumneavoastra.
Pastrati-l pentru consultarile ulterioare.

Nu priviti direct in obiectivul
proiectorului in timpul utilizarii. Raza
intensa de lumina va poate afecta ochii.

A

Lasati servisarea pe seama personalului
calificat de service.

Deschideti intotdeauna obturatorul
obiectivului (dac este cazul) sau
scoateti capacul obiectivului (daca este
cazul), cand sursa de lumina a
proiectorului este pornita.

Sursa de lumina se incalzeste foarte
mult in timpul utilizarii.

6.

7.

8.

In anumite tari, tensiunea liniei NU este
stabila. Acest proiector este realizat
pentru a functiona in conditii de
siguranta cu o tensiune a retelei intre
100 si 240 volti CA, dar poate avea erori
la caderile de tensiune sau la
supratensiunile tranzitorii de £10 volti.
in zonele unde tensiunea retelei poate
fluctua sau poate cadea, este
recomandat sa conectati proiectorul
printr-un stabilizator de alimentare,
protector de supratensiune tranzitorie
sau o sursa de alimentare
neintreruptibila (UPS).

Nu blocati obiectivul de proiectie cu
niciun obiect cand proiectorul este
utilizat, intrucat aceasta poate provoca
incalzirea si deformarea obiectelor sau
chiar producerea incendiilor. Pentru a
opri temporar sursa de lumina, apasati
buto)nul ECO BLANK (FARA IMAGINE
ECO

Nu utilizati surse de lumina peste durata
nominala de viata.

Instructiuni importante privind siguranta
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Nu amplasati acest produs pe un
carucior, stand sau masa instabila.
Produsul poate cadea, ceea ce duce la
defectarea grava.

2
,

%

10. Nu incercati sa demontati acest

11.

6

proiector. In interiorul sau sunt tensiuni
inalte care pot provoca moartea, daca
intrati Tn contact cu componentele sub
tensiune.

In nicio situatie nu trebuie sa demontati
sau sa indepartati orice alte capace.
Lasati reparatiile doar in seama
personalului profesionist calificat
pentru service.

Nu blocati deschiderile de ventilatie.

- Nu amplasati acest proiector pe o patura,
asternuturi pentru pat sau pe orice alta
suprafata moale.

- Nu acoperiti acest proiector cu materiale
textile sau cu orice alt obiect.

- Nu Iasati substante inflamabile langa
proiector.

7
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12.

13.

14.

15.

Daca deschiderile de ventilatie sunt
obstructionate, supraincalzirea din
interiorul proiectorului poate provoca
incendii.

Amplasati intotdeauna proiectorul pe o
suprafata dreapta, orizontala in timpul
utilizarii.

Nu amplasati proiectorul vertical,
sprijinit pe partea din spate. Aceasta
poate duce la caderea proiectorului,
provocand raniri sau rezultand in
defectarea sa.

Nu calcati pe proiector sau amplasati
obiecte grele pe el. Dincolo de
posibilele defectiuni fizice ale
proiectorului, aceasta poate duce la
accidentari si posibile raniri.

Cand proiectorul este utilizat, puteti
simti putin aer cald degajat si un miros
usor provenind de la grilajul ventilatiei.
Acesta este un fenomen normal, nu un
defect al produsului.



16. Nu lasati substante lichide ldnga sau pe  19. Nu amplasati acest proiector in oricare

proiector. Lichidele scurse pe proiector dintre urmatoarele medii.
pot provoca defectarea acestuia. Dacé - Locatiile unde spatiul este slab ventilat sau este
proiectorul s-a udat, scoateti-| din priza inchis. Lasati o distanta de cel putin 50 cm fata
si apelati la BenQ pentru servisarea de pereti si un curent liber de aer in jurul
acestuia. proiectorului.
< - Locatiile unde temperaturile pot deveni excesiv
=Q a (\? de mari, precum in interiorul unei masini cu
%@ toate ferestrele ridicate.
SN W\v - Locatiile unde exista o umiditate excesiva, praf

sau fum de tigara, care pot contamina
componentele optice, scurtand durata de viata
/h\ a proiectorului si intunecand imaginea.

17. Acest produs poate sa afiseze imagini
inversate pentru instalatiile de montare
pe plafon.

- Locatiile de l4ngé alarmele pentru incendiu

- Locatiile cu o temperatura ambientala de peste
40°C/104 °F

- Locatiile unde altitudinile sunt mai mari de
3000 m (10000 feet).

18. Acest aparat trebuie sa fie impamantat.

om
(0 feet)

Clasa de risc 2

1. Conform clasificarii privind securitatea fotobiologica a surselor de lumina si a aparatelor cu
surse de luming, acest produs se incadreaza in Clasa de risc 2, IEC 62471-5:2015.

2. Acest produs poate emite radiatii optice potential periculoase.

3. Nu priviti direct in sursa de lumina a proiectorului. Acest lucru poate fi ddunator pentru
ochi.

4. La fel cain cazul oricarei surse de lumina, nu priviti direct spre fascicul.

o

Pentru a evita deteriorarea cip-urilor DLP, nu orientati niciodata un fascicul laser de mare putere in lentilele de
proiectie.

Instructiuni importante privind siguranta 7



Introducere

Continutul ambalajului

Despachetati cu grija si verificati daca aveti toate elementele aratate mai jos. Daca unul dintre
aceste elemente lipseste, va rugdm sa contactati magazinul de unde ati achizitionat produsul.
Accesorii standard

/=T 9

ER=T—]—1=

oo oo

. Telecomanda cu baterii .
Proiector (Disponibilitatea bateriilor variaza in Cablu de alimentare
functie de regiune)
Quick
@ Guide
ntr iectiv . .
Capac pentru obiect Raport DE calibrare Documente utilizator

(preinstalat)

Dispozitiv Android TV

(disponibilitatea variaza in functie de
regiune)

+ Accesoriile furnizate vor fi potrivite pentru regiunea dumneavoastra si pot fi diferite de cele ilustrate.

* *Certificatul de garantie este oferit doar in anumite regiuni specifice. Va rugdm sa consultati
distribuitorul dumneavoastra pentru informatii detaliate.
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Inlocuirea bateriilor de la telecomandd

1. Apasati si glisati capacul bateriei, dupa cum este ilustrat.

2. Indepartati bateriile vechi (daca este cazul) si instalati doua baterii de tipul AAA.
Asigurati-va ca bornele pozitive si negative sunt pozitionate corect, dupd cum este ilustrat.

3. Glisati capacul bateriei pana cénd este se fixeaza la loc, in pozitie.

/

« Evitati |asarea telecomenzii si a bateriilor intr-un mediu cu caldura sau umiditate excesiva, precum
bucétarie, baie, sauna, camera de bronzare sau intr-o masina inchisa.

« Inlocuiti doar cu acelasi tip de baterie sau cu un tip echivalent recomandat de fabricantul acesteia.

« Aruncati bateriile utilizate in acord cu instructiunile fabricantului si cu normele locale de mediu din
regiunea dumneavoastra.

+ Nu aruncati niciodata bateriile in foc. Ele pot prezenta un pericol de explozie.

+ Daca bateriile sunt goale sau daca nu veti folosi telecomanda pentru o perioadd mare de timp, scoateti
bateriile pentru a evita defectarea telecomenzii prin posibilele scurgeri ale bateriilor.

Introducere 9



Instalarea dongle-ului Android TV (specific regional)

Pentru a instala dongle-ul, consultati instructiunile de mai jos. Printr-o instalare reusita, va
puteti bucura de mai multe programe de divertisment cu acest proiector.

* Necesar pentru produsul furnizat cu un dongle Android TV.

- Dispozitivul de streaming furnizat variaz& in functie de regiune. In unele regiuni, dongle-ul Android TV
este furnizat si trebuie sa faceti instalarea si configurarea in mod corespunzator inainte de utilizare.

1. Asigurati-va ca proiectorul este opritsi 3. Conectati cablul USB Micro B la dongle.
cablul de alimentare este deconectat.

2. Slabiti surubul care fixeaza capacul (D.
Glisati pentru a scoate capacul @@®.

4. Conectati dongle-ul la portul HDMI* de 5. Montati cablul USB Micro B la loc sub
pe proiector. dongle.

*Acest port HDMI este destinat conectarii
doar cu dongle-ul Android TV.

6. Puneti la loc capacul proiectoruluiD@ 7. Conectati cablul de alimentare la proiector
si strangeti surubul®. si porniti-l. Apasati (=)/SOURCE (SURSA)
pentru a selecta Android TV.

10 Introducere



Vedere de la exterior a proiectorului
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. Port dispozitiv Android TV

Consultati Instalarea dongle-ului Android
TV (specific regional) la pagina 10 cu
privire la modul de stergere a capacului.

Senzor IR pentru telecomanda

Butoane pentru reglarea comutarii
obiectivului

(«O» Sténga/Dreapta,lﬁlSus/Jos)

Capac glisant
(Inel de zoom si inel de focalizare in
interior)

Capac pentru obiectiv

Ventilatie (admisie aer proaspat)
Obiectiv de proiectie

Picior reglabil

9. Ventilator (evacuare aer)

10. Panou de control extern
Consultati Comenzi si functii la pagina
13.

11. Panou conector
Consultati Terminale la pagina 12.

12. Grilaj pentru difuzor
13. Mufa de alimentare CA

14. Slot pentru inchiderea Kensington
anti-furt

15. Gauri pentru montarea pe plafon
16. Bara securitate anti-furt

Introducere
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Terminale

I 7 T’?‘T’??‘?T’?
-@"

RS-232 SERV\CE MEDIA AUDIO  SPDIF HDMI] HDM\Z HDMIZ o< 425A
TRIGGER READER ouT [HocP 23]

1. lesire terminal 12V c.c. 6. Port de iesire Audio SPDIF
+ Actioneaza dispozitive externe precum un 7. Portintrare HDMI 1 (Versiunea 2.1)
ecran electric sau un dispozitiv de control a 8. Port intrare HDMI 2 (Versiunea 2.1)

luminii, etc. < Audi
+ Compatibil cu fisa de 3,5 mm cu doua  Accepta Audio Return +

inele. 9. Port intrare HDMI 3 (Versiunea 2.1)
2. Port de control RS-232 * Accepta 4K 120Hz
3. Port USB Mini-B (SERVICE) 10. Port USB 2.0 Tip A
» Pentru actualizare firmware + Accepta o alimentare electrica de 2,5 Ain

4. Portul USB 2.0 de tip A (CITITOR MEDIA) starea de pornire a proiectorului

* Se conecteaza la o unitate flash USB
pentru citirea fisierelor multimedia.
Consultati Prezentarea de pe un cititor
media la pagina 30.

5. Mufé de iesire audio

12  Introducere



Comenzi si functii

Proiector si telecomandd

° Toate comenzile prezentate in acest document sunt disponibile pe telecomanda sau pe proiector.

—0

o_
@—
o
@_

1. (O) PORNIT/OPRIT

Comuta proiectorul intre modul de
asteptare si pornit.

2. A/V/4/p
Cand meniul afisat pe ecran (OSD) sau
meniul ATV este activat, aceste taste
sunt folosite ca s&geti directionale
pentru a selecta elementele dorite de
meniu si pentru a efectua reglajele.

Cénd meniul OSD si Android TV este
inactiv, poate fi lucrat numai in surse
compatibile cu CEC.

3. OK

+ Confirma elementul selectat din Android
TV sau meniul afisat pe ecran (OSD).

+ Din redarea ATV, reda sau intrerupe
redarea unui fisier video sau audio.

4. BACK (INAPOI)/ (=)

Revine la meniul OSD precedent, iese si
salveaza setérile meniului.

?

T 79979 9%

BenQ

5. MENU (MENIU)/ &)

Porneste/opreste meniul afisat pe
ecran (OSD).

6. ECO BLANK (FARA IMAGINE ECO)

Este folosit pentru a ascunde imaginea
ecranului.

Nu blocati obiectivul de proiectie de pe

o proiector, intrucat aceasta poate duce la
incalzirea si deformarea obiectului care
blocheaza sau chiar poate provoca un
incendiu.

Introducere
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7. Indicator de stare POWER (ALIMENTARE)/
TEMP (TEMPERATURA)/LIGHT
(LAMPA)

Consultati Indicatori la pagina 54.

8. SOURCE (SURSA)/(®)

Afiseaza bara de selectie a sursei.

9. ()

Comuta sunetul proiectorului in modul
pornit si oprit.

ool

Din sursa ATV, deruleaza inapoi,
reda/se pune pe pauza, avanseaza
fisiere multimedia.

11. ()

Comuta la MOD REGIZOR.

12. ()

Apasati pentru a deschide/inchide
pagina de focalizare automata.

*Nu este disponibil pentru acest model.

13. (2)

Afiseaza meniul Corectie trapez.
Consultati Corectie trapez la pagina 21
pentru detalii.

14. @

Apasati si mentineti apasat pentru a
activa asistenta vocala sau cautarea
vocala. Tineti aceasta tasta si vorbiti la
microfonul din partea superioara a
telecomenzii in timp ce utilizati
asistenta vocala.

15. (©)

Deschide pagina initiala ATV.

16. (&)

De la sursa ATV, deschide meniul de
setari pentru aplicatia curenta.

1 7. o o)

Scade sau creste volumul proiectorului.

18. (3)

Afiseaza meniul modului de sunet.

19. (8)

Afiseaza meniul modului imagine.

Distanta efectivd de functionare a telecomenzii

Telecomanda trebuie sa fie tinuta intr-un unghi de 30 grade perpendicular pe senzorul IR al
proiectorului, pentru a functiona corect. Distanta fata de telecomanda nu trebuie sa

depaseasca 8 metri (~ 26 feet).

Asigurati-va ca nu sunt obstacole intre telecomanda si senzorul IR de pe proiector, care ar

putea obstructiona raza infrarosie.
« Utilizarea proiectorului din fata

[ e s e |
[o) N e e e
o oo
o e e e Y Y

[o) N el e e

o e e e Y Y
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Pozitionarea proiectorului

Alegerea unei locatii

Inainte de a alege locatia de instalare a proiectorului, trebuie s tineti de urmatorii factori:

* Dimensiunea si pozitia ecranului
* Locatia prizei electrice

* Locatia si distanta dintre proiector si restul echipamentului

Dimensiunea imaginii proiectate si decalajul vertical depind de cat de departe amplasati
proiectorul si de setarea de zoom pe care o alegeti. Exista mai multe informatii de la
Dimensiunile de proiectie la pagina 16 care va poate ajuta sa alegeti distanta si indltimea

exacta a proiectorului dvs.

Puteti instala proiectorul in urmatoarele moduri.

1. Fata

Alegeti aceasta locatie cu proiectorul
amplasat la nivel in fata ecranului. Aceasta
este cea mai comuna modalitate de a
amplasa proiectorul pentru o montare
rapida si pentru portabilitate.

3. Spate

Alegeti aceasta locatie cu proiectorul

amplasat pe masa in spatele ecranului.
Tineti cont de faptul ca este necesar un
ecran special pentru proiectia din spate.

2. Tavan fata

Alegeti aceasta locatie cu proiectorul
suspendat invers de pe tavan in fata
ecranului. Achizitionati un Kit de montare
pe plafon a proiectorului BenQ de la
distribuitorul dumneavoastra, pentru a
putea sa montati proiectorul pe plafon.

4. Tavan spate

Alegeti aceasta locatie cu proiectorul
suspendat invers de pe tavan in spatele
ecranului. Tineti cont de faptul ca sunt
necesare un ecran special pentru proiectia
din spate si un Kit de montare pe plafon a
proiectorului BenQ.

Dupa pornirea proiectorului, acesta va selecta automat o setare adecvata pentru modul in care
este instalat proiectorul. In caz contrar, mergeti la meniul Complex - Instalare > Pozitie
proiector, apasati OK si apasati «/» pentru a selecta o setare.

Pozitionarea proiectorului 15



Obtinerea unei dimensiuni dorite a imaginii proiectate

Distanta de la obiectivul proiectorului la ecran, setarea panoramei si formatul video
influenteaza dimensiunea imaginii proiectate.

Dimensiunile de proiectie

* Raportul de aspect al ecranului este 16:9, iar raportul de aspect pentru imaginea proiectata
este de 16:9

Diagonala ecranului de 16:9
| >, Ecran

Distanta de
proiectie
| o

Diagonala ecranului
de 16:9 ‘

Linia centrald a

Decalaj vertical (A)*L
A obiectivului h

w

Decalaj vertical 6

Liniocentrald a
obiectivului

Distanta de
proiectie

Ecran

* *Valoarea decalajului vertical este distanta verticald de la marginea de jos a imaginii (cand proiectorul
este asezat pe o masé, diagrama din stanga) sau marginea de sus a imaginii (cand proiectorul este
montat pe tavan, dlagrama din dreapta) la linia centrala a lentilei.

« Datorita caracteristicilor optice ale obiectivului, fiecare proiector are raportul sau de decalaj vertical.
Valoarea decalajului vertical devine in mod normal mai mare in timp ce distanta de proiectie creste.

o

Dimensiunea ecranului *Decalaj vertical (A)

““
minima

(cuzoom max.)

Distcmta fatd de ecran (mm)
(Pozitia cea mai

Lunglme
maxima Joasd/inaltd a

(zoom min.) | obiectivului) (mm)

60 1524 747 1328 1508 1740 1973 75
80 2032 996 1771 2017 2327 2637 100
95 2413 1183 2103 2399 2767 3135 118
100 2540 1245 2214 2526 2914 3301 125
110 2794 1370 2435 2781 3207 3633 137
120 3048 1494 2657 3035 3500 3965 149
130 3302 1619 2878 3290 3794 4297 162
140 3556 1743 3099 3545 4087 4629 174
150 3810 1868 3321 3799 4380 4961 187
160 4064 1992 3542 4054 4674 5293 199
170 4318 2117 3763 4308 4967 5626 212
180 4572 2241 3985 4563 5260 5958 224
190 4826 2366 4206 4817 5554 6290 237
200 5080 2491 4428 5072 5847 6622 249

De exemplu, daca folositi un ecran de 120 inch, distanta recomandata de proiectie este de
3500 mm.

Daca distanta de proiectie masuratad de dumneavoastra este de 300 cm, cea mai apropiata
corespondenta din coloana "Distanta fata de ecran (mm)" este 2914 mm. Consultand aceasta
coloand, puteti constata ca este necesar un ecran de 100" (aproximativ 2,5 m). Imaginea
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proiectata va fi putin mai inaltd/mai mica decét linia centrala a obiectivului, cu un decalaj
vertical de 125 mm.

Pentru a va optimiza calitatea proiectiei, va sugeram sa faceti proiectia consultand valorile enumerate in
randurile care nu sunt gri.

Toate masurdrile sunt aproximative si pot varia fata de dimensiunile reale.

BenQ va recomanda, daca doriti sa instalati proiectorul permanent, sa testati fizic dimensiunea de proiectie
si distanta folosind proiectorul pe amplasament, inainte de a-l instala permanent, putand astfel sa le
adaptati la caracteristicile optice ale acestui proiector. Aceasta va va ajuta sa determinati pozitia exacta de
montare astfel incat sa se potriveasca locatiei dumneavoastra de instalare.

Montarea proiectorului

Daca intentionati s& montati dvs. proiectorul, va recomandam cu tarie sa utilizati un kit de
montare pe plafon a proiectorului BenQ si sa va asigurati ca este instalat bine si in conditii de
siguranta.

Daca folositi un alt kit de montare a proiectorului care nu este marca BenQ, exista riscul ca
proiectorul sa cada datorita prinderii improprii prin utilizarea altor dimensiuni de montare sau a
suruburilor de alta lungime.

Inainte de montarea proiectorului

+ Achizitiona un kit de montare a proiectorului BenQ din acelasi loc de unde ati achizitionat si
proiectorul BenQ.

* BenQ recomanda sa utilizati i un cablu de siguranta pentru a securiza atat baza suportului
pentru montaj, cat si bara de securitate de pe proiector. Aceasta va juca un rol suplimentar in
mentinerea proiectorului, dacd montarea sa fata de consola este slabita.

* Rugati distribuitorul dvs. sa va instaleze proiectorul. Instalarea proiectorului dupa cum credeti
dvs. poate face ca acesta sa cada si sa va raneasca.

* Luati masurile necesare pentru a preveni caderea proiectorului, cum ar fi, de exempluy, in
timpul unui cutremur.

* Garantia nu acopera nicio deteriorare a produsului cauzata de montarea proiectorului
utilizand un kit de montare a proiectorului care nu este marca BenQ.

* Tineti cont de temperatura ambientala din incaperea in care proiectorul este montat pe tavan.
Daca se utilizeaza un sistem de incalzire, temperatura din jurul tavanului ar putea fi mai mare
decét va asteptati.

+ Cititi manualul de utilizare pentru kit-ul de montare cu privire la valoarea cuplului de strangere.
Utilizarea unui cuplu de strangere mai mare decat cel recomandat poate cauza deteriorarea
proiectorului si, ulterior, ciderea acestuia.

« Asigurati-va ca priza de alimentare cu curent se afla la o inaltime accesibila pentru a putea
opri cu usurinta proiectorului.
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Diagrama pentru instalarea pe plafon/perete

Surub pentru montarea pe plafon/perete: M4
(Max L = 25 mm; Min L = 20 mm)
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! Ss==== |
282.9 . !
305.9
Unitate: mm 1305

Va rugam sa consultati manualul de utilizare al kitului de montare sau sa contactati centrul de service BenQ
daca apare vreo problema de instalare.
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Ajustarea pozitiei proiectorului

Comutarea obiectivului de proiectie

Controlul de comutare obiectiv ofera flexibilitate pentru instalarea proiectorului. Permite

proiectorului sa fie pozitionat in centrul ecranului.

Comutarea obiectivului este exprimata ca un procent din inaltimea sau latimea imaginii
proiectate. Puteti roti butoanele de pe proiector pentru a comuta obiectivul de proiectie in

intervalul permis, in functie de pozitia dorita a imaginii.

o Distanta de proiectie
Comutarea verticala |

Proiectie fata

H

Max; 0.15H

- :4—

ne proiecfat:é

Montare proiectie fata

tavan
T 55
v | 855
o ®o Mutare Mutare
/\ T i stanga dreapta
5 Max.
0.6V = @ e
Comutarea verticala O @< @ @
o
Pentru a atinge cea mai inalta sau cea mai
mica pozitie de proiectie: o 2
1. Rotiti (I (Sus/Jos).
2. Cand simtiti ca se atinge limita, rotiti
«[» spre stédnga sau dreapta si rotiti (] (3] o

din nou.

3. Repetati pasul de mai sus pana gasiti
pozitia adecvata.

+ Reglarea comutarii obiectivului nu va rezulta intr-o calitate precara a imaginii.

+ Va rugam sa incetati rotirea butonului de reglaj atunci cand auziti un clic, acesta indicand ca butonul a

ajuns la limita. Rotirea excesiva a butonul poate cauza daune.

Pozitionarea proiectorului
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Reglarea imaginii proiectate

Reglarea unghiului de proiectie s ~

Daca proiectorul nu este amplasat pe o
suprafata nivelata sau ecranul si proiectorul nu
sunt perpendiculare unul fata de celalalt,
imaginea proiectata devine trapezoidala. Puteti
roti piciorul de reglare pentru reglajul fin al
unghiului orizontal.

Pentru a retracta piciorul, insurubati piciorul de
reglaj in directie inversa.

Nu priviti direct in obiectiv in timp ce sursa de lumina este pornita. Lumina puternica de la sursa de lumina
va poate afecta ochii.

Reglarea find a dimensiunii si claritatii imaginii

1. Reglatiimaginea proiectata la dimensiunea 2. Accentuati imaginea prin rotirea inelului de
de care aveti nevoie prin folosirea inelului focalizare.
de zoom.
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Corectie trapez

Corectia distorsiunii in trapez se refera la situatia in care imaginea proiectata devine

trapezoidala din cauza proiectiei unghiulare.
Pentru a corecta imaginea distorsionata:

1. Apésati @ de pe telecomanda, pentru a
afisa pagina de corectie Corectie trapez
2D.

* Expertul de configurare in timpul configurarii
initiale a proiectorului

» Meniul de sistem De baza

» Meniul Instalare din meniul de sistem
Complex

2. Dupa Corectie trapez 2D apare pagina de
corectie:

* Pentru corectarea trapezului in partea de sus
a imaginii, utilizati v .

* Pentru corectarea trapezului in partea de jos
a imaginii, utilizati a.

* Pentru corectarea trapezului in partea
dreapta a imaginii, utilizati «.

* Pentru corectarea trapezului in partea stanga
a imaginii, utilizati » .

* Pentru a reinitializa valorile corectiei trapez,
apasati BACK GNAPOI)/@ timp de 2
secunde.

* Pentru a corecta automat laturile verticale
ale imaginii distorsionate, apasati OK timp de
2 secunde.
3. Cand ati terminat, apasati BACK

GNAPOI)/@ pentru a salva modificarile si
iesiti din meniu.

2D Keystone

Apdsati v.
—>

Apdsati a.
4>

Apdsati «.
4>

Apdasati ».

Pozitionarea proiectorului
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Conectarea

La conectarea unei surse de semnal la proiector, asigurati-va ca:

1. Ati oprit intreg echipamentul inainte de efectuarea oricarei conexiuni.
2. Folositi cablurile corecte de semnal pentru fiecare sursa.

3. Asigurati-va ca ati introdus bine cablurile.

Dispozitiv audio Consola pentru jocuri/Notebook/Computer desktop

-

Cablu HDMI (cu miez de

ferit&)
Unitate flash USB
Cablu RS-232

Cablu declansator 12V
Cablu audio
Cablu audio SPDIF

Dispozitiv intrare HDMI
Cablu USB Tip A

0000000 O

12V RS-232 SERVICE MEDIA AUDIO  SPDIF :
TRIGGER o<t READER OUT Bl ocr 23

4

Ecran

+ La conexiunile indicate mai sus, este posibil ca anumite cabluri sa nu fie incluse odata cu proiectorul
o (consultati Continutul ambalajului la pagina 8). Acestea sunt disponibile la magazinele de echipamente
electronice.

* llustratiile de conexiune sunt doar pentru referintd. Mufele de conectare din spatele proiectorului pot
diferi in functie de fiecare model.

+ Multe notebook-uri nu pornesc porturile externe video cand sunt conectate la un proiector. De obicei, o
combinatie de taste precum FN + tasta functionala care are desenat simbolul unui monitor
porneste/opreste afisarea externa. Apasati simultan FN si tasta functionala. Consultati documentatia
notebook-ului pentru a identifica combinatia de taste a notebook-ului.

- Dacd imaginea video selectata nu este afisatd dupa ce proiectorul este pornit si sursa corecta a fost
selectatd, verificati daca dispozitivul Video este pornit si daca functioneaza corect. De asemenea,
verificati daca cablurile de semnal au fost conectate corect.
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Utilizarea

Pornirea proiectorului

1.

Conectati cablul de alimentare. Cuplati
comutatorul prizei de perete (acolo unde acesta
existd). Indicatorul de PORNIT/OPRIT de pe
proiector lumineaza in culoarea portocalie dupa
conectarea la sursa de alimentare.

Beno_

IIII

Apasati @ pe proiector sau cu telecomanda
pentru a porni proiectorul. Indicatorul luminos
pentru alimentare lumineaza verde intermitent si @
ramane aprins cand timp proiectorul este pornit.

Procedura de pornire dureaza aprOX|mat|v 15de
secunde. In urmatorul stadiu de pornire, este =CP9 g
proiectat un logo.

(Daca este necesar) Rotiti inelul de focalizare
pentru a regla claritatea imaginii.

Daca aceasta este prima data cand porniti

proiectorul, va aparea Expertul de setare pentru a

va ghida in configurarea proiectorului. Daca deja

ati facut asta, sariti peste acest pas si treceti la pasul urmator.

- Utilizati tastele sageti («/» /a/v) de pe proiector sau de pe telecomanda, pentru a va deplasa
prin elementele meniului.

+ Utilizati OK pentru a confirma elementul selectat din meniu.

Pasul 1:
Specificati Pozitie proiector.

Pentru mai multe informatii despre pozitia
proiectorului, consultati Alegerea unei locatii la
pagina 15.

Pasul 2:
Specificati Limba OSD.
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Pasul 3:
® & & @ ® @

Confirmati daca doriti sa va conectati la un B .
dispozitiv eARC.

Pasul 4:

Reglati imaginea in functie de mediul in care este
instalat proiectorul.

« Ecran instalat: instalare mai rapida cu reglarea
imaginii digitale. Aceasta optiune efectueaza
reglajele coltului imaginii.

* Niciun ecran instalat: instalare mai rapida cu
reglarea imaginii digitale. Aceasta optiune
efectueaza corectia trapez 2D.

* Omitere: Aceasta optiune nu face ajustarea
imaginii in acest moment.

o

Utilizarea ajustarilor de imagine in acest pas va
modifica usor calitatea imaginii. Daca nu doriti ca
calitatea imaginii sa fie modificata, selectatiOmitere.

® ®© ©® © ©® @

Digital Image Adjustment

Pasul 4-1:
Reglati colturile imaginii.

Pentru mai multe informatii, consultati
Potrivire colt la pagina 45.

X02 YOO

- @ [
Adjust Confim

Pasul 4-2:
(1] (-] -] Qe &

Specificati Corectie trapez 2D si alegeti sa 2D Keystone
activati corectia deformare verticala. o he pro
Pentru mai multe informatii despre corectia

trapezului, consultati Corectie trapez la pagina
21.
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Pasul 5: P—

Sunt de acord cu Acordul de licenta pentru End User License Agreement
utilizatorul final. —

Pasul 6:
Asociati telecomanda cu dongle-ul Android TV.

Porniti toate echipamentele conectate.

Proiectorul va incepe sa caute semnalele de intrare. Semnalul de intrare curent care este
scanat este afigat pe ecran. Daca proiectorul nu detecteaza un semnal valid, mesajul ,Fara
semnal” va aparea pana cand este gasit un semnal de intrare.

De asemenea, puteti sa apasati SOURCE (SURSI\)/@ pentru a selecta semnalul de intrare
dorit. Consultati Comutarea semnalului de intrare la pagina 29.

+ Va rugdm sé folositi accesoriile originale (de ex. cablul de alimentare) furnizate pentru a evita posibilele
pericole, precum electrocutarea si incendiul.

« Daca proiectorul este inca fierbinte datorita unei activitati anterioare, va porni ventilatorul de racire
pentru aproximativ 90 de secunde, inainte de a alimenta sursa de lumina.

« Capturile Expertului de setare sunt doar pentru referinta si pot diferi de aspectul real.

+ Daca frecventa/rezolutia semnalului de intrare depdseste domeniul de functionare al proiectorului, veti
vedea masajul ,In afara intervalului” pe un ecran gol. Va rugam sa schimbati la un semnal de intrare
care este compatibil cu rezolutia proiectorului sau sa setati semnalul de intrare la o setare mai mica.
Consultati Diagrama de timp la pagina 58.

« In cazul in care nu este detectat semnal timp de 3 minute, proiectorul intrd automat in modul de
economic de functionare.
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Configurarea dispozitivului Android TV (specific
regional)

o + Necesar pentru produsul furnizat impreuna cu dongle-ul Android TV.

* Trebuie sa instalati mai intai dongle-ul conform instructiunilor dininstalarea dongle-ului Android TV
(specific regional) la pagina 10.

* Ecranele si procedurile diferd in functie de produs. Trebuie doar s& urmati instructiunile de pe ecran.

Inainte de aincepe

Verificati daca aveti:
+ O conexiune la internet Wi-Fi
+ Un cont Google

Configurarea dispozitivului
Exista 3 optiuni pentru a configura dispozitivul:

* Instalare rapida folosind un telefon Android

505

Quick Setup

* Folosind telefonul sau computerul

Visit androidtv.com/setup

398985

* Folosind telecomanda

Google

Signin
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Afiseazd ecranul de pornire Android TV

+ Pentru mai multe informatii, vizitati https://support.google.com/androidtv/.

« Pentru instructiuni de operare suplimentare, consultati documentatia de utilizare a dongle-ului
Android TV.
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Utilizarea meniurilor

Proiectorul este echipat cu 2 tipuri de meniu afisat pe ecran (OSD) pentru efectuarea diferitelor
reglaje si setari. Meniul OSD De baza ofera functii principale ale meniului, in timp ce meniul OSD
Complex ofera functii complete.

Pentru a accesa meniul OSD, apasati MENU (MENIU)/ de pe proiector sau de pe
telecomanda.

- Utilizati tastele sageti (a/v/«/») de pe proiector sau de pe telecomanda, pentru a va deplasa
prin elementele meniului.

» Utilizati OK de pe proiector sau telecomanda pentru a confirma elementul meniului selectat.
Prima data cand utilizati proiectorul (dupa finalizarea configurarii initiale), apasati MENU
(MENIU)/&) , si meniul OSD De baza va fi afisat.

Dacd intentionati s@ comutati din meniul OSD De baza in meniul OSD Complex selectati Meniu
complex si apasati OK. Proiectorul dvs. va comuta la meniul OSD Complex.

De asemenea, daca doriti sa comutati din meniul OSD Complex in meniul OSD De baza, urmati
instructiunile de mai jos:

1. Mergeti in Sistem > Setari meniu > Tip meniu si apasati OK.

2. Folositi a/v pentru a selectaDe baza si apasati OK. Proiectorul dvs. va comuta la meniul
OSD De baza.

Prezentare generald a meniului OSD De baza.

© Stare HDR

©® Semnalul curent de intrare

© Meniul Complex

O Meniuri principale

Prezentare generald a meniului OSD Complex.

O Meniul principal

© Submeniu si stare

O Taste functionale

o Capturile OSD sunt doar pentru referinta si pot diferi de aspectul real.
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Asigurarea proiectorului

Proiectorul trebuie s fie instalat intr-un loc sigur pentru a preveni furtul. in caz contrar,
cumpdrati un cablu de siguranta pentru a va securiza proiectorul. Pe partea dreapta a
proiectorului se afla o bara de securitate. Consultati elementul 16 de la pagina 11. Introduceti
un cablu de securitate prin orificiul din bara de securitate si securizati-l de un suport din
apropiere sau de un corp de mobilier greu.

De asemenea, puteti s achizitionati un dispozitiv de inchidere, precum inchiderea Kensington,
pentru a asigura proiectorul. Exista un slot pentru inchiderea Kensington pe partea din spate a
proiectorului. Consultati elementul 14 de la pagina 11. Un cablu de siguranta cu inchidere
Kensington are de obicei un cifru si un lacat. Consultati documentatia inchiderii pentru a
identifica cum trebuie sa fie utilizata.

Comutarea semnalului de intrare

Proiectorul poate fi conectat la mai multe dispozitive in acelasi timp. Totusi, poate afisa un
singur ecran deodata. La pornire, proiectorul cauta automat semnalele disponibile.

Asigurati-va ca meniul Complex - Afisaj > Cautare aut. sursa este Pornit daca doriti ca
proiectorul sa caute automat semnale.

Pentru a selecta manual sursa:

1. Apasati SOURCE (SURSA)/(=1). Apare o bara de
selectie a surselor.

2. Apasati a/v pana cand semnalul dorit este

Source

. o . = HDMIT
selectat si apasati OK.
X . . . = HDMI2
Odata selectatd, imaginea din sursa selectata e 00N o
ot A 1 ’ - 2 5 = HDMI3
vor aparea. Daca la proiector sunt conectate . T :
mai multe echipamente, repetati pasii 1-2 - < S0 ADdEDId TV

pentru a cauta un alt semnal. _ K|

« Nivelul de luminozitate al imaginii proiectate se va modifica in consecinta cand comutati intre diferite
semnale de intrare.

« Pentru cel mai bun rezultat al imaginii, trebuie sa selectati si sa folositi un semnal de intrare care are
rezolutia nativa a proiectorului. Orice alte rezolutii vor fi scalate de proiector in functie de setarea ‘raport
aspect', ceea ce poate duce la 0 anumita distorsiune a imaginii sau la o pierdere a calitatii. Consultati
Raport aspect la pagina 42.
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Prezentarea de pe un cititor media

Portul MEDIA READER (USB) al proiectorului va permite sa rasfoiti imaginile si fisierele

documentelor stocate pe o unitate flash USB conectata la proiector. Poate elimina necesitatea
unui computer sursa.

Formatele de fisiere acceptate

Muzica Video Fotografii
- MP3 (.mp3) - AVI (.avi) - JPG/JPEG
* MP2 (.mp2) * MOV (.mov) *BMP
* M4A (.m4a) * MPEG program stream (.mpg, * PNG
- Lossless (.flac) .mp4)
- WAV (.wav) * 3GP (.3gp, -392)

* ASF (.asf)

- VOB (.vob)

- DAT (.dat)

+ TS (.ts)

- MPEG-4 (.m4v)

« FLV (.flv)

Vizualizarea figierelor
1. Conectati unitatea USB in portul CITITOR MEDIA din spatele proiectorului.

2. Apasati SOURCE (SURSA)/@ si selectati Cititor media. Proiectorul afiseaza continutul
paginii principale a cititorului media incorporat.

3. Apasati A/ VY pentru a selecta tipul de fisier si apdsati » pentru a intra pe dispozitivul local.
4. Selectati directorul sau fisierul pe care doriti sa- afisati si apasati OK.

5. Dupa afisarea unui fisier, apasati OK pentru a apela bara de functii. Puteti apasa <«/»
pentru a selecta functia si apasati OK pentru a activa elementul selectat in bara de functii.
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Oprirea proiectorului

1. Apasati @ si va apdrea un mesaj de configurare.
Daca nu raspundeti in cateva secunde, mesajul
va disparea.

2. Apasati @ a doua oara. Indicatorul lumineaza
intermitent portocaliu, sursa de lumina se
opreste si ventilatoarele vor continua sa
functioneze pentru aproximativ 15 de secunde
pentru a raci proiectorul.

3. Odata ce procesul de racire ia sfarsit, indicatorul
luminos devine portocaliu stabil si ventilatoarele
se opresc. Deconectati cablul de alimentare de la =P &
priza de perete.

Pentru a proteja sursa de luming, proiectorul va inceta sa raspunda la orice comanda in timpul procesului
de racire.
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Utilizarea meniului

Va rugam sa tineti cont de faptul ca meniurile afisate pe ecran (OSD) pot varia in functie de
tipul de semnal selectat si tipul de model pe care il folositi.

Elementele de meniu sunt disponibile cand proiectorul detecteaza cel putin un semnal valid.
Daca nu este niciun echipament conectat la proiector sau nu este detectat niciun semnal, sunt
accesibile elemente limitate de meniu.

Meniu de bazd

Structurd
Meniu (Pagina ref.) Optiuni
Meniu complex (48)
Luminos/Sala de cinema luminoasa/Cinema Al/Cinema/
Mod imadine (34) MOD REGIZOR/3D/HDR Cinema Al/HDR10/
9 MOD REGIZOR (HDR)/HDR10+/
HLG/ISF Night/ISF Day/Uti.
Mod sunet (41) Cinema/Muz./Joc/Sporturi
:VI oq sursa de (40) Normal/ECO/Dinamic scazut/Dinamic inalt
umina
H: -30 - +30
45 C tiet 2D
Reglare digitala a (45) orectie frapez V:-30 - +30
imaginii anaa- -
9 (45) Potrivire colt Stenga §us/ Dreapta .sus/
’ Stanga-jos/Dreapta-jos
Masca (45) Sus/Jos/Stanga/Dreapta/Reinitializare
Modul rapid (36) Oprit/Pornit/ALLM
Luminoz. HDR (40) -2/-1/0/1/2

Rezolutie detectata

Mod imagine

Mod sursa de lumina

Format 3D

Informati (50) Sistem de culoare
Durata utilizare sursa de lumina
Versiune firmware
Cod serviciu
. Mutare Modifica ordinea optiunilor din meniu.
Editare '

Afisare/Ascundere Afiseaza sau ascunde anumite optiuni de meniu.
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Meniu avansat

1. Meniul principal: Imagine

Structurd

Meniu

Optiuni

Mod imagine

Luminos/Sala de cinema luminoasa/
Cinema Al/Cinema/

MOD REGIZOR/3D/

HDR Cinema AlI/HDR10/

MOD REGIZOR (HDR)/HDR10+/
HLG/ISF Night/ISF Day/Uti.

Gestionare mod

Incarc. setiri din

Sala de cinema luminoasa/
MOD REGIZOR/

Utilizator Cinema
Reden. mod utiliz.
Modul rapid Oprit/Pornit/ALLM
Luminozitate 0-100
Contrast 0-100
Culoare 0-100
Nuanta 0-100
Claritate 0-15

Setari complexe
culoare

Selectie gamma

1,8/2,0/2,1/2,2/2,3/2,4/2,5/2,6/BenQ

Temperatura
culoare

Nativ (pentru modul de imagine
Luminos)

Normal/Rece/Cald (pentru restul
modurilor de imagine)

Amplificare R/
Amplificare V/
Amplificare A

Reglare
temperatura

0-200

culoare Decalaj R/

Decalaj V/
Decalaj A

0-511

Resetare reglare
temperatura
culoare

5%/10%/20%/
30%/40%/50%/
60%/70%/80%/
90%/100%

Adv. Reglare
temperatura
culoare

R/G/B 0-100

Reinitializare

R/G/B/C/M/Y/F

Nuanta/Saturatie/Adaugare

Gestiune culoare W

Amplificare R/Amplificare V/
Amplificare A

Reinitializare

Gama larga de culori

Oprit/Pornit
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Setari complexe
culoare
(Continuare)

Intensificare

0-18
culoare

Pixel Enhancer 4K 0-20

Imbunatatire

migcare 4K Oprit/Jos/Mijloc/Sus

CinemaMaster Z“J:tﬂgztégg:eral Oprit/Jos/Mijloc/Sus
L“;:t“r';z:alg;‘;l Oprit/Jos/Mijloc/Sus
Mapare dinamica a Oprit/Pornit

tonurilor

Normal/ECO/Dinamic scazut/

Mod sursa de lumina . . -
Dinamic inalt

Luminoz. HDR -2/-1/0/1/2
Reducere zgomot Oprit/Jos/Mijloc/Sus
Reset. mod imagine curent Reinitializare/Anulare

Descrieri ale functiilor

Meniu

Descrieri

Mod imagine

Proiectorul este presetat cu mai multe moduri de culoare predefinite dintre
care puteti alege una care se potriveste mediului de utilizare si tipul
imaginii semnalului de intrare.

* Luminos

Maximizeaza luminozitatea imaginii proiectate. Acest mod este adecvat
pentru mediile unde este necesara o luminozitate suplimentara, precum
utilizarea proiectorului in camerele bine luminate.

- Sala de cinema luminoasa

Oferind o gama de culori REC709 de 100% la un nivel de luminozitate mai
mare, acest mod este potrivit pentru redarea filmelor intr-un mediu
intunecat, cum ar fi sufrageria, cu o cantitate mica de lumina ambientala.

« Cinema Al

Optimizeaza automat calitatea imaginii prin ajustarea parametrilor precum
saturatia, luminozitatea, contrastul si modul de imagine in timp real, pe
baza modificarilor continutului proiectat.

- Cinema

Ofera 100% din gama de culori REC709 si cel mai profund contrast la un
nivel mai scazut de luminozitate, acest mod este potrivit pentru redarea
filmelor intr-un mediu complet intunecat, ca in cazul in care va aflati intr-un
cinematograf comercial.

* MOD REGIZOR

Acest mod este cel mai potrivit pentru vizionarea de filme cu culori precise
si cel mai profund contrast la un nivel de luminozitate mai scazut in
camere cu putina lumina ambientalg, ca intr-un cinematograf.

o

« Atunci cand acest mod este selectat, 24P True Cinema va fi setat automat in Pornit.

+ Dacd MOD REGIZOR este schimbat cu altele, 24P True Cinema va reveni la setarea
anterioara.
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Mod imagine

- 3D

Optimizat pentru a scoate in evidenta efectele 3D la urmarirea
continuturilor 3D.

o

Acest mod este disponibile doar cand functia 3D este activata.
* HDR Cinema Al
Ofera efecte de gama dinamica ridicata (HDR), cu contraste mai mari de

luminozitate si culori pentru continutul HDR, optimizand automat calitatea
imaginii in timp real, pe baza modificarilor continutului proiectat.

* HDR10

Ofera efecte de gama dinamica ridicata (HDR), cu contraste mai mari de
luminozitate si culori pentru filmele Blu-ray. Dupa detectarea automata a
metadatelor sau a informatiilor EOTF din continutul HDR10, /HDR10 este
disponibil pentru selectie.

* MOD REGIZOR (HDR)

Ofera efecte de gama dinamica ridicata (HDR), cu contraste mai mari de
luminozitate si culori pentru filmele Blu-ray. Dupa detectarea automata a
metadatelor sau a informatiilor EOTF din continutul HDR10, /MOD
REGIZOR (HDR) este disponibil pentru selectie.

- HDR10+

Ofera efecte de gama dinamica ridicata (HDR), cu contraste mai mari de
luminozitate si culori pentru filmele Blu-ray. Acest mod este disponibil doar
cand este detectat HDR10+. Cand HDR10+ este selectat, Luminoz. HDR va
fi gri.

*HLG

Asigura un efect de gama dinamica inalta cu un contrast mai mare al
luminozitatii si a culorilor. Mod imagine va fi comutat automat la modul
HLG cand se detecteaza metadatele sau informatiile EOTF din
continuturile de streaming HLG.

* ISF Day

Este disponibil doar cand modul ISF este activat.
* ISF Night

Este disponibil doar cand modul ISF este activat.
- Uti.

Reapeleaza setarile realizate pe baza modurilor de imagine disponibile.
Consultati Gestionare mod Utilizator la pagina 36.

Utilizarea meniului 35



Gestionare mod
Utilizator

Exista un mod ce poate fi definit de utilizator daca modurile disponibile de
imagine nu se potrivesc nevoilor dumneavoastra. Puteti utiliza unul dintre
aceste moduri de imagine (exceptand Uti.) ca punct de pornire si
personalizarea setarilor.

« incérc. setari din
1. Mergeti la Imagine > Mod imagine.
2. Apasati «/» pentru a selecta Uti..

3. Apaésati v pentru a evidentia Gestionare mod Utilizator si apasati OK.
Este afisata pagina Gestionare mod Utilizator.

Selectati incarc. setari din si apasati OK.

5. Apasati v/a pentru a selecta un mod imagine care este cel mai
apropiat de nevoile dumneavoastra.

6. Apasati OK si BACK (INAPOI) pentru a reveni la meniul Imagine.

7. Apasati v pentru a selecta elementele din sub-meniu pe care doriti sa
le modificati si reglati valorile cu «/» . Reglajele definesc modul
utilizator selectat.

* Reden. mod utiliz.

Selectati pentru a redenumi modurile de imagine personalizate (Uti.).
Numele poate avea pana la 9 caractere, incluzand literele englezesti (A-Z,
a-z), cifrele (0-9) si spatiul ().

1. Mergeti la Imagine > Mod imagine.
2. Apasati «/» pentru a selecta Uti..

3. Apasati v pentru a evidentia Gestionare mod Utilizator si apasati OK.
Este afisata pagina Gestionare mod Utilizator.

4. Apdsati v pentru a evidentia Reden. mod utiliz. si apasati OK. Este
afisata pagina Reden. mod utiliz..

5. Utilizati a/» / v/« si OK pentru a seta caracterele dorite.

6. Apdasati BACK GNAPOI)/@ si v pentru a evidentia Comit. si apasati
OK.

7. Apésati BACK (INAPOI)/() pentru a salva modificarile si iesiti din
meniu.

>

Modul rapid

Urmatoarele setari ale proiectorului pot minimiza timpul de raspuns dintre
sursa de intrare si imaginea afisata. Va rugam sa setati OSD-ul
proiectorului si timpul de intrare in aceste conditii pentru a va bucura de
experienta de joc cu latenta scazuta.

* 0 pentru meniul Complex - Instalare > Corectie trapez 2D

* Auto pentru meniul Complex - Afisaj > Raport aspect

* 4K 60Hz sau 1080p 60Hz/120Hz/240Hz pentru sincronizarea de intrare
* Modul rapid

Reduce timpul de raspuns intre sursa de intrare si imaginea afisata. ALLM
denotd modul Auto Low-latency (Latenta scazuta automata).

Modul rapid poate fi activat numai pentru sincronizarea de intrare de mai
jos adoptat de majoritatea jocurilor populare:

*+ 1080p 60Hz/120Hz/240Hz
* 4K 60Hz

Luminozitate

Cu cat valoarea este mai mare, cu atat imaginea este mai luminoasa.
Reglati acest control, astfel incat aceste zone negre ale imaginii apar ca
fiind total negre si detaliul din zonele intunecate este vizibil.
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Contrast

Cu céat valoarea este mai mare, cu atat contrastul este mai mare. Folositi
aceasta setare pentru a ajusta nivelul de alb, dupa ce ati reglat anterior
setarea Luminozitate pentru a se potrivi intrarii selectate si mediului de
vizionare.

Culoare

Regleaza nivelul de saturatie al culorii - cantitatea pentru fiecare culoare
din imaginea video. Setarile mai scazute produc culori mai putin saturate;
setarile la valoare minima fac ca imaginea sa fie alba sau neagra.

Daca setarea este prea ridicata, culorile de pe imagine vor fi prea puternice,
ceea ce face ca imaginile sa nu mai fie reale.

Nuanta

Regleaza tonurile de culoare rosu si verde din imagine.

Cu cat valoarea este mai mare, cu atat imaginea devine mai verde. Cu cat
valoarea este mai mica, cu atat imaginea devine mai rosie.

Claritate

Reglati imaginea pentru a arata mai clara sau mai moale. Cu cét valoarea
este mai mare, cu atat imaginea devine mai detaliata.
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Setari complexe
culoare

* Selectie gamma

Factorul de contrast se referd la relatia dintre sursa de intrare si
luminozitatea imaginii.

+1,8/2,0/2,1/BenQ: Selectati aceste valori in functie de preferintele
dumneavoastra.

* 2,2/2,3: Creste luminozitatea medie a imaginii. Cel mai potrivit pentru un
mediu luminat, o camera de protocol sau o camera de familie.

* 2,4/2,5: Cel mai potrivit pentru vizionarea filmelor intr-un mediu intunecat.

+ 2,6: Cel mai potrivit pentru vizionarea filmelor care sunt compuse din mai
multe din scene intunecate.

Luminozitate inaltd Luminozitate scdzutd
Contrast scdzut Contrast inalt
18 20 21 22 23 24 25 26 BenQ

* Reglare temperatura culoare

Sunt disponibile cateva setari pentru temperatura de culoare. Setarile
disponibile pot varia in functie de tipul de semnal selectat.

Cand modul Luminos este selectat pentru Mod imagine, temperatura
culorii trece la Nativ si nu poate fi schimbata.

+ Nativ: Cu temperatura originala a culorii sursei de lumina si luminozitatea
crescuta, aceasta setare este potrivita pentru mediile in care este necesara
o luminozitate ridicata, cum ar fi proiectarea de imagini in camere bine
iluminate.

* Normal: Pastreaza coloritul normal al albului.
* Rece: Face ca imaginea sa apara alb albastrui.
+ Cald: Face ca imaginea sa apara alb rosiatic.

De asemenea, puteti set o temperatura de culoare preferata ajustand
optiunile urmatoare.

- Amplificare R/Amplificare V/Amplificare A: Regleaza nivelurile de contrast
ale culorilor Rosu, Verde si Albastru.

- Decalaj R/Decalaj V/Decalaj A: Regleaza nivelurile de luminozitate ale
culorilor Rosu, Verde si Albastru.

Pentru a readuce toate setarile la valorile implicite din fabricd, evidentiati
Resetare reglare temperatura culoare si apasati Reinitializare.

* Adv. Reglare temperatura culoare

Folosit pentru reglaj fin Balanta de alb de la partea luminoasa la partea
intunecata a videoclipului cu diferite niveluri de luminozitate. Aceste
niveluri sunt impartite in 11 puncte in functie de fiecare nivel de semnal
(%). Puteti regla intensitatea rosu/verde/albastru in intervalul 0~100
pentru temperatura de culoare a punctului selectat la un nivel de
luminozitate diferit. Selectarea Reinitializare readuce toate setarile din
acest meniu la valorile prestabilite din fabrica.
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Setari complexe
culoare
(Continuare)

* Gestiune culoare

Gestiune culoare 8 seturi (RGBCMYFW) de culori pentru a fi ajustate. Cand
selectati fiecare culoare, puteti sa reglati independent domeniul sdu si
saturatia in acord cu preferlntele dumneavoastra.

Pentru a efectua reglajele, apasati sagetile a/v pentru a evidentia o
culoare independenta dintre rosu (R), verde (G), albastru (B), cian (C),
magenta (M), galben (Y) sau ton carne (F) si apasati OK. Urmatoarele
elemente de meniu sunt afisate pentru alegere.

* Nuanta: Cresteti domeniul care
include culorile constituite din
proportii mai mari a doua culori
adiacente. Va rugam sa Galben
consultati ilustratia pentru a
vedea cum se relationeaza
culorile una la alta.

Spre exemplu, daca selectati
Rosu si setati domeniul sau la 0,
doar rosul pur din imaginea
proiectata va fi selectat.
Cresterea domeniului sdu va
include rosul apropiat de galben
si rosul apropiat de magenta.

* Saturatie: Ajusteaza valorile in functie de preferinta dvs. Fiecare reglaj
efectuat se va reflecta imediat la imagine. Spre exemplu, daca selectati
Rosu si setati valoarea sa la 0, doar saturatia din rosul pur va fi afectata.

ALBASTRU

+ Adaugare: Ajusteaza valorile in functie de preferinta dvs. Nivelul de contrast
al culorii primare selectate va fi afectat. Fiecare reglaj efectuat se va reflecta
imediat la imagine.

Daca ati selectat Balanta de alb (W), puteti regla nivelurile de contrast
Rosu, Verde si Albastru selectand Amplificare R, Amplificare V Si
Ampllflcare A

Pentru a readuce toate setarile la valorile implicite din fabrica, evidentiati
Reinitializare si apasati OK.

o

Saturatie este cantitatea de culoare dintr-o imagine video. Setarea mai scazuta produce
culori mai putin saturate; o setare de ,0” scoate complet acea culoare din imagine. Daca
saturatia este prea mare, acea culoare va fi prea puternica si nerealista.

« Gama larga de culori

Gama de culori se refera la gama de culori care poate fi, eventual, afisata
de un dispozitiv. Sunt cateva standarde pentru definirea dlferentelor de
niveluri de gama de culori pentru dispozitive de afisare, cum ar fi CIE 1976,
sRGB, Adobe RGB, NTSC etc. Selectarea Pornit permite ca modulul de
filtrare a culorilor s& isi extinda gama de culori la DCI-P3.

Aceasta functie este disponibilda doar atunci cand HDR10, MOD REGIZOR
(HDR), HDR1 0+ sau HLG este selectat. Pe proiector, selectarea Pornit va
aplica automat gama cea mai potrivita de culori pentru imaginea sursa.
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Setari complexe
culoare
(Continuare)

- CinemaMaster

* Intensificare culoare: Va permite sa reglati fin saturatia culorilor cu o mai
mare flexibilitate. Acesta moduleaza algoritmi complecsi de culoare, pentru
a reproduce impecabil culori saturate, gradatii fine, nuante intermediare si
pigmenti subtili.

* Pixel Enhancer 4K: Este o tehnologie cu super-rezolutie care imbunatateste
radical continutul Full HD in ceea ce priveste culorile, contrastul si texturile.
De asemenea, tehnologia sa de imbunatatire a detaliului rafineaza detaliile
suprafetei pentru a va oferi imagini cat mai aproape de realitate. Utilizatorii
pot ajusta nivelurile de claritate si imbunatatire a detaliului pentru o
experienta vizuala optima.

- imbunatatire migcare 4K: imbuné&tateste textura imaginii prin miscarea
estimata/compensarea miscarii.

- imbunatatire contrast general: Analizeaza intregul cadru al continutului
video si i imbunatateste contrastul.

- Imbunatatire contrast local: imparte continutul video in diferite ,zone” si
estompeaza partile intunecate ale ecranului fara a afecta zonele luminoase.
Acest lucru face ca contrastul sa arate grozav pentru vizionarea de filme,
mai ales intr-un mediu intunecat.

- Mapare dinamica a tonurilor: Regleaza dinamic parametrii de cartografiere
a tonurilor pe baza standardelor de luminozitate ale diferitelor scene din
imagine, asigurandu-se ca detaliile si culorile continutului HDR sunt afisate
optim in diferite scene.

* Mod sursa de lumina

Selecteaza energia electrica necesara lampii din modurile disponibile.
Consultati Prelungirea duratei de viata a sursei de lumina la pagina 53.

* Luminoz. HDR

Proiectorul poate ajusta automat nivelurile de luminozitate ale imaginii
conform sursei de intrare. Puteti, de asemenea, sa selectati manual nivelul
de luminozitate pentru a afisa imagini cu o calitate mai buna. Cand
valoarea este mare, imaginea devine mai luminoasa; cand valoarea este
mica, imaginea devine mai intunecata.

* Reducere zgomot
Reduce zgomotul electric al imaginii cauzat de diferite playere media.

Reset. mod
imagine curent

Readuce toate ajustarile pe care le-ati facut pentru Mod imagine selectat
(inclusiv modurile prestabilite, Uti.) la valorile setate din fabrica.

1. Apasati OK. Mesajul de confirmare este afisat.

2. Folositi «/» pentru a selectaReinitializare si apasati OK. Modul de
imagine curent revine la setérile presetate din fabrica.

o

Urmatoarele setari vor raméane: Mod imagine, incarc. setari din.
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2. Meniul principal: Audio

Structura
Meniu Optiuni
Mod sunet Cinema/Muz./Joc/Sporturi
lesire audio Intern/S/PDIF/Audio Return+/Jack de 3,5 mm
Format iesire audio Auto/LPCM/RAW/RAW+
Fara sonor Oprit/Pornit
Volum 0-20

Resetare audio

Reinitializare/Anulare

Descrieri ale functiilor

Meniu

Descrieri

Mod sunet

Aceasta functie utilizeaza tehnologia treVolo si Bongiovi DPS (Digital
Power Station), care include algoritmii patentati cu 120 de puncte de
calibrare care optimizeaza in timp real orice semnal audio pentru a adauga
profunzime, claritate, definitie, prezenta si imagini stereo de camp
imbunatatite, pentru o experienta audio mai captivanta. Sunt disponibile
urmatoarele functii presetate de sunet: Cinema, Muz., Joc si Sporturi.

lesire audio

Selecteaza iesirea audio de la difuzoarele interne sau externe.

Pentru a va bucura de acest efect de sunet digital S/PDIF, asigurati-va ca
conectorul SPDIF de pe proiector este conectat la un sistem audio
compatibil.

Pentru a va bucura de efectul de sunet Audio Return+, asigurati-va ca
activati functia eARC/ARC si din soundbar.

Audio Return+ accepta iesiri multi-audio, inclusiv 2.0, 5.1, 7.1 si Dolby
Atmos catre un sistem audio extern, cum ar fi soundbar.

Format iesire
audio

Urmatoarele formate audio sunt furnizate pentru a obtine performanta
audio.

* LPCM: suporta iesire audio pe 2 canale.

* RAW: suporta iesire audio pe 7,1 canale.

* RAW+ suporta iesirea audio Dolby Atmos.

* Auto selecteaza un format de iesire adecvat pentru sistemul audio.

Selectati Pornit pentru a dezactiva temporar difuzorul intern al

Fira sonor proiectorului.

Pentru a restabili setarea audio, selectati Oprit.

Regleaza nivelul de volum al difuzorului intern al proiectorului.
Volum

Daca functia Fara sonor este activatd, reglarea Volum va opri functia Fara
sonor.

Resetare audio

Toate reglarile pe care le-ati facut in meniul Audio sunt readuse la setarile
din fabrica.
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3. Meniul principal: Afisaj

Structurd
Meniu Optiuni
Raport aspect Auto/4:3/16:9/2,4:1
Cautare aut. sursa Oprit/Pornit
Reden. sursa HDMI-1/HDMI-2/HDMI-3
Mod 3D Auto/Cadru secvential/Compr. Cadre/
3D Sus-jos/Alaturat/Oprit
Inversare sincroniz. 3D Dezactivare/Inversare
Format HDMI Auto/Limitat/Comp
. HDMI-1/HDMI-2/
Egalizator HDMI HDMI-3/Android TV Auto/1-32
HDMI-1 Imbunatatit/Standard
HDMI-2 Imbunatatit/Standard
ari HDMI EDID < ——
Setari HDMI HDMI-3 Imbunatatit+/Imbunatatit/Standard
Android TV Imbunatatit/Standard
Control dispozitiv HDMI Oprit/Pornit
Pornire proiector de pe dispozitiv Oprit/Pornit
Oprire dispozitiv de pe proiector Oprit/Pornit
24P True Cinema Oprit/Pornit
Resetare afisaj Reinitializare/Anulare
Descrieri ale functiilor
Meniu Descrieri

Sunt disponibile mai multe optiuni pentru setarea raportului de aspect in
functie de sursa semnalului de intrare.

Aceasta ajustare a imaginii ar putea afecta latenta in Modul rapid. Va
sugeram setarea Raport aspect la Auto pentru a va bucura de jocuri cu
latenta redusa.

* AutO O O [e) (@)
Scaleaza o imagine proportionala OQO > OQO
pentru a se potrivi la rezolutia originala Imagine 15:9

a proiectorului in latimea sa orizontala

sau verticala.

*4:3

Raport aspect .. . L 5, —0 0,—~0
P P Scaleaza o imagine, astfel incat sa fie OOO N OOO

afisata in centrul ecranului cu un raport

Imagine 4:3

aspect de 4:3.
+16:9 PN —=
Scaleaza o imagine, astfel incét sa fie OOO > OOO
afisata in centrul ecranului cu un raport imadine 16:

7 gine 16:9
aspect de 16:9.
*2,4:1 —

. . . N > | Y
Scaleaza o imagine, astfel incat sa fie oOo OOO
afisata in centrul ecranului cu un raport Imagine 2,4:1
aspect de 2,4:1.
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Cautare aut.
sursa

Permite proiectorului sa caute automat un semnal.

Reden. sursa

Redenumeste sursa de intrare curentd dupa cum doriti.
Pe pagina Reden. sursa:
1. Apasati OK pentru a afisa tastatura pe ecran.

2. Apasati a/v/«/» pentru a selecta fiecare cifrd/literd dorita si apasati
OK pentru a confirma fiecare intrare.

3. Repetati pasul de mai sus si cand ati terminat, evidentiati Comit..
4. Apasati OK iar numele sursei se schimba.

3D

Acest proiector suporta redarea continutului tridimensional (3D) transferat
prin intermediul dispozitivelor video compatibile 3D si a continuturilor,
precum console PlayStation (cu discuri de jocuri 3D), playere Blu-ray 3D (cu
discuri Blu-ray 3D), si asa mai departe. Dupa ce ati conectat dispozitivele
video 3D la proiector, purtati ochelarii 3D BenQ si asigurati-va ca
alimentarea este pornitd, pentru a urmari continuturile 3D.

Céand urmariti continuturi 3D:

* Imaginea poate parea deplasata, cu toate acestea, aceasta nu este o
disfunctionalitate a produsului.

* Luati pauze adecvate atunci cand vizionati continuturi 3D.
* Opriti vizionarea continuturilor 3D, daca simtiti fatigabilitate sau disconfort.

+ Pastrati o distanta de ecran de aproximativ trei ori mai mare decéat inaltimea
efectiva a ecranului.

« Copiii si persoanele cu antecedente de hipersensibilitate la lumina,
probleme cu inima, sau orice conditie medicala existenta nu ar trebui sa
vizioneze continuturi 3D.

* Imaginea ar putea parea rosiatica, verzuie sau albastruie daca nu utilizati
ochelarii 3D. Totusi, nu veti observa nicio polarizare a culorii atunci cand
urmariti continuturile 3D cu ochelarii 3D.

* Sursa 4K nu va fi afisata.
* Mod 3D

Setarea implicita este Auto, iar proiectorul selecteaza automat un format
3D automat la detectarea continutului 3D. In cazul in care proiectorul nu
poate recunoaste formatul 3D, puteti sa alegeti Cadru secvential, Compr.
Cadre, Sus-jos sau Alaturat pentru acesta.

Cénd aceasta functie este activata:

* Nivelul de luminozitate al imaginii proiectate scade.

* Mod imagine nu poate fi reglat.

* Corectie trapez 2D poate fi reglat doar in grade limitate.
* Inversare sincroniz. 3D

Cénd imaginea 3D este distorsionatd, activati aceasta functie pentru a
comuta intre imaginea pentru ochiul stdng si ochiul drept pentru o
experienta mai confortabila de vizionare 3D.
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Setari HDMI

* Format HDMI

Selecteaza un interval de culoare RGB adecvat pentru a corecta precizia
culorilor.

* Auto: Selecteaza automat un interval de culoare adecvat pentru semnalul
HDMI primit.
* Limitat: Utilizeaza intervalul limitat RGB 16-235.
« Comp: Utilizeaza intervalul complet RGB 0-255.
* Egalizator HDMI

Seteaza o valoare potrivitd pentru a mentine calitatea imaginii HDMI in
transmisia de date pe distante lungi.

* HDMI EDID

Comuta intre imbunatatit+ pentru HDMI 2.1 EDID (compatibil cu 4K 120Hz,
setare implicitd), imbunatatit pentru HDMI 2.0 EDID si Standard pentru
HDMI 1.4 EDID. Selectarea Standard care accepts pans la 1080p 60Hz
poate rezolva probleme anormale de afisare cu unele dispozitive vechi.

« Control dispozitiv HDMI

La activarea acestei functii si conectarea unui dispozitiv compatibil HDMI
CEC (de exemplu, un dongle Android TV, o bara de sunet) la proiectorul
dvs., telecomanda/tastatura proiectorului poate comanda meniul sau
volumul dispozitivului in timpul starii de pornire a proiectorului.

* Pornire proiector de pe dispozitiv/Oprire dispozitiv de pe proiector

Céand conectati un dispozitiv compatibil HDMI CEC la proiector cu ajutorul
unui cablu HDMI, puteti seta comportamentul de pornire/oprire dintre
dispozitiv si proiector.

Cand dispozitivul conectat este pornit, proiectorul va

. . fi, de asemenea, activat.
Pornire proiector

de pe dispozitiv >
Pornit o

Modificarea acestei setari va face un consum de energie mai
mare.

Oprire dispozitiv |Cand proiectorul este oprit, dispozitivul conectat va fi,
de pe proiector > |de asemenea, inchis.

Pornit

24P True Cinema

Majoritatea filmelor sunt filmate la 24 de cadre pe secunda (fps). Pentru a
afisa filmele conform viziunii regizorale, aceasta functie accepta surse de
inalta definitie la 24 fps fara fluctuatii in modul HDR pentru a pastra
puritatea imaginii originale.

Resetare afisaj

Readuce toate setarile din meniul Afisaj principale la valorile implicite din
fabrica.
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4. Meniul principal: Instalare

Structurd
Meniu Optiuni
Pozitie proiector Auto/Fata/Tavan fata/Spate/Tavan spate
H: -30 - +30
c tie t 2D
orectie trapez V- 30 —+30
Potrivire colt Stanga-sus/Dreapta-sus/Stanga-jos/Dreapta-jos
Masca Sus/Jos/Stanga/Dreapta/Reinitializare
Model test Oprit/Pornit
Mod altitudine mare Oprit/Pornit
Trigger 12V Oprit/Pornit
Rata transfer 9600/19200/38400/57600/115200
Descrieri ale functiilor
Meniu Descrieri

Proiectorul poate fi instalat pe plafon sau in spatele ecranului sau cu una
Pozitie proiector sau mai multe oglinzi. Consultati Alegerea unei locatii la pagina 15 pentru
detalii.

Consultati Corectie trapez la pagina 21 pentru detalii.

Corectie trapez  Aceasts ajustare a imaginii ar putea afecta latenta in Modul rapid. V3
2D sugeram sa setati valorile Corectie trapez 2D la 0 pentru a va bucura de
jocuri cu latenta scazuta.

Puteti regla manual cele patru colturi
ale imaginii prin setarea valorilor Image Adjustment
orizontale si verticale.

Pentru a regla colturile imaginii:
1. Afiseaza pagina de corectie

Potrivire colt 2. Apasati a/v/</» pentru a X02 Y00
selecta un colt si apasati OK. -

3. Apasati a/v pentru aregla
valorile verticale.

4. Apasati «/» pentru aregla
valorile orizontale.

Mascheaza imaginea proiectata cu dungi negre. Urmati instructiunile de pe
ecran.

Masca

Ajusteaza dimensiunea imaginii si
Model test focalizarea si verifica daca imaginea
proiectata este fara distorsiuni.
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Mod altitudine
mare

Noi va recomandam sa utilizati Mod altitudine mare atunci cand mediul in
care va aflati este intre 1.500 m —3.000 m deasupra nivelului marii, iar
temperatura ambientala este intre 0°C-30°C.

Functionarea in "Mod altitudine mare" poate cauza un nivel de zgomot de
functionare mai ridicat din cauza vitezei crescute a ventilatorului pentru a
imbunatati racirea si performanta generala a sistemului.

Daca folositi proiectorul in alte conditii extreme excluzandu-le pe cele de
mai sus, poate afisa simptome de auto-oprire, care sunt realizate pentru a
proteja proiectorul fata de supraincélzire. in asemenea cazuri, trebuie s
comutati la Mod altitudine mare pentru a rezolva aceste simptome. Totusi,
nu aceasta este starea in care acest proiector poate functiona in orice
conditii dure sau extreme.

o

Nu utilizati Mod altitudine mare daca altitudinea la care va aflati este intre 0 m si 1500 m
si temperatura ambientala intre 0°C si 35°C. Proiectul va fi racit excesiv daca activati
acest mod in asemenea conditii.

Trigger 12V

Daca este selectata optiunea Pornit, proiectorul va trimite un semnal
electronic de iesire cand este pornit.

Rata transfer

Selecteaza o rata de transfer care este identica cu cea a computerului,
astfel incat puteti conecta proiectorul folosind un cablu adecvat RS-232.
Aceasta functie este realizata pentru personalul calificat de service.
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5. Meniul principal: Sistem

Structurd

Meniu Optiuni

English/Frangais/Deutsch/ Italiano/Espafiol /
Pycckuin/ B2E8H S/ ks 3 /B AREE /8H=2 01/
Limba Svenska/Nederlands/ Turkge/Cestina/
Portugués/'Ilng / Polski/Magyar/Hrvatski/
Roména/Norsk/ Dansk/Bbnrapcku/Suomi/

Indonesian/ ENVIKG/ 4y ) / Tl

Setari fundal Ecran initial BenQ/Negru/Albastru

Tip meniu De baza/Complex

Timp afisare meniu 5 sec/10 sec/20 sec/30 sec/

.. . ’ Intotdeauna
Setari meniu —
- . Centru/Stanga-sus/Dreapta-sus/
Pozitie meniu . A .
’ Dreapta-jos/Stanga-jos

ISF (Introducere parola)
Calibrare culoare Calibrare culoare autom. Oprit/Pornit

Durata utilizare sursa de lumina

Mod normal
Informatii sursd de Modul ECO
lumina Mod dinamic

Echivalent ore lumina

Consultati manualul pentru formula detaliata

Mesaj reamintire Oprit/Pornit
Indicator LED Oprit/Pornit
.. Pornire directa Oprit/Pornit
Setari functionare S::::e Joprire . . Dezactivare/3 min/10 min/15 min/
P P Oprire automata 54 1in/25 min/30 min
BenQ Flux Media . .
HDMI (ATV) Oprit/Pornit
Actualizare firmware Da/Nu
Setarile din fabrica Reinitializare/Anulare
Resetare sistem Reinitializare/Anulare
Descrieri ale functiilor
Meniu Descrieri
Limba Seteaza limba pentru meniurile afisate pe ecran (OSD).
* Ecran initial
Setari fundal V& permite s& selectati ce ecran de logo va fi afisat in timpul pornirii

proiectorului.
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Setari meniu

* Tip meniu

Seteaza tipul de meniu OSD in functie de nevoile dvs.

* Timp afisare meniu

Seteaza durata timpului in care OSD va ramane activ dupa cea mai recenta
apasare de tasta.

* Pozitie meniu

Seteaza pozitia meniurilor afisate pe ecran (OSD).

- ISF

Meniul de calibrare ISF este protejat prin parola si este accesibil numai
pentru calibratori autorizati. IFS (Imaging Science Foundation - Fundatia
Stiintelor Imaginii) a dezvoltat standarde bine puse la punct, recunoscute
in industrie pentru functionarea video optima si a implementat un program
de instruire pentru ca tehnicienii si instalatorii sa utilizeze aceste
standarde pentru a obtine calitatea optimé& a imaginii de la dispozitivele de
afisare video BenQ. Prin urmare, va recomanddm ca setarea si calibrarea
sa fie efectuate de un tehnician de instalare autorizat ISF.

o

Pentru mai multe informatii, vizitati www.imagingscience.com sau contactati dealerul sau
distribuitorul de la care ati achizitionat proiectorul.

Calibrare culoare

+ Calibrare culoare autom.
Pastreaza automat consistenta culorilor din proiector.

Informatii sursa

Aceasta pagina de meniu afiseaza urmatoarele informatii:
* Durata utilizare sursa de lumina
* Ore de lumina utilizate in Mod normal, Modul ECO si Mod dinamic.

de lumina - Echivalent ore lumina.
Pentru detalii despre modul de calcul al orelor, consultati Cunoasterea
orelor de functionare ale lampii la pagina 52.
* Mesaj reamintire
Porneste sau porneste mesajele de avertizare.
* Indicator LED
Puteti opri indicatoarele de avertizare cu LED. Aceasta optiune are rolul de
a evita s fiti deranjat de lumina atunci cand vizionati imaginile intr-o
camera intunecaté.
« Setari pornire/oprire
* Pornire directa: Permite pornirea automata a proiectorului, odata ce
alimentarea este disponibilad prin cablul de alimentare.
Setari « Oprire automata: Permite oprirea automata a proiectorului, daca nu este

functionare

detectat niciun semnal de intrare dupa o perioada prestabilita de timp,
pentru a preveni risipirea duratei de viata a |ampii.

o Modificarea acestei setari va face un consum de energie mai mare.

- BenQ Flux Media HDMI (ATV)

Activeaza sau dezactiveaza functiile legate de unitatea dongle Android TV,
inclusiv:

* memento pentru conectarea la un dongle Android TV.

* mecanismul de asociere intre dongle-ul Android TV si proiector dupa
pornire.
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Readuce toate setarile la valorile presetate din fabrica.

Setirile din o

fabrica Urmatoarele setdri vor ramane: Pozitie proiector, Corectie trapez 2D, Potrivire colt, Mod
altitudine mare, Trigger 12V, Rata transfer, Informatii sursa de lumina, BenQ Flux Media
HDMI (ATV).

Readuce toate setarile din meniul Sistem principale la valorile implicite din
fabrica.

Resetare sistem o

Urmdtoarele setari vor rdmane: Informatii sursa de lumina, BenQ Flux Media HDMI (ATV).
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6. Meniul principal: Informatii

Structurd

Meniu Optiuni

Rezolutie detectata

Sursa

Mod imagine

Mod sursa de lumina

Format 3D

Sistem de culoare

Interval dinamic

Durata utilizare sursa de lumina

Versiune firmware

Cod serviciu

Descrieri ale functiilor

Meniu Descrieri

Rezolutie : . : Do
"o Afiseaza sincronizarea semnalului de intrare.

detectata '
Sursa Afiseaza sursa curenta de semnal.
Mod imagine Afiseazd modul selectat in meniul Imagine.
Mod sursa de : “ . .
luming Afiseaza modul utilizat pentru sursa de lumina.

Afiseaza modul curent 3D.

Format 3D o

Format 3D este disponibil doar cand functia 3D este activata.

Sistem de Afiseaza formatul sistemului de intrare.
culoare

Interval dinamic  Afiseaza intervalul dinamic al imaginii, de ex. HDR10, HLG, etc.

Durata utilizare

« . . Arata numarul de ore de utilizare a lampii.
sursa de lumina

Versiune y , , . ,

. Arata versiunea firmware a proiectorului.
firmware
Cod serviciu Afiseaza numarul de serie al proiectorului.
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Intretinerea
Ingrijirea proiectorului

Curdtarea obiectivului

Curatati obiectivul de fiecare data cand constatati ca existd murdarie sau praf pe suprafata sa.
Va rugam sa va asigurati ca proiectorul este oprit si ca este racit complet, inainte de curatarea
obiectivului.

* Folositi un recipient cu aer comprimat pentru indepartarea prafului.

+ Daca exista murdarie sau pete, folositi hartie pentru curatarea obiectivului sau o carpa usor
inmuiata in lichid pentru curatare si stergeti usor suprafata obiectivului.

* Nu folositi niciodata un material abraziv, curatitor alcalin/acid, praf de curatat sau solvent
volatil, precum benzen, diluant sau insecticid. Folosirea unor asemenea materiale sau
mentinerea unei perioade prelungite de contact cu materiale din cauciuc sau vinil, poate
deteriora suprafata proiectorului si materialul carcasei.

Va rugam sa retineti ca este normal sa aveti niste praf pe suprafata lentilei frontale. Daca aveti
nevoie de o lentild frontala curatd, nu indepértati niciodata piesele proiectorului.

Contactati distribuitorul dumneavoastra centrul de serviciu pentru clienti daca proiectorul nu
functioneaza cum ar trebui.

Curdtarea carcasei proiectorului

Inainte de a curéata carcasa, opriti proiectorul folosind procedura standard de oprire, asa cum
este descris in Oprirea proiectorului la pagina 31, si scoateti cablul de alimentare.

* Pentru a indeparta murdaria sau praful, stergeti carcasa cu o carpa moale, fara scame.
* Pentru a indepdrta murdaria persistentd sau petele, inmuiati o carpa moale in apa cu un
detergent cu pH neutru. Apoi, stergeti carcasa.

Nu folositi niciodata cear3, alcool, benzen, diluant sau alti detergenti chimici. Acestea ar putea deteriora
carcasa.

Depozitarea proiectorului

Daca aveti nevoie sa depozitati proiectorul pentru o perioada mare de timp, va rugam sa
respectati instructiunile de mai jos:

» Asigurati-va ca temperatura si umiditatea locului de depozitare sunt in domeniul recomandat
pentru proiector. Va rugam sa consultati Specificatii la pagina 56 sau sa intrebati distribuitorul
dumneavoastra despre acest domeniu.

* Retractati piciorul reglabil.
* Scoateti bateriile din telecomanda.
- impachetati proiectorul in ambalajul s&u original sau intr-un ambalaj echivalent.

Transportarea proiectorului

Este recomandat sa expediati proiectorul in ambalajul sdu original sau intr-un ambalaj
echivalent.
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Informatii sursa de luminad

Cunoasterea orelor de functionare ale I[admpii

Cand proiectorul este in functionare, durata (in ore) a utilizarii sursei de lumina este calculata
automat de cronometrul incorporat. Metoda de calculare a orei de functionare de lumina
echivalenta este dupa cum urmeaza:

1.

Timpul de utilizare a luminii = (x+y+z+a) ore, daca
Timpul utilizat in modul Normal = x ore

Timpul utilizat in modul ECO =y ore

Timpul utilizat in modul Dinamic scazut = z ore
Timpul utilizat in modul Dinamic inalt =y ore

Echivalent ore lumina = o ore

o = %xx+%xy+%xz+%xa ,daca

X= durata de viata a sursei de lumina specificata pentru modul Normal

Y= durata de viata a sursei de lumina specificata pentru modul ECO

Z= durata de viata a sursei de lumina specificata pentru modul Dinamic scazut
A= durata de viata a sursei de lumina specificata pentru modul Dinamic inalt

Lumina A are cea mai lunga durata de viata dintre X, Y, Z, A.

Timpul utilizat in fiecare SURSA mod al sursei de lumina afisat in meniul OSD:
* Timpul utilizat este acumulat si rotunjit pana la un numar intreg, in ore.
+ Atunci cand este utilizat un timp de mai putin de 1 org, se va afisa 0 ore.

Atunci cand calculati manual Echivalent ore lumina, va fi posibild o deviere de la valoarea afisata in meniul
0SD, deoarece sistemul proiectorului calculeaza timpul utilizat pentru fiecare SURSA mod al sursei de
lumina in ,Minute”, iar apoi se rotunjeste pana la un numar intreg in ore afisate in meniul OSD.

Pentru a obtine informatii sursa de lumina:

Mergeti la meniul Complex - Sistem > Informatii sursa de lumina si apasati OK. Este afisata
pagina Informatii sursa de lumina.

Puteti de asemenea sa obtineti informatii ore lampa din meniul Informatii.
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Prelungirea duratei de viatd a sursei de lumind

Setarea Mod sursa de lumina

Mergeti in meniul Complex - Imagine > Setari complexe culoare > Mod sursa de lumina si
apasati «/» pentru a selecta o putere potrivita a sursei de lumina dintre modurile disponibile.

Setarea proiectorului in modurile ECO, Dinamic scazut sau Dinamic inalt extinde durata de
viata a sursei de lumina.

Mod sursa de
lumina

Descrieri

Normal

Ofera luminozitate deplina a sursei de lumina.

ECO

Scade luminozitatea pentru a extinde durata de viata a sursei de lumina si
scade zgomotul ventilatorului.

Dinamic scazut

Modifica automat nivelul de negru al imaginilor proiectate pentru a spori
efectul raportului de contrast. Cand este setat la acest mod, modificarea
nivelului de negru va avea loc fara probleme, dar va duce la modificari mai
putin evidente ale luminozitatii pentru tranzitii rapide intre scenele
luminoase si cele intunecate.

Dinamic inalt

Modifica automat nivelul de negru al imaginilor proiectate pentru a spori
efectul raportului de contrast. Cand este setat la acest mod, schimbarea
nivelului de negru va fi rapida, astfel incat tranzitia dintre scenele
luminoase si cele intunecate va fi evidenta. Pentru unele scene, aceasta
schimbare bruscé a luminozitatii poate crea un efect de palpaire care
poate duce la o experienta de vizionare inconfortabila.

Setarea Oprire automatd

Aceasta functie permite oprirea automata a proiectorului, daca nu este detectat niciun semnal
de intrare dupa o perioada setata de timp, pentru a preveni risipirea duratei de viata a sursei de

lumina.

Pentru a seta Oprire automata, mergeti in meniul Complex menu - Sistem > Setari functionare
> Setari pornire/oprire > Oprire automata si apasati OK, «/» pentru a seta o perioada de timp.

o + Sursa de lumina (LED) poate avea o durata de viatd de aproximativ 20.000-30.000 de ore si nu este

nevoie sa fie schimbata pe durata de viata a proiectorului. Atunci cand este necesar, inlocuirea LED-ului
nu poate fi efectuata de catre utilizator. Va rugdm sa contactati centrul de service pentru asistenta.

+ Modificarea acestei setari va face un consum de energie mai mare.
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Indicatori

Indicator

O POWER

O TEMP

O LIGHT

Stare si descriere

Evenimente legate de alimentare

Mod stare de veghe

Se alimenteaza

Functionare normala

Racire normala la oprire

Descarcare

Durata de viata a sursei de lumina este
epuizata

Ardere PORNIT

@O0 @ O 0O0O0

Ardere OPRITA

Evenimente sursa de lumina

Of 60 O@& 0@®O0

O 00 O®#0O000O0

Eroare sursa de lumina la functionarea
normala

Evenimente termice

O

Eroare ventilator 1 (viteza actuald a
ventilatorului este peste viteza dorita)

Eroare ventilator 2 (viteza actuald a
ventilatorului este peste viteza doritd)

Eroare ventilator 3 (viteza actuald a
ventilatorului este peste viteza doritd)

Temperatura eroare 1 (temperatura peste
limite)

Eroare deschidere senzor termic 1

Eroare scurt-circuit senzor termic 1

OO0 O O O

Termic IC #1 12C Eroare conexiune

O
o
g

Q@: Portocaliu

aprins

{3 Portocaliu

intermitent

@: Verde aprins @: Rosu aprins

{§: Verde

i mitent #: Rosu intermitent
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Remedierea problemelor

O Proiectorul nu porneste.

Cauza

Remediere

Nu este alimentare electrica de la cablu.

Introduceti cablul de alimentare in mufa CA a
proiectorului si introduceti cablul de
alimentare in priza. In cazul in care cablul de
alimentare are un comutator, asigurati-va ca
este cuplat.

Incercarea de a porni iar proiectorul in timpul
procesului de racire.

Asteptati pana cand procesul de racire s-a
incheiat.

O Fara imagine

Cauza

Remediere

Sursa video nu este pornita sau nu este
conectata adecvat.

Porniti sursa video si verificati daca cablul de
semnal este conectat corect.

P_roiect_qrul nu este conectat corect la
dispozitivul semnalul de intrare.

Verificati conectarea.

Semnalul de intrare nu a fost selectat corect.

Selectati semnalul de intrare corect folosind
tasta (=) (SOURCE (SURSA)).

O Imaginea este neclara

Cauza

Remediere

Obiectivul de proiectie nu este focalizat
corect.

Reglati focalizarea obiectivului prin folosirea
inelului de focalizare.

Proiectorul si ecranul nu sunt aliniate corect.

Reglati unghiul de proiectie si directia, de
asemenea si inadltimea proiectorului, daca
este necesar.

O Telecomanda nu functioneaza.

Cauza

Remediere

Bateriile sunt fara energie.

Inlocuiti ambele baterii cu unele noi.

Este un obstacol intre telecomanda si
proiector.

Indepartati obstacolul.

Sunteti prea departe fata de proiector.

Stati la o distanta de 8 metri (26 feet) fata de
proiector.
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Specificati

Specificatiile proiectorului

o Toate specificatiile pot fi modificate fara o notificare prealabila.

Optic
Rezolutie
3840 x 2160

Sistemul de afisare
1-CHIP DMD

Obiectiv

F=1,8la225f=17,021a2221 mm
Gama de focus clar

1,52 - 5,09 m @ L&time,

1,99 - 6,64 m @ Tele
Sursa de lumina

4LED
Partea electrica
Sursa de alimentare

AC100-240V, 4,3 A, 50-60 Hz (Automat)
Consumul de energie

380 W (Max); < 0,5 W (Stare de veghe)
Partea mecanica

Greutate
6,1 Kg+100g (13,45 + 0,22 Ibs)

Terminale de iesire
Difuzor
5 watix 1

lesirea semnalului audio
Audio jack 3,5 mm x 1
SPDIF x 1
HDMI-2 Audio Return+

Terminale de intrare
Digital
(Extern)

-HDMI-1 (2.1, HDCP 2.3)
-HDMI-2 (2.1, HDCP 2.3, CEC/ARC/eARC cu
iesire audio multicanal)
-HDMI-3 (2.1, HDCP 2.3)
(Intern)

- Cablu mini HDMI tata (2.0b, HDCP 2.2)
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Control

12 Vc.c. x 1 (alimentare electrica 0,5 A)
Control serial pe RS-232
9 pinix 1
Receptor IR x 2
USB
(Extern)

-USB 2.0 (5V 1,5A): cititor/unitate USB
-USB 2.0 (5V 2,5A): incércare USB numai in
starea de pornire a proiectorului
- USB Mini B: Doar actualizare TI FW
(Intern)

- Cablu USB Micro B: pentru un dongle Android
TV (sursa de alimentare, 5V/1.5A)

Cerintele de mediu

Temperatura de functionare
0°C-40°C la nivelul marii (mod normal > 35°C @
puterea sursei de lumina Eco)

Temperatura de depozitare
-20°C-60°C la nivelul marii

Umiditatea relativa de functionare/depozitare
10%—-90% (fara condens)

Altitudinea de functionare
0-1499 m la 0°C-35°C (Mod normal > 35°C @
puterea sursei de lumina Eco)
1500-3000 m la 0°C-30°C (Mod normal > 35°C
@ puterea sursei de lumina Eco)
(cu Mod altitudine mare pornit)

Altitudine de depozitare
30 °C @ 0—12.200 m deasupra nivelului marii
Reparatii

V& rugam sa utilizati site-ul web de mai jos si sa
alegeti tara dvs. pentru a gasi fereastra cu numarul
de contact pentru service.
http://www.beng.com/welcome

Transportarea

Se recomanda utilizarea ambalajului original sau a
unuia echivalent.



Dimensiuni
420,5mm (1) x 312,71 mm (L) x 135,3 mm (H)

F—ssss=s )\
(D
ouRE
I
@@ 312,1 135,3:
s - '
@

Unitate: mm
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Diagrama de timp

Sincronizare suportatd pentru intrarea HDMI (HDCP)

« Sincronizari PC

Rata de = . . Format 3D suportat
Rezolutie Mod reimprospatare EecicO\all] SRcionizaE d
' (kHz) (MHz) Cadru | 5s-jos | Alaturat
(Hz) secvential
VGA_60 59,940 31,469 25,175 \ Vv
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 \Y, Y
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
800 x 600 SVGA_75 75,000 46,875 49,500
SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120 119,854 77,425 83,000
(Reducere mascare)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 \% Vv
XGA_70 70,069 56,476 75,000
1024 x 768 XGA_75 75,029 60,023 78,750
XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120 119,989 97,551 115,500
(Reducere mascare)
1152 x 864 1152 x 864_75 75,00 67,500 108,000
Sincronizare
1024 x 576 Notebook BenQ 60,00 35,820 46,996
Sincronizare
1024 x 600 Notebook BenQ 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 A A
1280 x 768 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5 \Y Vv
WXGA 60 59,810 49,702 83,500 \% \%
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120 119,909 101,563 146,25
(Reducere mascare)
SXGA_60 60,020 63,981 108,000 \Y, \Y
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60 60,000 60,000 108 Y \Y
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500 \% Vv
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 Y \Y
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 \Y, Vv
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000 \%
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290 146,250 \Y Vv
640 x 480@67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x
768@75Hz MAC19 75,020 60,241 80,000
1152 x
870@75Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
1920 x 1920 x 1080_60
1080@60Hz (CEA-861) 60 67,5 148,5 v A A
1920 x 1920 x 1200_60
1200@60Hz | (Reducere mascare) 59,95 74,038 154
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1082)2;(1)2)(0Hz 1920 x 1080_120 120,000 135,000 297
1920 x 1920 x 1200_120
1200@120Hz | (Reducere mascare) 119,909 152,404 317,00
1920 x
1080@240Hz 1920 x 1080_240 240,000 270,000 594
3840 x 2160_30
3840 x 2160 Pentru modelul 30 67,5 297
4K2K
3840 x 2160_60
3840 x 2160 Pentru modelul 60 135 594
4K2K
3840 x 2160_120
*3840 x 2160 Pentru modelul 120 270 1188
4K2K

o

+ A: Accepta detectarea automata si setarea manuala a formatului 3D.
* V: Suporta setarea manuala a formatului 3D.

« Este posibil ca timpii indicati mai sus sa nu fie suportati datorita fisierului EDID si limitarile placii video
VGA . Este posibil ca anumiti timpi sa nu poata fi alesi.

+ *Numai portul de intrare HDMI 3 accepta temporizarea de 3840 x 2160 la 120Hz, iar iesirea va fi

retrogradata la 1920 x 1080 la 120Hz.

« Sincronizari video

Frecventa | Frecventa | Frecventa Format 3D suportat
Sincronizare Rezolutie orizontala | verticala ceas Cadru Compr. . o
(kHz) (Hz) (MHz) |secvential| Cadre SIEEs | AR
480i 720 (1440) x 480 15,73 59,94 27 \
480p 720 x 480 31,47 59,94 27 \
576i 720 (1440) x 576 15,63 50 27
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p 1280 x 720 37,5 50 74,25 A A A
720/60p 1280 x 720 45,00 60 74,25 \ A A A
1080/24P 1920 x 1080 27 24 74,25 A A A
1080/25P 1920 x 1080 28,13 25 74,25
1080/30P 1920 x 1080 33,75 30 74,25
1080/50i 1920 x 1080 28,13 50 74,25 A
1080/60i 1920 x 1080 33,75 60 74,25 A
1080/50P 1920 x 1080 56,25 50 148,5 A A
1080/60P 1920 x 1080 67,5 60 148,5 \ A A
1080/120p 1920 x 1080 135 120 297
1080/240P 1920 x 1080 270 240 594
2160/24P 3840 x 2160 54 24 297
2160/25P 3840 x 2160 56,25 25 297
2160/30P 3840 x 2160 67,5 30 297
2160/50P 3840 x 2160 112,5 50 594
2160/60P 3840 x 2160 135 60 594
*2160/120p 4096 x 2160 270 120 1188

o

+ A: Accepta detectarea automata si setarea manuala a formatului 3D.
+ V: Suporta setarea manuala a formatului 3D.

« Este posibil ca timpii indicati mai sus sa nu fie suportati datorita fisierului EDID si limitarile placii video
VGA . Este posibil ca anumiti timpi sa nu poata fi alesi.
+ *Numai portul de intrare HDMI 3 accepta sincronizarea 2160/120p, iar iesirea va fi retrogradata la
1080p/120Hz.
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» Sincronizare detalii suportata pentru esantionare si profunzimea culorii

Format afisaj
(rata de reimprospatare)

Sub-esantionare cromatica

8 biti

10 biti

12 biti

4 K/60 p (60 Hz)

4:4:4

4:2:2

4:2:0

4K/50p (50 Hz)

4:4:4

4:2:2

4:2:0

4K/30p (30 Hz)

4:4:4

4:2:2

4:2:0

4K/24p (24 Hz)

4:4:4

4:2:2

4:2:0

1080P/60P (60 Hz)

4:4:4

4:2:2

I << [ <K< |<|<|<[<|<K<|<|<|<|<]|K

I <[ <[ <K< |<K<|<|<[<|<K<|<|<|<|<]|K

I < | << <[<| <K< << |<[<K<|<K<|<|<

4:2:0

1080P/50P (50 Hz)

4:4:4

<

<

<

4:2:2

4:2:0

1080P/30P (30 Hz)

4:4:4

4:2:2

4:2:0

1080P/24P (24 Hz)

4:4:4

4:2:2

4:2:0
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Comanda RS232

Plasarea pinului RS232

Nr. Seria Nr. Seria
1 NC 6 NC
2 RX 7 RTSZ @ ODOOO®G @
3 TX 8 CTSZ ®0OE O
4 NC 9 NC
5 GND
Functie Tip Utilizarea ASCII
Scriere Pornit/Oprit <CR>*pow=0on#<CR>
Pornit/Oprit Scriere Oprire <CR>*pow=0off#<CR>
Citire Stare Pornit/Oprit <CR>*pow=?#<CR>
Scriere HDMI(MHL) <CR>*sour=hdmi#<CR>
Scriere HDMI 2(MHL2) <CR>*sour=hdmi2#<CR>
. Scriere HDMI 3 <CR>*sour=hdmi3#<CR>
Selectare sursa - -
Scriere HDMI 4 <CR>*sour=hdmi4#<CR>
Scriere Cititor USB <CR>*sour=usbreader#<CR>
Citire Sursa actuala <CR>*sour=?#<CR>
Scriere Sunet oprit <CR>*mute=on#<CR>
Scriere Sunet pornit <CR>*mute=off#<CR>
Citire Stare sunet <CR>*mute=?#<CR>
Control audio Scriere Volum + <CR>*vol=+#<CR>
Scriere Volum - <CR>*vol=-#<CR>
Scriere Nivelul volumului pentru client <CR>*vol=value#<CR>
Citire Stare volum <CR>*vol=7#<CR>
Scriere Cinema Al <CR>*appmod=aicine#<CR>
Scriere HDR Cinema Al <CR>*appmod=hdraicine#<CR>
Scriere Luminos <CR>*appmod=bright#<CR>
Scriere Cinema luminos <CR>*appmod=brightcine#<CR>
Scriere MOD FILMMAKER <CR>*appmod=filmmaker#<CR>
Scriere MOD FILMMAKER HDR <CR>*appmod=filmmakerhdr#<CR>
Mod imagine Scriere Utilizator1 <CR>*appmod=user1#<CR>
Scriere ISF zi <CR>*appmod-=isfday#<CR>
Scriere ISF noapte <CR>*appmod-=isfnight#<CR>
Scriere 3D <CR>*appmod=threed#<CR>
Scriere HDR10 <CR>*appmod=hdr10#<CR>
Scriere HLG <CR>*appmod=hlg#<CR>
Citire Mod imagine <CR>*appmod=?#<CR>
Scriere Contrast + <CR>*con=+#<CR>
Scriere Contrast - <CR>*con=-#<CR>
Scriere Setare Valoare contrast <CR>*con=value#<CR>
Citire Parametrii contrast <CR>*con=?#<CR>
L . Scriere Luminozitate + <CR>*bri=+#<CR>
Setari imagine - — -
Scriere Luminozitate - <CR>*bri=-#<CR>
Scriere Setare Valoare luminozitate <CR>*bri=value#<CR>
Citire Parametri luminozitate <CR>*bri=?#<CR>
Scriere Culoare + <CR>*color=+#<CR>
Scriere Culoare - <CR>*color=-#<CR>
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Scriere

Setare Valoare culoare

<CR>*color=value#<CR>

Citire Parametri culoare <CR>*color=?#<CR>
Scriere Claritate + <CR>*sharp=+#<CR>
Scriere Claritate - <CR>*sharp=-#<CR>
Scriere Setare Valoare claritate <CR>*sharp=value#<CR>
Citire Parametri claritate <CR>*sharp=?#<CR>
Scriere Temperatura culoare-Culori calde <CR>*ct=warm#<CR>
Scriere Temperatura culoare-culori normale <CR>*ct=normal#<CR>
Scriere Temperatura culoare-culori reci <CR>*ct=cool#<CR>
Scriere Culoare temperatura-originale [ampii <CR>*ct=native#<CR>
Citire Stare temperatura culoare <CR>*ct=?#<CR>
Scriere Aspect 4:3 <CR>*asp=4:3#<CR>
. . Scriere Aspect 16:9 <CR>*asp=16:9#<CR>
Setari imagine -
Scriere Aspect Auto <CR>*asp=AUTO#<CR>
Citire Stare aspect <CR>*asp=?#<CR>
Scriere Corec. def. vert. + <CR>*vkeystone=+#<CR>
Scriere Corec. def. vert. - <CR>*vkeystone=-#<CR>
Scriere Setare corectie deformare verticala <CR>*vkeystone=value#<CR>
Citire Corec. def. vert. <CR>*vkeystone=?#<CR>
Scriere Corec. def. ori. + <CR>*hkeystone=+#<CR>
Scriere Corec. def. ori.- <CR>*hkeystone=-#<CR>
Scriere Setare corectie deformare orizontala <CR>*hkeystone=value#<CR>
Citire Valoare corec. def. vert. <CR>*hkeystone=?#<CR>
Scriere Reducere zgomot <CR>*noiserdt=value#<CR>
Citire Stare reducere zgomot <CR>*noiserdt=?#<CR>
Scriere Resetare setari curente imagine <CR>*rstcurpicsetting#<CR>
Scriere Pozitie proiector-Masa fata <CR>*pp=FT#<CR>
Scriere Pozitie proiector-Masa spate <CR>*pp=RE#<CR>
Scriere Pozitie proiector-Tavan spate <CR>*pp=RC#<CR>
Scriere Pozitie proiector-Tavan fata <CR>*pp=FC#<CR>
Citire Stare pozitie proiector <CR>*pp=?#<CR>
Scriere Pozitie meniu - centru <CR>*menuposition=center#<CR>
. ) Scriere Pozitie meniu - stanga sus <CR>*menuposition=tl#<CR>
Setéri functionare - - —
' Scriere Pozitie meniu - dreapta sus <CR>*menuposition=tr#<CR>
Scriere Pozitie meniu - dreapta jos <CR>*menuposition=br#<CR>
Scriere Pozitie meniu - stdnga jos <CR>*menuposition=bl#<CR>
Citire Stare Pozitie meniu <CR>*menuposition=?#<CR>
Scriere Pornire directa-pornita <CR>*directpower=on#<CR>
Scriere Pornire directa-oprita <CR>*directpower=off#<CR>
Citire Stare pornire directa pornita <CR>*directpower=?#<CR>
Scriere 9600 <CR>*baud=9600#<CR>
Scriere 19200 <CR>*baud=19200#<CR>
. Scriere 38400 <CR>*baud=38400#<CR>
Rata de transfer -
Scriere 57600 <CR>*baud=57600#<CR>
Scriere 115200 <CR>*baud=115200#<CR>
Citire Rata de transfer curenta <CR>*baud=?#<CR>
Citire Lampa <CR>*Iltim=?#<CR>
Scriere Mod normal <CR>*lampm=Inor#<CR>
Control lampa Scriere Mod economic <CR>*lampm=eco#<CR>
Scriere Mod SmartEco <CR>*lampm=seco#<CR>
Citire Stare mod lampa <CR>*lampm=?#<CR>
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Diverse

Citire Denumire model <CR>*modelname=?#<CR>
Citire Versiune F/W scalare <CR>*scalerfwversion=?#<CR>
Scriere Mod GOL pornit <CR>*blank=on#<CR>
Scriere Mod GOL oprit <CR>*blank=off#<CR>

Citire Stare Mod GOL <CR>*blank=?#<CR>

Scriere Meniu Pornit <CR>*menu=on#<CR>
Scriere Meniu Oprit <CR>*menu=off#<CR>
Citire Meniu Stare <CR>*menu=?#<CR>
Scriere Sus <CR>*up#<CR>

Scriere Jos <CR>*down#<CR>

Scriere Dreapta <CR>*right#<CR>

Scriere Stanga <CR>*left#<CR>

Scriere Introducere <CR>*enter#<CR>

Scriere Inapoi <CR>*back#<CR>

Scriere Meniu Sursa pornit <CR>*sourmenu=on#<CR>
Scriere Meniu Sursa oprit <CR>*sourmenu=off#<CR>
Citire Meniu Sursé stare <CR>*sourmenu=?#<CR>
Scriere 3D Sync oprit <CR>*3d=off#<CR>

Scriere 3D Auto <CR>*3d=auto#<CR>
Scriere 3D Sync Sus-jos <CR>*3d=tb#<CR>

Scriere 3D Sync Cadru secvential <CR>*3d=fs#<CR>

Scriere 3D compresie cadre <CR>*3d=fp#<CR>

Scriere 3D alaturat <CR>*3d=sbs#<CR>

Scriere Inversare 3D dezactivata <CR>*3d=da#<CR>

Scriere Inversare 3D <CR>*3d=iv#<CR>

Citire 3D Sync stare <CR>*3d=?#<CR>

Citire Numarul de serie <CR>*serialnumber=?#<CR>
Scriere Mod altitudine mare <CR>*highaltitude=on#<CR>
Scriere Mod altitudine mare oprit <CR>*highaltitude=off#<CR>
Citire Stare mod altitudine mare <CR>*highaltitude=?#<CR>
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