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DREPTURI DE AUTOR

Copyright (C) 2024 de catre Optoma Corporation

TOATE DREPTURILE REZERVATE.

Declaratia drepturilor de autor se aplica oricdrei parti a produsului, totusi, daca declaratia si cerintele de licenta gratuita
si open source sunt in conflict explicit, licenta FOSS prevaleaza.

Notificare de declaratie pentru software gratuit si cu sursa deschisa

Software-ul inclus Tn acest produs contine software protejat prin drepturi de autor care este initial licentiat conform licentelor
pentru software gratuit si cu sursa deschisa, cum ar fi licenta Apache 2.0 si SIL Open Font License (OFL). Notificarile si
declindrile aferente sunt descrise mai jos.

Nota despre software gratuit si cu sursa deschisa

Roboto Light

i Nume complet al licentei: Apache License

i 2.0 SPDX Short Identifier: Apache-2.0 Status

i modificat: Nu

i Notificare privind drepturile de autor: Copyright 2011 Google Inc. Licentiat conform Licentei Apache,
Versiunea 2.0 (,Licenta”); nu puteti utiliza acest fisier decatin conformitate cu Licenta. Puteti obtine o copie

alicentei la
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Cu exceptia cazului In care legea aplicabila este ceruta sau este convenit in scris, software-ul distribuit Tn
baza Licentei este distribuit ,,CA ATARE", FARA GARANTII SAU CONDITII DE NICIUN FEL, exprese sau
implicite. Consultati Licenta pentru limba specifica care guverneaza permisiunile si limitarile din Licenta.

Noto Serif KR

Nume complet al licentei: SIL Open Font Licentd 1.1
SPDX Short Identifier: OFL-1.1

Status modificat: Nu

=+ +H+

Notificare privind drepturile de autor: Copyright 2017 Adobe Systems Incorporated (http://www.adobe.com/)

Acest software pentru fonturi este licentiat conform Licentei SIL Open Font, versiunea 1.1.

Aceasta licenta este copiata mai jos si este disponibila si cu un FAQ la: https://scripts.sil.org/OFL
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Licente

Licenta Apache, versiunea 2.0, ianuarie 2004
http://www.apache.org/licenses/

TERMENI SI CONDITII DE UTILIZARE, REPRODUCERE SI DISTRIBUTIE
1. Definitii.

,Licenta” inseamna termenii si conditiile de utilizare, reproducere si distributie, asa cum sunt definite de Sectiunile 1 pana la 9 din
prezentul document.

LLicentiatorul” inseamna proprietarul drepturilor de autor sau entitatea autorizata de proprietarul drepturilor de autor care acorda Licenta.

.Persoana juridica, inseamna uniunea entitatii care actioneaza si a tuturor celorlalte entitati care controleaza, sunt controlate de sau
sunt sub control comun cu acea entitate. In sensul acestei definitii, ,controla” inseamna (i) puterea, directa sau indirecta, de a
determina conducerea sau conducerea unei astfel de entitati, fie prin contract sau in alt mod, sau (ii) detinerea a cincizeci la suta (50%)
sau mai mult din actiunile in circulatie sau (iii) proprietatea efectiva a unei astfel de entitati.

,Tu" (sau “Dvs") Inseamna o persoana fizica sau entitate juridica care exercita permisiunile acordate prin aceasta licenta.

,Sursa,Formular” inseamnad forma preferata pentru efectuarea modificarilor, inclusiv, dar fara a se limita la codul sursa al software-
ului, sursa documentatiei si fisierele de configurare.

,Obiect,Formular” inseamna orice forma rezultata din transformarea mecanica sau traducerea unui formular Sursa, incluzand,
dar fara a se limita la, codul obiect compilat, documentatia generata si conversiile in alte tipuri de media.

LLucru” Inseamna lucrarea de autor, fie sub forma de sursa sau de obiect, pusa la dispozitie in temeiul licentei, asa cum este indicat de
o notificare privind drepturile de autor care este inclusa Tn lucrare sau atasata acesteia (un exemplu este oferit in Anexa de mai jos).

LLucrari derivate” inseamna orice lucrare, indiferent daca este sub forma de sursa sau de obiect, care se bazeaza pe
(sau deriva din) lucrare si pentru care revizuirile editoriale, adnotarile, elaborarile sau alte modificari reprezinta, in
ansamblu, o lucrare originala de autor. in sensul acestei licente, lucrarile derivate nu vor include lucrdri care raman
separabile de sau care pur si simplu leaga (sau se leaga prin nume lucrare si derivate ale lucrarii).

,Contributie” Tnseamna orice lucrare de autor, inclusiv versiunea originala a Lucrarii si orice modificari sau completari la acea Lucrari
sau la Lucrarile derivate ale acesteia, care este transmisa in mod intentionat Licentiatorului pentru a fi inclusa in Lucrare de catre
proprietarul drepturilor de autor sau de catre o persoana fizica sau entitate juridica autorizata sa trimita Tn numele proprietarului
drepturilor de autor. in sensul acestei definitii, ,depus” inseamna orice form& de comunicare electronic, verbala sau scrisd trimisa
Licentiatorului sau reprezentantilor sai, incluzand, dar fara a se limita la, comunicarea pe listele de corespondenta electronice,
sistemele de control al codului sursa si sistemele de urmarire a problemelor care sunt gestionate de sau in numele Licentiatorului in
scopul de a discuta si imbunatati Lucrarea, dar excluzadnd comunicarea care este marcata in mod evident sau desemnata in scris de
catre proprietarul dreptului de autor.Nu o contributie.”

»Colaborator” inseamna Licentiatorul si orice persoana fizica sau entitate juridica in numele careia o Contributie a
fost primitd de catre Licentiator si ulterior incorporata in Lucrare.

2. Acordarea licentei pentru drepturi de autor. Sub rezerva termenilor si conditiilor acestei Licente, fiecare Contributor va acorda
prin prezenta o licenta de drept de autor perpetud, la nivel mondial, neexclusiva, fara taxa, fara drepturi de autor, irevocabila pentru a
reproduce, pregati Lucrari Derivate, afisa public, executa public, sublicenta si distribui Lucrarea si astfel de Lucrdri Derivate sub forma
de sursa sau obiect.

3. Acordarea licentei de brevet. Sub rezerva termenilor si conditiilor acestei licente, fiecare Contributor va acorda prin prezenta o
licenta de brevet perpetua, la nivel mondial, neexclusiv, fara taxe, fara redeventa, irevocabila (cu exceptia celor mentionate in aceasta
sectiune) pentru a face, a face, a utiliza, a oferi sa vanda, a vinde, a importa si a transfera in alt mod Lucrarea, in cazul in care o astfel
de licenta se aplica numai acelor patentati care sunt licentiati in mod obligatoriu de catre participantii. Contributii singure sau prin
combinatie a Contributiilor lor cu Lucrarea la care au fost trimise astfel de Contributii. Daca initiati un litigiu de brevet impotriva
oricarei entitati (inclusiv o cerere incrucisata sau o cerere reconventionala intr-un proces) care sustine ca Lucrarea sau o Contributie
incorporata n Lucrare constituie o Tncalcare directa sau contributiva a brevetului, atunci orice licenta de brevet acordata dvs. in
temeiul acestei Licente pentru lucrarea respectiva va inceta de la data la care este depus un astfel de litigiu.
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4. Redistribuire. Puteti reproduce si distribui copii ale Lucrarii sau lucrarilor derivate ale acesteia pe orice
suport, cu sau fara modificari si sub forma de sursa sau obiect, cu conditia sa indepliniti urmatoarele
conditii:

1. Trebuie sa oferiti oricaror altor destinatari ai Lucrarii sau Lucrarilor Derivate o copie a acestei Licente; si trebuie sa
2. faceti ca orice fisiere modificate sa aiba notificari proeminente care sa arate ca ati schimbat fisierele; si
3. Trebuie sa pastrati, in forma sursa a oricarei lucrari derivate pe care le distribuiti, toate notificarile privind drepturile

de autor, brevetele, marcile comerciale si atribuirea din forma sursa a lucrarii, excluzand acele notificari care nu se
refera la nicio parte a lucrarilor derivate; si

4, Daca lucrarea include un ,,OBSERVA" ca parte a distributiei sale, atunci orice Lucrari Derivate pe care
le distribuiti trebuie sa includa o copie lizibila a notificarilor de atribuire continute in astfel de fisier
NOTICE, excluzénd acele notificari care nu se refera la nicio parte a Lucrarilor Derivate, in cel putin
unul dintre urmatoarele locuri: intr-un fisier text NOTICE distribuit ca parte a Lucrarilor Derivate; in
cadrul documentatiei, daca este furnizata, in formularul Sursa sau in cadrul lucrarii derivate;
generate de Lucrarile Derivate, daca si oriunde apar in mod normal astfel de notificari ale tertilor,
Continutul fisierului NOTIFICARE are doar scop informativ si nu modifica Licenta. Puteti adauga
propriile notificari de atribuire in Lucrarile Derivate pe care le distribuiti, alaturi de textul
NOTIFICARE din Lucru, cu conditia ca o astfel de licenta sa nu fie modificata.

Puteti adauga propria declaratie privind drepturile de autor la modificarile Dvs. si puteti furniza termeni si conditii de
licenta suplimentare sau diferite pentru utilizarea, reproducerea sau distribuirea modificarilor Dvs. sau pentru orice
astfel de Lucrari derivate Tn ansamblu, cu conditia ca utilizarea, reproducerea si distributia dvs. a Lucrarii sa respecte
conditiile mentionate in aceasta Licenta.

5. Depunerea contributiilor. Cu exceptia cazului in care declarati Tn mod explicit altfel, orice Contributie trimisa in mod intentionat
pentru a fi inclusa in Lucrare de catre Dvs. Licentiatorului va fi in conformitate cu termenii si conditiile acestei Licente, fara niciun
termen sau conditii suplimentare. Fara a aduce atingere celor de mai sus, nimic din prezentul document nu va inlocui sau modifica
termenii oricarui acord de licenta separat pe care I-ati iIncheiat cu Licentiatorul cu privire la aceste Contributii.

6. Marci comerciale. Aceastd Licentd nu acorda permisiunea de a utiliza numele comerciale, marcile comerciale, marcile de servicii sau
denumirile de produse ale Licentiatorului, cu exceptia cazului in care este necesar pentru utilizarea rezonabila si obisnuita Tn descrierea originii
Lucrarii si reproducerea continutului fisierului NOTIFICARE.

7. Declinarea raspunderii privind garantia. Cu exceptia cazului in care este cerut de legea aplicabila sau este
convenit in scris, Licentiatorul furnizeaza Lucrarea (si fiecare Contributor isi oferd Contributiile) ,CA ASA ESTE”, FARA
GARANTII SAU CONDITII DE NICIUN FEL, fie exprese, fie implicite, inclusiv, fara limitare, orice garantii sau conditii de
TITOLU, NEINCALCARE, PUBLICATIE DE COMERCIABILITATE sau DE PARTICIPATA. Sunteti singurul responsabil pentru
determinarea oportunitatii utilizarii sau redistribuirii Lucrarii si va asumati orice riscuri asociate cu exercitarea de catre
dvs. a permisiunilor conform acestei Licente.

8. Limitarea raspunderii. In niciun caz si in nicio teorie legal3, indiferent daca este delictuala (inclusiv neglijenta), contract sau altfel, cu
exceptia cazului in care este cerut de legislatia aplicabila (cum ar fi acte deliberate si neglijente grave) sau daca este convenit in scris, orice
Contributor nu va fi raspunzator fata de Dvs. pentru daune, inclusiv orice daune directe, indirecte, speciale, incidentale sau consecvente ale
oricarui caracter care decurg din aceasta licenta sau ca rezultat al utilizarii acestei lucrari ca rezultat al acestei licente. (inclusiv, dar fara a se
limita la, daune pentru pierderea bunavointei, oprirea lucrului, defectiunea sau functionarea defectuoasa a computerului sau orice alte daune
sau pierderi comerciale), chiar daca acest Contributor a fost informat cu privire la posibilitatea unor astfel de daune.

9. Acceptarea garantiei sau a raspunderii suplimentare. in timpul redistribuirii Lucrarii sau Lucrarilor Derivate ale acestora, puteti
alege sa oferiti si sa percepeti o taxa pentru acceptarea suportului, garantiei, despagubirilor sau a altor obligatii si/sau drepturi in
concordanta cu aceasta Licenta. Cu toate acestea, acceptand astfel de obligatii, puteti actiona numai Tn nume propriu si pe singura Dvs.
responsabilitate, nu in numele oricarui alt Colaborator si numai daca sunteti de acord sa despagubiti, sa aparati si sa lasati fiecare
Colaborator inofensiv pentru orice raspundere suportata de catre, sau pretentii formulate Tmpotriva acestuia, din cauza acceptarii unei
astfel de garantii sau raspunderi suplimentare.

SFARSITUL TERMENILOR SI CONDITILOR
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CUM SE APLICA LICENTA APACHE LA MUNCA

Includeti o copie a Licentei Apache, de obicei intr-un fisier numit LICENTA, in lucrarea dvs. si luati in considerare includerea, de asemenea, a unui
fisier NOTICE care face referire la Licenta.

Pentru a aplica Licenta Apache la anumite fisiere din munca dvs., atasati urmatoarea declaratie generala, inlocuind campurile cuprinse
intre paranteze ,[]" cu propriile informatii de identificare. (Nu includeti parantezele!) Includeti textul in sintaxa de comentarii
corespunzatoare pentru formatul de fisier. De asemenea, va recomandam sa includeti un nume de fisier sau de clasa si o descriere a
scopului pe aceeasi ,pagina tipdrita” ca notificarea privind drepturile de autor pentru o identificare mai usoara in arhivele tertelor parti.

Drepturi de autor [aaaa] [numele proprietarului drepturilor de autor]

Licentiat sub Licenta Apache, Versiunea 2.0 (,Licenta”); nu puteti utiliza acest fisier decatin conformitate cu
Licenta. Puteti obtine o copie a licentei la

http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Cu exceptia cazului In care legea aplicabila este ceruta sau este convenit in scris, software-ul distribuit in baza Licentei
este distribuit ,CA ATARE”, FARA GARANTII SAU CONDITII DE NICIUN FEL, exprese sau implicite.

Consultati Licenta pentru limba specifica care guverneaza permisiunile si limitarile din Licenta.

LICENTA SIL OPEN FONT, Versiunea 1.1 - 26 februarie 2007

PREAMBUL

Obiectivele Open Font License (OFL) sunt de a stimula dezvoltarea la nivel mondial a proiectelor de fonturi colaborative, de a
sprijini eforturile de creare de fonturi ale comunitatilor academice si lingvistice si de a oferi un cadru liber si deschis in care
fonturile pot fi partajate si imbunatatite in parteneriat cu altii.

OFL permite ca fonturile licentiate sa fie folosite, studiate, modificate si redistribuite liber, atata timp cat acestea nu sunt
vandute de ele insele. Fonturile, inclusiv orice lucrari derivate, pot fi grupate, incorporate, redistribuite si/sau vandute cu
orice software, cu conditia ca orice nume rezervate sa nu fie utilizate de lucrarile derivate. Fonturile si derivatele, totusi,
nu pot fi eliberate sub niciun alt tip de licenta. Cerinta ca fonturile sa ramana sub aceasta licenta nu se aplica niciunui
document creat folosind fonturile sau derivatele acestora.

DEFINITII

»Font Software” se refera la setul de fisiere eliberate de detinatorii drepturilor de autor sub aceasta licenta si marcate clar ca atare.
Aceasta poate include fisiere sursd, scripturi de compilare si documentatie.

»Numele fontului rezervat” se refera la orice nume specificate ca atare dupa declaratia (declaratiile) privind drepturile de autor.
LVersiunea originald” se refera la colectia de componente software pentru fonturi, asa cum sunt distribuite de catre detinatorii drepturilor de autor.

.Versiune modificata” se refera la orice derivat realizat prin addugarea, stergerea sau inlocuirea, partiala sau integrala, a
oricdrei componente ale Versiunii originale, prin modificarea formatelor sau prin portarea Software-ului Font intr-un
mediu nou.

~Autor” se refera la orice designer, inginer, programator, scriitor tehnic sau alta persoana care a contribuit la Software-
ul Font.
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PERMISIUNE SI CONDITII

Prin prezenta se acorda permisiunea, Tn mod gratuit, oricarei persoane care obtine o copie a Software-ului Font, pentru a utiliza,
studia, copia, imbina, incorpora, modifica, redistribuie si vinde copii modificate si nemodificate ale Software-ului Font, sub rezerva
urmatoarelor conditii:

1. Nici Software-ul Font si nici oricare dintre componentele sale individuale, Tn Versiunile Originale sau Modificate, nu pot fi
vandute de la sine.

2. Versiunile originale sau modificate ale software-ului pentru fonturi pot fi grupate, redistribuite si/sau vandute cu orice
software, cu conditia ca fiecare copie sa contina notificarea de mai sus privind drepturile de autor si aceasta licenta. Acestea
pot fi incluse fie ca fisiere text de sine statatoare, antete care pot fi citite de om sau in cdmpurile de metadate corespunzatoare,
citibile de masina, in fisiere text sau binare, atata timp cat acele campuri pot fi vizualizate cu usurinta de catre utilizator.

3. Nicio versiune modificatd a software-ului fonturilor nu poate utiliza numele fontului rezervat, cu exceptia cazului in care permisiunea
explicita scrisa este acordata de catre detinatorul dreptului de autor corespunzator. Aceasta restrictie se aplicd numai numelui fontului
principal, asa cum este prezentat utilizatorilor.

4, Numele detinatorului (detinatorilor) drepturilor de autor sau al autorului (autorilor) software-ului font nu va fi utilizat pentru a
promova, a sustine sau a face publicitate vreunei Versiuni modificate, cu exceptia recunoasterii contributiei (detinatorilor)
drepturilor de autor si a autorului (autorilor) sau cu permisiunea scrisa explicita a acestora.

5. Software-ul Font, modificat sau nemodificat, partial sau integral, trebuie sa fie distribuit in intregime sub
aceasta licenta si nu trebuie distribuit sub nicio alta licenta. Cerinta ca fonturile sa ramana sub aceasta
licenta nu se aplica niciunui document creat folosind software-ul Font.

TERMINAREA

Aceastd licentd devine nula daca nu este indeplinita oricare dintre conditiile de mai sus.

DISCLAIMER

SOFTWARE-UL FONT ESTE OFERIT ,CA ASA ESTE”, FARA NICIUN FEL DE GARANTIE, EXPRESA SAU IMPLICITA,
INCLUSIV, DAR FARA A SE LIMITA LA ORICE GARANTII DE VANTABILITATE, ADECVENTA PENTRU UN ANUMIT SCOP
SI NEINCALCAREA DREPTURILOR DE AUTOR, BREVET, ALTA MARCA COMERCIALA. DETINARUL DREPTURILOR DE
AUTOR NU VA FI RESPONSABIL IN NICIO CAZ PENTRU ORICE RECLAMATIE, DAUNE SAU ALTA RESPONSABILITATE,
INCLUSIV ORICE DAUNE GENERALE, SPECIALE, INDIRECTE, INCIDENTALE SAU CONSECUTIONALE, CHIAR DIN O
ACTIUNE DE CONTRACTUL, DELICIT SAU ALLT MAL, IN CAZUL DE UTILIZARE. SOFTWARE SAU DIN ALTE TRATATII iN
SOFTWARE-UL FONT.
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SIGURANTA

Fulgerul cu varf de sageata in interiorul unui triunghi echilateral are scopul de
a avertiza utilizatorul asupra prezentei ,tensiunii periculoase” neizolate in
carcasa produsului, care poate fi de o magnitudine suficientd pentru a constitui
un risc de electrocutare pentru persoane.

Semnul de exclamare din cadrul unui triunghi echilateral are scopul de a avertiza
utilizatorul cu privire la prezenta unor instructiuni importante de operare si
intretinere (de intretinere) in literatura care insoteste aparatul.

Va rugam sa urmati toate avertismentele, precautiile si intretinerea recomandate n acest ghid al utilizatorului.

CAUTION

A
JT_ ELECTRIC SHOCK

Keep ground wire
connected

Pentru a evita socurile electrice, unitatea si perifericele sale trebuie sa fie Impamantate corespunzator (fmpamantate).

Instructiuni importante de siguranta

¥

Nu blocati orificiile de ventilatie. Pentru a asigura functionarea fiabild a proiectorului si pentru a proteja impotriva

supraincalzirii, se recomanda instalarea proiectorului intr-o locatie care nu blocheaza ventilatia. De exemplu, nu asezati

proiectorul pe o masuta de cafea aglomeratd, o canapea, un pat etc. Nu puneti proiectorul intr-o carcasa, cum ar fi

bibliotecad sau un dulap care restrictioneaza fluxul de aer.

Pentru a reduce riscul de incendiu si/sau soc electric, nu expuneti proiectorul la ploaie sau umezeala. Nu instalati in
apropierea surselor de caldura, cum ar fi calorifere, incalzitoare, sobe sau orice alte aparate, cum ar fi amplificatoare, care
emit caldura.

o

Nu lasati obiecte sau lichide sa intre in proiector. Acestea pot atinge puncte de tensiune periculoase si pot scurtcircuita piesele

care ar putea duce la incendiu sau soc electric.

Nu utilizati Tn urmatoarele conditii: +
In medii extrem de calde, reci sau umede.

(i) Asigurati-va ca temperatura ambianta a camerei este intre 0°C si 40°C

(ii) Umiditatea relativa este de 10% ~ 80%

+ in zonele susceptibile la praf si murdarie excesive. Aproape de orice
+ aparat care genereazd un camp magnetic puternic. in lumina directs a
+ soarelui.

Nu utilizati unitatea daca a fost deteriorata fizic sau abuzata. Daune fizice/abuz ar fi (dar fara a se

limita la):

+ Unitatea a fost abandonata.

* Cablul de alimentare sau stecherul a fost

x deteriorat. S-a varsat lichid pe proiector.

* Proiectorul a fost expus la ploaie sau umezeala.

+ Ceva a cazut in proiector sau ceva s-a slabit in interior.

Nu asezati proiectorul pe o suprafata instabila. Proiectorul se poate rasturna cauzand rani sau
proiectorul se poate deteriora.

Nu blocati lumina care iese din lentila proiectorului cand este Tn functiune. Lumina va incalzi obiectul si se poate topi,

provoca arsuri sau aprinde un incendiu.

engleza
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i Va rugam sa nu deschideti sau dezasamblati proiectorul, deoarece acest lucru poate provoca soc electric.

++

Nu Tncercati sa reparati singur unitatea. Deschiderea sau indepdrtarea capacelor va poate expune la tensiuni periculoase sau
la alte pericole. Va rugam sa sunati la Optoma Tnainte de a trimite unitatea pentru reparatie.

Consultati carcasa proiectorului pentru marcajele legate de siguranta.

Unitatea trebuie reparata numai de personalul de service corespunzator.

Utilizati numai atasamente/accesorii specificate de producator.

Nu priviti direct Tn obiectivul proiectorului in timpul functiondrii. Lumina puternica va poate dauna ochilor.

Opriti si deconectati stecherul de la priza de ca Tnainte de curatarea produsului.

-+ @+ +H+ H

Utilizati o carpa moale si uscata cu detergent usor pentru a curata carcasa afisajului. Nu utilizati agenti de curdtare abrazivi, ceara
sau solventi pentru a curdta unitatea.

Deconectati stecherul de la priza de curent alternativ daca produsul nu este utilizat pentru o perioada lunga de
timp. Nu instalati proiectorul in locuri unde ar putea fi supus vibratiilor sau socurilor.

Nu atingeti lentila cu mainile goale.

=+ o

! AVERTIZAREPERICOL DE ARSURI CHIMICE

Acest produs contine o baterie buton micd. Daca este Inghititd, aceasta baterie poate provoca arsuri
interne grave [in decurs de 2 ore] si poate duce la moarte.

Pastrati bateriile noi si uzate departe de copii. Daca compartimentul bateriei nu se inchide

bine, nu mai utilizati produsul si tineti-| departe de copii. @

Daca credeti ca bateriile ar fi putut fi inghitite sau plasate in orice parte a corpului,
solicitati imediat asistenta medicala.

i Scoateti bateria/bateriile de pe telecomanda Tnainte de depozitare. Daca acumulatorul/bateriile sunt lasate in telecomanda
pentru perioade lungi, acestea pot avea scurgeri.

i Nu utilizati si nu depozitati proiectorul in locuri unde poate fi prezent fum de ulei sau tigari, deoarece
poate afecta negativ calitatea performantei proiectorului.

¥ Utilizati o banda de alimentare si/sau un protector de supratensiune. Intrucat intreruperile de curent si intreruperile pot ucide dispozitivele.

Informatii de siguranta

RG2<E)<¢::[:::::]

i Ca si In cazul oricdrei surse luminoase, nu priviti in fascicul direct, RG2 IEC 62471-5:2015. Eticheta

i produsului (eticheta de evaluare) pe partea de jos a produsului.

Curatarea lentilei
i inainte de a curata obiectivul, asigurati-va ca opriti proiectorul si deconectati cablul de alimentare pentru a-l I3sa
sa se raceasca complet.
Utilizati un rezervor de aer comprimat pentru a indeparta praful.
Utilizati o carpa speciala pentru curatarea lentilelor si stergeti usor lentila. Nu atingeti lentila cu degetele.

Nu utilizati detergenti alcalini/acizi sau solventi volatili, cum ar fi alcoolul, pentru curatarea lentilelor. Daca obiectivul este
deteriorat din cauza procesului de curdtare, acesta nu este acoperit de garantie.

Avertisment: Nu utilizati un spray care contine gaze inflamabile pentru a indepdrta praful sau murdaria de pe lentild. Acest lucru poate provoca

un incendiu din cauza cdldurii excesive din interiorul proiectorului.

Avertisment: Nu curatati obiectivul daca proiectorul se incalzeste, deoarece acest lucru poate cauza desprinderea filmului de suprafatd a

obiectivului.

Avertisment: nu stergeti si nu atingeti obiectivul cu un obiect dur.

PP -
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Drepturi de autor

Aceasta publicatie, inclusiv toate fotografiile, ilustratiile si software-ul, este protejata de legile internationale privind
drepturile de autor, cu toate drepturile rezervate. Nici acest manual, nici materialele continute Tn acesta nu pot fi reproduse
fara acordul scris al autorului.

©copyright 2024

Disclaimer

Informatiile din acest document pot fi modificate fara notificare. Producatorul nu face nicio declaratie sau garantie cu privire
la continutul acestui document si declind Tn mod specific orice garantie implicita de vandabilitate sau adecvare pentru un
anumit scop. Producatorul isi rezerva dreptul de a revizui aceasta publicatie si de a face modificari din cand in cand in
continutul acesteia, fara obligatia producatorului de a notifica orice persoana cu privire la o astfel de revizuire sau modificari.

Recunoasterea marcilor inregistrate

Kensington este o marca inregistrata in SUA a ACCO Brand Corporation cu inregistrari emise si cereri in curs
in alte tari din lume.

HDMI, sigla HDMI si High-Definition Multimedia Interface sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale
HDMI Licensing LLC in Statele Unite si in alte tari.

DLPe, DLP Link si sigla DLP sunt marci comerciale inregistrate ale Texas Instruments si BrilliantColormeste o marca
comerciald a Texas Instruments.

Toate celelalte nume de produse utilizate in acest manual sunt proprietatile proprietarilor respectivi si sunt
recunoscute.

FCC

Acest dispozitiv a fost testat si s-a constatat cd respectd limitele pentru un dispozitiv digital de clasa B in conformitate cu partea 15 a
normelor FCC. Aceste limite sunt concepute pentru a oferi o protectie rezonabild Impotriva interferentelor ddunatoare intr-o instalatie
rezidentiald. Acest dispozitiv genereazd, utilizeaza si poate radia energie de frecventa radio si, daca nu este instalat si utilizat in
conformitate cu instructiunile, poate provoca interferente ddunatoare comunicatiilor radio.

Cu toate acestea, nu exista nicio garantie ca interferentele nu vor aparea Intr-o anumita instalatie. Daca acest dispozitiv provoaca
interferente daundtoare receptiei radio sau televiziunii, ceea ce poate fi determinat prin oprirea si pornirea dispozitivului, va
recomandam sa incercati sa corectati interferenta prin una sau mai multe dintre urmatoarele masuri:

i Reorientati sau mutati antena de receptie.

i Mariti distanta dintre dispozitiv si receptor.

i Conectati dispozitivul la o priza pe un circuit diferit de cel la care este conectat receptorul. Consultati
i distribuitorul sau un tehnician radio/televiziune cu experienta pentru ajutor.

Nota: cabluri ecranate

Toate conexiunile la alte dispozitive de calcul trebuie efectuate folosind cabluri ecranate pentru a mentine conformitatea cu
reglementarile FCC.

Atentie

Schimbarile sau modificarile neaprobate in mod expres de catre producator ar putea anula autoritatea utilizatorului, care
este acordata de Comisia Federala de Comunicatii, de a utiliza acest proiector.

Conditii de functionare
Acest dispozitiv respecta Partea 15 din Regulile FCC. Functionarea este supusa urmatoarelor doua conditii: 1. Acest
dispozitiv nu poate provoca interferente daundtoare si

2. Acest dispozitiv trebuie sa accepte orice interferenta primita, inclusiv interferente care pot provoca o functionare nedorita.
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Nota: utilizatori canadieni
Acest aparat digital de clasa B este in conformitate cu ICES-003 canadian.
Remarque a l'intention des utilisateurs canadiens

Acest aparat numeric de la classe B este conform cu norma NMB-003 du Canada.

Declaratie de conformitate pentru tarile UE

¥ Directiva EMC 2014/30/CE (inclusivamendamente)
i Directiva de joasa tensiune 2014/35/CE
¥ RED 2014/53/EU (daca produsul are functie RF)

Instructiuni de eliminare
Nu aruncati acest dispozitiv electronic la gunoi atunci cand il aruncati. Pentru a minimiza poluarea si pentru a asigura
mmmmm €@ mai mare protectie a mediului global, va rugam sa 1l reciclati.
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INTRODUCERE

Va multumim ca ati achizitionat un proiector laser Optoma. Pentru lista completa a functiilor, va rugam sa vizitati pagina produsului de pe site-ul

nostru web, unde veti gasi, de asemenea, informatii suplimentare si documentatie, cum ar fi intrebari frecvente.

Prezentare generala a pachetului

Despachetati cu atentie si verificati daca aveti articolele enumerate mai jos la accesorii standard. Este posibil ca unele dintre
articolele din accesoriile optionale sa nu fie disponibile, in functie de model, specificatie si regiunea dvs. de achizitie. Va
rugam sa verificati cu locul dvs. de achizitie. Unele accesorii pot varia de la o regiune la alta.

Cardul de garantie este furnizat numai in anumite regiuni. Va rugam sa consultati dealerul dumneavoastra pentru informatii detaliate.

Accesorii standard

Proiector Adaptor de alimentare Geanta de transport

- Manual de utilizare pornire rapida

cablu (10 cm)

Nota:
i Pentru acces la informatiile de configurare, manualul de utilizare, informatiile despre garantie si actualizarile produsului
- scanati codul QR sau vizitati urmdatoarea adresa URL:
https.//www.optoma.com/support/download
i Cablul de alimentare si accesoriile optionale pot varia in functie de tara.

Accesorii optionale

(EZC-5201BS)

Nota:Accesoriile optionale pot varia in functie de regiune si de modelul de proiector achizitionat.
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INTRODUCERE

Prezentare generala a produsului

Model ML1050STi

Modelul ML750i

&7
K9

A
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INTRODUCERE

Minim
150 mm

I
<120mm |
< gl
I
I
Nota:
i Nu blocati orificiile de admisie si evacuare ale proiectorului.
Cand utilizati proiectorul intr-un spatiu inchis, Iasati un spatiu liber de cel putin 15 cm in jurul orificiilor de
admisie si evacuare.
i Asigurati-vd cd distanta dintre proiector si marginea mesei este mai mica de 120 mm pentru a evita interferenta de detectare a

senzorului de lumina. (Numai pentru ML1050STi.)

Nu | s JNul
1. obiectiv 5. Intrare/lesire
2 Ventilatie (admisie) 6 Port de blocare Kensington™
3. Tastatura 7. Receptor IR
4 8

Ventilatie (priza) Senzor de focalizare / parghie
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INTRODUCERE

Conexiuni

Model ML1050STi

000000000
000000000
ole} ole;
©O0000000Y

Modelul ML750i

KensingtonmBlocare Port 5. Conector de iesire audio
2.  Slot pentru card Micro SD (Pana la 32G) 6. Conector HDMI
3. Conector USB Power Out (5V/0.5A). 7. Conector Mini USB (control RS232).
4. mufa DC
Nota:
i Suportul pentru modul semnal variaza de la modelul diferit din fiecare regiune de vanzari.
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INTRODUCERE

¥ Conector mini USB (nr. 7) este numai pentru functia RS232.

0. Pentru a activa controlul RS232, activati tasta rapida (Secventd accesibild prin ghidul rapid RS232%)
* Pentru a obtine ghidul de pornire rapidda RS232, va rugam sa contactati echipa locala de vanzari/service Optoma.

b. Utilizati cablul specificat (Mini USB - la - D SUB 9) pentru a vd conecta la computer sau laptop.

¢. Nu utilizati alte cabluri sau dispozitive cu acest conector, orice putere de jesire incompatibilda poate cauza
deteriorarea dispozitivului sau conectorului.

d. Pentru informatii suplimentare despre conectorul RS232, va rugam sa contactati distribuitorul local sau centrul
de service.
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INTRODUCERE

Tastatura

Model ML1050STi Modelul ML750i

1 Alimentare cu LED-ul sau 6. Intra
2 LED Temp 7. Patru taste de selectie directionale
3. LampalLED 8. Sursa (numai modelul ML750i)
4 Meniu 9. Corectie Keystone (numai modelul ML750i)
5. Re-Sync (numai modelul ML750i)
Nota:
i Meniu (#4): Functia multipla depinde de sursa de intrare.

* HDMI: Apdsati pentru a afisa sau iesi din meniurile de afisare pe ecran.
* Acasa (USB-A, card SD):

0. Apdsati si mentineti apasat (peste 1 secunda): Pentru a activa OSD.
b. Apdsati: Inapoi la pagina anterioara.
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INTRODUCERE

Telecomanda

©

OJ©)

il
W“IIEI“

OO0

1. Raportul de aspect ingheta
2. Pornire/Oprire 10. AV Mute
3. Mod/Acasa 11. Volum +
4, Intra 12. Meniu/inapoi
5. Reveni 13. Patru taste de selectie directionale
6. Mut 14. setari/Meniu de configurare / Meniu
7. Volum - 15. Sursa
8. Corectie Keystone
Nota:
i Este posibil ca unele taste sa nu aiba nicio functie pentru modelele care nu accepta aceste caracteristici. (Va rugam sd consultati pagina
54).
¥ Inainte de a utiliza telecomanda pentru prima daté, indepdrtati banda izolatoare transparentd. Consultati pagina 25

pentru instalarea bateriei.

i Includerea bateriei pentru telecomanda poate varia in functie de regiune.
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INSTALARE SI INSTALARE

Instalarea proiectorului

Proiectorul dumneavoastra este proiectat pentru a fi instalat in mai multe pozitii.

Aspectul camerei sau preferintele personale vor dicta locatia de instalare pe care o alegeti. Luati in considerare
dimensiunea si pozitia ecranului dvs., locatia unei prize adecvate, precum si locatia si distanta dintre proiector si
restul echipamentului dvs.

Montare pe masa in fata Suport de masa in spate

Proiectorul trebuie asezat plat pe o suprafata si la 90 de grade/perpendicular pe ecran.

¥ Cum sa determinati locatia proiectorului pentru o anumita dimensiune a ecranului,va rugam sa consultati tabelul de distante de mai jospagini
51~52.

i Cum sa determinati dimensiunea ecranului pentru o anumita distanta,va rugam sa consultati tabelul de distante de mai jospagini
571~52.

Nota:Cu cat proiectorul este plasat mai departe de ecran, cu atdt dimensiunea imaginii proiectate creste si este verticald
compensarea creste si el proportional.
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INSTALARE SI INSTALARE

Nota de instalare a proiectorului

% proiectie 360*
Cu proiectia la 360°*, imaginile pot fi afisate in orice orientare, oferindu-va libertatea si
versatilitatea de a instala acest proiector in locatia dorita.

Proiectie portret

i Ideal pentru aplicatii de digital signage; puteti roti proiectorul cu 90 de grade pentru a proiecta o imagine portret.
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INSTALARE SI INSTALARE

Conectarea surselor la proiector

(e]eTeleToTeTe]
00000000

_

{ 00000000
Do
D= 0E).. o

“

8000 = |

Cablu mini USB-B la RS232 6
Card Micro SD (Pana la 32 GB) 7
Cablu USB 8

9

Unitate de disc USB

Cablu de alimentare
Adaptor de alimentare
Cablu de iesire audio

Cablu HDMI

Sl S B B

Dongle Wi-Fi
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INSTALARE SI INSTALARE

Reglarea imaginii proiectorului
Ridicarea inaltimii proiectorului

Ridicati proiectorul la unghiul de afisare dorit si utilizati rotita de reglare a inclindrii din fata pentru a regla fin unghiul de afisare.

Coborarea Tnaltimii proiectorului

Coborati proiectorul si utilizati rotita de reglare a inclinarii din fata pentru a regla fin unghiul de afisare.

L

Roata de reglare a inclinarii fata
(Unghi de inclinare: 0 pana la 3 grade)

Nota importanta:Pentru a evita deteriorarea proiectorului, asigurati-va ca rotile de reglare sunt complet retrase inainte de a
muta proiectorul sau de a pune proiectorul in carcasa sa de transport.
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INSTALARE SI INSTALARE

Reglarea focalizarii proiectorului

Model ML1050STi

SetatiFocalizare automatasetarea laPepentru a permite proiectorului sa ajusteze automat focalizarea imaginii. Vezi pagina40.

Modelul ML750i

Rotiti maneta de focalizare pana cand imaginea este clara.

g
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INSTALARE SI INSTALARE

Configurare de la distanta

Instalarea/inlocuirea bateriilor
1. Apasati ferm si scoateti capacul bateriei.

el
1, ('Q:L%\\ 0&

2. Instalati o noua baterie In compartiment. Scoateti bateria veche si instalati
una noua (CR2025). Asigurati-va ca partea cu ,+" este orientata in sus.

3. Pune capacul inapoi.

ATENTIE:Pentru a asigura o functionare in sigurantd, vd rugam sa respectati urmatoarele masuri de precautie:

i Utilizati baterie de tip CR2025. Evitati

contactul cu apa sau lichidul.

Nu expuneti telecomanda la umezeala sau caldura.

Nu scapati telecomanda.

Daca bateria s-a scurs in telecomanda, stergeti cu atentie carcasa si instalati o noua baterie. Risc de

explozie daca bateria este inlocuita cu una de tip incorect.

- -+ +H+ H+ +H

Aruncati bateria uzata conform instructiunilor.

Nota:/ncluderea bateriei pentru telecomanda poate varia in functie de regiune.
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INSTALARE SI INSTALARE

Raza efectiva

Senzorul telecomenzii cu infrarosu (IR) este situat in partea din spate a proiectorului. Asigurati-va ca telecomanda este tinuta la
un unghi de +30 de grade perpendicular pe senzorul telecomenzii IR al proiectorului pentru a asigura functionalitatea corecta.
Distanta dintre telecomanda si senzor nu trebuie sa fie mai mare de 6 metri (19,7 picioare).

i Asigurati-va ca nu exista obstacole Intre telecomanda si senzorul IR de pe proiector care ar putea
impiedica fasciculul infrarosu.

i Asigurati-va ca transmitatorul IR al telecomenzii nu este luminat direct de lumina soarelui sau de lampi
fluorescente.

i Va rugam sa pastrati telecomanda la cel putin 2 m distanta de lampile fluorescente, altfel se poate defecta.

¥ Daca telecomanda este aproape de lampi fluorescente de tip invertor, poate deveni din cand in cand ineficienta.

i Daca telecomanda si proiectorul se afla la o distanta foarte mica unul de celalalt, este posibil ca

telecomanda sa devina ineficienta.

iz

D > Aproximativ. £30°
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Pornirea/oprirea proiectorului

---
- -
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Pornire

1. Conectati ferm cablul de alimentare si cablul de semnal/sursa. Cand este conectat, LED-ul de alimentare va deveni
chihlimbar.

2. Porniti proiectorul apasand butonul de (D butonul de pe tastatura proiectorului sau () butonul de pe telecomands
comanda.

3. Un ecran de pornire va apdrea in aproximativ 5 secunde si LED-ul de alimentare se va aprinde albastru.

Nota:Prima data cand proiectorul este pornit, vi se va solicita sa selectati limba preferata, proiectia
orientare si alte setari.
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Prima data cand proiectorul este pornit, vi se va solicita sa efectuati configurarea initiala, inclusiv selectarea orientarii proiectiei,
limba preferatd, configurarea setarilor de retea si multe altele. Odata ce Configurare finalizata’apare ecranul, indica ca
proiectorul este gata de utilizare.

en es

English Espaiol Francais Italiano Portugués

il pl

Nederlands | | Polski

[Ecran de proiectie] [Ecran de limba]

rojector to the

Please plug in USB WiFi dongle to connect to network.

[Ecran de retea]

[Ecran cu data $i Ol’é] [Ecranul de reglementare]
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Oprire
1. Opriti proiectorul apasand butonul de (b butonul de pe tastatura proiectorului sau () butonul de pe telecomands
comanda.
2. Va fi afisat urmatorul mesaj:
Oprire
Oprire?
Apasati din nou tasta de pornire.
3. Apasati dihnou butonul / pentru a confirma, altfel mesajul va disparea dupa 15 secunde. Cand
apasati butonul / perdra doua oard, proiectorul se va opri.
4, Cand LED-ul de alimentare devine chihlimbar continuu, aceasta indica faptul ca proiectorul a intrat in modul standby. Cand
proiectorul este in modul de asteptare, pur si simplu apasati didd) butonul / pentru a porni proiectorul.
5. Deconectati cablul de alimentare de la priza electrica si de la proiector.

Nota: Nu este recomandat ca proiectorul 53 fie pornit imediat, imediat dupa o procedura de oprire.
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Selectarea unei surse de intrare

Porniti sursa conectata pe care doriti sa o afisati pe ecran, cum ar fi computer, notebook, player video etc. Proiectorul va
detecta automatsursa. eu Daca sunt conectate mai multe surse, apasati butonul de pe tastatura proiect&lilui (numai
modelul ML750i) sau apasati butonul de pe telecoman®&h pentru a selecta intrarea dorita.
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Prezentare generala a ecranului de pornire

Ecranul de pornire este afisat de fiecare data cand porniti proiectorul. Contine data si ora sistemului, starea sistemului, pictograme pentru a
accesa meniul OSD, meniul setarilor proiectorului, aplicatii, surse de intrare si multe altele.

Pentru a naviga pe ecranul de pornire, pur si simplu utilizati butoanele de pe telecomanda.

Puteti reveni oricand la ecranul de pornire apasand tasta Mod de pe telecomanda atunci cand UI este la
lansator sau sursa de intrare este USB-A sau card SD.

Data si ora sistemului

Bara de stare

08:52..

February 27th

Meniul OSD - e
) an

Optoma

Marketplace Lightning Connect to PC

Display Share File Manager

Setari de sistem Aplicatii

. Comenzi rapide
Surse de intrare

Nota:Meniul sau elementul selectat este evidentiat in culoare portocalie, de exemplu ,Aplicatii”in imaginea de mai sus.

Data si ora sistemului

Data si ora sunt afisate pe ecranul de pornire daca proiectorul este conectat la retea. Setarea implicita este 10:00 am,
2019/01/01. AM/PM va aparea numai daca formatul de 24 de ore este dezactivat.

Pentru a modifica parametrii de data si ora, selectati campul respectiv de pe ecran. Pagina de setdri pentru data si
ora se deschide automat. Apoi efectuati modificarile.

engleza 31



UTILIZAREA PROIECTORULUI

Meniul setarilor proiectorului (OSD)

Proiectorul are meniuri de afisare pe ecran multilingve care va permit sa faceti ajustari ale imaginii si sa
modificati o varietate de setari. Proiectorul va detecta automat sursa.

Navigare generala in meniu

Operatiunea Utilizarea telecomenzii Utilizarea tastaturii proiectorului

Deschideti meniul OSD Apasatitasta = buton Apéasati tasta E buton
Selectati un articol Apasatitasta /N /V buton Apasati buso™l /
Intrati in submeniu Apasatitasta O buton Apasati tasta 4= buton

Reglati setarea

Apasati tasta

A /V /< /> buton

Apésati buso™u i Py

Confirmati selectia

Apasati tasta

O buton

Apasatitasta <€l buton

Treceti la articolul anterior

Apasati tasta

buton

Apasati tasta E buton

inchideti meniul OSD

Apasati tasta

buton

Apésati tasta E buton
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Meniu

Sursa de intrare

Volum

Modul de afisare

Luminozitate

Contrast

Imagine

Afisa

infiintat

*
+ +-> Selecta

Setari

0
Luminos

0
0

#+ Intra




UTILIZAREA PROIECTORULUI

Arborele meniului OSD

Nota:Elementele si caracteristicile din arborele meniului OSD sunt supuse modelelor si regiunii. Optoma fsi rezerva dreptul de a adauga

sau eliminati articole pentru a imbunatati performanta produsului fara notificare prealabila.

Sursa de intrare

HDMI

Acasa

USB-A

Card SD

Volum

0~10

Modul de afisare

Luminos

PC

Cinema

Fotografie

sRGB

Eco.

Luminozitate

0~10

Contrast

0~10

Imagine

3D

Pe

Off

Sincronizare 3D. Inversa

Pe

Off

Raportul de aspect

Auto

4:3

16:9

16:10

Zoom

50%

75%

100%

125%

150%

175%

200%

Temperatura de culoare

Cald

Standard

Rece

Spatiu de culoare

Auto

RGB

YUV
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Pe

Auto Keystone

Off
Keystone - 40~+40

Trapeza automata: Activata
-[Pdrd]invers

- arier stanga/dreapta
Auto Keystone: Dezactivat

Afisa Proiectie -[Pdd invers

- arier stanga/dreapta
- [B1x]Jos invers

- P'gBS&}os si stanga/

dreapta inapoi
Pe
Off

Focalizare automata (numai pentru ML1050STi)

Focalizare manuald (numai pentru ML1050STi)

engleza

german

franceza

italian

spaniola

portugheza

Limba
Lustrui

olandezd

rusa

suedez

turc

arabic
Pe
Off
HDMI

Sursa automata

Infiintat Comutare automata a sursei USB-A

Sursa

Card SD
Auto
Sursa de pornire HDMI

Acasa

Pe

Off

Pe

Off

Auto (20 min)
Off

0:30

Pornire directa

Pornire

Pornire semnal

Temporizator de repaus (hh:mm) 1:00
3:00
8:00
12:00
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

infiintat

Saturatie 0~20
Avansat
Nuanta -10~10
Da
Resetati
Nu
de reglementare
Numar de serie
Info. Orele sursei de lumina

Adresa MAC a dispozitivului

Ver.
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Meniul Sursa de intrare

Selectati sursa de intrare a proiectorului. Optiunile sunt: HDMI, Home, USB-A si SD Card.

Meniul de volum

Reglati volumul.

Meniul Mod de afisare

Optimizati imaginea afisata. Optiunile sunt: Bright, PC, Cinema, Photo; sRGB si Eco..

Meniul de luminozitate

Reglati luminozitatea imaginii.

Meniu de contrast

Reglati contrastul afisajului.
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Meniu imagine

Meniul Imagine va permite sa modificati diferite setari ale imaginii, cum ar fi cele legate de 3D, raportul de aspect, zoomul,
temperatura culorii si spatiul de culoare.

Imagine

3D

Sincronizare 3D. Inversa
Raportul de aspect
Zoom

Temperatura de culoare

Spatiu de culoare

1-I-> Selecta # Intra

3D

Activati sau dezactivati functia 3D.

Sincronizare 3D. Inversa

intoarceti sincronizarea 3D. optiunea invertorului pornit sau oprit.

Nota:
i Sincronizare 3D/3D. Inversarea nu poate fi modificatd cand selectati setdrile pentru imagine. In

i modul 3D, sincronizarea maximd de intrare acceptata este de 1024 x 768 la 120 Hz.

Raportul de aspect

Selectati formatul pentru a ajusta modul in care apare imaginea. Optiunile sunt:

i Auto: Mentineti raportul de aspect al proiectorului de imagine in functie de sursa de intrare. 4:3: sursa de
i intrare se scaleaza pentru a se potrivi cu ecranul si proiecteaza o imagine 4:3.

¥ 16:9: Sursa de intrare se scaleaza pentru a se potrivi cu ecranul si proiecteaza o imagine 16:9. 16:10:

i Sursa de intrare se scaleaza pentru a se potrivi cu ecranul si proiecteaza o imagine de 16:10.

Masa de scalare:

Ecran lat 576i/p 1080i/p (16:9) 720p (16:9)
4x3 Scalare la 1067x800.
16x10 Scalare la 1280x800.
Auto - Daca sursa este 4:3, ecranul va fi redimensionat automat la 1067x800.
- Daca sursa este 16:9 si 16:10, ecranul va fi redimensionat automat la 1280x800.

Zoom
Mariti sau micsorati imaginea. Optiunile sunt: 50%, 75%, 100%, 125%, 150%, 175% si 200%.
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Temperatura de culoare
Selectati temperatura culorii. Optiunile sunt: cald, standard si rece.

Nota: Functia Temperaturd culoare nu este acceptata in modurile Bright, Eco. si 3D.

Spatiu de culoare

Selectati un tip adecvat de matrice de culoare. Optiunile sunt: Auto, RGB si YUV.

Nota: Functia Color Space este acceptata numai in modul HDML.
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Afiseaza meniul

Meniul Display va permite sa modificati setarile de afisare, cum ar fi keystone, proiectie, focalizare automata si focalizare manuala.

Nota: Functia de focalizare automata si focalizare manuala este doar pentru ML1050STi.

Auto Keystone

Selectati Activat pentru a regla automat distorsiunea imaginii cauzata de inclinarea proiectorului.

Nota:functia Auto Keystone poate fi utilizatd numai pentru a regla vertical distorsiunea imaginii.

Keystone

Reglati distorsiunea imaginii cauzata de inclinarea proiectorului (+/-40 de grade).

Nota:Daca reglati manual gradul trapezoidale, atunci functia Auto Keystone va fi comutata automat

oprit.

Proiectie
Selectati modul de proiectie, in functie de modul in care este montat proiectorul.

t DacaAuto Keystoneeste setat laPe, puteti alege una dintre urmdatoarele optiuni:

Fara invers
Marsarier stanga/dreapta

¥ DacdaAuto Keystoneeste setat laOff, puteti alege una dintre urmatoarele optiuni:

Fara invers
Marsarier stanga/dreapta

Sus/Jos invers
Sus/Jos si stdnga/dreapta inapoi
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Focalizare automata (numai pentru ML1050STi)
SelectaPepentru a regla automat focalizarea imaginii.

Nota:

i Dacd imaginea proiectata este neclara, acoperiti senzorul din fata proiectorului (mai putin de 3 cm) timp
de o secundd si apoi eliberati-I. Reglajul proiectorului va fi resetat la zero.

Bl

lw

Fi <]

=

9
g 13¢
Q
i Dacad imaginea proiectata este incd neclara dupda efectuarea ajustarii la zero, va rugam sd rotiti rotita de

reglare a inclindrii din fatd pentru a ridica proiectorul la unghiul de afisare dorit, apoi resetati reglarea
proiectorului la zero.

i Daca imaginea proiectata este incd neclara dupda efectuarea celor doi pasi de mai sus, trebuie sa reglati manual focalizarea
imaginii. Pentru a accesa ecranul de calibrare pentru reglarea manuala, efectuati una dintre urmatoarele:

o0. SelectaFocalizare manualadin meniul OSD (Afisa>Focalizare manuala).

b. Apdsati si mentineti ap@‘ buz@ul sau de pe panoul de control/telecomanda.

Asigurati-va cd distanta dintre proiector si marginea mesei este mai micd de 120 mm pentru a evita interferenta de detectare a
senzorului de lumina.

Focalizare manuala (numai pentru ML1050STi)

Ajustati manual focalizarea imaginii cand optiunea Focalizare automata este Dezactivata.

Nota:Cénd apare ecranul de calibrare, apasati lung pe @ sal) butonu/ de pe panoul de control/telecomands pentru
efectuati mai intdi reglarea grosierda a focalizarii, apoi apasati scurt pe sau@tonu/ pentru a vd regla fin focalizarea.

--
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Meniul de configurare

Meniul Configurare va permite sa alegeti limba OSD implicita, sa configurati setdrile legate de sursa de intrare, sa setati
temporizatorul de repaus si alte optiuni.

Limba
Setati limba pentru OSD. Optiunile sunt: engleza, germana, franceza, italiana, spaniola, portugheza, poloneza,
olandeza, rusa, suedeza, turca si araba.

Sursa

Configurati setarile legate de sursa de intrare.

Sursa automata

Alegeti aceasta optiune pentru a permite proiectorului sa gaseasca automat o sursa de intrare disponibila.

Comutare automata a sursei

Cand este detectat semnalul de intrare HDMI, proiectorul va comuta automat sursa de intrare. Comutare automata sursa permite
controlul asupra sursei de intrare care este scanatd. Exemplu: Daca HDMI si USB-A sunt setate la ,On” si cardul SD este setat la , Off" -
Sursa automata va scana doar HDMI si USB-A.

Nota:Comutatorul sursa permite controlul asupra sursei de intrare care este scanata.

Sursa de pornire
Selectati sursa de pornire a proiectorului. Optiunile sunt: Auto, HDMI si Acasa.

Nota:Dacd sursa de pornire este setata la ,Automat’, fiecare pornire a proiectorului va utiliza intrarea anterioara a sursei.

Pornire
Configurati setarile legate de pornire.

Pornire directa

AlegePepentru a activa modul Direct Power. Proiectorul se va porni automat cand este furnizata curent alternativ, fara a
apasa butonulPuterebutonul de pe panoul de control al proiectorului sau de pe telecomanda.

Pornire semnal (numai pentru sursa HDMI)

AlegePepentru a activa modul Signal Power. Proiectorul se va porni automat cand este detectat un semnal, fara a apasa
butonulPuterebutonul de pe panoul de control al proiectorului sau de pe telecomanda.

Temporizator de repaus (hh:mm)

Setati intervalul de numadratoare inversa. Cronometrul de numadratoare inversa va porni, cu sau fara un semnal trimis catre
proiector. Proiectorul se va opri automat cand numaratoarea inversa s-a terminat. Optiunile sunt: Auto, Oprit, 0:30, 1:00, 3:00,
8:00, 12:00.

Nota:Daca Temporizatorul de repaus este setat la ,Automat”, proiectorul se va opri automat dupa 20 de minute daca nu exista semnal
a fost detectat.

Avansat
Meniul Avansat va permite sa modificati setarile pentru Saturatie si Nuanta.

Saturatie

Reglati saturatia imaginii.

Nota:Saturatia poate fi ajustata numai in modul HDMI cu sincronizari video acceptate 1080p/i, 720p si 480p/i.
Nuanta

Reglati nuanta imaginii.

Nota: Nuanta poate fi ajustata numai in modul HDMI cu sincronizari video acceptate 1080p/i, 720p si 480p/i.
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Resetati
Resetati toate setdrile la valorile implicite din fabrica, inclusiv setarile pentru HDMI si sursa de acasa (USB-A, card SD). Dupa alegerea acestei
optiuni, pe ecran apare un mesaj de confirmare. Selectati ,Da"” pentru a confirma sau ,,Nu” pentru a anula resetarea.

Info.
Vizualizati informatiile proiectorului despre starea si setarile acestuia. Informatiile despre proiector sunt doar citite.
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Meniul de control

Pe ecranul de pornire, selectati meniul de setdri de sistem , pentru a " pentru a configura diverse setari de sistem. Apoi selectati,, "
intra in meniul de control.

Control

Wireless

Fara fir
Configurati setarile retelei fara fir.
i Wifi:Setati optiunea Wi-Fi la ,ON" pentru a activa functia de retea fara fir.

i SSID de retea disponibil:Selectati punctul de acces wireless dorit si introduceti sau configurati parametrii
necesari de conectare (daca este necesar), de exemplu parola, setdrile proxy si adresa IP. Pentru
informatii, puteti revizui puterea semnalului.

Alegeti ,Anulare” pentru a reveni la meniul Retea fara a salva setdrile. Alegeti ,Uitati” pentru a sterge
profilul retelei wireless.

Nota:Ori de céte ori trebuie sa introduceti simboluri, sistemul va afisa automat un pop-up pe ecran

tastatura.
i Adaugati o noua retea:Introduceti manual numele retelei.
i Hotspot portabil:Configurati proiectorul sa se comporte ca un punct de acces wireless pentru alte dispozitive.
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Selectarea unei surse de intrare
Puteti selecta orice sursa de intrare direct pe ecranul de pornire folosind o comanda rapida de intrare.

Nota:Puteti personaliza setdrile comenzilor rapide in ,meniul Setari sistem-Personalizeaza-Acasa Comenzi rapide”. Tu

poate modiifica si ordinea comenzilor rapide de pe ecranul de pornire.

Optoma
Marketplace

m

Display Share File Manager Connect to PC

Daca sursa de intrare dorita nu este vizibila pe ecranul de pornire, selectati , sursa de ” pentru a vizualiza toate optiunile de introducere. Apoi selectati
intrare sau selectati ,Acasa” pentru a reveni la ecranul de pornire.

Sursa de intrare

HDMI
P Acasa
USB-A
Card SD

I Selecta #=4 Intra
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Selectarea unei aplicatii
Puteti selecta orice aplicatie direct pe ecranul de pornire folosind o comanda rapida pentru aplicatie.

Nota:Puteti personaliza setdrile comenzilor rapide in,,meniul Setari sistem-Personalizeaza- Comenzi rapide de acasa”.

£

Optoma

Marketplace Lightning Connect to PC

Daca aplicatia dorita nu este vizibila pe ecranul de pornire, selectati " pentru a vizualiza toate aplicatiile instalate. Apoi selectati aplicatiile dorite

, aplicatie.

e

File Manager Gptemd

Aot o PC Marketplace Lightning Display Share
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Cota de afisare

Pentru a obtine aplicatia, puteti face una dintre urmatoarele:

1 daca utilizati dispozitivul mobil, scanati codul QR de pe ecran. daca
T utilizati computerul, accesati linkul.

Apoi instalati aplicatia Display Share pe computer sau pe dispozitivul dvs. mobil.

inainte de a incepe, asigurati-va c& vd conectati computerul sau dispozitivul mobil la acelasi Wi-Fi ca si proiectorul. Apoi
urmati instructiunile de pe ecran pentru a utiliza aplicatia.

App Download

http

Or by scanning code

d %5

WPS-8595

Launch APP or
Connect by Web: http://192

Get connected in 2 easy steps

1: Same Network DLink-800_5G
2: Connect t

i0S/ Mac Users

rc‘] Screen Mirroring

Nota:Pentru activarea initiald a functiei de oglindire a ecranului iOS, va rugam sd va asigurati ca proiectorul este conectat la
Internet, apoi lansati aplicatia Display Share. Vi se cere sd efectuati acest pas initial o singurd data si dupd ce
conexiunea initiald este stabilita, aplicatia Display Share nu trebuie sa fie deschisd pentru utilizarea ulterioara a functiei
de oglindire a ecranului iOS.
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Piata Optoma

Cu aplicatia Optoma Marketplace, puteti cauta si instala orice aplicatie.

MPMY

Con Raiplay sei sempre in buona compagnia.

‘. Home

Category R ——

My Apps

@ Setting

ﬁ Optoma Marketplace

Manager de fisiere

Cu aplicatia File Manager, puteti gestiona fisierele stocate in stocarea internd, stocarea externa si stocarea in cloud.

Optoma

Storage < Internal Slorage/

== Internal Storage
= 7.5GB free from 16 GB

pEy— i o A o R i R A

\|/ Alarms Android CollaVision DCIM Download
Download
- Dec 311969 Dec 311969 Jun 112021 Dec 311969 Dec 311969
Collections
. @ @ @ @ @
B videos A A o .
Movies Music Notifications Pictures Podcasts
Dec 311969 Dec 311969 Dec 311969 Dec311969 Dec311969

Document

5 music @ @ @

qcache Ringtones ZeasnDownload

Dec 311969 Dec 311969 Jun 17 2021
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INFORMATII SUPLIMENTARE

Rezolutii compatibile

EDID Timing

BO/Momentul stabilit Y —
T B ST vmn

720x400 31.5 800x600 120 1280x800
640x480 60 31.5 1024x768 120 4:3
640x480 66,6(67) 34.9 1280x720 60 16:9
640x480 72 37.9 1280x720 120 16:9
640x480 75 37,5 1280x1024 60 5:4
800x600 56 35.1 1440x900 60 16:10
800x600 60 37.9 1680x1050 60 16:10
800x600 72 48.1
800x600 75 46.9
832x624 75 48,9
1024x768 60 48.4
1024x768 70 56,5
1024x768 75 60

1280x1024 75 80
1152x870 75 67,5 Fii limitat Tn 8 rezolutii

" eouge | Wi | Rehye Vi

640x480p 4:3 60 1366x768 60

720(1440)x576i 4:3 50 1920x1080 60
720(1440)x576i 16:9 50
720(1440)x480i 4:3 60
720(1440)x480i 16:9 60
720x576p 4:3 50
720x576p 16:9 50
720x480p 4:3 60
720x480p 16:9 60
1280x720p 16:9 50
1280x720p 16:9 60
1920x1080i 16:9 60
1920x1080i 16:9 50
1920x1080p 16:9 24
1920x1080p 16:9 30
1920x1080p 16:9 50
1920x1080p 16:9 60
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INFORMATII SUPLIMENTARE

Format suport multimedia

Format audio

Audio MPEG1/2/2.5

MPEG
Stratul 1/2/3
0GG Q1~Q10
FLAC Nivel de compresie 0~8

ADIF, antet ATDS AAC-LC
AAC si AAC-HE,
AAC-ELD

Format video

Codec Dimensiunea imaginii
48x48 pixelila
MPEG-1/2 = MPEG-1/2- 4 90x1088 pixeli
48x48 pixelila
H.264/AVC H.264 4096x2304 pixeli
MISCARE 48x48 pixelila
JpEG  MIPEG 19201088 pixeli

Format foto

Decodor Codec de imagine

30 fps

2304p@30fps

30 fps

Suporta dimensiunea imaginii

) 48x48 pixeli la

JPEG Format de fisier JFIF 1.02 8176x8176pixeli
BMP BMP Fara restrictie
GIF GIF Fara restrictie
PNG PNG Fara restrictie
WEBP WEBP Fara restrictie

8 kbps ~ 320 kbps,

80 Mbps

100 Mbps

38,4 Mbps

JPG, JPEG

BMP

GIF

PNG
WEBP

2 CBR si VBR 8KHZ~48KHz MP1, MP2, MP3 N/A
2 8KHZ~48KHz 0GG, OGA N/A
8KHZ~48KHz FLACC N/A

5.1 8KHZ~48KHz AAC, M4A N/A

\VEVd Bit maxim Fisier
Frame Rate Rata Format

DAT,
MPG, Suport codificare camp
VOB, TS
AV,I\}l I|;/|4KV’ (1) Suport codificare camp
MOV, (2) Sprijiniti MBAFF
3GP, TS, (3)Suport High si High10
ELV Profile
AVI N/A

“Container | Remara

(1) Nu accepta observatii de scanare non-
interleaved

(2) Suport software SRGB JPEG

(3) Suport software Adobe RGB JPEG
N/A
N/A
N/A

N/A
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INFORMATII SUPLIMENTARE

Office Viewer
PDF PDF 1.7 si versiuni superioare(*.pdf)
Document Microsoft Word 97/2000/XP/2003(*.doc)
Sablon Microsoft Word 97/2000/XP/2003(*.dot)
Scriitor (Cuvant) Document Microsoft Word 2007/2010(*.docx)
Sablon Microsoft Word 2007/2010 (*.dotx)
Fisiere text (*.txt, *.log)
Registrul de lucru Microsoft Excel 97/2000/XP/2003(*.xls)
Registrul de lucru Microsoft Excel 2007/2010(*.xIsx)
Foaie de calcul (Excel) Fisiere text(*.csv)
Sablon Microsoft Excel 97/2000/XP/2003(*.xlt)
Sablon Microsoft Excel 2007/2010(*.xltx)
Prezentare Microsoft PowerPoint 97/2000/XP/2003(*.ppt, *.pps)
Prezentare Microsoft PowerPoint 2007/2010(*.pptX, *.ppsx)
Sabloane de prezentare Microsoft PowerPoint 97/2000/XP/2003(*.pot)
Sabloane de prezentare Microsoft PowerPoint 2007/2010(*.potx)

Format suport USB

FAT32
NTFS
exFAT

Prezentare (PowerPoint)
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INFORMATII SUPLIMENTARE

Dimensiunea imaginii si distanta de proiectie

Model ML1050STi

Detanta dorlh ()
<B> De la baz3 pani in partea de sus a imaginii (cm) <C>
0,86 50 107 x 67
1.04 60 129 x 81 81
1.21 70 151 x 94 94
1.39 80 172 x 108 108
1,56 90 194 x 121 121
1,73 100 215 x 135 135
T
50 108 x 67 0,86 67
60 129 x 81 1.041 81
70 151 x 94 1.21 94
80 172 x 108 1.39 108
90 194 x 121 1,56 121
100 215x 135 1,73 135
\

) 60"

De dorit

dimensiunea imaginii

D
Inaltime: 81 cm

de la baza pana in partea de sus a
imaginii
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Modelul ML750i

Dletanta dois ()
<B> De la bazi pani in partea de sus a imaginii (cm) <C>
0,97 30 65 x 40
1.29 40 86 x 54
1,62 50 108 x 68 68
1,94 60 129 x 81 81
2.26 70 151 x 94 94
2,58 80 172 x 108 108

Dimensiunea dorita a imaginii

Distanta (m)

30 40

65 x 40 0,969
40 86 x 54 1.292 54
50 108 x 67 1,62 67
60 129 x 81 1,94 81
70 151 x 94 2.26 94
80 172 x 108 2,58 108
— \

\
\

40"
De dorit

D
Inaltime: 54 cm

de la baza pana in partea de sus a

imaginii

1
\
1
1

1
1
1
|
1
1
1

1

1
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Montati pe trepied proiectorul

insurubati un trepied standard in orificiul pentru suruburi de pe proiector.

Nota:Va rugam sa retineti ca daunele rezultate din instalarea incorecta vor anula garantia.

Unitate: mm

Piulita de inserare 1/4" - 20 UNC (gauri

pentru suruburi pentru trepied)
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Codurile telecomenzii IR

7 3

©OEE
@L®
OOG
@
®® @

-/

_ NEC -
32 CcDh 02 FD

Putere Q) Formatul 1 Apasati pentru a porni / opri proiectorul.
Apasati pentru a modifica raportul de aspect al

Raportul de aspect Formatul 1 32 CD 64 9B s o = L i :
unei imagini afisate.

Sursa =)  Formatul 1 32 CD c3 3C Apasati pentru a selecta un semnal de intrare.
Functia multipla depinde de sursa
deintrare.
¥ HDMI: Schimbati modul Imagine al

Modul ] Formatu1 32 D 5 FA ' e

unei imagini afisate.
¥ Acasa (USB-A sau card SD): Tnapoi
la Android Home / Launcher.

Patru directional

A Formatul 2 32 CD 11 EE

taste de selectare (sus)

Patru directional

selectati tastele < Formatul 2 32 CD 10 EF

(stanga)

. : Apasati pentru a selecta elemente sau

Patru directional pentru a face ajustari la selectia dvs.

selectati tastele > Formatul 2 32 CD 12 ED

(Corect)

Patru directional

selectati tastele \' Formatul 2 32 CD 14 EB

(Jos)

Intra O  Formatul 1 32 CD OF FO Confirmati selectia dvs. de articol.
Functia multipla depinde de sursa
de intrare.

Setari/Confi

I\/Tear:ilu ontigurare ﬁ?-:; Formatul 1 32 CD A8 57 ¥ HowmE intrati in meniul de configurare.

¥ Acasa (USB-A sau card SD):
Lansati meniul Android.
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NEC
format

Reveni

Meniu
Volum -
Mut
Volum +
ingheta
Keystone

AV Mute

o

Formatul 1

Formatul 1

Formatul 2

Formatul 1

Formatul 2

Formatul 1

Formatul 1

Formatul 1

EarrR e e

32

32

32

32

32

32

32

32

CD

CcD

CcD

CD

CD

CD

CD

CD

0D

OE

8F

52

8C
06

7

03

F2

F1

70

AD

73

F9

F8

FC

Descriere

Apasati pentru a reveni la meniul
anterior.

Apasati pentru a afisa sau iesi din
meniurile afisate pe ecran.

Apadsati pentru a reduce volumul.

Apasati pentru a opri/porni momentan
sunetul.

Apasati pentru a creste volumul.

Apasati pentru a ingheta imaginea proiectorului.

Apadsati pentru a regla distorsiunea imaginii
cauzata de inclinarea proiectorului.
Apadsati pentru a ascunde/ascunde imaginea de

pe ecran si pentru a opri/porni sunetul.
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Depanare

Daca intampinati o problema cu proiectorul dvs., va rugam sa consultati urmatoarele informatii. Daca problema persista, va rugam sa

contactati distribuitorul local sau centrul de service.

Probleme de imagine

56 engleza

Pe ecran nu apare nicio imagine

Asigurati-va ca toate cablurile si conexiunile de alimentare sunt conectate corect si sigur, asa cum este descris in
sectiunea ,Instalare”.

Asigurati-va ca pinii conectorilor nu sunt strambi sau rupti.

Asigurati-va ca functia ,Mute” nu este activata.

Imaginea nu este focalizatd

Asigurati-va ca distanta dintre proiector si marginea mesei este mai mica de 120 mm pentru a evita interferenta de detectare a

senzorului de lumina. (Numai pentru ML1050STi.)

Rotiti maneta de focalizare in sensul acelor de ceasornic sau in sens invers acelor de ceasornic pana cand imaginea este clara si lizibila.

(Numai pentru ML750i.) (Vd rugam sa consultati pagina24).

Asigurati-va ca ecranul de proiectie se afla intre distanta necesara fata de proiector. (Va
rugam sa consultati paginile57~52).

Imaginea este intinsa cand este afisat titlul DVD 16:9

Cand redati DVD anamorfic sau DVD 16:9, proiectorul va afisa cea mai buna imagine in format 16:9 pe partea
proiectorului.

Daca redati un titlu DVD in format 4:3, va rugam sa schimbati formatul ca 4:3 Tn OSD al proiectorului. Va

rugam sa configurati formatul de afisare ca tip de raport de aspect 16:9 (larg) pe playerul dvs. DVD.

Imaginea este prea micd sau prea mare

UtilizatiZoomfunctia sau configuratiRaportul de aspectsetare din meniul Imagine. (Va rugam
sa consultati pagina3’).

Mutati proiectorul mai aproape sau mai departe de ecran.

Imaginea are pdrtile inclinate:

Daca este posibil, repozitionati proiectorul astfel incat sa fie centrat pe ecran si sub partea de jos a ecranului.

Imaginea este inversatd

Selectati ,Display - Projection” din OSD si reglati directia de proiectie. (Va rugam sa
consultati pagina39).
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Alte probleme

Proiectorul nu mai raspunde la toate comenzile

i Daca este posibil, opriti proiectorul, apoi deconectati cablul de alimentare si asteptati cel putin 20 de secunde Tnainte de a
reconecta alimentarea.

Probleme cu telecomanda

Daca telecomanda nu functioneaza
¥ Verificati ca unghiul de operare al telecomenzii sa fie indreptat cu +15° fata de receptorul IR de pe
proiector.
% Asigurati-va ca nu exista obstacole intre telecomanda si proiector. Deplasati-va la 6 m (19,7 ft) de
proiector.
i Asigurati-va ca bateriile sunt introduse
i corect. Inlocuiti bateriile daca sunt epuizate.

engleza 57



INFORMATII SUPLIMENTARE

Indicatori de avertizare

Cand indicatoarele de avertizare (vezi mai jos) se aprind sau clipesc, proiectorul se va opri automat:
i Indicatorul LED ,Lamp” este chihlimbar, iar daca indicatorul ,,Power” clipeste chihlimbar.

i Indicatorul LED ,Temp” este aprins chihlimbar si daca indicatorul ,Power” clipeste chihlimbar. Aceasta indica ca
proiectorul s-a supraincélzit. In conditii normale, proiectul poate fi repornit.

i Indicatorul LED ,Temp” clipeste galben si daca indicatorul ,,Power” clipeste galben.

Deconectati cablul de alimentare de la proiector, asteptati 30 de secunde si incercati din nou. Daca indicatorul de avertizare se aprinde sau clipeste, va
rugdm sa contactati cel mai apropiat centru de service pentru asistenta.

Mesaje fulger LED

LED de alimentare LED Temp Lampa LED
(Chihlimbar) (Albastru) (Chihlimbar) (Chihlimbar)
Stare de asteptare
Lumina constanta
(Cablu de alimentare la intrare)
Porni'gi Lumina constanta
Intermitent
(0,5 secunde oprit /
. o . 0,5 secunde pornit). Tnapoi la
Oprire (racire)
lumina constanta de chihlimbar
la racirea ventilatorului
se stinge.
Intermitent
Eroare (defectiune lampa) (0,5 secunde oprit / Lumina constanta
0,5 secunde pornit)
Intermitent Intermitent
Eroare (eroare ventilator) (0,5 secunde oprit / (0,5 secunde oprit /
0,5 secunde pornit) 0,5 secunde pornit)
Intermitent
Eroare (supratemperatura) (0,5 secunde oprit / Lumina constanta
0,5 secunde pornit)
Intermitent Intermitent Intermitent
FOTA DDP (0,5 secunde oprit / (0,5 secunde oprit / (0,5 secunde oprit /
0,5 secunde pornit) 0,5 secunde pornit) 0,5 secunde pornit)
Intermitent Intermitent
MCU automat Lumina constanta (0,05 secunde oprit / (0,05 sec pornit/
0,05 secunde pornit) 0,05 secunde oprit)
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i Oprire:

Oprire

Oprire?

Apasati din nou tasta de pornire.

i Avertizare de temperatura:

Avertizare

Proiectorul se va opri automat Va rugam sa

contactati un centru de service pentru reparatii.
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Specificatii

Articol

ML1050STi

ML750i

Rezolutie nativa | 1280x800 1280x800
t Graficic pana la 1680x1050@60Hz t Grafica panala 1680x1050@60Hz
Maxim t Rezolutie maxima: ¥ Rezolutie maxima:
Rezolutie HDMI (1.4b): 1920x1080@60Hz HDMI (1.4b): 1920x1080@60Hz
¥ Latime de banda maxima: f Latime de banda maxima:
HDMI 1.4b: 149MHz HDMI 1.4b: 149MHz
i Raport de aruncare: 0,8 :l: Raport de aruncare: 1,5
Obiectiv ¥ F-stop:1,9 t F-stop:1,9
I Foclungime totala: 8,02 mm i Foclungime totala: 14,95 mm
Offset 100%+5% 100%+5%
Dimensiunea imaginii 50"~100" (optimizat@60") 30"~80" (optimizat @40")
zg’t'aerf;e 0,86 m@50" ~ 1,73 m@100" 0,969 m@30" ~ 2,58 M@80"
¥ HDMI 1.4bx 1 ¥ HDMI 1.4bx 1
¥ USB Type-A x 1 pentru Power USB 5V/0.5A ¥ USB Type-Ax 1 pentru Power USB 5V/0.5A
1/0-uri si dongle Wi-Fi si dongle Wi-Fi
¥ Siot pentru card sD ¥ siotpentrucard sp
¥ Mini USB (control RS232) ¥ Mini USB (control RS232)
Culoare 16,7 milioane de culori 16,7 milioane de culori
¥ Rata de scanare orizontala: 30~80 KHz f Rata de scanare orizontala: 30~80 KHz
Rata de scanare T  Rata de scanare verticala: 24~75Hz, (120Hz pentru T Rata de scanare verticals: 24~75Hz, (120Hz pentru 3D
caracteristica 3D) prezentate)
Difuzor 2,0 W x1, putere maxima de unitate de 1,5 W 2,0 W x1, putere maxima de unitate de 1,5W
f Maxim: (mod luminos) ¥ Maxim: (mod luminos)
¥ 60W (tipic), 69W (max.) @110VAC ¥ 60W (tipic), 69W (max.) @110VAC
Putere ¥ 57W (tipic), 66W (max.) @220VAC ¥ 57W (tipic), 66W (max.) @220VAC
Consum ¥ Minimum: (mod ECO) £ Minimum: (mod ECO)
¥ 25W (tipic), 29W (max.) la 110VAC T 25W (tipic), 29W (max.) la 110VAC
¥ 23W (tipic), 27W (max.) la 220VAC T 23W (tipic), 27W (max.) la 220VAC
Curent de intrare ACTn 1,5A (DCin 3,42 A) max ACTn 1,5A (DC1n 3,42 A) max
In?stalavrg Fatd, spate, tavan, spate-sus Fata, spate, tavan, spate-sus
orientarli i !
¥ fardinel pentru lentile si picior de cauciuc: T fardinel pentru obiectiv si picior de cauciuc:
Dimensiuni 112,5x105x39,9 mm (4,4x4,1x1,6 inchi) 106,3x105x39,1 mm (4,2x4,1x1,6 inchi)
(LxAXA) ¥ cupicioare: f cCupicioare:
112,5x105x48,1Tmm (4,4x4,1x1,9 inchi) 106,3x105x42,1 mm (4,2x4,1x1,7 inchi)
Greutate 470959 384g+5¢g
. Functioneaza la 0~40°C, 10% pana la 80% Functioneaza la 0~40°C, 10% pana la 80%
de mediu - . . .
umiditate (fara condensare) umiditate (fara condensare)

Nota: Toate specificatiile pot fi modificate fara notificare.

60 engleza




INFORMATII SUPLIMENTARE

Birouri globale Optoma

Pentru service sau asistenta, va rugam sa contactati biroul local.

STATELE UNITE ALE AMERICII
Optoma Technology, Inc.
47697 Westinghouse Drive.
Fremont, Ca 94539

Canada

Optoma Technology, Inc.
47697 Westinghouse Drive.
Fremont, Ca 94539

America Latina

Optoma Technology, Inc.
47697 Westinghouse Drive.
Fremont, Ca 94539

Europa

Unitatea 1, Reteaua 41, Bourne End Mills

Hemel Hempstead, Herts,
HP1 2UJ, Regatul Unit
www.optoma.eu

Tel serviciu: +44 (0)1923 691865

Benelux BV
Randstad 22-123
1316 BW Almere
Olanda
www.optoma.nl

Franta
Batiment E

81-83 avenue Edouard Vaillant 92100
Boulogne Billancourt, Franta

Spania

C/ José Hierro,36 Of. 1C
28522 Rivas VacaMadrid,
Spania

Deutschland

Am Nordpark 3

41069 Moénchengladbach
Germania

Scandinavia
Lerpeveien 25
3040 Drammen
Norvegia

PO.BOX 9515
3038 Drammen
Norvegia

Coreea

https://www.optoma.com/kr/

(] 888-289-6786
510-897-8601
@ services@optoma.com

(] 888-289-6786
510-897-8601
@ services@optoma.com

() 888-289-6786
510-897-8601
@ services@optoma.com

& +44(0) 1923 691 800
+44(0) 1923 691 888 _
|&j service@tsc-europe.com

&) +31(0) 36 820 0252
+ 31 (0) 36 548 9052

) +33141461220
() +331414694 35,

@ savoptoma@optoma.fr

&) +34 91499 06 06
+34 9167008 32

&) +49(0) 2161 68643 0
+49 (0) 2161 68643 99

& info@optoma.de

&) +4732988990
(5) +47 32988999

& info@optoma.nr

Japonia
https://www.optoma.com/jp/

Taiwan
https://www.optoma.com/tw/

China

Camera 2001, 20F, Cladirea 4,
No0.1398 Kaixuan Road,
Districtul Changning
Shanghai, 200052, China

Australia
https://www.optoma.com/au/

] +86-21-62947376
+86-21-62947375
www.optoma.com.cn
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